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Welcome

Thank you for purchasing Blackmagic URSA!

Since we released our first digital film camera a few years ago
we have been privileged to have received some of the best
guidance and feedback we have ever had for a new product!
We all grew up admiring the work of the world's leading
cinematographers and DOPs and it's been an honor to spend
hours in conversations with these legendary experts on the
features we need to add to our cameras. Of course, everyone
we speak to has good ideas also!

All those exciting conversations have been put into the new
URSA camera you have just purchased. We think it takes

care of the needs of large film crews as well as having all the
features you need if your operating in single person shooting.
Its unique design allows you to replace the sensor, so add new
imaging capability to it over time.

What this also means is we could put more value into the
screens, processing and cooling systems the camera has,
because it does not need to be thrown away every time we
develop a new sensor for it! So you get a built in large 10 inch
on set monitor built in, dual CFast recorders that alternate
recording so you can keep recording for as long as you want,
as well as scopes, super strong metal design and much more.

We hope you use your URSA to produce some of the world's
most exciting films and television programming, music videos
and commercials! We are extremely excited to see what
creative work you produce and to get your feedback on new
features you would like to see us add to URSA!

T

Grant Petty
CEO Blackmagic Design
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Getting Started

Attaching and removing an EF mount lens on
Blackmagic URSA EF.

Introducing Blackmagic URSA

Blackmagic URSA is a user upgradable digital film camera designed for large crews or single camera
operators. On the URSA camera, the controls are arranged into “stations” that make it easy for multiple
people to access controls and use the camera all at the same time. The left side of the camera we call the
DOP station and is where the director of photography would use the camera. On the other side of the
camera we have the camera assist and audio stations where a camera assistant and an audio engineer
can operate the camera.

The DOP station features a large 10 inch fold out monitor with buttons for recording and playback, plus
display control for confirming focus and viewing SDI video from a switcher. Two CFast 2.0 recorders record
HD or 4K video at up to 80 frames per second. A 5 inch touch screen is provided for camera settings,
monitoring clips, camera status and scopes.

The camera assist and audio station features a separate touch screen for camera settings, monitoring
clips, status and scopes, plus audio meters and adjustment knobs. Professional BNC, TRS and XLR
connectors are provided for external audio, headphones monitoring, LANC control, SDI in and out,
reference in, timecode in and out, and power.

Attaching the Handle

Getting started with your Blackmagic URSA is as simple as attaching the handle, mounting a lens, and
powering your camera.

To attach Blackmagic URSA's handle to the camera body, simply slide the base of the handle along
Blackmagic URSA's handle ridges and screw the handle to one of the 3/8" mounting points. Choose a
mounting point that provides the best weight balance for your camera.

Attaching a Lens

To remove the protective dust cap from the EF lens mount, hold down the locking button and rotate the
cap counterclockwise until it is released. For the PL mount, rotate the PL locking ring counterclockwise.
We recommend always turning off Blackmagic URSA prior to attaching or removing a lens.

To attach an EF mount lens:

Step 1. Alignthe dot onyour lens with the dot on the camera mount. Many lenses have a visual indicator,
for example a blue, red or white dot.

Step 2. Twist the lens clockwise until it locks into place.

Step 3. To remove the lens, hold down the locking button, rotate the lens counterclockwise until its
dot or indicator reaches the 12 o'clock position, and gently remove.



Getting Started

Attaching and removing a PL lens on Blackmagic URSA PL.
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Use the supplied 12V AC adapter to power your
Blackmagic URSA.

Press the power button on Blackmagic URSA's work stations
to turn the camera on. Press and hold to turn the camera off.

To attach a PL mount lens:
Step 1. Open Blackmagic URSA's PL locking ring by rotating it counterclockwise until it stops.

Step 2. Align one of the lens' four flange notches with the locating pin on the camera mount. Be sure
to align the lens for easy viewing of the lens marks.

Step 3. Tighten the PL locking ring by rotating it clockwise.

Step 4. To remove the lens, rotate the locking ring counterclockwise until it stops, then gently
remove the lens.

When no lens is attached to the camera, the glass filter covering the sensor is exposed to dust and other
debris so you'll want to keep the dust cap on whenever possible.

Powering Your Camera

Now that you've attached a lens, you'll need to supply power. The quickest way to power Blackmagic
URSA is to connect external power using the supplied 12V AC adapter.

To plug in External Power:
Step 1. Connect the 12V AC adapter plug to your mains power socket.

Step 2. Connect the 12 V AC adapter’s 4 pin XLR connector to the 12-20 V Power connector on
the camera.

If you have both external and battery power connected, only external power will be used. If you remove
external power while a charged battery is connected, Blackmagic URSA will switch to battery power
without interruption.

To turn your camera on:

Step 1. Press the Power button on Blackmagic URSA's DOP or Camera Assist and Audio Stations.
The touch screens and fold out monitor will now activate and the status strip will appear along
the bottom of each touch screen.

Step 2. Press and hold the Power button to turn your camera off.



Getting Started

Connecting a third party battery plate lets you mount
V-Mount or Gold Mount batteries.

Mounting Batteries

You can easily mount industry standard V-Mount or Gold Mount batteries to Blackmagic URSA. To mount
a battery, you'll need to attach a third party V-Mount or Gold Mount battery plate to Blackmagic URSA's
plate mount. Battery manufacturers such as IDX and Switronix provide battery plates with the correct
Molex 51353-1200 connector for plugging into URSA's Molex power connector. You can purchase these
battery plates from suppliers of professional digital cinema and video equipment. If you don't have an
off the shelf battery plate designed for URSA and you want to modify your own battery plate, then you
can use the supplied adapter cable and connector. Follow the instructions on page 47 to see how any
battery plate can be modified to use with URSA.

To mount your battery plate to URSA's rear panel:

Step 1. Remove Blackmagic URSA's Molex power cover from the rear panel by unscrewing the 4 corner
screws. You'll now see Blackmagic URSA's 12 way Molex 55959-1230 power connector.

Step 2. Connect Blackmagic URSA's 12 way Molex 55959-1230 power connector to your third party
battery plate.

Step 3. Screw the third party battery plate onto Blackmagic URSA's plate mounting points using 4 x
M3 screws. Make sure the connector cable is tucked safely into the cable slot and not crushed
between the plates when tightening.

With the third party plate connected to your Blackmagic URSA, you can now mount a V-Mount or Gold
Mount battery.

Congratulations! You are now ready to insert CFast 2.0 cards and start recording!
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Inserting a CFast 2.0 card into one of Blackmagic URSA's two
CFast slots.

Inserting a CFast Card

Blackmagic URSA uses CFast 2.0 cards to record HD or Ultra HD 4K video at up to 80 frames per second.
To insert a CFast card into one or both of the CFast slots:

Step 1. Open the fold out monitor to access the CFast slots and DOP work station.

Step 2. With the label on the CFast card facing the touch screen, insert the card until you feel it lock
into place. Push on the CFast card ejector button to eject the card.

Step 3. Power your camera. The status strip will display a moving dot while the camera checks the
CFast card and then it will say READY. Additionally, the touch screen media timeline will display
a time remaining indicator.

Preparing a CFast Card for Recording

CFast cards must be formatted as either HFS+ or exFAT. HFS+ is also known as Mac OS Extended. It is
the recommended format as it supports "journaling”. Data on a journaled CFast card is more likely to

be recovered in the rare event that your media card becomes corrupted. HFS+ is natively supported
by Mac OS X.

ExFAT is supported natively by Mac OS X and Windows without needing to purchase any additional
software. However exFAT does not support journaling.

Choosing a CFast 2.0 Card

When working with high data rate video it's important to carefully check the CFast card you would like to
use. This is because CFast 2.0 cards have different read/write speeds. Some cards can record sustained
4K RAW video, and some are suited to compressed recording up to ProRes 422 HQ or 4K RAW 3:1.

Below is a list of recommended CFast 2.0 cards for recording compressed formats. For supported frame
rates, refer to the Blackmagic Design support center at www.blackmagicdesign.com/support.

= Lexar Professional 3400x 32GB, 64GB, 128GB, 256GB
* Wise CFast 2.0 3400x 128GB

We recommend the following CFast 2.0 cards for recording 4K RAW video up to 30 fps.

* Lexar Professional 3400x 64GB, 128GB, 256GB
= Wise CFast 2.0 3400x 128GB
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Select the Format Card icon on the camera
dashboard to format your CFast card.

Choose your format

You can confirm selection in the next step.

B

HFS+

Cancel

es, format my card

Choose between HFS+ and exFAT formats. Confirm your
selection by tapping 'Yes, format my card' to continue, or
'Cancel' to cancel the format.

Preparing Media for Recording

CFast cards must be formatted as either HFS+ or exFAT and can be formatted using the Format Card
feature on the dashboard, or via a Mac or Windows computer. We recommend formatting your CFast
2.0 cards using Blackmagic URSA for best performance.

HFS+ is also known as Mac OS Extended and is the recommended format as it supports "journaling".
Data on journaled media is more likely to be recovered in the rare event that your CFast card becomes
corrupted. HFS+ is natively supported by Mac OS X.

ExFAT is supported natively by Mac OS X and Windows without needing to purchase any additional
software. However, exFAT does not support journaling.

To format your CFast card using the dashboard Format Card feature:

Step 1.

Step 2.
Step 3.

Step 4.
Step 5.

Step 6.

Step 7.
Step 8.

Press the Disp button below a touch screen to cycle through the touch screen displays until
the dashboard appears.

Tap on the Format Card icon with your finger.

Tap on the CFast slot you want to use, then tap "Continue" to proceed, or "Cancel" to select
a different slot.

Choose your format by tapping the HFS+ or exFAT icon.

Awarning will appear asking you to confirm the format. Tap "Yes, format my card" to continue,
or 'Cancel' to cancel the format.

Aprogress bar shows you the status of the format. 'Complete’ will appear when the format is done.
Tap the Done icon to return to the dashboard.

Press the Disp button to return the touch screen to status and scopes display.
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b el - Preparing CFast Cards on a Mac OS X Computer
Verfy imf Bum et Gjear Cnssi Jouraling. Newimage  Conven Reszeimace uog
M7 s TR e R Use the Disk Utility application included with Mac OS X to format your card in the HFS+ or exFAT formats.
ot s B R e Remember to back up anything important from your CFast card as all data will be lost when it is formatted.
& 3 1 you want ta prevent the recivery of the duk's erased data, lick Security Options.
Bl (R Step 1. Connect the CFast card to your computer using a CFast 2.0 reader/writer or CFast drive, and

dismiss any message offering to use your card for Time Machine backups.

Farmar: | LarAT

= 2 TB Hitachi HD5722020ALA330.. s [
e st [Erase 1

. Macintosh HD
/1 120.03 GB SanDisk CFast SDOR ..

Step 2. Go to Applications/Utilities and launch Disk Utility.

2] . L .
. c:'atm':[ Step 3. Click on the disk icon of your CFast card and then click the Erase tab.
Step 4. Setthe Format to "Mac OS Extended (Journaled)" or "exFAT".
Step 5. Type a Name for the new volume and then click Erase. Your CFast card will quickly be formatted
and made ready for use.
St e

7

Preparing CFast Cards on a Windows Computer

The Format dialog box can format a drive in the exFAT format on a Windows PC. Remember to back up

Use Disk Utility on Mac OS X to erase your CFast card in the
Mac OS Extended (Journaled) or exFAT format.

anything important from your CFast card as all data will be lost when it is formatted.
Format QA2 (F) “
B s Step 1. Connect the CFast card to your computer using a CFast 2.0 reader/writer or CFast drive.
Capacity:
e v] Step 2. Open the Start Menu or Start Screen and choose Computer. Right-click on your CFast card.
| File syste
' :::i i - Step 3. From the contextual menu, choose Format.
| Alocation unit size Step 4. Set the file system to "exFAT" and the allocation unit size to 128 kilobytes.
| 128 kilobytes v!
' Step 5. Type a volume label, select "Quick Format" and click "Start".
|-Reshure douce debulle. | Step 6. Your CFast card will quickly be formatted and made ready for use.
Volume label
| CFast2|
Format options
[¥] Quick Format
Create an M5-D0OS startup disk
| Close

Use the Format dialog box feature in Windows
to format your CFast card in the exFAT format.
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(P8 Camera Overview

DOP Station

Monitor Controls
1. 10" LCD VIEWFINDER

Large fold out on screen monitor, pivots for viewing at different camera heights. Pages 31 and 32.

2. RECORD BUTTON
Press to start recording and press again to stop recording. Page 16.

3. PLAYBACK CONTROL BUTTONS
Button for playback start and stop and skipping for the next or previous clip. Page 19.

4.ZOOM BUTTON

The Zoom button on the fold out monitor helps you find sharp focus by zooming into your picture.
In Ultra HD 4K mode, the monitor will show a 1:1 pixel view. Press the Zoom button on the fold out monitor
to activate the focus zoom feature. Press again to zoom out to the standard view.

5. DISP BUTTON

Turns on and off overlays, focus peaking and other on screen displays via the 10 inch fold out monitor. Page 32.

6. PGM BUTTON
Switches the monitor between the camera and the “program” video from the SDlinput. Pages 21 and 35.

7. IRIS, FOCUS, REC AND TRANSPORT BUTTONS
These controls allow camera operation when the monitor is folded closed, such as when shoulder mounted.
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l \\ DOP Station

— \ Work Station Features

1. MEMORY CARD SLOTS
Insert CFast 2.0 type cards into the slots for record and playback. Page 9.
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2. TOUCH SCREEN
The 5" touch screen display is used for monitoring, scopes and changing camera settings. Page 24.

@ = ®
= //j/% 3. IRIS BUTTON

N/ Activates auto iris to set exposure when using compatible EF lenses. Page 22.

g
N\

4. FOCUS BUTTON
Activates auto focus when using an EF lens mount and compatible lens. Page 22.
o 5. PEAK BUTTON
/(@ — @\\ //@ @\\ Turns focus peaking on to assist accurate manual focus. Page 22.

6. DISPLAY BUTTON
Toggles the touch screen between camera display, status display and the camera dashboard. Page 22.

7. MENU BUTTON
N Opens the touch screen menu. Page 23.
8. SLATE BUTTON

Opens the slate so you can enter metadata using the touch screen. Page 23.
© 00O0O0O0O0 %
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9. POWER BUTTON
Turns your Blackmagic URSA on and off. Page 23.
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Camera Assist and Audio Station

Work Station Features

1. AUDIO METERS
Monitor your audio levels using the Ch 1 and Ch 2 audio meters. Page 23.

2. TOUCH SCREEN
The 5" touch screen display is used for monitoring your camera image and scopes, and applying camera
settings. Page 24.

3. AUDIO MONITORING MUTE AND SOLO
Press these buttons to mute and monitor selected audio channels. Page 23.

4. AUDIO LEVEL ADJUSTMENT KNOBS
Adjustment knobs to set the recording levels for the left and right audio channels. Page 23.

5. HEADPHONES
1/4" jack output for headphones monitoring. Page 20.

6. LANC REMOTE

2.5mm stereo jack for LANC remote control. LANC supports record start and stop, iris and focus
control. Page 20.

7. WORK STATION BUTTONS
Activates various camera controls and the touch screen menu for adjusting settings. Page 22.

8. HD-SDI MONITORING OUT
3G-SDI connector for down converted 1080 HD output. Pages 20 and 35.

9. +12 V POWER OUTPUT
4 pin XLR connector for powering accessories, such as an external viewfinder. Page 20.

10. XLR AUDIO IN
XLR inputs for plugging in external balanced analog audio with selectable 48 V phantom power. Page 20.



(Y Camera Overview

Front Panel

1. LENS MOUNT
Lens mount for attaching lenses. EF mount shown in illustration.

Rear Panel

2. BATTERY PLATE MOUNT
Mounting points and connector for attaching a third party V-Mount or Gold Mount plate. Page 8.

3.SDIIN
12G-SDI connector for SD, HD or Ultra HD video input. Page 21.

4.SDI OUT
12G-SDI connector for SD, HD or Ultra HD video output. Page 21.

i 5. REF IN
BNC connector for plugging in an external reference signal. Page 21.
6. TIMECODE IN

BNC connector for plugging in external timecode. Page 21.

7. TIMECODE OUT
BNC connector for sending timecode to other professional video equipment. Page 21.

8. 12-20V POWER INPUT
4 pin XLR connector for plugging in external power. Page 21.

Top Panel

9. 3/8" MOUNTING POINTS and TOP HANDLE
Mounting points for attaching top handle and accessories.

Bottom Panel

10. USB 2.0
USB 2.0 Mini-B port for updating internal software. Pages 21 and 41.

11. 15mm LIGHTWEIGHT ROD and VCT-14 BASE PLATE SUPPORT
15mm LWS standard mounts for attaching rods, and mounting points for a VCT-14 quick release plate.




Recording

To record a clip, press the REC button on the fold out monitor.

The Zoom button assists with focussing by zooming into

your picture.
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Recording Clips

Press the REC button on Blackmagic URSA's monitor controls to begin recording immediately.
Press REC again to stop recording.

Choosing the Recording Format

Your Blackmagic URSA records to CinemaDNG RAW formats with a choice of 4K RAW or 4K RAW 3:1

compression, as well as various Apple ProRes compressed formats. You can record a sensor frame

rate up to 30 frames per second using 4K RAW, or 80 frames per second using 4K RAW 3:1 and ProRes

formats. ProRes 444 can be recorded up to 60 frames per second in 4K, or 80 frames per second in HD.

To select your desired video format:

Step 1. Press the Menu button.

Step 2. Select the Recording menu and set the Recording Format by tapping the selection arrows on
the touch screen.

Step 3. Press the Menu button to exit.

Your Blackmagic URSA is now ready to record in the video format you have selected. The current recording
format is shown on the status strip on the touch screen.

Below is a table showing each recording format and the supported project frame rates for your camera.
You can create dynamic speed effects by using a sensor frame rate that is slower or faster than your
project frame rate. For standard playback, match the sensor frame rate to your project frame rate.

Blackmagic URSA Recording Formats and Project Frame Rates

4K RAW 4000 x 2160p23.98, 24, 25, 2997, 30.
4K RAW 3:1 4000 x 2160p23.98, 24, 25, 2997, 30, 50, 5994, 60.
Apple ProRes 444 2160p23.98, 24, 25, 29.97, 30, 50, 59.94, 60.

1080p23.98, 24, 25, 2997, 30, 50, 59.94, 60.
Apple ProRes 422 (HQ), ProRes 422, 2160p23.98, 24, 25, 29.97, 30, 50, 59.94, 60. 1080p 23.98, 24,

ProRes 422 LT and ProRes 422 Proxy 25, 2997, 30, 50, 59.94, 60.
Blackmagic URSA SDI Output Formats

Rear SDI Input and Output 2160p23.98, 24, 25, 2997, 30, 50, 59.94, 60.
1080p23.98, 24, 25, 2997, 30, 50, 59.94, 60.

SDI Monitoring Output 1080p23.98, 24, 25, 2997, 30, 50, 59.94, 60.
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Recording Duration Table

Below is a table showing approximate recording durations in minutes and seconds compared to format,
project frame rate and media size. The maximum recording time for a CFast card will vary depending
on the data size of the card and the format and frame rate you choose. For example, the storage rate
for Apple ProRes 422 HQ at 3840 x 2160 is approximately 880 Mbps. At 24 frames per second, you can
record approximately 48 minutes of video on a 256GB CFast 2.0 card.

Format CFast Card Frame Rate = CinemaDNG RAW 4K ProRes 444 ProRes ProRes 422 ProRes ProRes
422 HQ 422 LT 422 Proxy
Duration Duration Duration Duration Duration Duration
Ultra HD 4K 256GB 2398 22:00 4K RAW 32:00 48:00 73:00 104:00 237:00
42:00 4K RAW 3:1
24 22:00 4K RAW 32:00 48:00 72:00 104:00 237:00
42:00 4K RAW 3:1
25 21:00 4K RAW 30:00 46:00 69:00 100:00 224:00
40:00 4K RAW 3:1
30 17:00 4K RAW 25:00 38:00 58:00 83:00 189:00
33:00 4K RAW 3:1
50 20:00 4K RAW 3:1 15:00 23:00 34:00 50:00 112:00
60 16:00 4K RAW 3:1 12:00 19:00 29:00 41:00 94:00
HD 256GB 2398 129:00 194:00 291:.00 416:00 948:00
24 129:00 193:00 291:00 416:00 948:00
25 124:00 185:00 279:00 401:00 898:00
30 103:00 155:00 232:00 334:00 758:00
50 61:00 93:00 139:00 200:00 449:00
60 51:00 77:00 116:00 167:00 379:00




Recording

Format CFast Card Frame Rate | CinemaDNG RAW 4K ProRes 444 ProRes ProRes 422 ProRes ProRes
422 HQ 422 LT 422 Proxy
Duration Duration Duration Duration Duration Duration
Ultra HD 4K 128GB 2398 11:00 4K RAW 16:00 24:00 36:00 52:00 118:00
21:00 4K RAW 3:1
24 11:00 4K RAW 16:00 24:00 36:00 52:00 118:00
21:00 4K RAW 3:1
25 10:00 4K RAW 15:00 23:00 34:00 50:00 112:00
20:00 4K RAW 3:1
30 08:00 4K RAW 12:00 19:00 29:00 41:00 94:00
17:00 4K RAW 3:1
50 10:00 4K RAW 3:1 07:00 11:00 17:00 25:00 56:00
60 08:00 4K RAW 3:1 06:00 09:00 14:00 20:00 47:00
HD 128GB 2398 64:00 97:00 145:00 208:00 474:00
24 64:00 96:00 145:00 208:00 474:00
25 62:00 92:00 139:00 200:00 449:00
30 51:00 77:00 116:00 167:00 379:00
50 30:00 46:00 69:00 100:00 224:00
60 25:00 38:00 58:00 83:00 189:00
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Playing Back Clips

Once you have recorded your video, you can use the transport control buttons to play back your video.

Press the Play button once for instant playback and you'll see your recorded video on the fold out monitor.
Your clips can also be viewed on the touch screens and any display connected to the SDI outputs.

Playback will continually play through all your recorded clips.

The controls of your camera work just like a CD player, so pressing the Forward Skip button will skip
to the start of the next clip. Press the Reverse Skip button once to go to the start of the current clip or
press twice to skip back to the start of the previous clip. Hold the Forward or Reverse Skip button to
play or reverse at 2x speed.

When recording a clip using a sensor frame rate that differs from your project frame rate, your clip's
playback speed will also differ. For example, imagine you have set your camera's Project frame rate to
match your post production timeline of 24 frames per second. If you record a clip with your Sensor frame
rate set to 80 frames per second, your clips will play back in slow motion on both the camera and on
your post production timeline.

To ensure your clips play back at normal speed, select Match from the Sensor Frame Rate settings in the
Recording settings touch screen menu. Refer to the Recording Settings section for more information
about frame rates.

\

@)

Use the Play button on the fold out monitor to view your
recorded clips.
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The camera assist and audio station features Headphones,
LANC remote control, 3G-SDI Out, +12 V Power Out and XLR
Audio In connectors.

Camera Assist and Audio Station Connectors

Blackmagic URSA's connectors, such as Headphones, LANC, +12V Power, 3G-SDI out and external
XLR audio are conveniently located on the camera assist and audio station. The rear panel provides
SDI In, SDI Out, reference BNC, and timecode BNC in and out connectors. Use the USB 2.0 connector
located on the bottom panel for updating the internal software.

Headphones

Monitor audio while recording or playing back clips by plugging your headphones into the 1/4" TRS
stereo headphones jack.

LANC Remote Control
The remote port on your camera is used to remotely control record starting and stopping, iris and focus

adjustments when using a compatible lens.

The portis a 2.5 mm stereo jack using the standard LANC protocol.

3G-SDI Out

Use Blackmagic URSA’s down converted 3G-SDI output to send 1080 HD video to an external viewfinder
when using the camera on your shoulder. This output can also be connected to routers, monitors, SDI
capture devices, broadcast switchers and other SDI video equipment.

+12 V Power Output

Use the 4 pin 12 Volt XLR connector for powering accessories, such as an external viewfinder.

XLR Audio In

Use the balanced XLR inputs to plug in external analog audio from professional equipment such as audio
mixers, PA systems or even external microphones. The XLR connectors supply phantom power so you
can use microphones that aren't self powered. To enable phantom power select Input Levels/Mic Low
or Mic High on the Audio settings touch screen menu. Scroll the menu to reveal the Phantom Power
setting and select On. To disable phantom power, select Off.

Phantom power is active when Audio Input/Inputs is selected.
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Use the rear panel BNC connectors to input or output
timecode, sync to an external reference signal, input
or output 12G-SDI video. Connect external power

via the 4 pin XLR connector.

Connect Blackmagic URSA to your Mac or Windows computer
via the Mini-B USB 2.0 port to update the internal software.
Lift the rubber cover to access the USB port.

Rear Panel Connectors
SDI In

When connecting Blackmagic URSA to a switcher for live production, connect the switcher's program
output to Blackmagic URSA's 12G-SDI input. Now you can view the switcher's program feed by pressing
the PGM button on the fold out monitor. This input can also be used to connect to the playback output
of an external recorder if used. You can then select between the camera and the external recorder by
pressing the PGM button

SDI Out

Blackmagic URSA's 12G-SDI output is used to send HD and Ultra HD 4K video to SDI equipment such
as routers, monitors, SDI capture devices, and broadcast switchers.

REF In

Synchronize Blackmagic URSA to a common reference signal, such as black burst or tri-level sync,
by connecting to the REF In BNC connector. This lets you sync Blackmagic URSA to other SDI video
equipment, for example, when using multiple cameras connected to a switcher.

Timecode In

Record timecode from other professional audio and video equipment, such as audio mixers and clapper
boards by connecting them to Blackmagic URSA's Timecode In BNC connector. This ensures audio and
picture can be easily synchronized during post production.

Timecode Out

Send timecode from Blackmagic URSA to other professional video equipment by connecting to the
Timecode Out BNC connector.

Power Input +12-20 V

Use the 4 pin 12-20 Volt XLR connector to plug in power from external sources, such as power outlets,
portable batteries and generators.

Bottom Panel Connector

USB 2.0

Use the Mini-B USB 2.0 port to connect your Blackmagic URSA to your computer and update the internal
software. Lift the rubber cover with your finger nail to access the USB port.
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Adjust camera settings using the work station buttons
on each side of Blackmagic URSA. Each station can be
operated independently.

Work Station Buttons

All of Blackmagic URSA's settings are easily adjusted using the work station buttons and touch screens.
The buttons and touch screens on each station perform the same functions, but work independently.
For example, a camera assistant can adjust settings from the camera assist and audio station, while the
camera operator is setting a feature from the DOP station.

IRIS Button

The Iris button activates the automatic aperture setting on compatible EF lenses. When using video
dynamic range settings, a single press of the Iris button will set an average exposure based on the
highlights and shadows in your shot. When using film dynamic range settings, pressing the Iris button
sets your exposure to the brightest highlight in your shot.

To set your aperture manually, press the forward and reverse skip transport buttons on the fold out monitor.

FOCUS Button

When using an EF mount with an EF lens that supports electronic focus adjustments, press the Focus
button to activate auto focus. A white focus square will appear on the fold out monitor. Anything within
the square will be correctly focussed. When the lens is focussed, the square will disappear. Its important
to know that while most lenses support electronic focus, some lenses can be set to manual or auto focus
modes, and so you need to ensure your lens is set to auto focus mode.

PEAK Button

Press the Peak button to activate focus peaking. The focus peaking feature creates a green edge around
the sharpest parts of the image so you can easily confirm your focus. Focus peaking is not recorded to
the CFast 2.0 cards, but can be displayed via the monitoring SDI output, and on URSA's fold out monitor,
by activating overlays using touch screen menu.

DISP Button

Press the Disp button to cycle through the display modes on each touch screen. For example, pressing
the Disp button lets you view the camera's status and scopes, view your clips during recording and
playback, and access camera features and settings via the dashboard.
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The Menu button opens the touch screen menu for access to
many of the camera settings.
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Set and monitor levels of Left and Right audio channels using

the adjustment knobs and audio meters.

MENU Button

Press the Menu button to activate the settings menu on the touch screen. Press Menu again to close.

SLATE Button

Press the Slate button to activate the slate feature on the touch screen. Press Slate again to close.
The slate feature lets you enter metadata for your clips and set your camera ID. See the Entering Metadata
section for more information.

POWER Button

Press the Power button to turn on your Blackmagic URSA. Press and hold to turn your camera off.

CH SOLO and MUTE Buttons

During recording and playback, these buttons let you monitor your Ch 1 and Ch 2 stereo audio channels
independently via headphones. For example, to monitor only Ch 1 audio, press the CH 1 Solo button
or the Ch 2 Mute button. Press the button again to monitor both channels.

CH 1 SOLO Button
To monitor Ch 1 only, press the Ch 1 Solo button.

CH 1 MUTE Button

To mute the audio on channel 1 and monitor only channel 2, press the Ch 1 Mute button.

CH 2 SOLO Button
To monitor Ch 2 only, press the Ch 2 Solo button.

CH 2 MUTE Button

To mute the audio on channel 2 and monitor only channel 1, press the Ch 2 Mute button.

Audio Level Adjustment Knobs

Turn each knob clockwise or counterclockwise to increase or decrease the recording level for each
channel of audio. As you adjust each knob you'll see the corresponding audio meters respond.

Audio Meters

The audio meters display the strength of your recorded audio. If your audio levels rise too high, your
audio peaks can be clipped and you will hear distortion in your audio.
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Settings can be accessed using the touch screen menus. Press
the Menu button to open the touch screen settings. Navigate
the settings by tapping the icons on the left side of the
screen. Scroll down through the menu to reveal any additional
settings. You can also access camera settings by pressing

the Disp button below a touch screen until the dashboard
appears, then tapping the Settings icon.
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The touch screens provide scopes to help set optimum
exposure, focus and audio quality. The battery indicator
changes to the external power icon when external power is
plugged into the 12-20V XLR input.

Touch Screens

Each work station features a touch screen so you can monitor your recordings, view scopes, apply settings
and activate camera features.

By pressing the Disp button you can switch between viewing your clips during recording and playback,
you can open the dashboard where you can access camera features and apply settings, or you can
view scopes and status information. Scopes are provided to assist with focusing, setting exposure
and audio monitoring.

Touch Screen Features

Status Strip

Your chosen settings are always displayed on a status strip at the top of each touch screen, showing a
convenient summary of your camera's settings.

5600K 180° f2.8 24p 4K ProRes HQ 3&

Power Indicator

The power indicator displays a battery icon when using battery power, or an external power icon when
plugged into external power via the 12-20 Volt XLR input.

Duration Display

The duration display provides a timecode counter for checking the duration of your clips and
monitoring timecode during recording and playback. The counter displays a time sequence showing
Hours:Minutes:Seconds:Frames and will progress through the sequence as you record or play back clips.

The displayed duration of each clip starts from 00:00:00:00 for the first clip, or from the end of the
previous recorded clip. For example, if a clip stopped recording at 00:06:25:00, the next clip will start
recording at 00:06:25:01.

Clip duration is displayed on the touch screen, however time of day timecode is embedded into your
clips for post production, so it's worth regularly checking the time settings in the Camera settings menu
to make sure they are always accurate.
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When the peak of the focus scope curve reaches its highest
point, you'll know your image is in focus.

a 000058502

The dropped frames alert indicates when your CFast card is
dropping frames during recording. The red tips on the audio
scope waveform indicate when your audio has clipped.

Transport Display

The Transport display provides a bright colored icon that indicates which transport buttons are being
used. The icon also provides a dropped frames alert if frames are dropped during recording, and displays
FULL when recording has reached maximum capacity.

Exposure Scope

The Exposure scope displays a histogram which shows the contrast between whites and blacks along
a horizontal scale. The left edge of the histogram displays shadows, or blacks, and the far right displays
highlights, or whites. When you close or open the lens aperture, you'll notice the information in the
histogram moves to the left or right accordingly. To achieve optimum exposure, set your lens aperture
so the information is distributed towards the right of the histogram and curves to a point at the bottom
right edge. This is known as ETTR, or exposing to the right.

Focus Scope

The Focus scope displays a bell curve that moves up and down as you focus and defocus your lens. The
height of the curve depends on the amount of detail in your picture. For example, in images containing
lots of detail, the curve will be higher and more pronounced. When the curve peaks relative to the amount
of detail in your image, you'll know your image is in perfect focus.

Audio Scope

The Audio scope displays a continually updating waveform of the previous 3 seconds of recorded audio.
If you hear a loud sound while recording, you can easily check if your audio is clipped because the
waveform will display red tips on the waveform spikes. You can make adjustments to avoid clipping by
turning the audio level adjustment knobs counterclockwise until the audio meter stops rising above 0dB.

Media Timeline

The media timeline displays the recording and playback status of your CFast cards. The dot and clip
indicators illuminate different colors depending on use: Red when writing to the card, Green when reading
the card, and Yellow in the event of a card error. As a new clip is recorded, the active slot displays a new
clip on the timeline. The time remaining indicator at the end of each timeline displays the remaining
minutes and seconds of recording time for each CFast card and displays FULL when a card reaches
maximum capacity.

When a card is full and you have an empty CFast card in the second slot, Blackmagic URSA will automatically
record to the other CFast card. To play a selected clip, press the Play button on the fold out monitor
transport controls, or on the outside of the door.
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Press the Disp button below a touch screen to open the
dashboard.

Camera

To configure camera settings on your Blackmagic URSA,
select the Camera touch screen menu.

Camera ID

Cancel Space Enter

Set the camera ID using the touch screen keyboard. The
keyboard appears when you touch the Camera ID text area.

Dashboard

Press the Disp button below a touch screen to cycle through the displays until the dashboard appears.
From the dashboard you can access the media formatting feature, turn the zebra on or off for the 10" fold
out monitor, and enable or disable overlays on the HD-SDI monitoring output. Press the Disp button again
to switch the touch screen back to status and scopes, or for viewing clips during recording and playback.

Camera Settings

To configure camera settings on your Blackmagic URSA, select the Camera touch screen menu, then
tap the relevant arrows and icons with your finger.

Camera ID

If using more than one Blackmagic URSA, it's helpful to set each camera's ID which will be included with
any metadata recorded with your clips. Set the Camera ID with the touch screen keyboard. Select Enter
to save your Camera ID, or Cancel to discard any changes.

Setting Date and Time

To set date and time on your Blackmagic URSA, tap the + or - icons to change the year, month and
day settings.

Time is set to 24 hour format. To set the time, tap the + and - icons to make adjustments.
If traveling with your Blackmagic URSA, remember to change the date and time to local time zones.

If you have your Blackmagic URSA stored for long periods, the time may need to be reset. It is always
a good idea to check the time and date prior to recording. When connecting your camera to your
computer via USB and launching Blackmagic Camera Utility, Blackmagic URSA's time is synced to your
computer time.

ISO
To adjust the ISO settings, tap the ISO arrow icons.

ISO settings are helpful when you are shooting in a variety of light conditions. The optimum ISO setting
for Blackmagic URSA EF and PL is 400ASA.

Depending on your situation, however, you may choose a lower or higher ISO setting. For example, in
low light conditions 800ASA can be suitable but may introduce some visible noise. In bright conditions
200ASA can provide richer colors.
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Camera

The Camera settings screen.

White Balance

To adjust the White Balance settings, tap the White Balance arrow icons with your finger.

Your Blackmagic URSA includes white balance presets for a variety of color temperature conditions.
These are:

= 2500, 2800, 3000, 3200, 3400, 3600, 4000, 4500 and 4800K for various conditions under
tungsten, incandescent or fluorescent light, or under dull natural light including candle light,
sunrise/sunset, morning, and after noon light.

= 5000, 5200, 5400 and 5600K for outdoors on a clear, sunny day.

= 6000, 6500, 7000, 7500 and 8000K for a variety of daylight conditions.

Every light source emits a color. For example, a candle flame emits a warm color, and an overcast sky
emits a cool color. White balance settings are used to color balance your image so white stays white.
For example, when shooting under tungsten lamps which emit a warm light, selecting 3200K adds some
blue to the image. This balances the color so white is accurately recorded.

Color balance settings can also be used for creating color effects. For example, setting your white balance
to 7500K can significantly warm your picture to create an intimate mood.

Shutter Angle
To adjust the Shutter Angle settings, tap the Shutter Angle arrow icons.

Shutter Angle defines the level of motion blur in your video, and can be used to compensate for varying
light conditions. 180 degrees is the optimum shutter angle for capturing a satisfying motion blur in most
conditions. However as lighting conditions change, or the amount of movement in your scene increases,
you may decide to adjust accordingly.

For example, 360 degrees is considered 'wide open' and allows maximum light onto the sensor. This is
useful for low light conditions with subtle movement in your scene. Alternatively, if shooting motor sport
with rapid movement, a narrow shutter angle will provide minimal motion blur for sharper, crisper images.

When shooting 24p in countries with 50 hertz power supplies, 172.8 degrees will minimize potential
flickering from 50Hz light sources.
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Audio

Scroll the menu to reveal
more Audio settings.

Record channel 1 audio on channels 1 and 2 by selecting Yes
on the Ch 2 uses Ch 1 Input setting.

Audio Settings

To adjust audio input and monitoring settings on your Blackmagic URSA, select the Audio touch screen
menu, then tap or slide the relevant arrows and slider icons with your finger. Scroll the menu to reveal
more Audio settings.

Audio Input

To change the audio input between camera mic and external XLR inputs, select Camera or Inputs.

Microphone Level

Microphone Level adjusts the recording levels for Blackmagic URSA's built in microphone. Move the
audio slider left or right to adjust levels. The built in microphone records to audio channels 1 and 2.

Input Levels

Set the external audio input levels by tapping the relevant left and right arrow icons. External audio
connectors support line, or microphone levels with 48V phantom power. It's important to select the
appropriate level for your audio signal. Level settings include Line, Mic Low, and Mic High.

Channel 1 Input
Touch and drag the Ch 1 Input slider icon left or right to adjust the channel 1 audio level.

Channel 2 uses Channel 1 Input

Select Yes if you want to record channel 1 external audio to channels 1 and 2. Select No if you want
channel 1 audio to remain on one channel only.

Channel 2 Input
Touch and drag the Ch 2 Input slider icon left or right to adjust the channel 2 audio level.

Phantom Power

Select On to enable phantom power, or Off to disable. The phantom power setting is active only when
Audio Input is set to Inputs with Mic Low or Mic High input levels selected.

Headphone and Speaker Volume

Touch the headphone or speaker volume icon and drag left or right to adjust audio monitoring levels.
When headphones are connected, the headphone setting is displayed. Alternatively, when headphones
are not detected, the speaker setting is displayed. Headphones are active when recording or playing a
clip. The built in speaker is active only during playback.
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Recording

Rex

Dynamic

Choose between CinemaDNG 4K RAW and ProRes recording
formats using the Recording touch screen menu.

Recording Settings

To set the video format recorded to your CFast 2.0 cards, tap the circular record icon with your finger,
then tap the relevant arrow icons.

Recording Format

Select between CinemaDNG 4K RAW and ProRes recording formats by tapping the recording format
arrow icons.

Dynamic Range
Adjust the Dynamic Range setting by tapping the dynamic range arrow icons.

Blackmagic URSA has two dynamic range settings:

Film

The Film setting shoots video using a log curve giving you 12 stops of dynamic range and maximizes the
information in your video signal to help you get the most out of color grading software, such as DaVinci
Resolve. When recording in CinemaDNG RAW formats, only the film dynamic range setting is available.

Video

The Video setting uses the REC709 color standard for high definition video. This lets you work faster by
recording directly to the compressed video formats your camera supports, which are compatible with
popular post production software.

Frame Rate

Adjust the Frame Rate setting by tapping the frame rate arrow icons.

Blackmagic URSA has two frame rate settings; Project Frame Rate and Sensor Frame Rate.

Project Frame Rate

The project frame rate is URSA's recording format frame rate and provides a selection of common frame
rates used in the film and television industry. For example, 23.98 frames per second using 4K ProRes HQ.
This frame rate is normally set to match your playback speed used in your post production workflow.

Your Blackmagic URSA has 8 project frame rate settings including 23.98, 24, 25, 2997, 30, 50, 59.94 and
60 frames per second.
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Recording

Use the Recording touch screen menu to set time lapse
intervals when recording a time lapse clip.

Sensor Frame Rate

The sensor frame rate sets how many actual frames from the sensor are recorded every second. This
frame rate will affect how fast or slow your video will play back at your set project frame rate. For standard
playback speed, make sure you set your sensor frame rate to match your project frame rate by selecting
Match in the sensor frame rate settings.

You can set your sensor frame rate from 5 to 80 frames per second using 4K RAW 3:1 and ProRes recording
formats, or up to 30 frames per second using 4K RAW. ProRes 444 can be recorded up to 60 frames per
second in 4K, or 80 frames per second in HD.

Variable Frame Rates

You can create dynamic and interesting speed effects in your clips by varying the sensor frame rate.
Setting the sensor frame rate higher than your project frame rate will create slow motion during playback.
Alternatively, the lower your sensor frame rate, the faster your clips will appear. The principle is similar to
overcranking and undercranking a film camera. Overcranking speeds up the sensor frame rate so you
can stretch out moments in time during playback to enhance emotion. Undercranking slows down the
sensor frame rate so you can increase the action in fast moving scenes. The creative possibilities are
endless and entirely up to you!

Time Lapse Interval

This setting activates the time lapse feature to automatically record a still frame at the following intervals:
Frames: 2- 10

Seconds: 1 - 10, 20, 30, 40, 50

Minutes: 1 - 10

For example, you can set the camera to record a still frame every 10 frames, 5 seconds, 30 seconds,
5 minutes etc.

The time lapse feature offers many creative options. For example, setting a 2 frame time lapse interval
will give your recorded video a high speed effect when played back.

The format of each still frame is based on your recording format, so if you set the camera to record in
4K ProRes HQ, the Time Lapse setting will maintain this format. The frame rate will be based on your
project frame rate setting, i.e., 24 fps. This is so your time lapse footage can be easily incorporated into
your post production workflow.

When the REC button is pressed in time lapse mode, the timecode counter updates when a frame of
video is recorded. To set the Time Lapse Interval setting, touch the time lapse interval arrow icons.
Remember to set the time lapse feature to Off when you want to record at standard speed.
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Display

Dynamic

Scroll the menu to reveal
more Display settings.

Set the dynamic range of your fold out monitor and touch
screen displays using the Display settings. This feature lets
you view your recording in Video dynamic range, even if your
Recording settings are set to Film dynamic range. You can
choose what overlays to display on each monitor and SDI
output by tapping on the arrow icons for each setting. SDI
Overlays can always be viewed on the fold out monitor by
pressing the fold out monitor's Disp button. Press more than
once to cycle through them.

File Naming Convention

Clips are recorded to your CFast cards in the CinemaDNG RAW format or to a ProRes QuickTime movie,
depending upon which recording format you have chosen. Blackmagic URSA uses the following file
naming convention when recording video.

[Camera ID]_[Reel Number]_[yyyy-mm--dd]_[hhmm]_C[Clip number].mov

The table below shows an example of how this would appear on the camera's touchscreen:

BMCO01_1_2014-08-08_1631_C0002.mov QuickTime Movie Filename

BMCO01_1_2014-08-08_1631_C0002.mov Camera ID

BMCO01_1_2014-08-08_1631_C0002.mov

BMCO01_1_2014-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2014-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2014-08-08_1631_C0002.mov

Reel Number

Date (2014 Aug 08)
Time (16:31pm - 24hrs)
Clip Number

For CinemaDNG files, the folder of the image sequence will also be named the same way.

Display Settings

To adjust the Display settings on a touch screen, select the Display touch screen menu, then touch or
slide the relevant arrows and sliders. Scroll the menu with your finger to reveal more Display settings.

Dynamic Range

Blackmagic URSA's fold out monitor and touch screens let you view your video as you are recording.
You can set the display dynamic range to Video or Film settings. The Display settings dynamic range
lets you monitor your video with the display set to video even when the recording format is set to film!

To adjust the Display settings dynamic range, touch the dynamic range arrow icons.

5" Brightness

Move the 5" Brightness setting slider icon left or right to adjust brightness for each touch screen.
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Display

Display settings screen with Zebra set to 100%. This will let
you see which areas of your image are over exposed.

SDI Overlays set to All with the HDTV frame guide. Your
selected overlays can be viewed independently via URSA's

10" fold out monitor, touch screens and SDI outputs. Press the
Disp button on the fold out monitor to independently cycle
through the SDI overlay setings on the fold out monitor.

10" Brightness
Move the 10" Brightness slider icon left or right to adjust brightness for the 10" fold out monitor.

Zebra

To activate and adjust the Zebra setting, tap the left and right zebra arrow icons.

The Zebra helps you achieve optimum exposure by displaying diagonal lines over areas of the video
that exceeds your set zebra level. For example, setting the zebra to 100% shows which areas are over
exposed. Setting the zebra to 75% is helpful for achieving optimum exposure for skin tones.

Simply open the lens aperture until the zebra pattern appears, then gradually close the aperture until
the zebra pattern disappears. To achieve optimum exposure, you may need to decide which areas of
your picture to leave over exposed. Car headlights and extreme highlights are a good example of what
can often be left over exposed.

SDI Mode
Use this setting to switch Blackmagic URSA's 12G-SDI output between 4K and HD video.

Overlay Settings

You can monitor your video with overlays via the fold out monitor and touch screens, or by connecting
an external viewfinder or display to URSA's 12G-SDI output or HD-SDI Monitoring Out connector.
To choose an overlay to display, tap the overlay setting arrow icons:

Off: gives you a clean feed.
Status: displays only the recording information, such as f-stop number, frame rate and shutter angle.
Guides: displays only the frame guides.

All: displays both frame guides and recording information.

5" LCD Overlays
Select On or Off to enable or disable a touch screen's overlays.

Main SDI Overlays
This setting lets you choose which overlays to display via Blackmagic URSA's 12G-SDI output.

Front SDI Overlays
This setting lets you choose which overlays to display via the HD-SDI monitoring output.



BRY Settings

SDI Overlays set to Guides with the 2.39:1 frame guide.
Change the transparency of the frame guide by adjusting
the Guide Opacity setting.

Frame Guides

You can choose from seven different frame guides to display on Blackmagic URSA's fold out monitor
and SDI outputs. Frame guides include aspect ratios for various cinema, television and online standards,
plus a rule of thirds composition grid.

Tap the Frame Guide setting arrow icons to select your desired frame guide.

HDTV: Displays action and title safe regions of your image within a 1.78:1 aspect ratio compatible with
16:9 HD television and computer screens.

4:3: Displays the 4:3 aspect ratio compatible with SD television screens, or for to help with framing when
using 2x anamorphic adapters.

2.35:1, 2.39:1 and 2.40:1: Displays the broad widescreen aspect ratio compatible with anamorphic or
flat widescreen cinema presentation. The three widescreen settings differ slightly based on the changing
cinema standards over time. 2.39:1 is one of the most prominent standards in use today.

1.85:1: Displays another common flat widescreen cinema aspect ratio. This ratio is slightly wider than
HDTV 1.78:1 but not as wide as 2.39:1.

Thirds: Displays a grid with two vertical and horizontal lines placed in each third of the image. Thirds
are an extremely powerful tool to help compose your shots. For example, the human eye typically looks
for action near the points where the lines intersect, so it's helpful to frame key points of interest in these
zones. An actor's eyeline is commonly framed along the top third of the screen, so you can use the top
horizontal third to guide your framing. Thirds are useful to maintain framing consistency between shots.

Guide Opacity: Aspect ratios are displayed as mattes on the top and bottom of your touch screen and
fold out monitor. You can adjust the opacity of the matte by adjusting the Guide Opacity setting. For
example, if you prefer to view your guides as solid mattes, select 100%. Alternatively, if you would like
to view guides at maximum transparency, set the guide opacity to 25%.

Image Stabilizer

When using an EF lens mount, Blackmagic URSA supports the image stabilizer (IS) feature found in many
EF lenses. Simply set the Stabilizer switch to ON to use it with your camera. If your lens also features a
Stabilizer Mode switch, set it to the appropriate mode for still shots or for movement.

When using battery power, the camera will only activate the image stabilizer while recording, as the
lens draws additional power to operate the image stabilizer. When external power is connected to the
camera, the image stabilizer will be active any time you set the lens stabilizer switch to ON.
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Birds of the Wetlands

Log metadata directly into the camera using the Slate feature.

A

Select the auto-increment icon if you want the scene,
shot or take number to auto-increment.

G

-

Press the Slate button to activate the Slate
feature on Blackmagic URSA's touch screen.

What is the Slate?

Blackmagic URSA's touch screens have many purposes, one of which is to allow you to easily log metadata
directly into the camera using the Slate feature. Metadata is stored in the recorded files and is easily
accessed by editing software.

Step 1. Press the Slate button below the touch screen to make the slate appear.

Step 2. To enter or change details, touch the text you wish to change and a touch screen keyboard
will appear. Type in the desired information and touch Save.

Step 3. If youwant the scene, shot or take number to auto-increment, touch the corresponding auto-
increment icon so it is illuminated. Touch it again to turn off the auto-increment feature.

Entering words into the Keywords field will allow you to use them as search terms in your library database.
This may be particularly useful for large projects where you have lots of material. The use of keywords
narrows down the number of clips to search through, saving valuable time when you are editing.

All metadata is compatible with popular software such as Final Cut Pro X and DaVinci Resolve.
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You can connect the 12G-SDI output to any 1080 HD or Ultra
HD live production switcher or monitor. The HD monitoring
output can be plugged into an external viewfinder or display
when using URSA on your shoulder, or when mounted to
production equipment. For example, a jib arm or crane.

HD Monitoring Output

Blackmagic URSA's down converted 3G-SDI Out connector always outputs 1080 HD video so you can
easily connect to routers, monitors, SDI capture devices, broadcast switchers and other SDI devices.

12G-SDI Output

The 12G-SDI Out connector on the rear panel supports HD and 4K video including High P formats
such as 2160p50, 59.94 and 60 on a single SDI cable. You can use the 12G-SDI output to connect to any
SDI monitor as well as 4K switchers such as ATEM Production Studio 4K. This output can be switched
between HD and Ultra HD by selecting HD or 4K from Display Settings/SDI Mode on the touch screen.

Connecting to Video Switchers

The SDI outputs allow you to use your camera for live television production. You can connect the rear
panel SDI output directly to production switchers for live production work, or to ATEM Camera Converters
to convert your signal to optical so you can send it hundreds of meters to a broadcast truck on location.

When connected to a switcher, you can easily view the switcher's program output on your Blackmagic
URSA's 10 inch viewfinder. To do this, first connect the switcher to Blackmagic URSA's rear panel 12G-SDI

input. Now press the PGM button on the 10 inch viewfinder. To switch back to the camera image, simply
press the PGM button again.

Connecting to Monitors

SDI monitoring can be really handy when accessing the fold out monitor is impractical, such as when
secured high on a jib arm, on a crane, or mounted on a vehicle.

Monitoring information is displayed via your HD-SDI Monitoring Out connector by adjusting the Front
SDI Overlay settings in the Display settings menu. SDI overlays provide frame guides and information

such as recording details and camera settings. If you simply want to monitor your shots, you can always
turn overlays off for a clean SDI output.

Connect the camera's SDI output to SDI monitors or to a Blackmagic SmartScope Duo 4K for live
waveform monitoring.



Post Production Workflow

Edit directly from your CFast card by removing it from your
camera and mounting it on your computer using a CFast 2.0
reader/writer or CFast drive.

Working with Files from CFast 2.0 Cards

To import your clips from a CFast 2.0 card:

Step 1.
Step 2.

Step 3.

Step 4.

Step 5.

Remove the CFast card from your Blackmagic URSA.

Mount the CFast card to your Mac OS X or Windows computer using a CFast 2.0 reader/writer
or CFast drive.

Double click on the CFast card to open it and you should see folders that contain your
CinemaDNG RAW image files or a list of QuickTime movie files. Depending on the format
you chose to record in, you might have a mixture of files, but they will all use the same naming
convention.

Now you can simply drag the files you want from the CFast card onto your desktop or another
hard drive, or you can access the files straight from the CFast card using your editing software.
CinemaDNG RAW files are saved to the CFast card as separate DNG images for each frame.
This is an open format and you can use many software applications to view your RAW 4K images
as a video sequence.

Before you unplug the CFast card from your computer, it's always a good idea to eject safely
using either Mac OS X or Windows first.



Post Production Workflow

<— VIDEO DATA—

«— RAW FILM DATA —M8M8m™—

RAW wide dynamic range - a wide dynamic range
is captured with all details preserved.

Final color graded shot - The details are enhanced and the
highlights are managed so your shots look cinematic!

Editing your Clips

To edit your clips using your favorite editing software, you can copy your clips to an internal/external
drive or RAID and then import your clips into the software. Or import your clips directly from your CFast
card using a CFast 2.0 reader/writer or CFast drive.

Using RAW files with DaVinci Resolve

CinemaDNG RAW clips may appear washed out or over exposed due to the high levels of information
within them. To edit your RAW clips, they first need to be converted with a look that emulates standard
video, or you can perform a full grade, then edit your fully graded clips. You can perform a basic conversion
by importing your RAW clips into DaVinci Resolve and applying a look up table (LUT). The LUT will apply
a basic color grade to emulate a standard video appearance.

The graded clips are typically exported using ProRes settings and used as proxies until the final color
grade, which will occur after the edit.

To convert your RAW clips using DaVinci Resolve:

Step 1. Create a new project and set your video resolution and frame rate to match your RAW video
clips, or your intended delivery. In this example we'll use the 2160p format with a frame rate of 25.

Step 2. Import your CinemaDNG RAW clips into the Media Pool.
Step 3. Go to Project Settings and set your Input Settings to Scale Entire Image to Fit.

Step 4. Go to Project Settings/Camera Raw and select CinemaDNG from the dropdown menu.
Set the Decode Using setting to Project.

Step 5. Select the White Balance setting most suitable for your material.
Step 6. Set Color Space to BMD Film and set Gamma to BMD Film, or BMD Film 4K.

To apply the LUT, go to Project Settings/Look Up Tables, and set 3D Output Look Up Table to Blackmagic
Production Camera 4K Film to Rec709.

This will apply the LUT to every shot in the timeline. Click on the Color tab and check the results.
The images should exhibit improved color and contrast.
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At the very minimum do a quick check of the timeline for shots with excessive exposure or color issues.
When you're satisfied with the appearance of the clips in the timeline, you're ready to export your clips
to ProRes.

To export your clips:

Step 1. Click on the Deliver tab, go to the Easy Setup menu and select Export to Final Cut Pro.
By default this preset will render using Apple ProRes 422 (HQ).

Step 2. Setthe Render Timeline As setting to Individual Source Clips.

Step 3. Ensure Render Each Clip With a Unique Filename is deselected.

Step 4. Enable the Render Audio checkbox, select your audio channels and set to a bit depth of 24.
Step 5. Under Render Job To: click Browse. Choose a new folder for your converted clips.

Step 6. Click Add Job.

Step 7. Click Start Render.

Upon completion of the render you will have a folder that contains each individual clip from the Resolve
timeline. The converted clips can now be imported into your editing software. You can always make
adjustments to your grade by exporting an XML from your editing software.

DaVinci Resolve project settings.

ijectName,[leil\adeject’ Using Final Cut Pro X

In Event: | 25-07-2014

To edit Apple ProRes 422 (HQ) clips using Final Cut Pro X, you need to create a new project and set a

Starting Timecode:  00:00:00:00

Video Properties: () Set based on first video clip suitable video format and frame rate. This example uses ProRes 422 (HQ) 1080p25.
@c . . . . .
\m:;::o W TTTT— Step 1. Launch Final Cut Pro X, go to the Menu bar and select File/New Project. A window will open
Farmiat Resolution A containing project settings.
Audio and Render Proparties: [ )Use def-au!t set?ings =
@ciom Step 2. Name your project and select the Custom checkbox.

Audio Channels: | Stereo

A Step 3. Setthe Video Properties settings to 1080p HD, 1920x1080 and 25p.
wdic Sample Rate: _48kHz_

REESREER Apple ProRes22.HO i Step 4. Setyour Audio and Render Properties settings to Stereo, 48kHz, and Apple ProRes 422 (HQ)

Use Automatic Settings [ Cancel | oK Step 5. Click OK.
Final Cut Pro X project settings. To import your clips into your project, go to the Menu bar and select File/Import/Media. Choose your

clips from your CFast card.

You can now drag your clips onto the timeline for editing.
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Setting the project name and project options
in Avid Media Composer 8.

New Project

nd Playback

Display Format: Audio

Capture

Capture Format: Bl

Setting the project name and project
options in Adobe Premiere Pro CC, (2014).

Using Avid Media Composer

To edit your DNxHD clips using Avid Media Composer 8, create a new project and set a suitable video
format and frame rate. For this example, clips are set using DNxHD 1080i59.94.

Step 1.
Step 2.
Step 3.
Step 4.
Step 5.
Step 6.

Step 7.
Step 8.

Launch Media Composer and the Select Project window will appear. Click the New Project button.
In the New Project window name your project.

Go to the Format drop down menu and select 1080i/59.94.

Go to the Color Space drop down menu and select YCbCr 709.

Go to the Raster Dimension drop down menu and select 1920x1080. Click OK.

Select Tools>Background Services and click the "Start" button if background services are not
already running and then click "OK."

Select the media bin where you wish to import your files.

Select File>AMA Link... and select the files that you wish to import and then click "OK."

When the clips appear within the media bin you can drag your clips onto the timeline and begin editing.

Using Adobe Premiere Pro CC

To edit your Apple ProRes 422 (HQ) clips using Adobe Premiere Pro CC, 2014 release, you need to create
anew project and set a suitable video format and frame rate. For this example, clips are set using ProRes
422 (HQ) 1080p25.

Step 1.

Step 2.

Step 3.

Step 4.

Launch Adobe Premiere Pro CC. In the Welcome window select Create New/New Project.
A window will open containing project settings.

Name your project. Choose the location for your project by clicking Browse and selecting your
desired folder. Once you've selected your location folder click OK in the Welcome window.

Go to the Adobe Premiere Pro CC Menu bar, select File/Import and choose the clips you want
to edit. Your clips will appear in the Project window.

Drag the first clip you wish to edit onto the New Item icon at the bottom right of the Project
Window. A new sequence will be created matching your clip settings.

You can now drag your clips onto the sequence timeline for editing.
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Create New Project

HD 1080

Setting the project name and project
options in Autodesk Smoke 2013.

Using Autodesk Smoke 2013

To edit your clips using Autodesk Smoke 2013, create a new project and set a suitable video format, bit
depth, frame type and frame rate. This example uses ProRes 422 (HQ) 1080p25.

Step 1.

Step 2.
Step 3.
Step 4.
Step 5.
Step 6.
Step 7.
Step 8.
Step 9.
Step 10.
Step 11.

Launch Smoke and the Project and User Settings window will appear. Click on the New button
under the project heading.

The Create New Project window will open. Name your project.

From the resolution drop down menu, select 1920x1080 HD 1080.

Make sure bit depth is set to 10-bit and frame type is Progressive.

From the Config Template drop down menu select 1920x1080@25000p.cfg.

Leave the Preferred Format set to ProRes 422 (HQ) and click Create.

Click on the New button under the User heading.

When the Create New User Profile window opens, type your user name and click Create.
When the Project and User Settings window reopens, click the Start button.

From the menu bar, select File>Import>File and select your clips to import.

Once the clips appear in the media library you can drag your clips onto the timeline and
begin editing.



Nl Blackmagic Camera Utility

Blackmaglc Camera Unility
Installer 1.4

Blackmagir Camera Documents

Manual

Uninstall Blackmagic
Camera Utility

The Mini-B USB 2.0 port is used to update the camera software
and can be found on Blackmagic URSA's bottom panel.

How to Update Your Camera Software on Mac OS X

After downloading the Blackmagic Camera Utility software and unzipping the downloaded file, open
the resulting disk image to reveal its contents.

Launch the Blackmagic Camera Installer and follow the on screen instructions.

How to Update Your Camera Software on Windows

After downloading the Blackmagic Camera Utility software and unzipping the downloaded file, you
should see a Blackmagic Camera Utility folder containing this PDF manual and the Blackmagic Camera
Utility installer.

Double-click the installer and follow the on screen prompts to complete the installation.

How to Update the Camera Software

After installing the latest Blackmagic Camera Utility on your computer, connect a USB cable between
the computer and your Blackmagic URSA. The Mini-B USB 2.0 port is located on the bottom panel of
your camera.

Launch the Blackmagic Camera Utility and follow any on screen prompt to update the camera software.



To remove and replace Blackmagic URSA's sensor turret
you'll need a torque wrench capable of 3.0 Nm maximum
torque with 4.0mm and 2.5mm hex key drivers, levering
tool, large flat head screw driver, and a lint free cloth.

Removing the Sensor Turret

£

Step 1.

If you have a third party battery plate mounted to
the rear panel, remove the plate by unscrewing
the four M3 mounting screws with the 2.5mm hex
key driver. This is so you can rest your Blackmagic
URSA securely on the flat rear panel for convenient
access to the sensor turret.

“vd Upgrading the Sensor Turret

Blackmagic URSA's unique design lets you replace the sensor turret if you want to upgrade your camera as
we release new sensors in the future. When upgrading, you can also change the lens mount. For example,
you can upgrade from an EF mount to a PL mount. URSA is designed to be occasionally upgraded, but not
frequently. Constant changing of the turret can wear out the connector and is not recommended.

To upgrade the turret, first make sure you have the following tools:

1. Torque wrench with 4.0mm and 2.5mm hex key drivers and accurate setting for 3.0 Nm maximum torque.
2. Appropriate wedge shaped plastic levering tool.

3. Large flat head screw driver.

4. Lint free cloth.

Each component has screws of different lengths so it's important to keep the screws near their relevant
components so you don't mix them up.

After replacing the sensor turret, power your camera and record a clip to check your new sensor turret is
seated properly. If you are looking for help or have any technical questions, please visit our support center at
www.blackmagicdesign.com/support.

To remove and replace the sensor turret:

Step 2.

With the battery plate detached, carefully rest
Blackmagic URSA on the rear panel. Be sure to
place URSA on a solid flat platform with the SDI
connectors over the edge so they are not damaged.

Step 3.

Remove the V-Mount plate from the 15mm rails
mount using the large flat head screw driver.



Upgrading the Sensor Turret

Removing the Sensor Turret

Step 4. Step 5. Step 6.
Remove the 15mm rails mount using the 4.0mm Loosen the four sensor turret mounting screws two Use the plastic wedge levering tool to lever the
hex key driver. full turns using the 4.0mm hex key driver. sensor turret loose from the camera body.

P

Step 7. Step 8. Step 9.

Remove all four screws and lift the sensor turret. As you lift the turret, the adjoining data connector Remove the thermal gap pads from the large and
will be released from the camera chassis. small copper block using the plastic wedge levering

tool. Thoroughly clean the copper blocks in the
camera chassis and the sensor turret with the lint
free cloth. Do not use any cleaning fluids.
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Replacing the Sensor Turret

Step 1.

Apply new thermal gap pads, supplied with your
new URSA turret assembly, to both cleaned copper
blocks in the camera chassis. Ensure the fold out
monitor cable is seated against the inside wall.

Step 4.

Using the torque wrench, apply one full turn of
pressure to mounting screw A, followed by one
full turn to screw B, and repeat for screws C and D.
Continue to apply one full turn to each screw in the
described sequence until all screws have reached
the maximum allowable torque of 3 Nm.

Step 2.

Align the sensor turret so the alignment pins slot
into the three alignment holes and gently press
downward until you feel the sensor data connector
join with the mating chassis connector.

Step 5.

Reattach the 15mm rails mount by placing the front
of the mount against the camera base and rotating
itinto place. Using the torque wrench, gradually and
evenly tighten the screws until all have reached the
maximum allowable torque of 3 Nm.

Step 3.

Loosely fasten the four sensor turret mounting
screws and spring washers until initial contact is
made between the sensor turret and the camera
body. It's important you do not tighten the screws
at this point.

Step 6.

Reattach the quick release V-Mount plate by
tightening the screws using a flat head screw driver,
and reattach the third party battery plate (if any) to
Blackmagic URSA's rear panel.

Congratulations, you have now upgraded your
Blackmagic URSA!



78y Shimming the PL Mount

Removing and replacing the PL Mount

Step 1.

Place Blackmagic URSA on a solid, clean bench
top and remove your lens or dust cap. The glass
filter covering the sensor will be exposed for the
duration of the shimming process, so it's important
to keep thefilter as clean as possible. Be careful not
to touch the filter while shimming the PL mount.

What is a Shim?

Blackmagic Shims are thin disks of varying thickness that let you make fine adjustments to the distance
between your PL lens and Blackmagic URSA's sensor. This distance is commonly known as the flange focal
distance, or back focus, and can change slightly due to variables such as lens age and the environmental
conditions of your shoot. The PL mount is designed so you can easily adjust the back focus using shims.

Shims are placed between the PL mount and the camera body so the distance from your subject to the
sensor matches the focus marks on your lens. Your Blackmagic URSA is supplied with a 0.50mm shim already
installed. You can purchase shim sets of varying thickness from your local Blackmagic Design reseller. Use
shim thicknesses depending on your back focus requirements.

To shim your Blackmagic URSA's PL mount you'll need a torque wrench able to accurately set a maximum
torque of 0.45Nm, with 2.0mm and 2.5mm hex key drivers.

Step 2. Step 3.

Remove the six PL mount screws using the 2.5mm Carefully lift the lens mount away from the camera
hex key. You may need to occasionally rotate the body. Keep the screws safely located close to the
PL locking ring clockwise or counterclockwise to lens mount.

access the screws.



Y Shimming the PL Mount

Removing and replacing the PL Mount

Step 4.
Note the alignment of the existing 0.50mm shim
with the alignment pin at the 11 o'clock position.

Step 7.
Loosely turn the six mounting screws until initial
contact is made with the shoulder of the lens mount.

Step 5.

Remove the existing 0.50mm shim and replace
with the appropriate shim thickness needed to
bring your lens focus marks into alignment with the
focal distance.

Step 8.

Using the torque wrench, apply one full turn of
pressure to mounting screw A, followed by one full
turn to screw B, repeat for screws C and D, then E
and F. Continue to apply one full turn to each screw
in the sequence above until all screws have reached
the maximum torque of 0.45Nm.

Step 6.

Place the lens mount onto the camera body ensuring
the alignment hole is aligned with the alignment
pin at the 11 o'clock position.
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If you need to modify any battery plate to plug into URSA,
use the supplied adapter cable and connector, which is also
available from your local Blackmagic Design support office.

Batt 2 1 Batt

Batt 4 3  Batt
GND 6 5 GND
Monitor 1 8 7 Monitor0
GND 10 9 GND
+12VO0ut 12 11 EnableN

The rear view of the adapter's connector housing. Refer to the
wire configuration table for a description of each pin.

Adapter Cable and Connector

If you don't have an off the shelf battery plate designed to plug into URSA and want to modify your own
battery plate, you can use the supplied adapter cable and connector, which is also available at your local
Blackmagic Design support office.

To wire the adapter cable and connector to your battery plate:

Step 1. Strip approximately half an inch of insulation from the end of each red and black wire.

Step 2. Solder all 4 x red 'Batt' wires to the corresponding 'positive’ wire from your battery plate.
Step 3. Solder all 4 x black 'GND' wires to the corresponding 'negative’ wire from your battery plate.
Ensure the joins are well insulated.

This enables battery power to your camera. You can also connect additional wires for features such as
12V output and battery status. Refer to your battery plate information, plus the diagram and tables on
this page for help connecting the wires. If you require further assistance visit the Blackmagic Design
support center at www.blackmagicdesign.com/support.

Wire Configuration Table
Pins Signal Color Direction Description
1,234 Batt Red To URSA 12Vto 20V
56910 GND Black
7 MonitorO0 | Blue To URSA Analog battery level or open drain data
line (20 V max)
8 Monitor1 Green To URSA Open drain clock line (3.4 V max)
12 +12Vout | Orange From URSA 12 V regulated output 1.5 A max (18 W)
N EnableN | White To URSA Connect to GND to enable +12 V out.

Leave floating if +12 V out is not required.

Each Batt and GND pin supports 3 amps. Make sure all Batt and GND pins are connected. To monitor
the battery status using Anton Bauer or IDX plates, follow the connection table below:

Anton Bauer Connect the blue/white striped wire to the housing blue wire at pin 7.

IDX Connect the green wire to the housing green wire at pin 8, and the grey wire to
the housing blue wire at pin 7.

Secure any unused wires by cutting them as close as possible to the rear of the adapter connector.



Getting Help

The fastest way to obtain help is to go to the Blackmagic Design online support pages and check the
latest support material available for your camera.

Blackmagic Design Online Support Pages

The latest manual, software and support notes can be found at the Blackmagic Design support center at
www.blackmagicdesign.com/support.

Contacting Blackmagic Design Support

If you can't find the help you need in our support material, please use the "Send us an email" button on
the support page to email a support request. Alternatively, click on the "Find your local support team"
button on the support page and call your nearest Blackmagic Design support office.

Checking the Software Version Currently Installed

To check which version of Blackmagic Camera Utility software is installed on your computer, open the
About Blackmagic Camera Utility window.

* On Mac OS X, open Blackmagic Camera Utility from the Applications folder. Select About
Blackmagic Camera Utility from the application menu to reveal the version number.

= On Windows, open Blackmagic Camera Utility from your Start menu or Start Screen. Click on
the Help menu and select About Blackmagic Camera Utility to reveal the version number.

How to Get the Latest Software Updates

After checking the version of Blackmagic Camera Utility software installed on your computer, please visit
the Blackmagic Design support center at www.blackmagicdesign.com/support to check for the latest
updates. While itis usually a good idea to run the latest updates, it is wise to avoid updating any software
if you are in the middle of an important project.


http://www.blackmagicdesign.com/support
http://www.blackmagicdesign.com/support/

“8 \Narranty

12 Month Limited Warranty

Blackmagic Design warrants that this product will be free from defects in materials and workmanship for
a period of 12 months from the date of purchase. If a product proves to be defective during this warranty
period, Blackmagic Design, at its option, either will repair the defective product without charge for parts
and labor, or will provide a replacement in exchange for the defective product.

In order to obtain service under this warranty, you the Customer, must notify Blackmagic Design of the
defect before the expiration of the warranty period and make suitable arrangements for the performance
of service. The Customer shall be responsible for packaging and shipping the defective product to a
designated service center nominated by Blackmagic Design, with shipping charges pre paid. Customer
shall be responsible for paying all shipping charges, insurance, duties, taxes, and any other charges for
products returned to us for any reason.

This warranty shall not apply to any defect, failure or damage caused by improper use or improper or
inadequate maintenance and care. Blackmagic Design shall not be obligated to furnish service under
this warranty: a) to repair damage resulting from attempts by personnel other than Blackmagic Design
representatives to install, repair or service the product, b) to repair damage resulting from improper
use or connection to incompatible equipment, ¢) to repair any damage or malfunction caused by the
use of non Blackmagic Design parts or supplies, or d) to service a product that has been modified or
integrated with other products when the effect of such a modification or integration increases the time
or difficulty of servicing the product. THISWARRANTY IS GIVEN BY BLACKMAGIC DESIGN IN LIEU OF
ANY OTHER WARRANTIES, EXPRESS OR IMPLIED. BLACKMAGIC DESIGN AND ITS VENDORS DISCLAIM
ANY IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY OR FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.
BLACKMAGIC DESIGN'S RESPONSIBILITY TO REPAIR OR REPLACE DEFECTIVE PRODUCTS IS THE
WHOLE AND EXCLUSIVE REMEDY PROVIDED TO THE CUSTOMER FOR ANY INDIRECT, SPECIAL,
INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES IRRESPECTIVE OF WHETHER BLACKMAGIC DESIGN
OR THE VENDOR HAS ADVANCE NOTICE OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES. BLACKMAGIC
DESIGN IS NOT LIABLE FOR ANY ILLEGAL USE OF EQUIPMENT BY CUSTOMER. BLACKMAGIC IS
NOT LIABLE FOR ANY DAMAGES RESULTING FROM USE OF THIS PRODUCT. USER OPERATES THIS
PRODUCT AT OWN RISK.

© Copyright 2014 Blackmagic Design. All rights reserved. ‘Blackmagic Design’, 'URSA', ‘DeckLink’, ‘HDLink’, "Workgroup Videohub’,

‘Multibridge Pro’, ‘Multibridge Extreme’, ‘Intensity’ and ‘Leading the creative video revolution’ are registered trademarks in the US and
other countries. All other company and product names may be trade marks of their respective companies with which they are associated.
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BREAYATICTBICIE. RNV EREL,

PLRNUY LY XZED 15 :
AT 1. Blackmagic URSADPLOY V> I % REETEIDICIEFE S ETEILE T,

ATYT2. AAZDADDTIVI/yFDWINDE, AXTY IV NDUBERDEVICEDEET, LVX
N— D BERICER TEDLS5LY X ZEDEXT,

ATv73. PLAYIUYTZKEEIDICEL, ED<KEELE T,
ATYvT4. LYXEATEER OvI U YT ZREFEIDICLEFZETEU, B><KDALET,

LY ZX#EELTWRWEERF By TZIPRICEISINTVET, BICT AN vy T ENM T TEY Y —
ERETDLSICLTLIEE W,

AAZDEREAND

Ly X#HEE LS, BRZEANET, Blackmagic URSADERZ AN B —&BBEALTEE. BEHEDI12V ACT
T —%E T NBEBRICERITSIETT,

NERE IR IEH -
ATFY . N ACTFT FTI—T S50 ALV DERY T NMIERLED,
ATYT2. 12V ACTFT T7—DAEUXIRIARI T —%, AXZD12-20VERIARI T —ICHERLUED,

ASERE /NNy TU—BRICERLTVWSIGE AREROHDMERAINE T, FESIN/\yTU—hER
SNTWBBICABREIRZ M U5 A, Blackmagic URSAIZ, T 22 &m< Ny FU—BIRICTIDEZ
E3C

AASDERZEANDS:

ATv 1. Blackmagic URSADDOPRT— 3>y HBBWINATF VAN A—TAARXT—aVICHBE
BT VERUET, Yy FRIU—VBLOHBAREZY—DMEEIL, RT—FR-AKNUYTER
FYFRI )=V DR U HRRINET,

ATv72. BRRYVERBLIDE AXTHATICBDET,
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ICERETENHIRD/INY TY—T L — DI FICASY FRHEON\YF )T L —MNcFEMZATERLEZWES
Bl ARO7Y 79—r—JIE L ARII—HFERLTLLIZE W, Ny TY—FL—MEURSATHEZ 3 &
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URSADY Z/IKRJUICINY FU—TL—REY TV RS 5!

AFvT1. 4RBICH BRI EN LT, Blackmagic URSADMolexBEIRA/N—%Y F/SRILHSED AT
& Blackmagic URSADMolex 55959-1230E R ARV T —hHBDE T,

AFw72. Blackmagic URSADMolex 55959-1230FR IRV ¥ —%., AT 2 —R/\—FrBD/N\v T
UL —NCERLET,

AFwT3. Y—RN—FoBD/)\vFU—FL—h%, Blackmagic URSADTL —hX > hRA > MMT4DD
M3RXITEIELE T, XV ZMHDEEIC. TL—REATIARIY—T—TILh DR SIhian& S,
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CFast 2.0/1—R%Blackmagic URSADCFast O MIHE A,

CFast 1—RKD1 >V A M=)l

Blackmagic URSAl&. CFast 2.0/1— R (Z80fps&k TDHD. Ultra HD 4KEFAZUNERL £ T,

CFast1—RZ123% 25 WEMADCFast A0y MCEBAT S

AFv71. BABRE=S—ZRLT CFrastAOY h B LUPDOPHEERT—>aVIc 7V ERALE T,

ATV 72, CFasth—RDINIIEZEYYFRI )=V ICAFT T IEDKEBE TEALE Y, CFasth—R%
EbETIciE. CrastA—R DAY I MRV ZBLE T,

ATYT3. AATDERZANE T, IATHCFRasth—REZFEFZELTWBE, RT—F X - ANV ITIZE

CRYRDIRIREN, ZDHE READY) ERTRENTT, ESIT FYFRIU—VDATATIA L
FAVICE EDWERKREA > I T - —hRRESNE T,

IS HICCFast h— R &2 %#(H 9 3

CFasth—Ri&. HFS+& %W dexFATT 74— v hUE 9, HFS+IE "™ac OS Extended; ELTHFASNTEHE
D, v —FYUTZYR—NUTWBIoH, EREIMHEEINDTA—YYNTT, ATr7H—ROFIERLRE
HSTICTEWT—R T, Vv —F U VT ENTCFast i—RDF—F EEIETEZAREMEN B D E T, HFS+IZE
Mac OS Xl &DRA T« THR—hSNTVWET,

exFATIE, Mac OS XELU'Windowslc KD RA T« THR—hESNTED. VIR 7% EBATINE
[EHBDFERT A exFATIZY v —F U T ICRHIELTWEE Ao

CFast 2.01—R%33#1R

CFast T—RIZFHAAIH/ ESABRDAE—RNERBH,. BTF—YL—hEFAZERSE, FEHT BCFast
H—RAEBEICEINCENEEICEETT, H—RICL>TIE. #iHERICAK RAWET A ZINERTE. ProRes
422 HQ# 5 WE4K RAW 31 TOEMISRICE LIz h—REHBDET,

EHE7 A —~ v N DINERITE UTcHERCRast I — R IFET D@D T, it 7 L —ALL —KZEULTIE. Blackmagic
Design® T iR— k25 —2SBU T LT W, www.blackmagicdesign.com.jp/support

= Lexar Professional 3400x 32GB, 64GB, 128GB, 256GB
» Wise CFast 2.0 3400x 128GB

30fpsER TDAK RAWE T A DIRERIC(E. LUFDCFast 2.0 — R ZH#HRLF T,

» Lexar Professional 3400x 64GB, 128GB, 256GB
= Wise CFast 2.0 3400x 128GB



el CFast/1—RNICDWT

AAZ DY 27R—RTTFormat cardy 74 Formal Card
OV %BIRL, CFasth—RET 4 —T vk, orfmat Lard

Choose your format

You can confirm selection in the next step.

@ @

HFS+

Cancel

Yes, format my card

HFS+8 2L \dexFAT 7 4+ —<w M &R, MYes, format my cardy %
v I U Tk T 2D\ MCancel ; T7 A=< v EF v EILUEY,

BRI AT 7 &2/ T 5
CFast1—RI{EHFS+8 W\ EexFATIC 74 —< v M 2RENH D E I H, 7V aR—RD Format Card,

fe. H B\ EMac/Windows AV E2—F—ZFE>TT7A—N Y MTEEX T, maDEREZESITIE. Blackmagic
URSAZ(E>TCFast 20— RZET74—Y v b B EEREHLET,

HFS+& "Mac OS Extended) ELTHHENTED, Iv—F UV TEYR-ELTNS 0. AR T
27 A4—<YNTT, CFast HI—RDIFERED 1 ICRWT—ZA T, Y v —F UV T EINIZATATDTF—5 I
EE TEZABEMN B D E T, HFS+IEMac OS XICED XA T4 THR—RINTVET,

exFATIE, Mac OS X& L U'Windowslc KD RA T« THR—R SN TED. VIR Iz 7 ERIEBATZHNE
[EHDEB o exFATIZY v—F YV T ICRIGLTWEE Ao

w2 am—R®D Format Card; #8E% ERA UL TCFast 1—RZ 74 —< v k!

ATY 1.

ATy T2,
ATv73.

ATv74.
AT T5.

AT v 76.

ATV 77
ATv78.

GTYFARIV—=>DTICHS Disp) MY VZEWULT FYFRIV—UXZa—%HIDEZ. Fva
R=RZERRIELET

$8T Format Cardy D7 A& IV T ULET,

FERAULWCFast ROy &5 v /U, ALIEY Z15E1L 'Continuey « ROV M2 RIRUVETIHEIE
MCancely Z#9v7U%EY,

HFS+ERfcldexFATZA AV 2T v T LT 74—V b 2B RULE T,

BIRUCTA VY M 2RI DXy E—IDNRRSINE T, Mt T BICiE Yes, format my card,
Z, 7A—NYREFYIEILTBICE "Canceh ZF Yy TUET,

7A=Y bOETRAN TAT LAN—ICRREINE T, 74—V MTET TS E, "Complete;
ERTEINFET,

Mone; 7AAV%EIy 7L T Fyyvam—RICEDEYT,
Mispy MY VEFHTE, TV FRIV—VHBRRTF—IRABLVCRDATTFTA AT LAICRDE T,
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[:X:] SanDisk CFast SDDR-299 Media
1 A =
| vy = (5] ol

ers am, sl oo NeWage Cit AevSrimage

iC

g |

2 T Metacn] HOST22DZDALAS Y0 firsi i RN Paniion RAIG _Ressare

(2 Macintosh HD
£1120.63 & SanDisk CFast S00R-.
180 NAME

wolume:
In the a1 on the leh

=1 2 TB Hitachi HD5722020ALA330..

. Macintosh HD
/1 120.03 GB SanDisk CFast SDOR ..
[ NO NAME

5) SuperDrive

R s s Sk Toeal Capacity : 130.03 C8 (120,004,121.776 byes)
=) Connection Bus - LS8 Write Status - ReadWrite

Connection Type : Exteen SMART. Seatus © Mot Supported
Gy VRS R 1133003 Partition Mg Schems | Usster Bont Recerd

Mac OS XDDisk UtilityZ{£F3 LT, CFasthi—RZMac OS
Extended (Journaled) %% W\ dexFATIC 7 A —< Y MUE T,

FormatQA2 )  IEA|
Capacity:
|111GB v/
File system
| exFAT ¥

Allocation unit size

128 kilobytes v
Restore device defaults |

Volume label

| CFast2|

Format options

Quick Format
Create an M5-D0OS startup disk

Close

Windows®DFormat¥-f 7O 7Ry 7 AHERE
B UT. Crasth—RZexFATTT7 A —< v

Mac OS XA E2—4—CCFsath—RZ¥(F 95
Mac OS XICREME S T3 Disk Uti|ity77u7_‘\/3\/%ﬁ9_c\ H—R%EZHFS+H W dexFATTC 74—

hUET, 74—V T BECFastI—RDINRTDT—FHEHESNBZD T, EELRT—FRBEHIC/N\Y Y
Ty TUTLREEW,

ATY71.

ATvT2.
ATv73.

ATv 74,

AT w75,

CFast 20U —%—/Z145—, $5WdCFastR 7+ 7% FERALT, CFasth—R &IV E1—5—IC
EHRLUET, Time Machine/\y I 7y ICH—REFERATDZCEHRETEIAYE—IFHITL
EC

Applications/Utility ~\{T&. Disk UtilityZ &£ &1L X9,
EREY %CFast h—RDFw R 74 A% )w U, Erases 7207w I ULET,
Format% "ac OS S Extended (Journaled)) 3 % W\& TexFAT) ICERELE T,

MRUa—LZZEAAL., "Erase; VUV ULET, CFasth—RHA 74 —<T v hSh, ERATES
REEICHEDET,

Windows 1> E1—4%—TCCFsath— R&%#g 9%

Windows PCTl&.

Format¥ < 7AJRYIAXT, RIATHexFATTIA—XYRTEXT, 74—V VKT

BECFasth—ROIRNTOTF—IDEESINDZDT, EBLRT—YIEERNIC/INY I 7Yy T LTLIEE W,

AT 7.

ATvT2.

ATv73.
AT 74.
AT Y75,
AT 76.

CFast 2.0 —%—/54 49—, % 3WdCFastR 41 7 & {ERB LT, Crasthi—R &IV E1—5—IC
EHEULET,

MStart Menuy 8 %W\ & Start Screen; ZFE, AV 21— —%8IRUE T, EAH IS CFast
h—RzH5I7YYIULFET,

THEAMAZ2—M5, TFormaty ZEIRULE T,

TP AIDRT L& TexFAT) ICRREL. 12y M XEH2128F O/ MMEBRELE T,
R a—LZRILZEAALT, TQuick Format; Z#IRL. Starty 27Uy I ULET,
CRastA—RHB 7A=Y v hEn ERATEZREICBEDETT,
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2R,
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i

3.SDIAA
SDI. HD. Ultra HDE A AAB®D12G-SDIART ¥ —, 69— IS,
4.SDI HH

SDI. HD. Ultra HDEFAHAAD12G-SDITRT T —, 69—V SR,

5.U77LYAAN
NER) T 7 LY RAESADOBNCORI T —, 69R—I S,

6. 914L0—KRAA
NEY A LDA—RADBNCIOART ¥ —, 9R—I B,
7. 94L0—KRiEAH

TALA—RZMOTORIRE T A KSR (CEE T B/HDBNCIRT I —, 69IN—I SR,

8. 12-20VEIRAA
AEBERADAE VXLRART 7 —, 6IR—V B,

Ny IRXE)L
9. 3/8AVFIIVNRAVRNEB LT NY TNV RIL
MY TNV RILE IO T VEBSHOY IV MRAI VR,

Y VACII)

10. USB 2.0
AERY TR 7 7 v 7T —KREUSB 2.0 Mini BIR—k, 69, 89R—I'EH,
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70y T DIRE
Blackmagic URSADE=¥—1> hO—JLICHBRECIKRY V=R ICICHRBEZERIBLE T, IRz FIETS
IClE. RECRY Vv EBEHRL TS W,

IR 7 A—< v N ERIRT S

Blackmagic URSAIE, CinemaDNG RAW 74 —< v hTURERLE T, 4K RAW, 4K RAW 3:1EME. £ LU THRA
72Apple ProResEME 74—V Y R ERIRTEZX T, 4K RAWERA3I0fpsD Y —T7L—AL—k, 4K RAW
3B LUV ProRes 74 —< Y MIERKBOfpsTYNFRTE X J, ProRes 44413, 4K THRK60fps. HDTERA80fpsiC
HISLET,

EFA 74—y &R
2FYv 1. MENURYVEBUET,

ATFYvT2. RECAZa—%ZBIRL, FyFRIU—VEDFEIRKRHT ERALCWRERTZ A -V Y~ EREL
EER

ATYT3. MENURYVERULTAXAZ2—BE@EHISHET,

ZNT, Blackmagic URSAT, BIRULIZ 74—~ NTOUERA BBE T, BIRULIZER 7 A —< Yy M. v F
ZIV—YDRATF—HR-ARNIYIICRRSINET,

HTORIFE AAZOEINF T A—X v hERISETAY VML —LL—hTY, TRV MIL—ALL—R&

VYT ERR T DI FIRN TS —DRECRE V& DEHEVWEWEYY—TL—LL— EEATZIET Y13V Y - AE—RI T b ERTEX Y,
29,100~ BIlEIcA—LLToA=RX BEFLET I, LY —TL—LL—hETOVIIMNIL—LL—PEADE TS,
ADEEIHR—NLET,
Blackmagic URSANER 74—~ v h&ELOT7OY /7L —LL—h
4K RAW 4000 x 2160p23.98, 24, 25, 2997, 30,

C

[ \\ 4K RAW 31 4000 x 2160p23.98, 24, 25, 2997, 30, 50, 5994, 60,

/ \ Apple ProRes 444 2160p23.98. 24, 25, 2997, 30, 50, 5994, 60,

1080p23.98. 24, 25, 29.97, 30, 50, 59.94. 60,

o Apple ProRes 422 (HQ), ProRes 422, 2160p23.98. 24. 25, 2997, 30, 50, 59.94. 60,
Bckmagcdsing ProRes 422 LT and ProRes 422 Proxy 1080p 23.98. 24, 25, 29.97, 30. 50, 59.94. 60,

Blackmagic URSA SDIEH7+—Y vk

/_ J7SDIAHE A 2160p23.98. 24, 25, 29.97. 30. 50, 59.94. 60,
1080p23.98. 24, 25, 29.97, 30. 50, 59.94. 60,

SDIEZS UV T HA 1080p23.98. 24, 25, 29.97. 30. 50, 59.94. 60,

E%

2
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BRI —&

UTORE. 74—y M 7OV IVRDTL—LL—h XF4FOHYA 2R UT, &7 DUERKFE%Z
A TRUTWET, CFast h—RORRNEFREEIZ. h—ROF—F P X 74— v b FL—LL—hKIT
KDRZOFET, HIZ L. 3840x2160DApple ProRes 422 HQDIHE, #ELZ880MbpsTT, 24fpsD B A, 256GB
(DCFast 2.0/1—RICH LZF48MUEXTTBET T,

TA—=XVk CFasth—R JL—LL CinemaDNG RAW 4K ProRes 444 ProRes ProRes 422 ProRes ProRes
—h 422 HQ 422 1T 422 Proxy
IE3iSiE| IE3iSin| 6= U 5% Bz N S R [ LS S5 B5 R
Ultra HD 4K 256GB 2398 22:00 4K RAW 32:00 48:00 73:00 104:00 237:00
42:00 4K RAW 3:1
24 22:00 4K RAW 32:00 48:00 72:00 104:00 237:00
42:00 4K RAW 3:1
25 21:00 4K RAW 30:00 46:00 69:00 100:00 224:00
40:00 4K RAW 3:1
30 17:00 4K RAW 25:00 38:00 58:00 83:00 189:00
33:00 4K RAW 3:1
50 20:00 4K RAW 3:1 15:00 23:00 34:00 50:00 112:00
60 16:00 4K RAW 3:1 12:00 19:00 29:00 41:00 94:00
HD 256GB 2398 129:00 194:00 291:00 416:00 948:00
24 129:00 193:00 291:00 416:00 948:00
25 124:00 185:00 279:00 401:00 898:00
30 103:00 155:00 232:00 334:00 758:00
50 61:00 93:00 139:00 200:00 449:00
60 51:00 77:00 116:00 167:00 379:00




=%

TA—=XVk CFasth—R JL—LL CinemaDNG RAW 4K ProRes 444 ProRes ProRes 422 ProRes ProRes
=[r 422 HQ 422 LT 422 Proxy
IE3iSiE| IE3iSin| %6450 IR S e il WS S5 R [ LN S5 BF R
Ultra HD 4K 128GB 2398 11:00 4K RAW 16:00 24:00 36:00 52:00 118:00
21:00 4K RAW 3:1
24 11:00 4K RAW 16:00 24:00 36:00 52:00 118:00
21:00 4K RAW 3:1
25 10:00 4K RAW 15:00 23:00 34:00 50:00 112:00
20:00 4K RAW 3:1
30 08:00 4K RAW 12:00 19:00 29:00 41:00 94:00
17:00 4K RAW 3:1
50 10:00 4K RAW 3:1 07:00 11:00 17:00 25:00 56:00
60 08:00 4K RAW 3:1 06:00 09:00 14:00 20:00 47:00
HD 128GB 2398 64:00 97:00 145:00 208:00 474:00
24 64:00 96:00 145:00 208:00 474:00
25 62:00 92:00 139:00 200:00 449:00
30 51:00 77:00 116:00 167:00 379:00
50 30:00 46:00 69:00 100:00 224:00
60 25:00 38:00 58:00 83:00 189:00
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HASDORSYRAR—RAYNO—ILIRY VU EFEST, BEULLETAZBETEED,

BERYVERTEETADBEE N, AARNEZY—THEIBTEEXT, Yy FRIU—2 SDIHDICERL
TA4RATLATHY VYT 2RI DI ENAETI, P ULINTOI )y IHMBHICEESNE T,

AXSOARO—)LIF. CDZL—V—ERUELSICRIETCEZ T, RV YTHEEURY VERTERDY
Dy 7DEARVEET, g7 Vv 7BEEURY VZIERTE WED T )Yy 7OHEICRED. 2R /DI Yy
TOEICEDES, RV T/E17 )y T7DOBEHURY V= RBLT D&, 2ZERTHE/EERLLET,

7OV DTL—ALL— EEFERBRZEYY—TL—LL—FTOUYTZIBEZLTWBIEE, 7Y TDE
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7OV RT7L—ALL—ME URSADIPER 7 A+ —< v b DT L—ALL—NT BRE/TLEERT—RNICHER
ENTWBTL—LL—hERBIRTEET, HlZIE. 4K ProRes HQT2398fpsERINTEEX I, @H. CDI7L—
LL—KE RANIOY Y3y - J—07O0—CHERTIBERE—RICEDLETHRELET,

Blackmagic URSAIE. 23.98. 24, 25, 29.97, 30. 50. 59.94, 60fps®., 82DFOY V7 hIL—LL—NREIC
SIHLTWE Y,
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Recording

FALTTRY )T %/E T BIClE. "Recordingi DTy F
ADV = RAZa—THALTTRA T =NV ERTE,

Sensor Frame Rate

Ty —TL—ALL—NE BY. YD SR EINDZEROTL —LEBZRELE T, 2O7L—ALL—hk
ERELEZOYVIINIL—LL—FTOD, EFADT7ANAO—BEICHELEX T, IZEDBERE—R
& o —TL—ALL—R&RET "Match; ZRIRL. BV —TL—ALL—rE7OY ML —LL—NIC
Ghtxd,

4K RAW 3:1E K UProReslUERk 7+ —< v b Tk, £V H—T L —AL — b &5~80fps. 4K RAWTlE30fpsE T
EIRTEE T, 4K RAW 31E K UProRes iR 7 4+ —< M Tl Y —T7 L —AL —Md5~80fps. 4K RAW
TIL30fpsE THEBEIRTEE T, ProRes 444(d. 4KTERK60fps, HD TR AR80fpslc I LE T,

AZ7L—ALL—k

TV —TJL—ALAL—hEEFIZIET YM1F VI DODBRBEEDOELESIK KSBAE—RI 7% D
Yy TRBETEEFT, Ev—TL—ALL— 27OV MNIL—LEDEHEELERET R L. BESICAO—
E—YavOMEIESNET, KREIC. BV —TL—ALAL—hE2EBLEKRETZE 77AMNE—YaV0RR
73%5?@&@: N, TAIVLAAXSDA—=NN—I S0/ 7o T—0 S0 7 BEERAKDRIETY, A—/\—7
SVOBEIE LY —TL—ALAL—ELEFR20T BERICAO—E—avERD, TE—Y a3 FaER%E
thi?%?‘/@ ISV IREIGEVY—TL—LL—FETIFRDT, 77ANE—3 VD703V
BEBONFET, ERODIIVIATAETADEVEIFI—Y—RETT!

Time Lapse Interval
FEEREF AFINTL—LZUTOA 2 I—/NILTEBMICRTE T2 1TLATTAZRELE T,

ZL—AL:2-10

#:1-10, 20, 30, 40, 50

4:1-10

BIZIE 1070 =L 58, 308 SHCEICAFIVIL —LZRET L SICREAETT,

FALTTABREZERAITBIET. JIIATAT - AT avhEDNDET AIZE 27L—LDIALTT
RAVT=NIERETDE. BEUETAZBEULKIC. BAE—RIT7IMMESNET,

BAFINTL—LDT A=y NI WEHETA—TYNCEDEEXT, IAT%Z4K ProRes HQICERTET S &, 71

LSTAREDBRUTA =TV MCRDET, TL—LL—K, 24fpsia & BELLIAY I NIL—LL—

aﬁﬁk%’)%i% D= IALTTATYT— /%Fﬁﬁkrr\xl\ﬂ]@?/a/ J—2 70O—ITHEMMA
ZEMNTEET,

FALTTRAE—RTHRENY VERTE, F1LATD—RATVI—RBETATL—LDOPRFICEELE Y,
Mime Lapse Intervaly Z&ET BICldE YMTLTTRAVI—/INILDORENTFA AV %I T UET, BEDR
E—RTUERULIEWEEE. FTLT T AREZ A 71 LTS W,
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Display

AZa—%ZR7O-)LFBEE
NTWeDisplayfRENRIRS
nxd,

Displays(E C. AR E=Y —HB LYY FRIV—>FT 1A TL
ADTAFIVI LY I %ERTE ZDEBEIC K D PERERE D Film
FAFIvILYIIRERESNTVWTHVideoF1FIvILVY
TETAZE=Y IV TCEFT RREDKRANFA AV ZI VS
T2EBEZY—ICRRT DA /=LA PSDIHAZEEIRTE
FI. AR EZY—DDISPRY V& FHEIE A E=5—T
BICSDIA—N\—LAZRRTELI . BERYVZHITEYDE
PHFEY,

T771IV&EE

Uy TlE. A——DBEIRULT7A—T Y MIBU T, CinemaDNG RAW 74—V vk, %W\ dProRes
QuickTime A—E—"TCFast 71— RICINER S N E T, Blackmagic URSAIK, EFARERFICERINZ T 71
IEHU T TOEZEZRBLET,

[Camera ID]_[Reel Number]_[yyyy-mm--dd]_[hhmm]_C[Clip number].mov
LITDRIE. AXZDYYFRAIY—VICERICRRSIND T 7MILERILEDHITT !

BMCO01_1_2014-08-08_1631_C0002.mov QuickTime Movie Filename
BMCO01_1_2014-08-08_1631_C0002.mov Camera ID
BMCO01_1_2014-08-08_1631_C0002.mov Reel Number
BMCO01_1_2014-08-08_1631_C0002.mov Date (2014 Aug 08)
BMCO01_1_2014-08-08_1631_C0002.mov Time (16:31pm - 24hrs)
BMCO01_1_2014-08-08_1631_C0002.mov Clip Number

CinemaDNG7 7 ILEERTZIHBE. I AXA—I =TV ADT7AINTEERICEEINED,

TAATLAKE (Display Settings)
FYFRIV—=VTTA AT LA REEFHES BICIE. Displays DI YFRI)—r X Z2—%E&RL. BEED
KEVAZAT =T Y FIAZARLET, AZa—Z2RIO-)F2ERN TV cDisplayfRENKRRENFT,
Dynamic Range

Blackmagic URSADRBIRE=ZY—& 5 v FRIYU—> T PERFRICE T A Z R TEEJ, Dynamic Range”
Videoy 82L& TFilm) ICERELE T, WERT 4 —< Y hZFIMICZRELTWTH, TARATLAREDT 1T
Ty LYY %VideollEREULTCETAZEZSY VI TEET,

FAFIVI LY IRERFET BITIE. Dynamic RangeDKRHIZA AV =T Vv T UET,

5" Brightness
5" BrightnessfEDRAZAY—FA AV ZEGICEINT CET. KYVFRY -V DPEZIZHETEET,
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Display

TTSZ10%ICEE LI TA AT LARERT =V, Zhic &
DEHRATEEA—/N\—DIT U7 ZERTEET,

HDTVZ L —ALHA RFETTAINICERE UFeSDIA —/N— L1 3#
RUTA—/IN— LA URSAD 101 Y FREBRE=Y — YV F
A7 —> SDIEATRIRICHER TEEX I HEARNE=ZY—D
DISPIRZ v &#RTE AR EZY —DSDIA—/\—L 1 FREH
D& DLLET,

10" Brightness
10" BrightnessDRAZ A5 —7A AV ERAICEINT & T 0V FRAREZY—DHEZ I EZH/ETEET,

Zebra
EISREEBEMCLTRETZICE. EADETSRM7ZAAVE TV IULET,

T IHEEL. MEBATRELCE TSN EBZERICRHIEERRLT. BERHOZEEZ Y R—NU
FILHIZIE. ETSEI00%ICERETEZEBHA—N—DITUT7ERRLET, ET5ETSBICERTETEER
FUM—VTRBELEHEREITDDICRIEET,

BTNV PRRENDETLYATIN—Fr—E2RE. BT /IR ZIIELBDETHRAICT /I —
Fr—ZAUTWEERT, REBHZRETZICIFE. BHA—/N\—DERICUTHLERIVFZZRDH B EN D
HLRIBEDHDITLLD, EOANY RS MPEER/N\1 T NI BEHA—/N\—THHEEHDEFA,

SDI Mode
Blackmagic URSAD12G-SDIE N ZAKE LU HDEFT AR TYIDEZF T,

A—/\—LAE&E (Display Settings)

AR E=ZY—HBLVTYFRI U= $HBWIEURSAD12G-SDIH A, HD-SDIE=Z4 UV HAIRI 5 —%
FERLT AMBE2—T 7V T—PTART LA 2RI DE A—N\—LAREDETAZEZSFI VI TE
FI A—/N—LAKRREBIRTBICIF A—N—LAREDRIMNT7AA>Z TV TULET,

Off: JU—2T4—RIMEENET,

Status:FfE, 7L —LL—h Yv v 5727 REDREBERDHZRT.

Guides: 7L —LA ROHZRR

All: 7L —LA1 RB LT BREBRERT

5” LCD Overlays

GYFRI )=V DA—=IN—L A ZBWN/EHICTBITIE 'Ony $HB0LE TOff) ZRIRLET,

Main SDI Overlays
FEXEIE. Blackmagic URSAD12G-SDIE IR TRRI 2 A —/\—L A ZBIRTEZXT,

Front SDI Overlays
FFEE HD-SDIE=F VY T HAIRATRRI BA—/N—L A ZZIRTEFT,
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ax AE

TL—LAAR

72DTL—LAA R 5, Blackmagic URSADRBIR E=ZY —H LVSDIHATRRIDHDZRIRTEEX T,
TL—LAARICE RABIRE, TLE AV A VEEDTART ML YA ZUTThirds (Z28FEER) 7
Uy RBPEENTT,

TL—LAARREDRINTA AV ZI VT U EATZTL—LHA RERRLE T,

HDTV:I1.781DF7 ART LA T BROTZ 73V BLOYA ML OE—TTU 7 2R RULET, 16:9 HDFT
LERSKV OV E21—9—R V-V EF A,

43 43DTARINLYABERRUET, SDTLERIY—V R, 2x T FE' T4 VI 75 FH—%FEARALT
WaIBE, 7L—I V7% R—k,

o S b el 2.35:1, 2.39:1, 2.40:1: 75V k- DA RRZ U= DF NI MLV AZRRUE T, 7FET1 v, HBVE
g DoCARE BRRER TV DA RRIU—Y YRR ET S, TO3DDTA RRTU—VRER BRIEDIRVEEOEBIC

U ETFEGS>TWETD, 2391 SHROZERASNTWSIZEXETT,

1.85:1: 651 D2D—MRINBT T YR - DA RRI)—2VDIRIT AR NV AERRUE T, ZDLERE, HDTV
1.781& DETFIBRIEL. 239 NFEELIFH O EE Ao

Thirds: BEZ30 2|9 2MERZ2ERD T )y RERRUE T, ThirdsDREIE. FERIC/KT7ILERY—ILT,
Vv hOBREYR—NUET, fIZIE. ABDBIEF—RIIC. 51U DR ZRA Y NDELTRIZTY
VaVIGEBTADT, ThirdsfREIE. TNSDITUFICEERRA Y hEEBLYR—KNCRD T, fEEDBIE
—MRENC AT )= D EDB1/3DZTA | c_7l/—5‘/7én50)'c L@ﬁv{z%?b-sya“ﬁ‘»rl\“e:b’c
FERTEEY, ThirdsiR €L, BIADY 3V NTTIL—I VT DO—EMZRDODICKRILIEET,

Guide Opacity: J 7Z’\7 MLy ARE Y FRVV—VERBAREZY—DLETIEYY R EUTERRENEK Y,
'Guide Opacity) REZEW. COVY MOFEPRUZHAETEET, FIZIE. BLWI YR EFERULZWES
(. 100% 28 RLE T, RITIC, BPREZRARICULIWVGEEIF. 25%ZERUE T,

AAR=IRIEZA S —

EFLY AN DY M ZERLTWSIHE, Blackmagic URSAL;%<@EFby;CL:f§$Eén’cn\é4x—9“x9 >
AH— (IS) #EEZE P R—NUE T, AXSTREEEZFERT 3ICIE. TStabilizers DRy F % TOny IcLTLTE
TV AAFICRIEZAHF—FE—RDRA /%b\ﬁmn\éi@— xac)wa\y R BWEL—TAYNRE,
BYRE—RICERELED,

/\‘/?U BREFEAULTVBIER. LYXEAA—IRYESA YT — BN T fcHIBINENEERT 21
D IBREFICOIHAA—IRIEZA P —IMEFILE T, ABERZAXTICERLTVWSEE LYXADRYE
FAY—RAYFEANCTEE AA—IRYETAHF—IXEICEEILE T,
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AL—bh&l&

Blackmagic URSAD T v FRI ) —V [FRRRBEEBEZBEH L TV I I ZDSEDIDIC, XIT—FZNAXZ
ICEEOFX YT TEDAL—MEREDBDE T, AT —F 3 WL 7 7ILICRES N, REY 7RI T
THBICFIERTEET,

AFYT. IYFRIIV—2DOTFICH S [SLATE) IRY V&2 TE, AL—MIRRENET,

ATYT2. XITF—HFEAN. BEIZHE ZEUVCWTFAMNIYYFIRETYFRI )= blcF:—
R—RDRREINF T, BDERBEREA L. Savey RYVEFTYFLET,

AFYT3. V=2 vavh TAUESE. BBNICESHEIN (F—h 1Y ILXVR) TBESICKETS
CEBARETY, A—RAYILXVN -FPAOAVEIVFTBEEHDET, A—R AT LAY M

R~ M E B> TAS T S EEENASICOES Y, REAVICT DI BEY Y FLET.

F—TJ—RIHBAALEXFIK. AT Y - F—IR—ATRREEUVTERTEE T, COHEEEIF. Z<DH

MEFERTIZARBEL IOV MCEWTIHEEICRILIEES, F—T7—REFERIDIET BRI ZIUY

TOEDHDI=0. RERFICEELREEENTEELT,

A FARTDAY TF—4H (&, Final Cut Pro X, DaVinci Resolve’@ &, IRE 25—V 7Nz PERBENHDFE T,

Birds of the Wetlands

V=2 Y3y M TAUDESEEENICTEMS BV,
A—=RAVILAV -4 AV ZER,

G

-

&

®

- = —

\\\@

| SLATE I

[SLATEJ/R% > & # T &, Blackmagic URSAD S Yy FRTU—>
TAL—MEEDNAVICBDET,
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S

12G-SDIEH%H 531080 HD/Ultra HDSA 7 70O% 73y
2A Y F v — EZH — IR URSAZB R THEALIED. VT
F—=LWYIL—yREDTATI I MU NUTERL
TWSBAE HDEZY UV THARK ABOE 1 —T 71 05—

TARTLAICER TEERT,

HDEZYU> A

Blackmagic URSAD %' > 1>/\—k3G-SDIEAIF. EIC1080 HDEFTAZH NI HD T IL—F— =
F— SDIF v TF v —TINA A MERAY Fv— ZOMDSDIFT/NA RICHEICHNTEX Y,

12G-SDIt /]

Y7 IREILD12G-SDIE A, 1RDSDIT—7 LT, 2160p50, 59.94, 6072 EDFH 7L —L7OAT LYY T -
7A=Y rDOHDE LK PAKEFTAZFIR—MLTWE T, 12G-SDIHAZE>T, H5BSDIEZF—

., ATEM Production Studio 4KREDAKRA Y F v —ICERAEETY, AE K. TV FRIU—>DT 7
ATLAELRE/SDIE—RHM 5, HD/Ultra HDEITYIDE&Z S5 E T,

EFA Ry F v —IC

SDIEAEFEZIE. hXSETLEDSA T 7AY 0 avIicERTEET, YZ/XRILDOSDIEA%XT7O%
VAV Fr—ICBEERLTIAT 7O 7 avIicERLIED, %% WEATEM Camera Converter

ICEBRUTESZXR 7 7AN—CERIT NI, OVRSETHRENSAHA—NLENIBRI THXRET
BET,

ZAyFv—ILERT D E AV Fr—O7OT Z L HH%Blackmagic URSADI0OA Y FE1—T 74>V 5—
THERTEET, INEFRRIT BICIE. T A1 Y F v —%Blackmagic URSAD Y 7/S%)LIC3H B12G-SDIA T

ICERLUET, RICI0OAYFEL—T 745 —D PGM) hY Y ZBLE T, IASAAXA—VICRTICIE. BE
'PGM) RY V=R ULET,

B=H—ICEER

BEIREPH— TN 7L—XY OV NOFERBLE, AEAREZI—ANDOF7 /AR HIHE L. SDI
BV IV ITNEBICHRIEET,

TARATLAREAXZ2—7T, "Front SDI Overlay) REZAHE IS E=F UV TERD, HD-SDIE=F Y
VUHAARTI—RBEATRRINE T, SDIA—/IN\—LAITIF. TL—LHARP, IREDFEM. IAXATHRER
EDBEBHIEENET T, BILyayhzEZFUV I UEWERIF. WO THSDIA—/N\—LAEEZA TICLT.

7U—>SDIZ74—RZHHNTEXT,

SDIE A%SDIE=4—. Blackmagic SmartScope Duo 4KICIERE T NIE. KD S TEZY UV DI ATRE
<9,
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CFast 2.01—R 77U CDIEZ
CFast 200 —RNSZU v T A VHR—h:
ATYv71. Blackmagic URSANSCFast iI—RZEDHU £,

AFwF2. CFast20U—4—/5A45—., $BWECFastRZ+ 7 &FALT. CFasth—R%&Mac OS X&% %W
[EFWindows A E 21— —ICN¥ TV NUET,

AFYF73. CFasth—RZ#YJILoUwIUTHELE, CinemaDNG RAWA X—3 7 74 )15 B W EQuickTime
_ Lo L—E—T7AIDIRNDASTZT AT —DRRESNET, BEHFICRIRLIZ 74—~ v T
— R N 1) —A— —

i et 20 £oTh, REBEEDT 7 ANGEELETH, IRTDT 7 IUERA—07 7 ILAEFIH-

CEERETEET, THWED

AFv74. FRALIEWI 71IL%ZECFast I—RMSTFRI MY TP ZDMDIN—RRSA TICRS VI UET,
HDWIREY 7RI 7T BECFast T— RO 7 7AIUIC P ERT BT EHARETT, Cinema
DNG RAWZ 7A)Lid. 7L —AZEICFHEDDNGA A —I & UTCFastH— RICRESNE T,
B77AINEA T TA =Y RED T, KRBV TRz 7 ZFERUTRAW 4KAX—I%E T
A=V REVTHERITDIENTEET,

ATFw 5. CFasth—REIAVE1—5—HhSED AT I, Mac OS X/Windows Tz U TR EICE
DETLSICLTLIEE,
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<— VIDEO DATA—

RAW FILM DATA —MM™—

RAWTA RFAFIv oLV - [RWIAFIv oLy I THRGE
R INTCDTAT—ILEFREFELET,

TL—TU Y TBEHDORET IV - T T—ILELVIN\AZ1 K
MEESN. ORI FAVRBY 3y hDMEENET !

7w T DRE
BRICADDIREY Jh I 7 TOVYTHEIRET BICIE. 7 v I ERNB/ANMMTF RS A T FIFRAIDICOE—

LY IRITPICAVYR—UET, $HBWE CFast 20U —4—/5 44— CFastR S5+ 7% {EHU T, CFast
h—Kkso Uy TE2EEAVR—MUET,

DaVinci Resolve CRAW 7 77 )L % (£

CinemaDNG RAWZ U w7 id—R., BRREHIWEBEA—/N\—DLSICRZIFIH. IhiFv Vv 7Ic/\ 1L

NIVBBERIEENTWSHTY, RAWI 7L )y T ERET BICIE. £IT7Y VT E—RNBRETAD

SRV IICEBRTZNENG DX T, HDVNE. LICRERT L —FTA T & T\ TL—FT1 VT BHD

JUYTHERELE T, "=V wIREZHE UIZWEEX. RAWZ YU wF%DaVinci Resolvelcf Y iR—kU

T Iy T7v7TF—7)L (LUT) ZEALET, LUTIREERANLZHZT—FL—REERLT —RUBETAD

Ly IIcLEY,

TL—F4 07 Ufic7YU vl —f&RMIICProResSRETIV A R—h SN, RERICTOSRERDAZT—IL—

FavTETTOFIEVTERINE T,

RAWZ w7 % DaVinci Resolve TZ !

ATy, FLuWOVz/hzRE EFARBBRER LSO 7L —LAL— 2 FEAITZRAWETFTA U Y S
MTFUNY—ICEDETRELE T, ST TIREBEREZ2160p. 7L—ALL—rZ25ICRELVE T,

ATFwT2. CinemaDNG RAWZ Vw7 % AT« T T—)LIcA Y R—hUE T,

ATFw73. 7OV IREREINTE, MIXA=—I 25—V, %= TBERESEETL—LICT1v bk ICERE
L9,

ATy 74.  TJOVIURRE) D "Camera Rawy ¥ IANTE, ROVIFT DU X Za—hm5 fCinemaDNG;
ZRIRVEY, 04,70V I8 ICKRELET,

ATwT5. FERIDZEMICEBBEUCRTA NSV AREZEIRVET,

AFwT6. HF7—AR—Z% 'BMD Filmj (. >~ % "BMD Filmj %% W& TlBMD Film 4K ICERELZE T,

LUTZBEAT3(ICiE. 7OV hEE) O TLUT) ATE. THA3D LUT) %& T Blackmagic Production Camera
4K Film to Rec709; ICERELE T,

INT IALZAVEDITRTOY 3y M lUTHBERSNE Y, 57— 7% 7y I UTIRRZMH#ER LT
EEV, MROAZ—HLVIAVRSIZAM A LLE T,
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DaVinci Resolve 7O = 7 NXEBEIHE

Project Name: [leil\ed ijecrl

In Event: | 25-07-2014

Starting Timecode: 00:00:00:00
video Properties: (| Set based on first video clip

() Custom
1080p HD H 19201080 e 25p
Format Resolution Rate

Audio and Render Proparties: || Use default mmng; .~
(o) ('ljl(rnm =

Audio Channels: | Stereo

Audio Sample Rate: 48!(“1

Render Format: | Apple ProRes 422 HQ

Use Automatic Settings | Cancel

=

Final Cut Pro®70OY =7 MR EEIE

BHA—N—PEOMEZRENBZVD FILATZI Y TYay NOREROERZLET, I1LTIVLEDY
D7Dy ZISHERUIZS, V') vy F&ProReslc TV AIR—MULE T,

7w TETY AIR—

AFY . FUNR— 775Uy ILT BBy RN YT XZa2—~fTE, TFinal Cut ProlcEEH Y]
EBEIRUVLE T, COTVEY R ZET I7AILNREDE X THERTDE. Apple ProRes 422 (HQ)%
FE->TLYFUVTULET,

ATYT2. HALSAVDLYT— & ELDY—AT)y ) IERELET,
ATv73. BEED77AIETLYY— NBIREINTWRWT EZ/ERULET,

ATY74. A—FTAADEEHL FzYvIMRYIREAVICLU A—T A AF v RILEERLT EY NE
BE224IcRELE T,

ATFYT5. Lo — DTS 9X &0V LES, BHEUL7VYTRICHULWI ALY % EIRLE T,
AFwT6. VadELVY—Fa—(CBILEIIYILET,
ATYT7.  TLYS—FR 20 )y UET,

LyFYVTH R TIDE, Resolve YT LTZAVEDR I VTR TAITICADE T, BLZI VYT IE.
REYV NI FICAVIR— R CEE T, REYV IR I PHSXMIEIIAR—RT B2 ET WO THY'L—
FAVIERERBETEET,

Final Cut Pro X&{£>

Final Cut Pro XTApple ProRes 422 (HQ) 7 U w7 Zim&E I I3 FILWIOY I M ZERRL T EYIRE
TATA—NYENBLOTL—LL—NEERETDINENHDET, T TldProRes 422 (HQ) 1080p25% A
LEY

ATY 1. Final CutPro XZREILT "Menuy /\—AFTZE, "File/New Project; Z:&IRUET, 7AV Y
REEZED V1V RUNHEEERT,

ATFv72. FAYVzUMCERIZMIF "Customy Fxv IRy I A& EIRLED,

A7Tv73.  WNideo Properties) §% &% 1080p HD. 1920x1080. 25plc&ELX T,

ATw74. TAudio and Render Properties; &7 % Stereo. 48kHZ, Apple ProRes 422 (HQ)ICERELE 95
ATv75. TOK, Z27)vIULET,

Iy FETOAI I MAVR—IF 3ICldE. ™™Menuy IN—AFTE, TFile/Import/Media; Z#IRLE T, CFast
H—Rh5oUvTZFEIRLET,

IV TEZIALTAVIERZ YT UTIRELEL &L S,
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Avid Media Composer 8T7AY I MBIV A TV a0 %

Bl
AX Ao

New Project

Adobe Premiere Pro CC, (2014 T7AY 7 hE&H LV
WAV

Avid Media Composerz{£>

Avid Media Composer 8TDNxHDZ )y 7= IRE T 2ICiE. FTLW OV VM EER LT BUIRETA
TA—XYRBELVTL—LL—RZRELET, TTTIE. 77U vTZDNxHD 1080i5994& LE T,

ATY71. Media Composerzi2&1d % & Select Projects T4V RUMKRRINZDT, "New Projecty
My>=I Uy I LED

ATY72.  ™New Project; V4V ROUTTOY I MCERZENITERD

A7 73, TFormaty ROWFY U AZ2— M080i/5994; %:ERULE T,

AT T4, TColor Space; RAYFH I X=2— YCbCr 709, Z#IRUET,

AFw 5. TRaster Dimension; ROWTF U X =2—T M920x1080,; %#5&IRL. OK, 27Uy I LET,

ATYT6. Toolsy > "Background Servicey Z:#IRL. /\y 7757 RY—EZAEEI LTWERIF NI,
MStarty . TOKy M= I UV ILET,

ATYT71. TN EAVIR— NS BATATEVEERLE T,
ATw78.  TFile; > TAMA Link...; Z38RU, AV IR—kUIcWI 7AILERIRLT TOK) 27U v I LET,
ATATEVCT VY TDRRERENE VIV TEIALTAVICRZ YT UTIRELEL & S,

Adobe Premiere Pro CCZ{ES

Adobe Premiere Pro CCCApple ProRes 422 (HQ) 7 U v 7 Z{RET 2ICiE. LW OV = 7 M &/ERR LT,

BYRETATA X YRBLOTL—LL—b2RETILELHD T, T T 7Y v T %ProRes 422

(HQ) 1080p25& L%,

ATY71. Adobe Premiere Pro CCZAEULE T, WelcomeT 1> KU T TCreate New Project; Z3IRUL
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Bienvenue

Nous vous remercions d'avoir fait I'acquisition de la Blackmagic URSA !

Depuis la sortie de notre premiére caméra numérique
professionnelle il y a quelques années, nous avons eu la chance
de recevoir plus de conseils et de retours d'expérience que pour
n'importe quel autre produit | Depuis notre enfance, nous admirons
le travail des plus grands réalisateurs et DP et nous avons été
honorés de pouvoir discuter pendant des heures avec ces légendes
du monde du cinéma dans le but d'améliorer les fonctionnalités de
nos caméras. Et bien entendu, chacun a apporté sa pierre a |'édifice !

Toutes les brillantes idées qui ont germées au cours de ces
conversations ont été intégrées a la caméra URSA que vous venez
d'acquérir. Nous l'avons congue pour qu'elle réponde aux besoins
des grandes équipes de tournage, mais offre également toutes
les fonctionnalités nécessaires a une utilisation individuelle. Sa
construction unique offre des possibilités d'évolutions, notamment
en termes d'amélioration de qualité d'image.

Cette caméra évolutive pourra s'adapter aux évolutions du marché
en intégrant les futurs capteurs que nous développerons. C'est pour
cette raison que nous avons choisi de I"équiper d’écrans, d'un
traitement d'images et d'un systéme de refroidissement de grande
qualité. De plus, elle associe une construction en métal ultra robuste
a un superbe écran 10 pouces, deux fentes d'enregistrement pour
carte CFast pour un tournage en continu, des scopes, et bien

plus encore.

Nous espérons que la URSA vous permettra de produire des films,
des séries télévisées, des clips musicaux et des spots publicitaires
extraordinaires | Nous attendons avec impatience de découvrir vos
projets et de recevoir vos suggestions concernant |'intégration de
nouvelles fonctionnalités sur la URSA !

B

Grant Petty
PDG de Blackmagic Design
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(028 Mise en route

Monter et retirer un objectif a monture EF sur la
Blackmagic URSA.

Blackmagic URSA

La Blackmagic URSA est la toute premiére caméra numérique professionnelle évolutive du monde congue
pour répondre aux besoins des grandes équipes de tournage et pour une utilisation individuelle. Chaque
face de la URSA a été divisée en station de travail afin de faciliter l'accés aux différentes commandes et
I'exécution de plusieurs opérations simultanément. La face gauche de la caméra intégre les commandes
destinées au Directeur de la photographie (DP), tandis que la face droite dispose de la station destinée a
I'assistant et a 'audio.

La station du DP comprend un écran rabattable de 10 pouces avec des boutons d'enregistrement et de
lecture, mais aussi des commandes permettant de confirmer la mise au point et I'affichage des signaux
vidéo SDI provenant d'un mélangeur. Les deux cartes CFast 2.0 enregistrent de la vidéo en HD ou en 4K a
une fréquence d'image pouvant aller jusqu'a 60 images par seconde. Un écran tactile de 5 pouces permet
de contrdler les paramétres de la caméra, les clips, I'état de la caméra et les scopes.

La station pour l'assistant et pour I'audio comprend un écran tactile indépendant de maniére a régler les
parameétres de la caméra, mais aussi pour visualiser les clips, I'état de la caméra, les scopes et les vu-métres.
La caméra dispose également de connecteurs professionnels BNC, TRS et XLR pour brancher du matériel
audio externe, un casque d'écoute et des commandes LANC. De plus, elle integre des entrées et des sorties
SDI et timecode, une entrée de référence et une source d'alimentation.

Attacher la poignée

Pour commencer a utiliser votre Blackmagic URSA, il vous suffit d'attacher la poignée, de monter 'objectif
et de recharger la caméra.

Pour attacher la poignée au boitier, faites glisser la base de la poignée dans la rainure de la caméra et vissez-la
a l'aide d'une vis 3/8". En fonction de votre utilisation, choisissez entre les différents pas de vis pour obtenir
un bon équilibre.

Monter un objectif

Pour retirer le cache de protection de la monture EF, maintenez le bouton de verrouillage enfoncé et tournez
le cache dans le sens inverse des aiguilles d'une montre jusqu'a ce qu'il se libére. Pour la monture PL, tournez
la bague de verrouillage dans le sens inverse des aiguilles d'une montre. Nous vous recommandons d'éteindre
systématiquement votre caméra avant de monter ou de retirer un objectif.

Monter un objectif a monture EF :

Etape 1. Alignez le point situé sur votre objectif avec celui de la monture situé sur la caméra. La plupart
des objectifs possedent un repére visuel, par exemple, un point bleu, rouge ou blanc.

Etape 2. Tournez|'objectif dans le sens des aiguilles d'une montre jusqu'a ce qu'il s'emboite correctement.

Etape 3. Pour retirer I'objectif, maintenez le bouton de verrouillage enfoncé et tournez I'objectif dans le
sens inverse des aiguilles d'une montre jusqu'a ce que le point atteigne la position de midi puis
retirez-le délicatement.
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Monter un objectif @ monture PL sur la Blackmagic URSA
et le retirer.

~ v

Alimentez la caméra a 'aide de I'adaptateur AC 12V fourni.

~

=

1

Appuyez sur le bouton de mise en marche d'une des stations de
travail pour allumer la Blackmagic URSA. Appuyez sur ce méme
bouton et maintenez-le enfoncé pour éteindre la caméra.

Monter un objectif a monture PL :

Etape 1. Ouvrezlabague de verrouillage PL de votre caméra en tournant dans le sens inverse des aiguilles
d'une montre jusqu'a ce qu'elle s'arréte.

Etape 2. Alignez|'une des quatre encoches situées sur les ailettes de I'objectif sur la goupille d'arrét située
sur lamonture de la caméra. Lobjectif doit étre correctement aligné de facon a ce que les repéres
de 'objectif soient visibles.

Etape 3. Serrez la bague de verrouillage PL de la caméra en la faisant tourner dans le sens des aiguilles
d'une montre.

Etape 4. Pour retirer 'objectif, tournez la bague de verrouillage dans le sens inverse des aiguilles d'une
montre jusqu'a ce qu'elle s'arréte, puis retirez délicatement I'objectif.

Afin d'éviter d'exposer le boitier a la poussiere lorsqu'aucun objectif n'est monté, il est vivement conseillé de
garder le cache anti-poussiére autant que possible.

Alimenter la caméra

Une fois l'objectif monté, la caméra doit étre alimentée. La facon la plus efficace d'alimenter la Blackmagic
URSA consiste a la connecter a une source d'alimentation externe a l'aide de |'adaptateur AC 12V fourni avec
la caméra.

Connecter la caméra a une source d'alimentation externe :
Etape 1. Connectez I'adaptateur AC 12V & une prise secteur.
Etape 2. Connectezles4broches du connecteur XLR de I'adaptateur AC 12V 4 la connexion 12 -20V de la caméra.

Sila batterie et la source d'alimentation externe sont branchées, I'alimentation de la caméra se fera uniquement
par la source externe. Lorsque vous débranchez la source d'alimentation externe alors que la batterie est
installée, la caméra passera automatiquement sur la batterie pour un enregistrement en continu.

Allumer la caméra :

Etape 1. Appuyez sur le bouton de mise en marche qui se trouve sur la station du DP ou sur celle destinée
a l'assistant et a I'audio. L'écran tactile et I'écran de contréle se mettent en marche et la barre
d'état apparait en bas de chaque écran tactile.

Etape 2. Appuyez sur ce méme bouton et maintenez-le enfoncé pour éteindre la caméra.
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Une fixation tierce vous permet de fixer des batteries V-Mount
or Gold Mount.

Fixer la batterie

Il est trés simple de fixer les batteries V-Mount ou Gold Mount conformes aux normes de l'industrie sur la
Blackmagic URSA. Pour fixer une batterie, il suffit d'installer une fixation V-Mount ou Gold Mount a la fixation
dont dispose la caméra. Les fabricants de batteries, tels que IDX et Switronix, proposent des batteries intégrant
un connecteur Molex 51353-1200 compatible avec le connecteur d'alimentation Molex de la caméra. Vous
pouvez vous procurer ces fixations pour batterie chez les revendeurs d'équipement vidéo et de caméras
numériques professionnelles. Si vous ne possédez pas de fixation pour batteries grand public compatibles
avec la URSA et que vous souhaitez faire des changements a votre propre fixation, vous pouvez utiliser le
céble et le connecteur adaptateurs fournis. Suivez les explications de la page 143 pour modifier n'importe
quelle fixation pour batterie afin de la rendre compatible avec la URSA.

Pour installer la fixation sur le panneau arriére de la URSA :

Etape 1. Dévissez les quatre vis du cache Molex situé sur le panneau arriére. Le connecteur Molex 55959-
1230 12 way est désormais visible.

Etape 2. Connectez le connecteur d'alimentation Molex 55959-1230 12 way & votre fixation tierce.

Etape 3. Vissez la fixation tierce au panneau arriére de la caméra a l'aide de 4 vis M3. Vérifiez que le
connecteur est correctement inséré dans I'emplacement prévu a cet effet et non pas simplement
coincé entre les fixations.

Gréace a cette fixation tierce installée sur la URSA, vous pouvez désormais fixer la batterie V-Mount or
Gold Mount.

Félicitations | Vous pouvez a présent insérer une carte CFast 2.0 et commencer I'enregistrement !
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Insérer une carte CFast 2.0 dans I'une des deux fentes de la
caméra URSA.

Insérer une carte CFast

La caméra URSA prend en charge les cartes CFast 2.0 pour enregistrer de la vidéo en HD et Ultra HD 4K a
une fréquence pouvant atteindre 60 images par seconde. Pour insérer une carte CFast dans I'une des deux
fentes prévues a cet effet :

Etape 1. Ouvrez I'écran rabattable pour accéder aux fentes CFast et 4 la station de travail du DP.

Etape 2. Orientez le c6té de la carte CFast comportant I'étiquette vers I'écran tactile et insérez-la jusqu'a
ce qu'elle s'enclenche. Ejectez la carte CFast en appuyant sur le bouton d'éjection situé & coté
de la fente.

Etape 3. Branchez votre caméra. La barre d'état affiche une animation de chargement lorsque la caméra

vérifie la carte CFast et indique READY lorsqu'elle est préte. De plus, la timeline du supportindique
le temps restant.

Préparer la carte CFast pour I'enregistrement

Les cartes CFast doivent étre formatées en HFS+ ou exFAT. Le format HFS+ est également connu sous le
nom de Mac OS Extended. Il est conseillé d'utiliser ce format car il prend en charge la journalisation. En
effet, les données stockées sur une carte CFast journalisée sont plus susceptibles d'étre récupérées en cas
de corruption du support. Le format HFS+ est pris en charge nativement par Mac OS X.

Le format exFAT est pris en charge nativement par Mac OS X et Windows, il n'est donc pas nécessaire d'acquérir
un logiciel supplémentaire. Cependant, ce format ne prend pas en charge la journalisation.

Choisir une carte CFast 2.0

Lorsque vous travaillez sur des vidéos dont la vitesse de transmission des données est élevée, il est primordial
de vérifier le type de carte CFast que vous utilisez, car les cartes CFast 2.0 ont différentes vitesses de lecture et
d'écriture. Certaines cartes sont compatibles avec les formats vidéo RAW 4K, tandis que d'autres fonctionnent
uniguement avec les formats compressés, enregistrant jusqu'au format ProRes 422 HQ.
La liste ci-dessous indique les différentes cartes CFast 2.0 compatibles pour un enregistrement 4K ProRes 422
HQ. Pour obtenir la liste des fréquences d'image prises en charge, veuillez vous référer au centre de support
technique Blackmagic Design a I'adresse suivante www.blackmagicdesign.com/support.

* Lexar Professional 3400x 32GB, 64GB, 128GB, 256GB

* Wise CFast 2.0 3400x 128GB
Nous recommandons les cartes CFast 2.0 suivantes pour un enregistrement au format RAW 4K dont la
fréquence d'images s'éléve a un maximum de 30 i/s.

» Lexar Professional 3400x 64GB, 128GB, 256GB

* Wise CFast 2.0 3400x 128GB
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Préparer la carte pour I'enregistrement

Les cartes CFast doivent étre formatées en HFS+ ou exFAT. Le formatage peut étre effectué a l'aide de la fonction
Format Card dans le menu de navigation de la caméra ou a partir d'un ordinateur Mac ou Windows. Nous vous
recommandons de formater votre carte CFast 2.0 au sein de la Blackmagic URSA pour un résultat optimal.

Nous conseillons le format HFS+, également connu sous le nom de Mac OS Extended, car il prend en charge
la « journalisation ». Les données stockées sur une carte CFast journalisée sont plus susceptibles d'étre
récupérées en cas de corruption du support. Le format HFS+ est pris en charge nativement par Mac OS X.

Le format exFAT est pris en charge nativement par Mac OS X et Windows, il n'est donc pas nécessaire d'acquérir
)] un logiciel supplémentaire. Cependant, ce format ne prend pas en charge la journalisation.

R oA Pour formater votre carte CFast a |'aide de la fonction Format Card dans le menu de navigation de la caméra::
Sélectionnez I'icone Format Card dans le

menu de navigation de la caméra pour Formal G

Etape 1. Appuyez sur le bouton Disp qui se trouve sous les écrans tactiles pour faire apparaitre le menu
formater votre carte CFast. P ppuy Pq P PP

de navigation.
Etape 2. Appuyez sur l'icdne Format Card.
Choose your format

You can confirm selection in the next step. Etape 3. Appuyez sur l'icone de la fente CFast que vous souhaitez utiliser, puis appuyez sur « Continue »
pour sélectionner la fente ou sur « Cancel » pour en choisir une autre.

Etape 4. Choisissez le format en touchant I'icdne HFS+ ou exFAT.

Etape 5. Un message d'avertissement apparait et vous demande de confirmer le format. Sélectionnez
I'option « Yes, format my card » pour continuer ou « Cancel » pour annuler votre sélection.

Etape 6. Une barre de progression s'affiche pour indiquer I'avancement du formatage. Le message
Cancel « Complete » apparait sur I'écran lorsque le formatage est terminé.

Etape 7. Appuyez sur l'icdne Done pour revenir au menu de navigation.

Format card as HFS+7? Etape 8. Appuyez sur le bouton Disp pour revenir a I'affichage de I'état et des scopes.

Cancel Yes, format my card

Choisissez entre les formats HFS+ et exFAT. Pour continuer,
confirmez votre sélection en touchant l'icéne « Yes, format my
card » ou « Cancel » pour annuler.
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Utilisez I'utilitaire de disque sur Mac OS X pour formater votre
carte CFast en Mac OS étendu (journalisé) ou exFAT.

Format QA2 (F) “

| Capadity:

|11168 v
| File system
exFAT v

Allocation unit size

128 kilobytes W
Restore device defaults |
Volume label

| CFast2|

Format options

Quick Format
Create an MS-DOS startup disk

Utilisez la boite de dialogue Formater sous Windows
pour formater votre carte CFast en exFAT.

Formater une carte CFast sur un ordinateur Mac OS X

Utilisez I'utilitaire de disque de Mac OS X pour formater votre carte au format HFS+ ou exFAT. N'oubliez pas
de sauvegarder toutes les informations importantes contenues sur votre carte CFast car toutes les données
seront perdues lors du formatage.

Etape 1.

Etape 2.
Etape 3.
Etape 4.
Etape 5.

Connectez votre carte CFast a votre ordinateur a I'aide d'un lecteur/graveur de carte CFast 2.0 ou
d'un lecteur CFast. Ignorez les messages proposant d'utiliser la carte en tant qu'outil de sauvegarde
Time Machine.

Allez dans le menu Applications/Utilitaires et lancez I'utilitaire de disque.
Cliquez sur l'icdne représentant votre carte CFast, puis cliquez sur I'onglet Effacer.
Choisissez le format « Mac OS étendu (journalisé) » ou « exFAT ».

Saisissez un nom pour le nouveau volume, puis cliquez sur Effacer. Votre carte CFast est alors
rapidement formatée et est préte a étre utilisée.

Formater une carte CFast sur un ordinateur Windows

La boite de dialogue Formater permet de formater un support en exFAT sur un ordinateur Windows. N'oubliez

pas de sauvegarder toutes les informations importantes contenues sur votre carte CFast car toutes les données

seront perdues lors du formatage.

Etape 1.
Etape 2.

Etape 3.
Etape 4.
Etape 5.
Etape 6.

Connectez votre carte CFast a votre ordinateur a l'aide d'un lecteur/graveur de carte CFast 2.0
ou d'un lecteur CFast.

Ouvrez le menu Démarrer ou |'écran d'accueil et choisissez I'option Ordinateur. Faites un clic droit
sur votre carte CFast.

Cliquez sur Formater a partir du menu contextuel.
Configurez le systéme de fichiers sur « exFAT » et la taille d'unité d'allocation sur 128 Kb.
Saisissez un nom de volume, sélectionnez |'option Formatage rapide puis cliquez sur Démarrez.

Votre carte CFast est alors rapidement formatée et est préte a étre utilisée.
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Station de travail du DP

Commandes de I'écran

1. GRAND VISEUR LCD DE 10"

Grand écran rabattable et orientable pour une visualisation optimale quelle que soit la position de la caméra.
Pages 127 et 128.

2. BOUTON REC
Appuyez sur ce bouton pour démarrer et arréter |'enregistrement. Page 112.

3. BOUTONS DE LECTURE

Boutons pour démarrer et arréter la lecture et pour passer au clip suivant ou précédent. Page 115.

4. BOUTON ZOOM

Ce bouton permet de réaliser un rapport de grossissement 1:1 en résolution 4K pour offrir une meilleure
mise au point. Page 112.

5. BOUTON DISP
Affichez ou masquez les informations sur I'écran, le focus peaking et les autres affichages a I'écran a l'aide
de I'écran rabattable de 10 pouces. Page 128

6. BOUTON PGM

Passez de |'affichage du signal de la caméra a une visualisation du signal « programme » acheminé par l'entrée
SDI. Pages 117 et 131.

7. BOUTONS IRIS, FOCUS, REC ET COMMANDES DE TRANSPORT

Ces commandes permettent d'utiliser la caméra méme lorsque I'écran est rabattu, comme par exemple lors
d'une utilisation a |'épaule.
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Station de travail du DP

Fonctionnalités de la station de travail

1. FENTES POUR CARTE MEMOIRE
Insérez des cartes CFast 2.0 dans les fentes pour I'enregistrement et la lecture. Page 105.

2. ECRAN TACTILE
L'écran tactile de 5" sert a contréler vos images, visualiser les scopes et régler les paramétres. Page 120

3. BOUTON IRIS
Activez 'auto-iris pour régler 'exposition lors de |'utilisation d'objectifs compatibles EF. Page 118.

4. BOUTON FOCUS
Activez la mise au point automatique pour une utilisation avec des objectifs a monture EF et autres objectifs
compatibles. Page 118.

5. BOUTON PEAK
Activez la fonction focus peaking pour une mise au point manuelle précise. Page 118.

6. BOUTON DISP
Basculez entre |'affichage de la caméra, de la barre d'état et du menu de navigation. Page 118.

7. BOUTON MENU
Affichez le menu de I'écran tactile. Page 119.

8. BOUTON SLATE
Affichez le clap pour entrer les métadonnées des clips a l'aide de I'écran tactile. Page 119.

9. BOUTON DE MISE EN MARCHE
Allumez et éteignez la Blackmagic URSA. Page 119.
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Station de travail pour I'assistant et pour I'audio

Fonctionnalités de la station de travail

1. VU-METRES
Controlez les niveaux audio a l'aide des vu-métres des canaux 1 et 2. Page 119.

2. ECRAN TACTILE
L'écran tactile de 5" sert a contréler vos images, visualiser les scopes et régler les paramétres. Page 120

3. BOUTONS DE CONTROLE AUDIO MUTE ET SOLO

Appuyez sur ces boutons pour couper le son et contréler les signaux audio des canaux sélectionnés. Page 119.

4. MOLETTES DE REGLAGE DES NIVEAUX AUDIO
Réglez les niveaux d'enregistrement audio des canaux gauche et droit a I'aide des molettes. Page 119.

5. CASQUE D'ECOUTE
Sortie jack de 1/4” pour un monitoring a I'aide d'un casque d'écoute. Page 116.

6. CONTROLE A DISTANCE LANC

Jack stéréo de 2,5mm pour le contréle a distance LANC. Ce contréle a distance pilote le démarrage et |'arrét
de I'enregistrement, mais aussi le contréle du diaphragme et de la mise au point. Page 116.

7. BOUTONS DE LA STATION DE TRAVAIL
Activez différentes commandes de la caméra et du menu de |'écran tactile pour régler les paramétres. Page 118.

8. SORTIE DE MONITORING HD-SDI
Connecteur 3G-SDI pour sortie HD 1080 down-convertie. Voir pages 116 et 131.

9. SORTIE D'ALIMENTATION +12V

Connecteur XLR a 4 broches pour 'alimentation des accessoires, tels que le viseur externe. Page 116.

10. ENTREES AUDIO XLR

Entrées XLR pour des connexions analogiques symétriques externes a l'aide d'alimentations fantémes
48V. Page 116.
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Face avant

1. MONTURE D'OBJECTIF
Monture d'objectif pour fixer les objectifs. Lillustration représente la monture EF.

Face arriere

2. SUPPORT POUR BATTERIE
Pas de vis et connecteur permettant de fixer une batterie tierce V-Mount ou Gold Mount. Page 104.

3. ENTREE SDI
Connecteur 12G-SDI pour entrée vidéo SD, HD ou Ultra HD. Page 117.

4. SORTIE SDI
Connecteur 12G-SDI pour sortie vidéo SD, HD ou Ultra HD. Page 117.

5. ENTREE DE REFERENCE
Connecteur BNC permettant d'acheminer un signal de référence externe. Page 117.

6. ENTREE TIMECODE

Connecteur BNC permettant d'acheminer un timecode externe. Page 117.

7. SORTIE TIMECODE
Connecteur BNC permettant d'envoyer le timecode vers d'autres équipements vidéo professionnels. Page 117.

8. ENTREE D'ALIMENTATION 12-20V

Connecteur XLR a 4 broches permettant de brancher la caméra a une prise externe. Page 117.
Face supérieure

9. PAS DE VIS 3/8" ET POIGNEE

Pas de vis permettant d'attacher la poignée et d'autres accessoires a la face supérieure de la caméra.
Face inférieure

10. USB 2.0
Port USB 2.0 mini B pour les mises a jour du logiciel interne. Pages 117 et 137.

11. TIGE LEGERE DE 15MM et SEMELLE VCT-14
Fixation standard LWS 15mm pour fixer les tiges et pas de vis pour semelle a fixation rapide VCT-14.
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Enregistrer des clips

Appuyezsurle bouton REC de I'écran de contréle de la Blackmagic URSA pour démarrer I'enregistrement. Appuyez
de nouveau sur ce bouton pour arréter I'enregistrement.

Sélectionner le format d'enregistrement

La Blackmagic URSA enregistre au format RAW CinemaDNG, soit en RAW 4K ou en RAW 4K 3:1, mais aussi de
nombreux autres formats Apple ProRes compressé. Il est également possible de régler la fréquence d'images
du capteur pour filmer a 30 images par seconde en format RAW 4K, ou a 80 images par seconde en formats
RAW 4K 3:1 et ProRes. Le ProRes 444 peut étre enregistré a une fréquence d'images pouvant aller jusqu'a 60
images par seconde en 4K ou a 120 images par seconde en HD.

Pour sélectionner le format vidéo souhaité :

Etape 1. Appuyez sur le bouton Menu.

Etape 2. Sélectionnez le menu d'enregistrement et réglez le format en touchant les fleches de sélection
sur |'écran tactile.

Etape 3. Appuyez sur le bouton Menu pour le refermer.

La Blackmagic URSA est désormais préte a enregistrer dans le format de votre choix. Le format d'enregistrement
sélectionné est affiché sur la barre d'état de I'écran tactile.

Pour enregistrer un clip, appuyez sur le bouton REC . . . , " .
o e e e o s e Format d'enregistrement de la Blackmagic URSA et fréquence d'images du projet

au point en zoomant dans l'image.

4K RAW 4000 x 2160p23.98, 24, 25, 2997, 30.
I% @\ 4K RAW 31 4000 x 2160p23.98, 24, 25, 29.97, 30, 50, 59.94, 60.
\
\ Apple ProRes 444 2160p23.98, 24, 25, 29.97, 30, 50, 59.94, 60.
1080p23.98, 24, 25, 2997, 30, 50, 59.94, 60.
é Apple ProRes 422 (HQ), ProRes 422, ProRes = 2160p23.98, 24, 25, 29.97, 30, 50, 59.94, 60. 1080p 23.98, 24,
i RO ) 422 LT and ProRes 422 Proxy 25, 2997, 30, 50, 59.94, 60.
o
Formats de sortie SDI de la Blackmagic URSA
% /= Rear SDI Input and Output 2160p23.98, 24, 25, 2997, 30, 50, 59.94, 60.
=\ / S 1080p23.98, 24, 25, 2997, 30, 50, 59.94, 60.

SDI Monitoring Output 1080p23.98, 24, 25, 29.97, 30, 50, 59.94, 60.
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Tableau des durées d'enregistrement

Le tableau ci-dessous indique les durées d'enregistrement en minute et seconde en fonction du format, de la
fréquence d'images et de la taille du support. La durée maximale d'enregistrement d'une carte CFast dépend
de sataille, de son format et de la fréquence d'images sélectionnée. Par exemple, le débit d'un format Apple
ProRes 422 HQ a 3840 x 2160 est approximativement de 880 Mbps. Lors d'un enregistrement a 24 images par
seconde, il est possible d'enregistrer une vidéo de 48 minutes sur une carte CFast 2.0 d'une taille de 256GB.

Format CFast Card Frame Rate = CinemaDNG RAW 4K ProRes 444 ProRes ProRes 422 ProRes ProRes
422 HQ 422 LT 422 Proxy
Durée Durée Durée Durée Durée Durée
Ultra HD 4K 256GB 2398 22:00 en RAW 4K 32:00 48:00 73:00 104:00 237:00
42:00 en RAW 4K 3:1
24 22:00 en RAW 4K 32:00 48:00 72:00 104:00 237:00
42:00 en RAW 4K 3:1
25 21:00 en RAW 4K 30:00 46:00 69:00 100:00 224:00
40:00 en RAW 4K 3:1
30 17:00 en RAW 4K 25:00 38:00 58:00 83:00 189:00
33:00 en RAW 4K 3:1
50 20:00 en RAW 4K 3:1 15:00 23:00 34:00 50:00 112:00
60 16:00 en RAW 4K 3:1 12:00 19:00 29:00 41:00 94:00
HD 256GB 2398 129:00 19400 291:00 416:00 948:00
24 129:00 193:00 291:00 416:00 948:00
25 124:00 185:00 279:00 401:00 898:00
30 103:00 155:00 232:00 334:00 758:00
50 61:00 93:00 139:00 200:00 449:00
60 51:00 77:00 116:00 167:00 379:00
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Format CFast Card Frame Rate = CinemaDNG RAW 4K ProRes 444 ProRes ProRes 422 ProRes ProRes
422 HQ 422 LT 422 Proxy
Durée Durée Durée Durée Durée Durée
Ultra HD 4K 128GB 2398 11:00 en RAW 4K 16:00 24:00 36:00 52:00 118:00
21:00 en RAW 4K 3:1
24 11:00 en RAW 4K 16:00 24:00 36:00 52:00 118:00
20:00 en RAW 4K 3:1
25 10:00 en RAW 4K 15:00 23:.00 34:00 50:00 112:00
20:00 en RAW 4K 3:1
30 08:00 en RAW 4K 12:00 19:00 29:00 41:00 94:00
19:00 en RAW 4K 3:1
50 10:00 en RAW 4K 3:1 07:00 11:00 17:00 25:00 56:00
60 08:00 en RAW 4K 3:1 06:00 09:00 14:00 20:00 47:00
HD 128GB 2398 64:00 97:00 145:00 208:00 474:00
24 64:00 96:00 145:00 208:00 474:00
25 62:00 92:00 139:00 200:00 449:00
30 51:00 77:00 116:00 167:00 379:00
50 30:00 46:00 69:00 100:00 224:00
60 25:00 38:00 58:00 83:00 189:00
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Utilisez le bouton lecture de I'écran rabattable

pour lire les clips enregistrés.
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Lire les clips
Une fois votre vidéo enregistrée, vous pouvez utiliser les commandes de transport pour la lecture.

Appuyez sur le bouton de lecture une seule fois pour une lecture instantanée de votre enregistrement sur
I'écran rabattable. Vos clips peuvent également étre visualisés sur les écrans tactiles ou tout autre écran
connecté aux sorties SDI. Les différents clips seront alors lus sans interruption.

Les commandes de transport de la caméra fonctionnent de la méme maniére que celles d'un lecteur CD,
le bouton Suivant lira le clip suivant. Appuyez une fois sur le bouton Retour pour retourner au début du clip
en cours ou deux fois pour lire le clip précédent. Maintenez les boutons Suivant et Retour enfoncés pour lire
en accéléré.

Lorsque vous enregistrez un clip dont la fréquence d'images du capteur (Sensor Frame Rate) est différente
de la fréquence d'images du projet (Projet Frame Rate), la différence de vitesse du clip est reproduite sur la
caméra lors de la lecture. Vous pouvez choisir de régler la fréquence d'images de votre projet et de la timeline
en postproduction de fagon identique, c'est-a-dire 24 images par seconde. Ainsi, si vous enregistrez vos clips
a une fréquence d'images du capteur de 80 images par seconde, vos clips seront lus au ralenti a la fois sur
la caméra et sur la timeline.

Afin de garantir que vos clips soient lus en vitesse normale, allez dans les parametres d’enregistrement
(Recording) de I'écran tactile, puis a I'aide des fleches, sélectionnez Match dans le paramétre Sensor Frame
Rate. Pour plus d'informations sur les fréquences d'images, consultez la section relative aux paramétres
d'enregistrement.
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La station de travail pour l'assistant et pour I'audio dispose de
connecteurs destinés au casque d'écoute, a la commande a
distance LANC, a la sortie 3G-SDI et a la sortie d'alimentation
+12V. Elle comprend également des entrées audio XLR.

Station de travail pour I'assistant et pour I'audio

Les connecteurs de la Blackmagic URSA, tels que ceux destinés au casque d'écoute, a la commande
LANC, a l'alimentation 12V, a la sortie 3G-SDI et a I'audio XLR externe se situent du cété de la station
de travail pour l'assistant et pour l'audio. La face arriére dispose d'une entrée et d'une sortie SDI, de
connecteurs BNC pour I'entrée de référence ainsi que pour l'entrée et la sortie du timecode. La prise
USB 2.0 située sous la caméra permet de mettre a jour le logiciel interne.

Casque d'écoute

Contrélez l'audio pendant I'enregistrement ou la lecture des clips en branchant un casque d'écoute a l'aide
d'un jack stéréo TRS 1/4".

Contrdle a distance LANC

Le port LANC de votre caméra permet de contréler a distance le démarrage et l'arrét de |'enregistrement,
mais aussi d'effectuer des ajustements du diaphragme et de la mise au point lorsque vous utilisez un objectif
compatible.

Le port est un jack stéréo de 2,5 mm qui prend en charge le protocole LANC.

Sortie 3G-SDI

Utilisez la sortie 3G-SDI pour acheminer la vidéo HD 1080 vers un viseur externe lors d'une utilisation a I'épaule
de la caméra. Cette sortie peut également acheminer les signaux vers des grilles de commutation, moniteurs,
périphériques de capture SDI, mélangeurs broadcast et autres équipements vidéo.

Sortie d'alimentation +12V

Utilisez le connecteur XLR a 4 broches pour alimenter les accessoires, tels que le viseur externe.

Entrées audio XLR

Utilisez les entrées symétriques XLR pour connecter du matériel audio analogique externe professionnel, tel
que des consoles de mixage audio, des systémes PA ou des micro externes. Les connecteurs XLR fournissent
une alimentation fantdéme pour une utilisation autonome des micros. Pour activer l'alimentation fantdme,
allez dans les parameétres Audio de I'écran tactile et sélectionner Mic Low ou Mic High sous le parameétre
Input Levels (niveaux des signaux d'entrée). Faites défiler le menu pour afficher le parameétre de |'alimentation
fantdme et sélectionnez ON. Pour désactiver |'alimentation fantéme, sélectionnez OFF.

L'alimentation fantéme est activée lorsque l'option Inputs est sélectionnée sous le parameétre Audio Inputs.
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Utilisez les connecteurs BNC de la face arriére de la caméra
pour envoyer ou recevoir le timecode et le signal 12G-SDI,
mais aussi pour synchroniser le signal de référence externe.
Connectez la Blackmagic URSA a votre Mac ou a Windows via
le port USB 2.0 mini B pour mettre a jour le logiciel interne.

Connectez la Blackmagic URSA a votre Mac ou a Windows
via un port USB 2.0 mini B pour mettre a jour le logiciel
interne. Soulevez le couvercle en caoutchouc pour accéder
au port USB.

Connecteurs de la face arriére
Entrée SDI

Si la caméra URSA est connectée a un mélangeur pour la production en direct, la sortie de programme du
mélangeur doit &tre connectée a l'entrée 12G-SDI de la caméra. Vous pouvez alors visualiser le programme
provenant du mélangeur en appuyant sur le bouton PGM de |'écran rabattable. Cette entrée peut également
étre utilisée pour lire le flux acheminé par un enregistreur externe. Vous pouvez ensuite commuter entre le
flux de la caméra et celui de I'enregistreur externe a l'aide du bouton PGM.

Sortie SDI
La sortie 12G-SDI permet d'acheminer des signaux vidéo HD et Ultra HD 4K vers du matériel SDI, tel que
des grilles de commutation, des moniteurs, des périphériques de capture SDI et des mélangeurs broadcast.

Entrée de référence

Synchronisez la Blackmagic URSA avec un signal de référence standard, tel que Blackburst ou TriSync, a
I'aide du connecteur BNC de I'entrée de référence. Cette connexion synchronisera la URSA avec d'autres
équipements vidéo SDI, notamment lorsque plusieurs caméras sont connectées a un mélangeur.

Entrée timecode

Enregistrez le timecode provenant d'autres équipements professionnels vidéo et audio, tels que les consoles
de mixage audio et claps, a I'aide du connecteur BNC de I'entrée timecode. Cette connexion facilitera la
synchronisation de l'audio et de la vidéo pendant la phase de postproduction.

Sortie timecode

Envoyez le timecode de la URSA vers d'autre matériel vidéo professionnel a I'aide du connecteur BNC de la
sortie timecode.

Entrée d'alimentation +12-20V

Branchez la caméra a des sources d'alimentation externes, telles que les prises de courant, les batteries
portables et les générateurs, a I'aide du connecteur XLR 12-20V a 4 broches.

Connecteur de la face inférieure
USB 2.0

Utilisez le port USB 2.0 mini B pour connecter la Blackmagic URSA a votre ordinateur et mettre a jour le logiciel
interne. Soulevez le couvercle en caoutchouc pour accéder au port USB.
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Réglez les parametres de la caméra a l'aide des boutons des
stations de travail situées sur chaque face de la Blackmagic
URSA. Chaque station peut fonctionner indépendamment.

Boutons de la station de travail

Les paramétres de la Blackmagic URSA sont facilement modifiables gréce aux boutons situés sur la station de
travail et sur les écrans tactiles. Les boutons et les écrans tactiles de chaque station de travail ont les mémes
fonctions, mais fonctionnent de maniére indépendante. Par exemple, I'assistant opérateur peut régler les
parametres a partir de la station de travail pour I'assistant et pour l'audio, pendant que l'opérateur régle
d'autres paramétres sur la station du DP.

Bouton IRIS

Le bouton IRIS active le réglage automatique de 'ouverture lorsque la caméra est utilisée avec un objectif EF
compatible. Lorsque le mode Video est sélectionné dans les paramétres de la plage dynamique (Dynamic
range), une simple pression sur le bouton IRIS régle 'exposition moyenne en fonction des hautes lumiéres
et des zones d'ombres de la scéne. Lorsque le mode Film est sélectionné dans les paramétres de la plage
dynamique, une simple pression sur le bouton IRIS réglera I'exposition en fonction des plus hautes lumiéres
de la scéne.

Pour régler I'ouverture manuellement, appuyez sur les commandes de transport Avance et Retour situés sur
I'écran rabattable.

Bouton FOCUS

Appuyez sur le bouton FOCUS pour régler automatiquement la mise au point lorsque vous utilisez un objectif
EF qui prend en charge les ajustements de mise au point électronique. Un carré blanc indiquant la zone de
mise au point apparait alors sur I'écran rabattable. Ce carré indique les éléments dont la mise au point est
correctement effectuée. Une fois la mise au point effectuée, le carré disparait. Il est important de noter que
la plupart des objectifs prennent en charge la mise au point électronique, cependant, certains peuvent étre
utilisés en mode manuel ou en mode automatique. Il est donc nécessaire de vérifier que votre objectif est
bien réglé sur le mode autofocus.

Bouton PEAK

Pour activer le focus peaking, appuyez sur le bouton PEAK. La fonction focus peaking entoure d’'une bordure
verte les zones de l'image les plus nettes, une maniére trés efficace de vérifier votre mise au point. Le focus
peaking n'est pas enregistré sur les cartes CFast 2.0, mais peut étre affiché a I'aide de la sortie de monitoring
SDI. Il est également possible de le faire apparaitre sur I'écran rabattable en activant les informations sur
I'écran depuis le menu de I'écran tactile.

Bouton DISP

Appuyez sur le bouton DISP pour afficher les différents modes d'affichage sur chacun des écrans tactiles.
Le bouton DISP vous permet par exemple de visualiser les informations relatives a I'état de la caméra et les
scopes, mais aussi de visionner les clips pendant I'enregistrement ou la lecture. Ce bouton permet également
d'accéder aux fonctionnalités de la caméra et aux paramétres via le menu de navigation.
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Le bouton Menu affiche le menu de |'écran tactile afin de
faciliter l'accés aux différents parametres de la caméra.
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Réglez et contrélez les niveaux audio des canaux gauche et
droit a l'aide des molettes et des vu-métres.

Bouton MENU

Appuyez sur le bouton Menu pour afficher les paramétres de la caméra sur |'écran tactile. Appuyez de nouveau
sur ce bouton pour le fermer.

Bouton SLATE

Appuyez sur le bouton Slate pour afficher le clap sur I'écran tactile. Appuyez de nouveau sur ce bouton pour
le fermer. La fonction Slate vous permet d'entrer des métadonnées relatives a vos clips et de choisir le nom
de votre caméra. Pour plus d'information, consultez la section concernant la saisie des métadonnées.

Bouton de MISE EN MARCHE
Appuyez sur le bouton de mise en marche pour allumer la Blackmagic URSA. Maintenez ce bouton enfoncé

pour éteindre la caméra.

Boutons CH SOLO et MUTE

Pendant I'enregistrement et la lecture, ces boutons vous permettent de contréler indépendamment les
canaux audio stéréo CH 1 et CH 2 a l'aide d'un casque d'écoute. Par exemple, pour contrdler I'audio du canal
1 uniquement, il suffit d'appuyer sur le bouton CH 1 SOLO ou CH 2 MUTE. Appuyez de nouveau sur le bouton
pour contrdler de nouveau les deux canaux.

Bouton CH 1 SOLO

Pour contréler l'audio du canal 1 uniquement, appuyez sur le bouton CH 1 SOLO.

Bouton CH 1 MUTE

Pour couper le son du canal 1 et contréler I'audio du canal 2 uniquement, appuyez sur le bouton CH 1 MUTE.

Bouton CH 2 SOLO

Pour contrdler I'audio du canal 2 uniquement, appuyez sur le bouton CH 2 SOLO.

Bouton CH 2 MUTE

Pour couper le son du canal 2 et contréler I'audio du canal 1 uniquement, appuyez sur le bouton CH 2 MUTE.

Molettes de réglage des niveaux audio

Tournez chaque molette dans le sens des aiguilles d'une montre ou dans le sens inverse des aiguilles d'une
montre pour augmenter ou diminuer les niveaux d'enregistrement de chaque canal. Les niveaux du vu-métre
correspondant a la molette s'adapteront pour refléter les changements opérés.

Vu-meétres

Chaque vu-meétre affiche le niveau du signal audio enregistré. Si le niveau audio est trop élevé, un écrétage
se produit et provoque un son distordu.
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Accés aux paramétres a l'aide des menus de I'écran tactile.
Appuyez sur le bouton Menu pour afficher les parametres de
la caméra sur |'écran tactile. Naviguez entre les parametres
en appuyant sur les icdnes situées a gauche de I'écran. Faites
défiler le menu pour afficher les paramétres additionnels.

Il est possible d'accéder aux paramétres de la caméra en
appuyant sur le bouton Disp qui se trouve sous |'écran tactile,
puis d'appuyer sur l'icdne Settings.

L'écran tactile dispose de scopes qui permettent de régler
I'exposition, la mise au point et la qualité audio de fagon
optimale. Le témoin d'alimentation est symbolisé par un éclair
lorsqu'une source d'alimentation externe est branchée
al'entrée XLR 12-20V.

Ecrans tactiles

Chaque station de travail dispose d'un écran tactile afin de contréler les enregistrements, visualiser les scopes,
appliquer des paramétres et activer les fonctionnalités de la caméra.

Le bouton Disp permet de naviguer entre les affichages suivants : les clips en cours d'enregistrement ou de
lecture, le menu de navigation (pour accéder aux fonctionnalités de la caméra et gérer les paramétres), les
scopes et |'état de la caméra. Les scopes facilitent la mise au point, I'exposition et le contréle audio.

Fonctionnalités de I'écran tactile

Barre d'état

Les paramétres que vous avez choisis sont toujours affichés sur la barre d'état en haut de chaque écran tactile.
Elle affiche un apercu rapide des paramétres de la caméra.

Témoin d'alimentation

Le témoin d'alimentation affiche une icéne en forme de batterie lorsque la caméra est alimentée par la
batterie, ou une icdne en forme d'éclair lorsque la caméra est branchée sur une source d'alimentation externe
via I'entrée XLR 12-20V.

Affichage de la durée

Cet affichage fourni le timecode relatif a la durée des clips lors de 'enregistrement et de la lecture. Le timecode
est exprimé en Heures:Minutes:Secondes:Images et augmente au fur et a mesure de l'enregistrement ou
de la lecture.

Le premier clip débute par 00:00:00:00, et les clips suivants débuteront par la durée indiquée a la fin du clip
précédent. Par exemple, si I'enregistrement d'un clip termine a 00:06:25:00, le clip suivant commencera a
00:06:25:01

La durée du clip est affichée sur I'écran tactile, cependant, le timecode sous forme de code horaire est intégré
au clip pour la postproduction. Nous vous conseillons de vérifier régulierement l'exactitude du paramétre
relatif a I'heure.
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Lorsque le pic du scope de mise au point atteint le point le
plus élevé, la mise au point est effectuée.

& 00005507

Licédne d'avertissement indique si une perte d'image se
produit au cours de |'enregistrement. Les pointes rouges de
la forme d'onde apparaissant sur le scope audio indiquent la
partie écrétée du son.

Affichage de lecture

La fonction de lecture en cours d'utilisation est représentée par une icéne de couleur vive. Cette icdne se
change enicdne d'avertissement si une perte d'image se produit au cours de I'enregistrement. L'icone indique
FULL lorsque la carte est pleine.

Scope d’exposition

Le scope d'exposition affiche un histogramme de la distribution des tons clairs et foncés sur un axe horizontal.
Le bord gauche de I'histogramme représente les pixels sombres, ou les tons foncés, et le bord droit représente
les pixels clairs, ou les blancs. Lorsque vous ouvrez ou fermez l'ouverture de |'objectif, la distribution des
informations sur 'histogramme change également vers la gauche ou vers la droite. Afin d'obtenir une exposition
optimale, réglez I'ouverture de votre objectif de telle maniére a distribuer les informations vers la droite de
I'histogramme et a abaisser la courbe vers le bord inférieur droit. Ce processus s'appelle : exposer a droite.

Scope de mise au point

Le scope de mise au point affiche une courbe en cloche qui varie en fonction du réglage de la mise au point
et du flou de I'objectif. La hauteur de la courbe dépend de la quantité de détails contenue dans la photo. Par
exemple, si une image contient beaucoup de détails, la courbe sera haute et pointue. Lorsque le pic de la
courbe est proportionnel a la quantité de détails dans I'image, la mise au point est parfaite.

Scope audio

Le scope audio affiche les formes d'onde en continu portant sur les 3 secondes précédentes d'enregistrement.
Si un son fort se fait entendre pendant I'enregistrement, il est facile de vérifier s'il est écrété car la pointe de
la forme d'onde devient rouge. Vous pouvez ajuster le niveau afin d'éviter I'écrétage en tournant les molettes
deréglage des niveaux audio dans le sens inverse des aiguilles d'une montre et ainsi empécher les vu-métres
d'atteindre un niveau supérieur a 0dB.

Timeline du support

La timeline du support affiche |'état d'enregistrement et de lecture de vos cartes CFast. Le point lumineux
change de couleur en fonction de I'utilisation : Rouge pour I'enregistrement sur la carte, Vert pour la lecture
et Jaune en cas d'erreur. Lorsqu'un nouveau clip est en cours d'enregistrement, la timeline correspondant a
la fente active affiche un nouveau clip. Lindicateur de temps restant situé a la fin de chaque timeline affiche
les minutes et les secondes d'enregistrement restantes pour chaque carte CFast et indique FULL lorsque la
carte est pleine.

Lorgu'une carte est pleine et qu'une seconde carte CFast vide se trouve dans I'autre fente, Blackmagic URSA
enregistre automatiquement sur cette deuxiéme carte. Pour lire un clip, appuyez sur le bouton lecture de
I'écran rabattable, ou celui se trouvant au dos de |'écran.
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Appuyez sur le bouton Disp qui se trouve sous les écrans
tactiles pour afficher le menu de navigation.

Camera

Pour configurer les parametres de la caméra Blackmagic
URSA, sélectionnez le menu Camera de I'écran tactile.

Camera ID

Cancel Enter

Saisissez le nom de la caméra a l'aide du clavier de I'écran
tactile. Le clavier apparait lorsque vous touchez la zone de titre.

Menu de navigation

Appuyez sur le bouton Disp qui se trouve sous les écrans tactiles jusqu'a faire apparaitre le menu de navigation.
Dans le menu de navigation, il est possible d'accéder aux fonctions de formatage du support, d'allumer
ou d'éteindre la fonction Zebra de I'écran rabattable de 10", ou d'activer et de désactiver les informations
a I'écran sur la sortie de monitoring HD-SDI. Appuyez de nouveau sur le bouton Disp pour sortir du menu
de navigation et retourner sur I'écran de la barre d'état et des scopes, ou pour visualiser les clips pendant
I'enregistrement et la lecture.

Parameétres de la caméra

Pour configurer les paramétres de la caméra Blackmagic URSA, sélectionnez le menu Camera de I'écran
tactile, puis appuyez sur les fleches et les icénes que vous souhaitez utiliser.

Nom de la caméra

Sivous utilisez plus d'une caméra URSA, il est conseillé de changer le nom de la caméra afin qu'il apparaisse
avec les autres métadonnées de vos clips. Saisissez le nom de la caméra a I'aide du clavier de |'écran tactile.
Sélectionnez Enter pour enregistrer le nom de la caméra, ou Cancel pour ignorer les changements.

Configurer la date et I'heure

Pour configurer la date et I'heure de votre Blackmagic URSA, utilisez les boutons + ou - pour modifier les
parameétres année, mois et jour.

L'heure est configurée au format 24 heures. Pour modifier I'heure, utilisez les boutons + ou -. Sivous voyagez
avec votre Blackmagic URSA, n'oubliez pas de modifier la date et I'neure en fonction de votre fuseau horaire.

Sivotre Blackmagic URSA n'a pas été utilisée pendant longtemps, il faudra peut-étre régler I'heure. Nous vous
recommandons de toujours vérifier I'heure et la date de la caméra avant de commencer un enregistrement.
Lorsque vous connectez votre caméra a un ordinateur via le port USB et que vous lancez I'utilitaire Blackmagic
Camera, I'heure de votre Blackmagic URSA est synchronisée avec celle de votre ordinateur.

ISO

Réglez le parametre ISO a l'aide des fleches du menu.

Le réglage de la sensibilité ISO est utile lorsque vous tournez dans des conditions d'éclairage variées. Pour
obtenir une sensibilité 1ISO optimale sur la Blackmagic URSA EF et PL, nous recommandons de la régler
sur 400ASA.

Toutefois, en fonction de la situation, vous pouvez choisir une sensibilité ISO plus ou moins élevée. Par exemple,
en conditions de faible éclairage, une sensibilité de 800ASA peut s'avérer nécessaire mais pourra introduire
du bruit. Dans des conditions d'éclairage élevé, I''SO 200ASA permet de capturer la richesse des couleurs.
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Parametres

Camera

Ecran des paramétres de la caméra.

Balance des blancs

Réglez la balance des blancs a l'aide des fléches du menu.

Les caméras Blackmagic URSA disposent de préréglages de balance des blancs pour s'adapter aux différentes
températures de couleurs. Les températures de couleurs sont les suivantes :

= 2500, 2800, 3000, 3200, 3400, 3600, 4000, 4500 et 4800K : lumiére tungsteéne, incandescente
ou fluorescente, mais aussi la lumiére naturelle diffuse telle que I'éclairage a la bougie, le lever/
coucher du soleil, la lumiere du matin et de l'aprés-midi.

= 5000, 5200, 5400 et 5600K : lumiére extérieure d'une journée ensoleillée.

= 6000, 6500K, 7000, 7500 et 8000K : lumiere du jour variée.

Chaque source lumineuse diffuse une couleur différente. Par exemple, une bougie diffuse une couleur
chaude, alors qu'un ciel nuageux diffuse une couleur froide. La balance des blancs équilibre les couleurs
afin d'obtenir le blanc le plus blanc possible. Par exemple, lorsque vous filmez sous une lumiére tungsténe
qui diffuse une lumiére chaude, régler la balance des blancs sur 3200K ajoutera du bleu a votre image. Cela
permet d'équilibrer la couleur pour que le blanc soit correctement capturé.

La balance des couleurs peut également étre utilisée pour créer des effets de couleur. Par exemple, la
température de couleur 7500K réchauffera considérablement une image et créera une ambiance intimiste.

Angle d'ouverture de |'obturateur

Réglez I'angle d'ouverture de l'obturateur a I'aide des fleches du menu.

L'angle d'ouverture de 'obturateur détermine le niveau de flou de bougé de votre film, et peut étre utilisé
pour compenser les changements de conditions lumineuses. Un angle d'ouverture de 180 degrés permet
d'obtenir un flou de bougé satisfaisant dans la plupart des conditions lumineuses. Cependant, si les conditions
d'éclairage changent ou si la quantité de mouvements dans vos scénes augmente, vous pouvez modifier
I'angle d'ouverture pour refléter ces changements.

Par exemple, un angle a 360 degrés est un « angle grand ouvert » qui permet de faire entrer un maximum
de lumiere dans le capteur. Cela permet de capturer des mouvements presque imperceptibles méme en
condition d'éclairage faible. Par contre, si vous filmez des voitures de course, une faible ouverture de I'angle
diminuera considérablement le flou de bougé et capturera ainsi des images d'une grande netteté.

Lorsque vous tournez en 24p dans des pays ou la tension distribuée est de 50 hertz, un angle a 172,8 degrés
atténuera les vacillements potentiels de la lumiére provoqués par cette tension.
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Audio

Faites défiler le menu
pour révéler plus de
paramétres Audio.

Enregistrez 'audio du canal 1 sur les canaux 1 et 2 en
sélectionnant Yes sous le paramétre Ch 2 uses Ch 1 Input.

Parameétres Audio

Pour ajuster les paramétres de l'entrée audio et du monitoring sur votre Blackmagic URSA, sélectionnez le
menu tactile Audio, puis touchez ou balayez du doigt les fléches ou curseurs souhaités. Faites défiler le menu
pour révéler plus de parameétres Audio.

Entrée audio (Audio Input)

Pour faire basculer I'entrée audio entre le micro de la caméra et les entrées XLR externes, sélectionnez
Camera ou Inputs.

Niveau du microphone (Microphone Level)

Le parameétre Microphone Level permet d'ajuster les niveaux d'enregistrement du microphone intégré de
la Blackmagic URSA. Déplacez le curseur audio vers la gauche ou vers la droite pour ajuster les niveaux. Le
microphone intégré enregistre sur les canaux audio 1 et 2.

Niveaux des signaux d'entrée (Input Levels)

Configurez les niveaux des signaux audio externes a l'aide des fléches gauche et droite. Les connecteurs
audio externes prennent en charge I'audio de niveau micro ou de niveau ligne avec une alimentation fantdbme
de 48V. Il est important de sélectionner le niveau approprié pour votre signal audio. Les paramétres relatifs
au niveau incluent Line, Mic Low et Mic High.

Entrée canal 1 (Channel 1 Input)

Déplacez le curseur de I'entrée canal 1 vers la gauche ou vers la droite pour ajuster le niveau audio du canal 1.

Le canal 2 utilise I'entrée du canal 1 (Channel 2 uses Channel 1 Input)

Sélectionnez Yes si vous souhaitez enregistrer I'audio externe du canal 1 sur les canaux 1 et 2. Sélectionnez
No si vous souhaitez que l'audio du canal 1 soit enregistré sur un seul canal.

Entrée canal 2 (Channel 2 Input)

Déplacez le curseur de I'entrée canal 2 vers la gauche ou vers la droite pour ajuster le niveau audio du canal 2.

Alimentation fantdme (Phantom Power)

Sélectionnez On pour activer I'alimentation fantéme ou Off pour la désactiver. Le paramétre Phantom Power
est actif uniquement lorsque I'entrée audio est réglée sur Inputs et que les niveaux de l'entrée sont réglés
sur Mic Low ou Mic High.

Volume du casque et du haut-parleur

Touchez l'icone relative au volume du casque et du haut-parleur et déplacez-la vers la gauche ou vers la droite
pour ajuster les niveaux du monitoring audio. Lorsqu'un casque est connecté, le paramétre casque s'affiche.
Lorsqu'aucun casque n'est détecté, le paramétre haut-parleur s'affiche. Le paramétre casque est actif lors
de l'enregistrement ou de la lecture d'un clip. Le haut-parleur intégré est uniquement actif lors de la lecture.
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Recording

Choisissez entre les formats d'enregistrement CinemaDNG
4K RAW et ProRes en touchant les fleches situées sous le
paramétre Recording Format.

Parameétres d'enregistrement

Pourrégler le format d'enregistrement de vos cartes CFast 2.0, touchez l'icdne circulaire rouge puis les fleches
appropriées.

Format d'enregistrement (Recording Format)

Choisissez entre les formats d'enregistrement CinemaDNG 4K RAW et ProRes en touchant les fleches situées
sous le parametre Recording Format.

Plage dynamique (Dynamic Range)

Ajustez le paramétre relatif a la plage dynamique en touchant les fléches situées sous le paramétre Dynamic Range.

La Blackmagic URSA posséde deux paramétres de plage dynamique :

Film

Le mode Film capture de la vidéo reposant sur une courbe logarithmique. Ce mode d'enregistrement vous
offre une plage dynamique de 12 diaphragmes qui exploite au maximum les informations de votre signal
vidéo pour vous aider a tirer le meilleur parti des logiciels d'étalonnage, tels que DaVinci Resolve. Lors d'un
enregistrement aux formats RAW CinemaDNG, seul le mode Film est disponible.

Video

Le mode Video repose sur I'espace colorimétrique REC709 pour la vidéo haute définition. Ce mode vous
permet de travailler plus rapidement en enregistrant directement sur des formats vidéo compressés pris en
charge par votre caméra et compatibles avec les logiciels de post-production populaires.

Fréquence d'images
Ajustez les parameétres relatifs a la fréquence d'images en touchant les icones fleche.

La Blackmagic URSA posséde deux paramétres relatifs a la fréquence d'images : Project Frame Rate et Sensor
Frame Rate.

Fréquence d'images du projet (Project Frame Rate)

La fréquence d'image du projet représente la fréquence d'image du format d'enregistrement de la caméra. Ce
parametre propose une sélection de fréquences d'images couramment utilisées dans l'industrie du cinéma et
de latélévision. Par exemple, 23.98 images par seconde au format 4K ProRes HQ. En général, on fait coincider
la fréquence d'images a la vitesse de lecture utilisée dans le workflow de post-production.

La Blackmagic URSA posséde 8 paramétres de fréquence d'images dont 23.98, 24, 25, 2997, 30, 50, 5994 et 60 i/s.
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Recording

Utilisez le menu tactile Recording pour régler 'intervalle de
temps lorsque vous enregistrez un clip en accéléré.

Fréquence d'images du capteur (Sensor Frame Rate)

La fréquence d'images du capteur vous permet de régler le nombre d'images par seconde que le capteur
enregistre. Cette fréquence d'images détermine la vitesse de lecture de votre vidéo en fonction de la
fréquence d'images de projet choisie. Pour obtenir une vitesse de lecture standard, faites coincider la
fréquence d'images du capteur avec celle de votre projet en sélectionnant Match dans les paramétres de
fréquence d'images du capteur.

Vous pouvez régler la fréquence d'images du capteur de 5 a 80 images par seconde avec les formats
d'enregistrement 4K RAW 3:1 et ProRes, ou jusqu'a 30 images par seconde avec le format 4K RAW. Le ProRes
444 peut étre enregistré a une fréquence d'images pouvant aller jusqu'a 60 images par seconde en 4K ou a
120 images par seconde en HD.

Fréquences d'images variables

Vous pouvez également créer des effets de vitesse dynamiques et créatifs en variant la fréquence d'images
du capteur. Sivous choisissez une fréquence d'images de capteur (Sensor Frame Rate) plus élevée que celle
de votre projet (Project Frame Rate), cela créera un ralenti durant la lecture. En revanche, plus la fréquence
d'images du capteur est basse, plus la vitesse de lecture de vos clips augmentera. Il s'agit des principes
d'overcranking (création d'un effet de ralenti) et d'undercranking (création d'un effet d'accéléré). L'overcranking
accélére la fréquence d'images du capteur, un procédé qui permet par exemple de souligner un moment
particulierement émouvant. Lundercranking ralentit la fréquence d'images du capteur et permet notamment
d'intensifier les scénes d'action. Vous disposez désormais d'un nombre illimité de possibilités !

Intervalle de temps (Time Lapse Interval)

Ce parametre active la fonction Time Lapse qui permet I'enregistrement automatique d'une image fixe aux
intervalles suivants :

Images:2-10
Secondes : 1 - 10, 20, 30, 40, 50
Minutes : 1-10

Vous pouvez par exemple régler la caméra pour gqu'elle enregistre une image fixe toutes les 10 images, 5
secondes, 30 secondes, 5 minutes etc.

La fonction Time Lapse offre de nombreuses options créatives. Par exemple, lorsque vous réglez l'intervalle
de temps sur 2 images, vous obtiendrez un effet d'accéléré lors de la lecture de votre vidéo.

Le format de chaque image fixe est basé sur votre format d'enregistrement, ainsi si vous configurez la caméra
surun enregistrement en 4K ProRes HQ, le paramétre Time Lapse conservera ce format. La fréquence d'images
sera basée sur la fréquence d'image de votre projet, c'est-a-dire, 24 i/s. Vos séquences en accéléré pourront
alors facilement s'intégrer a votre workflow de post-production.

Lorsque le bouton d'enregistrement est activé en mode Time Lapse, le compteur du timecode se met a jour a
chaque fois qu'une image est enregistrée. Pour régler le paramétre Time Lapse Interval, touchez les icones fleche.
N'oubliez pas de régler la fonction Time Lapse sur Off lorsque vous souhaitez enregistrer a la vitesse standard.
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Convention de dénomination des fichiers

Les clips sont enregistrés sur vos cartes CFast au format RAW CinemaDNG ou ProRes MQV, selon le format
d'enregistrement que vous avez choisi. La Blackmagic URSA utilise la convention de dénomination des fichiers
suivante lors de I'enregistrement de vidéo.

Display [Camera ID]_[Reel Number]_[yyyy-mm--dd]_[hhmm]_CI[Clip number].mov
Dynamic Ran Video Le tableau ci-dessous montre un exemple de ce qui peut étre affiché sur I'écran tactile de la caméra :
BMCO1_1_2014-08-08_1631_C0002.mov

QuickTime Movie Filename

BMCO01_1_2014-08-08_1631_C0002.mov Camera ID

Faites défiler le menu pour
afficher plus de paramétres
d'affichage.

Réglez la plage dynamique de votre écran rabattable et des
écrans tactiles a |'aide des paramétres du menu Display. Cette
fonction vous permet de visualiser votre enregistrement avec
une plage dynamique en mode Video méme si vos paramétres
d'enregistrement sont réglés sur Film. Vous pouvez choisir
les informations a afficher sur chaque moniteur et sortie

SDI en touchant les icénes fleche de chaque paramétre. Les
informations a I'écran peuvent étre visualisées a tout instant
sur 'écran rabattable en appuyant sur le bouton Disp de
I'écran rabattable. Appuyez plus d'une fois pour passer
toutes les informations a I'écran en revue.

BMC01_1_2014-08-08_1631_C0002.mov

BMCO01_1_2014-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2014-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2014-08-08_1631_C0002.mov

Reel Number

Date (2014 Aug 08)
Time (16:31pm - 24hrs)
Clip Number

Pour les fichiers CinemaDNG, le dossier comprenant la séquence d'images sera nommé de la méme facon.

Parameétres d'affichage

Pour ajuster les parameétres Display sur un des écrans tactiles, sélectionnez le menu tactile Display, puis
touchez ou déplacez les fleches et les curseurs appropriés. Faites défiler le menu en le balayant du doigt
pour afficher plus de paramétres.

Plage dynamique (Dynamic Range)

L'écran rabattable et les écrans tactiles de la Blackmagic URSA vous permettent de visualiser votre vidéo
pendant l'enregistrement. Vous pouvez régler la plage dynamique de I'écran en mode Video ou Film. Le
paramétre Dynamic Range vous permet d'effectuer du monitoring lorsque I'écran est réglé sur Video méme
quand le format d'enregistrement est réglé sur Film !

Ajustez le paramétre relatif a la plage dynamique en touchant les fléches situées sous le paramétre Dynamic Range.

Luminosité de I'écran 5" (5" Brightness)

Déplacez le curseur correspondant au parameétre 5" Brightness vers la gauche ou vers la droite pour ajuster
la luminosité de chaque écran tactile.
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Display

Ecran de paramétrage Display avec un Zebra réglé sur 100%.
Cela vous permettra de visualiser les zones de |'image qui sont
surexposées.

30 FRS

Affichage de toutes les informations a I'écran avec le repére
de cadrage HDTV. Les informations sélectionnées peuvent
étre visualisées de maniére indépendante via |'écran rabattable
de 10", les écrans tactiles et les sorties SDI de la caméra URSA.
Appuyez sur le bouton Disp situé sur I'écran rabattable pour
passer toutes les informations a |'écran en revue.

Luminosité de I'écran 10" (10" Brightness)

Déplacez le curseur correspondant au parameétre 10" Brightness vers la gauche ou vers la droite pour ajuster
la luminosité de |'écran rabattable de 10".

Zebra

Pour activer ou ajuster la fonction Zebra, touchez les fleches gauche et droite.

Le fonction Zebra vous permet d'obtenir une exposition optimale en hachurant les zones de la vidéo dont
I'exposition dépasse le niveau de zébra préalablement réglé. Par exemple, un réglage du Zebra sur 100%
mettra en évidence les zones surexposées. Un Zebra réglé sur 75% permet d'obtenir une exposition optimale
pour les tons chair.

Il suffit d'ouvrir le diaphragme jusqu'a ce que les hachures apparaissent, puis de le refermer graduellement
jusqu'a ce qu'elles disparaissent. Pour obtenir |'exposition idéale, il sera peut-étre nécessaire de choisir les
zones de l'image qui seront surexposées. Les phares d'une voiture et les trés hautes lumiéres sont de bons
exemples de zones que I'on peut garder surexposées.

Paramétre SDI Mode

Utilisez ce parametre pour faire commuter la sortie 12G-SDI de la Blackmagic URSA entre la vidéo 4K et HD.

Parameétres des informations affichées a I'écran (Overlays)

Vous pouvez visualiser votre vidéo avec les informations a I'écran sur |'écran rabattable et sur les écrans tactiles,
ou en connectant un viseur ou un écran externe a la sortie 12G-SDI ou a la sortie de monitoring HD-SDI de
la caméra URSA. Pour sélectionner les informations a afficher, touchez les icénes fléche :

Off : Affiche une image sans informations.

Status : Affiche uniquement les informations concernant I'enregistrement, telles que l'ouverture, la fréquence
d'images et I'angle d'obturation.

Guides : Affiche uniquement les repéres de cadrage.

All : Affiche a la fois les repéres de cadrage et les informations concernant I'enregistrement.

Parameétre 5" LCD Overlays
Sélectionnez On ou Off pour activer ou désactiver les informations affichées sur les écrans tactiles.

Paramétre Main SDI Overlays
Ce paramétre vous permet de choisir les informations a afficher sur la sortie 12G-SDI de la Blackmagic URSA.

Paramétre Front SDI Overlays
Ce parametre vous permet de choisir les informations a afficher via la sortie de monitoring HD-SDI.
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Reperes de cadrage réglés sur le parametre 2.39:1. Pour
changer la transparence du repére de cadrage, il suffit d'ajuster
le parameétre Guide Opacity.

Repéres de cadrage

Il est possible d'afficher sept repéres de cadrage différents sur I'écran rabattable et les sorties SDI de la
Blackmagic URSA. Les repéres de cadrage comprennent des ratios d'image pour divers standards propres
au cinéma, a la télévision et a Internet, ainsi qu'une grille de composition selon la regle des tiers.

Touchez les fleches situées sous le paramétre Frame Guides pour sélectionner le repére de cadrage souhaité.

HDTYV : Affiche les zones d'action et de sécurité de votre image avec un ratio d'image de 1.78:1 compatible
avec les écrans d'ordinateur et de télévision HD 16:9.

4:3 : Affiche un ratio d'image de 4:3 compatible avec les écrans de télévision SD, ou en tant qu'aide de cadrage
lorsque vous utilisez des adaptateurs anamorphiques 2x.

2.35:1, 2.39:1 et 2.40:1 : Affiche un ratio d'image trés large compatible avec les projections cinéma au format
large avec ou sans anamorphose. Les trois parameétres format large sont un peu différents et représentent
I'évolution de plusieurs standards cinématographiques. 2.39:1 est I'un des standards les plus répandus
aujourd'hui.

1.85:1 : Affiche un autre ratio d'image large trés répandu au cinéma. Ce ratio est un peu plus large que le
HDTV 1.78:1 mais pas autant que le 2.39:1.

Thirds : Affiche une grille dotée de deux lignes verticales et de deux lignes horizontales divisant l'image
par tiers. C'est un outil trés pratique pour faciliter la composition de vos plans. Comme le regard se pose
naturellement prés des points d'intersection de ces lignes, il est utile de cadrer des éléments importants
dans ces zones-la. La hauteur des yeux d'un acteur est généralement située dans le tiers supérieur de I'écran,
vous pouvez donc utiliser cette zone pour faciliter votre cadrage. Cette division de I'image en tiers est trés
utile pour maintenir une uniformité au niveau du cadrage de vos plans.

Guide Opacity : Les ratios d'image sont affichés en tant que caches situés sur le haut et le bas de votre écran
tactile et de votre écran rabattable. Vous pouvez ajuster I'opacité de ces caches en modifiant le paramétre
Guide Opacity. Par exemple, si vous souhaitez des repéres de cadrage trés sombres, sélectionnez 100%. En
revanche, si vous souhaitez des repéres beaucoup plus discrets, réglez ce parametre sur 25%.

Stabilisateur d'image

Lorsque vous utilisez une monture d'objectif EF, la Blackmagic URSA prend en charge la fonction de stabilisation
d'image offerte par de nombreux objectifs EF. Il suffit de positionner le commutateur de votre stabilisateur
sur ON pour pouvoir l'utiliser avec votre caméra. Si votre objectif dispose d'un commutateur permettant la
sélection du mode de stabilisation, réglez-le sur le mode approprié.

Si vous alimentez votre caméra a l'aide de la batterie, le stabilisateur d'image ne s'active que lors de
I'enregistrement, car |'objectif consomme de I'énergie pour le faire fonctionner. Lorsque vous connectez une
alimentation externe a la caméra, le stabilisateur d'image s'active a chaque fois que le commutateur de votre
stabilisateur d'image est réglé sur ON.



Saisie des métadonnées

Birds of the Wetlands

Saisissez vos métadonnées directement au sein de la caméra
a l'aide de la fonction Slate.

A

Sélectionnez l'icéne d'incrémentation automatique si vous
souhaitez que le numéro de scéne, de plan ou de prise
s'incrémente de maniere automatique.

G
.

Appuyez sur le bouton SLATE pour activer la fonction Slate
sur |'écran tactile de la Blackmagic URSA.

A quoi sert la fonction Slate ?

Les écrans tactiles de la Blackmagic URSA vous donnent accés a de nombreuses fonctionnalités, notamment
la saisie des métadonnées directement au sein de la caméra a l'aide de la fonction Slate. Les métadonnées
sont stockées dans les fichiers enregistrés et le logiciel de montage permet d'y accéder facilement.

Etape 1. Appuyez sur le bouton SLATE situé au-dessous de I'écran tactile pour faire apparaitre le clap.

Etape 2. Pour saisir ou modifier des informations, touchez le texte que vous souhaitez changer et un clavier
tactile apparaitra sur votre écran. Saisissez |'information désirée et appuyez sur Save.

Etape 3. Sivoussouhaitez que le numéro de scéne, de plan ou de prise s'incrémente de maniére automatique,
il vous suffit de toucher I'icéne d'incrémentation automatique jusqu'a ce qu'il s'illumine. Touchez-le
a nouveau pour désactiver la fonction d'incrémentation automatique.

Les mots saisis dans le champ Keywords (mots-clés) faciliteront vos recherches dans la base de données de
votre bibliotheéque. Cela peut s'avérer particuliérement utile pour les gros projets pour lesquels vous disposez
de nombreuses séquences. L'utilisation de mots-clés limite le nombre de clips a rechercher et vous fait gagner
un temps précieux lors du montage.

Toutes les métadonnées sont compatibles avec les logiciels populaires tels que Final Cut Pro X et
DaVinci Resolve.



Sortie vidéo de |la caméra
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Vous pouvez connecter la sortie 12G-SDI a n'importe quel
moniteur ou mélangeur de production en direct HD 1080 ou
Ultra HD. La sortie de monitoring HD peut étre branchée a
un viseur ou a un écran externe lorsque vous portez la URSA
al'épaule ou lorsqu'elle est installée sur du matériel de
production, notamment sur une grue.

Sortie de monitoring HD

Le connecteur de sortie 3G-SDI down-converti de la Blackmagic URSA achemine toujours de la vidéo HD
1080, vous pouvez ainsi facilement vous connecter a des grilles de commutation, des moniteurs, des appareils
de capture SDI, des mélangeurs de diffusion et d'autres appareils SDI.

Sortie 12G-SDI

Le connecteur de sortie 12G-SDI situé sur la face arriere de la caméra prend en charge la vidéo HD et 4K,
notamment les formats 2160p50, 59.94 et 60 sur un seul cable SDI. Vous pouvez utiliser la sortie 12G-SDI pour
connecter la caméra a un moniteur SDI ou a un mélangeur 4K tel que I'ATEM Production Studio 4K. Cette

sortie peut étre commutée entre la HD et I'Ultra HD en sélectionnant HD ou 4K sous le paramétre SDI Mode
de I'écran tactile Display.

Connexion a des mélangeurs vidéo

La sortie SDIvous permet d'utiliser votre caméra pour la production télévisée en direct. Vous pouvez connecter
la sortie SDI située sur la face arriére directement a un mélangeur de production pour des travaux de production

en direct, ou a un ATEM Camera Converter pour convertir le signal en signal optique et I'acheminer sur des
centaines de métres vers un car régie.

Lorsqu'elle est connectée a un mélangeur, vous pouvez visualiser la sortie de programme provenant du
mélangeur sur I'écran de 10 pouces de votre Blackmagic URSA. Pour ce faire, il vous suffit de connecter le
mélangeur a l'entrée 12G-SDI située sur la face arriére de la Blackmagic URSA, puis d'appuyer sur le bouton

PGM sur I'écran de 10 pouces. Pour revenir a 'image enregistrée par la caméra, appuyez a nouveau sur le
bouton PGM.

Connexion a des moniteurs

Le monitoring SDI peut étre trés pratique lorsque I'acces a I'écran rabattable est difficile, par exemple lorsque
la caméra est installée sur une grue ou dans un véhicule.

Affichez les informations de monitoring via la sortie de monitoring HD-SDI en ajustant le paramétre Front SDI
Overlay dans le menu de paramétrage Display. Les informations affichées a I'écran peuvent étre des repéres
de cadrage ou des détails concernant l'enregistrement et les paramétres de la caméra. Si vous souhaitez
simplement visualiser vos plans, vous pouvez désactiver ces informations.

Pour un monitoring de forme d'onde en direct, connectez la sortie SDI de la caméra a un moniteur SDI ou a
un Blackmagic SmartScope Duo 4K.
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Procédez au montage directement a partir de votre carte
CFast en la retirant de votre caméra et en l'installant sur votre
ordinateur a I'aide d'un lecteur/graveur de carte CFast 2.0 ou
d'un lecteur de carte CFast.

Travailler avec des fichiers provenant de cartes CFast 2.0

Pour importer vos clips a partir d'une carte CFast 2.0 :

Etape 1.
Etape 2.

Etape 3.

Etape 4.

Etape 5.

Retirez la carte CFast de votre Blackmagic URSA.

Installez la carte CFast sur votre ordinateur Mac OS X ou Windows a l'aide d'un lecteur/graveur
de carte CFast ou d'un lecteur de carte CFast.

Double-cliquez sur la carte CFast pour l'ouvrir. Vous devriez voir des dossiers qui contiennent
vos fichiers image RAW CinemaDNG ou une liste de fichiers MOV QuickTime. Selon le format
d'enregistrement choisi, vous aurez peut-étre un mélange de fichiers, mais ils reposent tous sur
la méme convention de dénomination.

A présent, il suffit de déplacer les fichiers sélectionnés de la carte CFast vers votre bureau ou
vers un autre disque dur. Vous pouvez également accéder aux fichiers directement a partir de la
carte CFast a I'aide d'un logiciel de montage. Les fichiers RAW CinemaDNG sont sauvegardés sur
la carte CFast en tant que fichiers DNG. Comme c'est un format ouvert, vous pouvez utiliser de
nombreuses applications logicielles pour visualiser vos images RAW 4K en tant que séquence vidéo.

Avant de retirer la carte CFast de votre ordinateur, il est toujours préférable de I'éjecter a l'aide
de Mac OS X ou de Windows.
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<— VIDEO DATA—

RAW FILM DATA —MM™—

Plage dynamique du format RAW : une plage dynamique
étendue est capturée et tous les détails sont conservés.

Plan apres |'étalonnage final : les détails sont mis en valeur et
les hautes lumiéres sont bien gérées, ce qui donne un rendu
cinématographique.

Monter des clips

Pour monter vos clips a l'aide de votre logiciel de montage favori, vous pouvez copier vos clips sur un lecteur
interne/externe ou RAID puis les importer dans le logiciel. Vous pouvez également importer vos clips directement
a partir de votre carte CFast a l'aide d'un lecteur/graveur de carte CFast 2.0 ou d'un lecteur de carte CFast.

Utiliser des fichiers RAW avec DaVinci Resolve

Les clips au format RAW CinemaDNG peuvent paraitre fades ou surexposés en raison du nombre d'informations
qu'ils contiennent. Pour monter vos clips RAW, il faut d'abord les convertir pour leur conférer la méme apparence
que lavidéo standard. Vous pouvez également les étalonner et les monter par la suite. Vous pouvez effectuer
une conversion de base en important vos clips RAW dans DaVinci Resolve et en appliquant une LUT. La LUT
leur conférera un rendu de vidéo standard en appliquant un étalonnage de base.

Les clips étalonnés sont généralement exportés a l'aide des paramétres ProRes et utilisés en tant que proxies
jusqu'a I'étalonnage final, qui aura lieu aprés le montage.

Pour convertir vos clips RAW a I'aide de DaVinci Resolve :

Etape 1. Créez un nouveau projet, configurez la résolution et la fréquence d'image correspondant & vos
clips vidéo RAW, ou au format final souhaité. Dans cet exemple, nous utiliserons le format 2160p
et une cadence de 25.

Etape 2. Importez vos clips RAW CinemaDNG dans le Media Pool.

Etape 3. Allez sur Project Settings et réglez les paramétres de I'entrée (Input Settings) sur Scale Entire
Image to Fit.

Etape 4. AllezsurProject Settings/Camera Raw et sélectionnez CinemaDNG a partir du menu déroulant. Réglez
le parametre Decode Using sur Project.

Etape 5. Sélectionnez le paramétre White Balance (balance des blancs) le plus approprié & votre vidéo.

Etape 6. Réglez le parameétre Color Space (espace colorimétrique) sur BMD Film et réglez le Gamma sur
BMD Film ou BMD Film 4K.

Pour appliquer la LUT, allez sur Project Settings/Look Up Tables, et réglez le parametre 3D Output Look Up
Table sur Blackmagic Production Camera 4K Film to Rec709.

Cela appliquera la LUT a tous les plans de la timeline. Cliquez sur I'onglet Color et vérifiez les résultats.
La couleur et le contraste des images devraient étre améliorés.
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Parametres du projet dans DaVinci Resolve.

Project Name: [Umil\ed Project’

In Event: | 25-07-2014
Starting Timecode: 00:00:00:00

Audio and Render Proparties: (| Use default sattings
Stereo, 48kHz, ProRes 422

() Custom
Audio Channels: | Stereo
Audio Sample Rate: | 48kHz

Render Format: | Apple ProRes 422 HQ

Use Autematic Settings

Video Properties: (| Set based on first video clip

(=) Custom
1080p HD ¥ 1920x1080 E 25p ]
Format Resolution Rate

[ Concel | ok ]

Paramétre du projet dans Final Cut Pro X.

Vérifiez rapidement la timeline afin de détecter les plans qui sont surexposés ou qui ont des problémes de
couleur. Lorsque vous étes satisfait de I'apparence des clips dans la timeline, vous étes préts a exporter vos
clips au format ProRes.

Pour exporter vos clips :

Etape 1. Cliquez sur I'onglet Deliver, puis allez sur le menu Easy Setup et sélectionnez Export to Final Cut
Pro. Par défaut, ce préréglage effectuera un rendu au format Apple ProRes 422 (HQ).

Etape 2. Réglez le paramétre Render Timeline As sur Individual Source Clips.
Etape 3. Vérifiez que le paramétre Render Each Clip With a Unique Filename est désactivé.

Etape 4. Activez la case de sélection Render Audio, sélectionnez vos canaux audio et réglez la profondeur
de bits sur 24.

Etape 5. Sous le paramétre Render Job To, cliquez sur Browse. Choisissez un nouveau dossier pour vos
clips convertis.

Etape 6. Cliquez sur Add Job.
Etape 7. Cliquez sur Start Render.

Une fois le rendu terminé, vous obtiendrez un dossier contenant tous les clips de la timeline de Resolve. Les
clips convertis peuvent désormais étre importés dans votre logiciel de montage. Vous pouvez apporter des
modifications a votre étalonnage a tout instant en exportant un fichier XML de votre logiciel de montage.

Utiliser Final Cut Pro X

Pour monter des clips Apple ProRes 422 (HQ) avec Final Cut Pro X, créez un nouveau projet et réglez le
format vidéo et la fréquence d'images appropriés. Pour cet exemple, nous utiliserons le format ProRes 422
(HQ) 1080p25.

Etape 1. Lancez Final Cut Pro X, allez sur la barre de menu et sélectionnez File/New Project. Une fenétre
contenant les parameétres du projet apparaitra.

Etape 2. Donnez un nom a votre projet et sélectionnez la case Custom.

Etape 3. Réglez les paramétres Video Properties sur 1080p HD, 1920x1080 et 25p.

Etape 4. Réglez les paramétres Audio and Render Properties sur Stereo, 48kHz, et Apple ProRes 422 (HQ)
Etape 5. Cliquez sur OK.

Pour importer vos clips dans le projet, allez sur la barre de menu et sélectionnez File/Import/Media. Choisissez
vos clips a partir de la carte CFast.

Vous pouvez a présent faire glisser vos clips sur la timeline pour le montage.
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Configurer le nom du projet et ses options dans
Avid Media Composer 7.

New Project

re Format

Configurer le nom du projet et ses options dans
Adobe Premiere Pro CC, (2014)

Utiliser Avid Media Composer

Pour monter des clips DNxHD avec Avid Media Composer 8, créez un nouveau projet et réglez le format
vidéo et la fréquence d'images appropriés. Dans cet exemple, les clips sont réglés sur DNxHD 1080i59.94.

Etape 1.

Etape 2.
Etape 3.
Etape 4.
Etape 5.
Etape 6.

Etape 7.
Etape 8.

Lancez le logiciel Media Composer, la fenétre de sélection du projet apparait. Cliquez sur le
bouton New Project (nouveau projet).

Dans la fenétre New Project, nommez votre projet.

Allez sur le menu déroulant Format et sélectionnez 1080i/59.94.

Allez sur le menu déroulant Color Space et sélectionnez YCbCr 709.

Allez sur le menu déroulant Raster Dimension et sélectionnez 1920x1080. Cliquez sur OK.

Sélectionnez Tools>Background Services et cliquez sur le bouton Start si les services d'arriere-plan
ne sont pas encore activés puis cliquez sur OK.

Sélectionnez le chutier dans lequel vous souhaitez importer vos fichiers.

Sélectionnez File>AMA Link... puis les fichiers que vous souhaitez importer. Cliquez ensuite sur OK.

Lorsque les clips apparaissent dans le chutier, vous pouvez faire glisser vos clips dans la timeline et commencer
le montage.

Utiliser Adobe Premiere Pro CC

Pour monter des clips Apple ProRes 422 (HQ) avec la version 2014 du logiciel Adobe Premiere Pro CC, créez
un nouveau projet et réglez le format vidéo et la fréquence d'images appropriés. Dans cet exemple, les clips
sont réglés sur ProRes 422 (HQ) 1080p25.

Etape 1.

Etape 2.

Etape 3.

Etape 4.

Lancez Adobe Premiere Pro CC. Sur |'écran de bienvenue, sélectionnez Create New/New
Project. Une fenétre contenant les paramétres du projet apparait.

Nommez votre projet. Choisissez un emplacement pour votre projet en cliquant sur Browse et
en sélectionnant le dossier désiré. Une fois le dossier sélectionné, cliquez sur OK sur I'écran de
bienvenue.

Allez sur la barre de menu d'Adobe Premiere Pro CC et sélectionnez File/Import. Choisissez
ensuite les clips que vous souhaitez monter. Les clips apparaissent dans la fenétre Projet.

Faites glisser le premier clip que vous souhaitez monter sur I'icdne Nouvel élément situé en bas
a droite de la fenétre Projet. Une nouvelle séquence possédant les mémes paramétres que votre
clip est créée.

Vous pouvez a présent faire glisser vos clips sur la timeline de la séquence pour le montage.
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Create New Project

Maximur

Maximum He

Configurer le nom du projet et ses options dans
Autodesk Smoke 2013.

Utiliser Autodesk Smoke 2013

Pour monter vos clips avec Autodesk Smoke 2013, créez un nouveau projet et réglez le format vidéo, la
profondeur de bits, le type d'image et la fréquence d'image appropriés. Pour cet exemple, nous utiliserons
le format ProRes 422 (HQ) 1080p25.

Etape 1.

Etape 2.
Etape 3.
Etape 4.

Etape 5.
Etape 6.
Etape 7.
Etape 8.

Etape 9.

Etape 10.

Etape 11.

Lancez Smoke, la fenétre intitulée Project and User Settings apparait. Cliquez sur le bouton New
situé sous e titre Project.

La fenétre Create New Project apparait. Nommez votre projet.
Sous le menu déroulant Resolution, sélectionnez 1920x1080 HD 1080.

Vérifiez que la profondeur de bits est réglée sur 10-bit et que le type d'image est réglé sur
Progressive.

Sous le menu déroulant Config Template, sélectionnez 1920x1080@25000p.cfg.
Laissez le paramétre Preferred Format réglé sur ProRes 422 (HQ) et cliquez sur Create.
Cliquez sur le bouton New situé sous le titre User.

Lorsque la fenétre Create New User Profile apparait, saisissez votre nom d'utilisateur et cliquez
sur Create.

Lorsque la fenétre Project and User Settings réapparait, cliquez sur le bouton Start.

A partir de la barre de menu, sélectionnez File>Import>File puis choisissez les clips que vous
souhaitez importer.

Lorsque les clips apparaissent dans la bibliothéque de médias, vous pouvez faire glisser vos clips
dans la timeline et commencer le montage.
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Blackmaglc Camera Unility
Installer 1.4

Blackmagir Camera Documents

Manual

Uninstall Blackmagic
Camera Utility

Le port USB 2.0 mini B situé sous la Blackmagic URSA permet
de mettre ajour le logiciel de la caméra.

Comment mettre a jour le logiciel de votre caméra sous Mac OS X

Apres avoir téléchargé le logiciel Blackmagic Camera Utility et dézippé le fichier téléchargé, ouvrez I'image
disque pour révéler son contenu.

Lancez le Blackmagic Camera Installer et suivez les instructions figurant a I'écran.

Comment mettre a jour le logiciel de votre caméra sous Windows

Apres avoir téléchargé le logiciel Blackmagic Camera Utility et dézippé le fichier téléchargé, un dossier
Blackmagic Camera Utility devrait s'afficher, contenant un PDF de ce manuel ainsi que le programme
d'installation Blackmagic Camera Utility.

Double-cliquez sur le programme d'installation et suivez les instructions figurant a I"écran pour terminer

|'installation.

Comment mettre a jour le logiciel de la caméra

Apres avoir installé le logiciel Blackmagic Camera Utility le plus récent sur votre ordinateur, connectez un
céble USB entre I'ordinateur et la Blackmagic URSA. Le port USB 2.0 mini B est situé sous la caméra.

Lancez le logiciel Blackmagic Camera Utility et suivez les instructions figurant a I'écran pour mettre a jour le
logiciel de la caméra.



Remplacer la tourelle

Pour retirer et remplacer la tourelle de la Blackmagic
URSA, il vous faudra une clé dynamométrique avec un
couple de serrage de 3.0 Nm ainsi que des clés Allen de
4,0mm et 2,5mm, un outil faisant office de levier, un grand
tournevis a téte plate et un chiffon non pelucheux.

Retirer la tourelle contenant le capteur

Etape 1.

Si un support pour batterie tiers est fixé a la face
arriere de la caméra, retirez le support en dévissant
les 4 vis M3 a l'aide de la clé Allen de 2,5mm. Cela
vous permettra de poser votre Blackmagic URSA
sur sa face arriére et vous pourrez ainsi facilement
accéder a la tourelle.

La conception unique de la Blackmagic URSA vous permet d'actualiser votre caméra au fur et a mesure que nous
développons de nouveaux capteurs. |l suffit de remplacer la tourelle qui contient le capteur ou tout simplement
de changer la monture d'objectif. Vous pouvez par exemple passer d'une monture EF a une monture PL. La URSA
a été congue pour étre actualisée de temps a autre, mais pas fréequemment. Il est recommandé de ne pas changer
constamment de tourelle car cela peut endommager le connecteur.

Pour remplacer la tourelle, il vous faudra d'abord rassembler les outils suivants :

1. Une clé dynamométrique avec un couple de serrage de 3.0 Nm ainsi que des clés Allen de 4,0mm et 2,5mm.
2. Un levier en plastique en forme de biseau.

3. Un grand tournevis a téte plate.

4. Un chiffon non pelucheux.

Chaque piéce posséde des vis de taille différente, il est donc important de garder les vis a proximité de la piéce
appropriée afin de ne pas les mélanger.

Aprés avoir remplacé la tourelle contenant le capteur, mettez votre caméra en marche et enregistrez un clip
pour vérifier que la nouvelle tourelle est bien mise en place. Si vous avez besoin d'aide ou souhaitez poser des
questions techniques, veuillez vous rendre sur www.blackmagicdesign.com/support pour visiter notre centre de
support technique.

Pour retirer et remplacer la tourelle contenant le capteur :

e

Etape 3.
Retirez le support V-Mount de la fixation pour rails
de 15mm a l'aide d'un grand tournevis a téte plate.

Etape 2.

Lorsque le support pour batterie a été retiré, posez
délicatement la Blackmagic URSA sur sa face arriere.
Placez la caméra URSA sur un support plat et solide
et vérifiez que les connecteurs SDI dépassent du bord
pour ne pas les endommager.
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Retirer la tourelle contenant le capteur

Etape 4. Etape 5. Etape 6.
Retirez la fixation pour rails de 15mm a l'aide de la clé Desserrez les quatre vis de la tourelle de deux tours Utilisez le levier en plastique en forme de biseau pour
Allen de 4,0mm. complets a l'aide de la clé Allen de 4,0mm. dégager la tourelle du boitier de la caméra.

Etape 7. Etape 8. Etape 9.
Retirez les quatre vis et soulevez la tourelle. Lorsque vous soulevez la tourelle, le connecteur de Retirez les pads thermiques du petit et du grand
données se détache du chéssis de la caméra. morceau de cuivre a l'aide du levier en plastique.

Nettoyez minutieusement les morceaux de cuivre
situés sur le chéssis de la caméra ainsi que la tourelle
avec le chiffon non pelucheux. N'utilisez pas de produit
de nettoyage.




Remplacer la tourelle

Remplacer la tourelle contenant le capteur

Etape 1.

Appliquez les pads thermiques fournis avec la nouvelle
tourelle URSA sur les morceaux de cuivre appartenant
au chassis de la caméra. Vérifiez que le cable de I'écran
rabattable est placé contre la paroi interne.

Etape 4.

Al'aide delaclé dynamométrique, serrez lavis Ad'un
tour complet, puis la vis B d'un tour complet, et faites
de méme pour les vis C et D. Continuez a serrer les
vis d'un tour complet dans le méme ordre jusqu'a ce
gue toutes les vis aient atteint le couple de serrage
maximal de 3 Nm.

Etape 2.

Alignez la tourelle de fagon a ce que les goujons
d'assemblage s'insérent dans les trois orifices
d'alignement et appuyez délicatement vers le bas
jusqu'a ce que le connecteur de données du capteur
rejoigne le connecteur du chéssis.

Etape 5.

Réinstallez la fixation pour rails de 15mm en plagant
I'avant de la monture contre la base de la caméra
puis en la faisant basculer jusqu'a ce gu'elle se mette
en place. A l'aide de la clé dynamométrique, serrez
les vis graduellement et uniformément jusqu'a ce
gu'elles aient toutes atteint le couple de serrage
maximal de 3 Nm.

Etape 3.

Vissez sans trop serrer les quatre vis de la tourelle et
les rondelles a ressort jusqu'a ce que la tourelle et le
boitier de la caméra se touchent. Il est important de
ne pas trop serrer les vis pour le moment.

Etape 6.

Remettez en place le support a attache rapide V-Mount
en serrant les vis a l'aide d'un tournevis a téte plate,
et réinstallez le support pour batterie tiers (si vous en
possédez un) sur laface arriere de la Blackmagic URSA.

Félicitations, votre caméra Blackmagic URSA est a
présent actualisée !



Calage de la monture PL

Retirer et remplacer la monture PL

Etape 1.

Placez la Blackmagic URSA sur une surface solide
et propre et retirez le cache anti-poussiére de votre
objectif. Le capteur sera exposé durant tout le
processus de calage, c'est pourquoi il est important
que votre espace de travail soit aussi propre que
possible. Faites bien attention de ne pas toucher le
capteur lorsque vous calez la monture PL.

A quoi sert la rondelle ?

Les rondelles Blackmagic, dont I'épaisseur est variable, vous permettent d'ajuster précisément la distance entre
la monture PL et le capteur de la Blackmagic URSA. On nomme cette distance : tirage mécanique ou distance
focale de bride. Elle peut étre modifiée en fonction de divers facteurs tels que le nombre d'années de I'objectif
et les conditions de tournage. La monture PL est congue pour vous permettre d'ajuster facilement le tirage
mécanique a l'aide d'une rondelle.

La rondelle se place entre la monture PL et le boitier de la caméra afin que la distance séparant votre sujet du
capteur coincide avec les repéres de mise au point de votre objectif. Une rondelle de 0,5mm est incluse et
déja installée sur votre Blackmagic URSA. Vous pouvez vous procurer un ensemble de rondelles d'épaisseur
différente aupres du revendeur Blackmagic Design de votre région. Choisissez |'épaisseur appropriée selon le
tirage mécanique souhaité.

Pour caler la monture PL de votre Blackmagic URSA, vous aurez besoin d'une clé dynamométrique qui vous
permette de régler un couple de serrage maximal de 0,45 Nm, avec des clés Allen de 2,0mm et 2,5mm.

Etape 2. Etape 3.

Retirez les six vis de la monture PL a I'aide de la clé Soulevez délicatement la monture d'objectif pour
Allen de 2,5mm. Vous devrez peut-étre faire tourner la séparer du boitier de la caméra. Gardez les vis a
la bague de verrouillage PL de temps en temps dans proximité de la monture d'objectif.

le sens des aiguilles d'une montre ou dans le sens
contraire pour accéder aux vis.
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Retirer et remplacer la monture PL

Etape 4.
Notez que la rondelle de 0,5mm est alignée avec le
goujon d'assemblage a la position de 11 heures.

Etape 7.

Vissez les six vis sans trop serrer jusqu'a ce que
I'embase de la monture d'objectif touche le boitier
de la caméra.

Etape 5.

Retirez la rondelle de 0,5mm et remplacez-la avec une
rondelle ayant I'épaisseur qui vous permette d'aligner
les repéres de mise au point de votre objectif avec
la distance focale.

Etape 8.

Al'aide delaclé dynamométrique, serrezla vis Ad'un
tour complet, puis la vis B d'un tour complet, et faites
de méme pour les vis C et D, puis pour les vis E et F.
Continuez a serrer les vis d'un tour complet dans le
méme ordre jusqu'a ce que toutes les vis aient atteint
le couple de serrage maximal de 0,45 Nm.

Etape 6.

Placez la monture d'objectif sur le boitier de la caméra
en alignant l'orifice d'alignement avec le goujon
d'assemblage a la position de 11 heures.



(%Y Utiliser votre propre support pour batterie

Si vous devez modifier un support de batterie pour le brancher

a URSA, utilisez le cable et le connecteur adaptateurs fournis,
qui sont également disponibles auprés du centre de support

technigue Blackmagic Design de votre région.

Batt 2
Batt 4
GND 6

Monitor 1 8

GND 10

+12V Out 12

Batt

Batt

GND

MonitorO

GND

EnableN

Arriére du boitier de connexion. Veuillez vous référer au

tableau de configuration des fils pour obtenir une description

de chaque broche.

Cable et connecteur adaptateurs

Si vous ne possédez pas de support pour batterie congu pour étre branché a la caméra URSA et souhaitez
modifier votre propre support pour batterie, vous pouvez utiliser le cable et le connecteur adaptateurs fournis.
Ces derniers sont également disponibles au centre de support technique Blackmagic Design de votre région.

Pour raccorder le cable et le connecteur adaptateurs a votre support pour batterie :

Etape 1. Dénudez environ 1 centimétre d'isolant plastique au bout de chaque fil rouge et noir.
Etape 2. Soudez les 4 fils rouges "Batt" au fil "positif" correspondant de votre support pour batterie.
Etape 3. Soudez les 4 fils noirs "GND" au fil "négatif" correspondant de votre support pour batterie.
Faites en sorte que les jointures soient bien isolées.

Ce procédé permet d'alimenter votre caméra par batterie. Vous pouvez également connecter des fils
supplémentaires pour des fonctions telles que la sortie 12V et |'état de la batterie. Veuillez vous référer aux
informations relatives a votre support de batterie, ainsi qu'au diagramme et aux tableaux présents sur cette
page pour vous aider a connecter les fils. Si vous avez besoin d'aide supplémentaire, veuillez visiter le centre
de support technique Blackmagic Design a I'adresse suivante www.blackmagicdesign.com/support.

Tableau de configuration des fils

Pins Signal Color Direction Description

1,234 Batt Red To URSA 12Vto 20V

56910 | GND Black

7 MonitorQ Blue To URSA Analog battery level or open drain data line
(20 V max)

8 Monitor1 Green To URSA Open drain clock line (3.4 V max)

12 +12Vout | Orange From URSA 12V regulated output 1.5 A max (18 W)

" EnableN White To URSA Connect to GND to enable +12V out. Leave

floating if +12 V out is not required.

Chaque broche Batt et GND prend en charge 3 ampéres. Vérifiez que toutes les broches Batt et GND sont
bien connectées. Pour contréler I'état de la batterie avec les fixations Anton Bauer ou IDX, veuillez vous référer
au tableau de connexion ci-dessous :

Anton Bauer Connect the blue/white striped wire to the housing blue wire at pin 7.

IDX Connect the green wire to the housing green wire at pin 8, and the grey wire to the
housing blue wire at pin 7.

Sécurisez tous les fils inutilisés en les coupant le plus prés possible de l'arriére du connecteur.
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Obtenir de l'assistance

Le moyen le plus rapide d'obtenir de l'aide est d'accéder aux pages d'assistance en ligne de Blackmagic
Design et de consulter les derniéres informations de support concernant votre caméra.

Pages d'assistance en ligne de Blackmagic Design

Les derniéres versions du manuel, du logiciel et des notes d'assistance peuvent étre consultées sur le centre
de support technique de Blackmagic Design : www.blackmagicdesign.com/support.

Contacter le service d'assistance de Blackmagic Design

Sivous ne parvenez pas a trouver 'aide dont vous avez besoin dans nos pages d'aide, veuillez utiliser I'option
« Envoyez-nous un email », accessible sur la page d'assistance pour envoyer une demande d'assistance
par email. Vous pouvez également cliquer sur le bouton « Trouver un support technique » situé sur la page
d'assistance et contacter ainsi le centre de support technique Blackmagic Design le plus proche de chez vous.

Vérification du logiciel actuel

Pour vérifier quelle version du logiciel Blackmagic Camera Utility est installée sur votre ordinateur, ouvrez la
fenétre intitulée About Blackmagic Camera Utility.

Sur Mac OS X, ouvrez le Blackmagic Camera Utility a partir du dossier Applications. Sélectionnez About
Blackmagic Camera Utility dans le menu d'application pour connaitre le numéro de version.

Sur Windows, ouvrez le logiciel Blackmagic Camera Utility dans votre menu de Démarrage ou sur |'écran de
Démarrage. Cliquez sur le menu Aide et sélectionnez About Blackmagic Camera Utility pour connaitre le
numéro de version.

Comment obtenir les derniéres mises a jour du logiciel

Apres avoir vérifié la version du logiciel Blackmagic Camera Utility installée sur votre ordinateur, veuillez vous
rendre sur la page d'assistance Blackmagic Design a l'adresse suivante www.blackmagicdesign.com/support
pour vérifier les derniéres mises a jour. Méme s'il est généralement conseillé d'exécuter les derniéres mises a
jour, il est prudent d’éviter d'effectuer une mise a jour logicielle au milieu d'un projet important.



Iy Garantie

Garantie limitée a 12 mois

Par la présente, Blackmagic Design garantit que ce produit sera exempt de défauts matériels et de fabrication
pendant une durée de un an a compter de la date d'achat. Si un produit s'avére défectueux pendant la période
de garantie, Blackmagic Design peut, a sa seule discrétion, réparer le produit défectueux sans frais pour les
piéces et la main d'ceuvre, ou le remplacer.

Pour se prévaloir du service offert en vertu de la présente garantie, il vous incombe d'informer Blackmagic
Design de I'existence du défaut avant expiration de la période de garantie, et de prendre les mesures
nécessaires pour |'exécution des dispositions de ce service. Le consommateur a la responsabilité de s'occuper
de I'emballage et de I'expédition du produit défectueux au centre de service nommément désigné par
Blackmagic Design, en frais de port prépayé. Il incombe au Consommateur de payer tous les frais de transport,
d'assurance, droits de douane et taxes et toutes autres charges relatives aux produits qui nous auront été
retournés et ce quelle que soit la raison.

La présente garantie ne saurait en aucun cas s'appliquer a des défauts, pannes ou dommages causés par
une utilisation inappropriée ou un entretien inadéquat ou incorrect. Blackmagic Design n'a en aucun cas
I'obligation de fournir un service en vertu de la présente garantie : a) pour réparer les dommages résultant
de tentatives de réparations, d'installations ou tous services effectués par du personnel non qualifié par
Blackmagic Design, b) pour réparer tout dommage résultant d'une utilisation inadéquate ou d'une connexion
a du matériel incompatible, ¢) pour réparer tout dommage ou dysfonctionnement causé par |'utilisation de
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Willkommen

Vielen Dank, dass Sie sich zum Kauf einer Blackmagic URSA
entschieden haben!

Seitdem wir vor ein paar Jahren unsere erste Digitalfilmkamera auf den
Markt gebracht haben, hatten wir das Privileg, hervorragende Beratung und
bestes Feedback zu erhalten, wie fir kein anderes unserer neuen Produkte
jemals zuvor! Viele von uns sind in Bewunderung der weltfiihrenden
Filmemacher und DOPs aufgewachsen und wir hatten die Ehre, stundenlang
mit diesen legendaren Experten Uber zusatzliche Features fir unsere
Kameras zu sprechen. NatUrlich erhalten wir auch von diversen anderen
Leuten, mit denen wir uns Uber unsere Kameras unterhalten, tolle Tipps!

Die Ergebnisse dieser inspirierenden Gesprache sind in die neue URSA,
die Sie soeben erworben haben, eingegangen. Wir glauben, dass die
Kamera sowohl den Anforderungen groBer Filmcrews entspricht und auch
alle nétigen Features fur die Einzelhandhabung eines Drehs bietet. Ihr
einzigartiges Design ermdglicht es, den Sensor auszuwechseln, sodass
man hinsichtlich der Bildgebungskapazitaten im Laufe der Zeit auf neuere
Systeme aufstocken kann.

Deshalb konnten wir auch mehr Arbeit in die Qualitét der Bildschirme
und der Verarbeitungs- und Kihlungssysteme der Kamera stecken. Sie
kénnen némlich lhre Kamera langfristig benutzen, auch dann, wenn wir
neue Sensoren entwickeln und auf den Markt bringen! Die Kamera bietet
folgende Features: einen integrierten groBen 10-Zoll-Monitor fir den Einsatz
am Set und CFast-Doppelrekorder, die abwechselnd aufzeichnen und somit
ununterbrochenes Filmen erlauben. Des Weiteren erhalten Sie Scopes,
ein extrem widerstandsfahiges Metallgehduse und mehr.

Wir hoffen, Sie werden mit |hrer URSA spannende Filme und
Fernsehprogramme sowie Musikvideos und Werbespots von Weltklasse
kreieren! Wir warten schon jetzt mit Spannung auf Ihre kreativen Werke
und auf Ihr Feedback bezuglich weiterer Features fir die URSA!

B~

Grant Petty
CEO, Blackmagic Design
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Anbringen oder Abnehmen eines EF-Mount-Objektivs bei der
Blackmagic URSA EF

Einleitung Blackmagic URSA

Die Blackmagic URSA ist eine benutzeraufristbare Digitalfilmkamera, die sich gleichermaBen fir groBe Crews
und Solobediener eignet. Die Steuerelemente der URSA sind in sogenannte Stationen angeordnet, wodurch der
zeitgleiche Zugang zu den Bedienelementen durch mehrere Nutzer gewéhrleistet wird. Der linken Kameraseite
haben wir die Bezeichnung DOP-Station gegeben, und hier fihrt der Director of Photography entsprechend
seine Arbeit aus. Auf der anderen Seite befinden sich die Kameraassistenten- und Audio-Stationen. Von hier
aus bedienen Kameraassistenten und Toningenieure die Kamera.

Die DOP-Station verflgt tber einen grof3en ausklappbaren 10-Zoll-Bildschirm mit Tasten fir die Aufnahme
und Wiedergabe sowie lber ein Bildschirm-Display zur Bestatigung des Fokus und zur Ansicht von SDI-
Video, das von einem Mischer eingeht. Des Weiteren sind zwei 2.0-CFast-Rekorder fir HD- oder 4K-Video
bei bis zu 80 Frames pro Sekunde vorhanden. Zusatzlich lassen sich tUber einen finf Zoll groBen Touchscreen
Kameraeinstellungen, das Monitoring von Clips, Kamerastatus und Scopes bedienen und einsehen.

Die Kameraassistenten-Station und die Audio-Station verfligen jeweils Gber einen separaten Touchscreen fir
Features wie Kameraeinstellungen, das Monitoring von Clips, Status- und Scope-Funktionen sowie Audio-
Anzeigen und Einstellknépfe. Professionelle BNC-, TRS- und XLR-Buchsen stehen fir diverse Anwendungen
zur Verfligung, darunter externes Audio, Monitoring, Kopfhérer, LANC-Steuerung, Ein- und Ausgénge fir
SDI und Timecode, Referenzeingang sowie Stromzufuhr.

Anbringen des Griffs

Die ersten Arbeitsschritte mit lhrer Blackmagic URSA sind einfach: Befestigen Sie den Griff, setzen Sie ein
Objektiv auf und schalten Sie lhre Kamera ein.

Um den Griff an lhrer Blackmagic URSA zu befestigen, schieben Sie einfach die Unterseite des Griffs in die
Griffhaltevorrichtung und schrauben ihn an einem der 9,5-mm-Befestigungspunkte fest. Wahlen Sie den
Befestigungspunkt so aus, dass Ihre Kamera bestens ausbalanciert ist.

Anbringen eines Objektivs

Halten Sie zum Entfernen der Gehauseverschlusskappe vom EF-Objektivanschluss (auch als Bajonett oder
Mount bezeichnet) die Verriegelungstaste gedriickt und drehen Sie dann die Kappe gegen den Uhrzeigersinn,
bis sie sich |18st. Drehen Sie beim PL-Mount-Modell den PL-Verriegelungsring gegen den Uhrzeigersinn. Wir
empfehlen, Ihre Blackmagic URSA immer auszuschalten, bevor Sie ein Objektiv anbringen oder abnehmen.

So bringen Sie ein EF-Mount-Objektiv an:

Schritt 1. Richten Sie den Punktan Ihrem Objektiv auf die Ansetzmarkierung an der Kamera aus. Viele Objektive
verfigen Uber einen blauen, roten oder weif3en Punkt oder eine andere Ansetzmarkierung.

Schritt 2.  Drehen Sie das Objektivim Uhrzeigersinn, bis es einrastet.

Schritt 3.  Halten Sie zum Abnehmen des Objektivs die Verriegelungstaste gedriickt, drehen Sie das Objektiv
gegen den Uhrzeigersinn, bis der Punkt bzw. die Ansetzmarkierung die 12-Uhr-Position erreicht hat,
und nehmen Sie das Objektiv vorsichtig ab.
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So bringen Sie ein PL-Mount-Objektiv an:

Schritt 1. Um den PL-Verriegelungsring lhrer Blackmagic URSA zu I&sen, drehen Sie diesen bis zum Anschlag
gegen den Uhrzeigersinn.

Schritt 2.  Richten Sie eine der vier Flanschkerben lhres Objektivs auf den Fixierstift am Bajonett lhrer
Kamera aus. Vergewissern Sie sich der korrekten Ausrichtung lhres Objektivs, sodass die
Objektivmarkierungen gut sichtbar sind.

Schritt 3.  Drehen Sie den PL-Verriegelungsring der Kamera im Uhrzeigersinn fest.

Schritt4. Zum Abnehmen des Objektivs drehen Sie den Verriegelungsring gegen den Uhrzeigersinn bis
zum Anschlag und nehmen das Objektiv dann vorsichtig ab.

Wenn kein Objektiv an der Kamera angebracht ist, liegt der Sensor frei und kann leicht durch Staub oder
andere Ablagerungen verschmutzt werden. Es empfiehlt sich, die Gehéduseverschlusskappe moglichst standig

Anbringen und Abnehmen eines PL-Objektivs bei der an der Kamera zu belassen.
Blackmagic URSA PL

1= 0 pr .
I Einschalten Ihrer Kamera
5 < - Nachdem Sie |hr Objektiv angebracht haben, schalten Sie lhre Kamera ein. Am schnellsten versorgen Sie
R | lhre Blackmagic URSA mit Strom, indem Sie sie Gber den mitgelieferten 12V AC-Adapter an eine externe
% [ =" ) Stromquelle anschlieen.
SN 0 02k Anschluss an eine externe Stromquelle:

Schritt 1.  Stecken Sie den 12V AC-Adapterstecker in lhre Netzstrom-Steckdose.

Schritt 2.  SchlieBen Sie den 4-Stift-XLR-Verbinder des 12V AC-Adapters an die 12-20V-Strombuchse lhrer
Kamera an.

~ v

Benutzen Sie den mitgelieferten 12V AC-Adapter, um lhre . . . . . .
Blackmagic URSA mit Strom zu versorgen Ist die Kamera gleichzeitig an eine externe Stromquelle und an Akkustrom angeschlossen, so wird nur die

externe Stromzufuhr benutzt. Wird die externe Stromquelle bei gleichzeitigem Anschluss an einen vollen
Akku unterbrochen, dann schaltet die Blackmagic URSA ohne Unterbrechung auf Akkustrom um.

So schalten Sie lhre Kamera ein:

Schritt 1.  Drlcken Sie die Power-Taste |hrer Blackmagic URSA in der DOP-Station oder in der Kameraassistenten
bzw. in der Audio-Station. Dies aktiviert Touchscreens und den ausklappbaren Monitor und die
' Statusleiste erscheint am unteren Rand eines jeden Touchscreens.

Schritt 2.  Halten Sie die Power-Taste gedriickt, um die Kamera auszuschalten.

=

1

Driicken Sie die Power-Taste in einer der Arbeitsstationen
lhrer Blackmagic URSA. Halten Sie die Taste zum Ausschalten
der Kamera gedriickt
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Wenn Sie eine Fremdhersteller-Akkutragerplatte anschlieBen,
kénnen Sie V-Mount- oder Gold Mount-Akkus einsetzen

Anbringen von Akkus

SchlieBen Sie bequem branchenibliche V-Mount- oder Gold-Mount-Akkus an Ihre Blackmagic URSA an. Um einen
Akku anzuschlieBen, ist es nétig, eine Tragerplatte fir V-Mount- oder Gold-Mount-Akkus von Fremdherstellern
an lhrer Blackmagic URSA zu befestigen. Akkuhersteller wie IDX und Switronix stellen Akkutragerplatten
mit den korrekten Molex 51353-1200-Verbindern bereit, die an den URSA-Molex-Stromverbinder passen.
Die Akkutragerplatten sind von Handlern fir professionelle Digitalkameras und Videoausristung erhéltlich.
Wenn Sie keine handelslbliche Akkutrédgerplatte fir lhre URSA zur Hand haben und deshalb Ihre eigene
Tragerplatte individuell gestalten méchten, dann steht Ihnen das mitgelieferte Adapterkabel mit Verbinder
zur Verfligung. Fir ndhere Informationen zur Modifikation beliebiger Akkutrégerplatten fir den Gebrauch
mit einer URSA folgen Sie den Anweisungen auf Seite 191.

So befestigen Sie lhre Akkutragerplatte an der Gerateriickseite der URSA:

Schritt 1.  Entfernen Sie die Abdeckung der Molex-Strombuchse von der Geréterlickseite, indem Sie die vier
Schrauben an den Ecken |6sen. Der 12-polige Molex 55959-1230 Steckverbinder der Blackmagic
URSA wird sichtbar.

Schritt 2.  SchlieRen Sie den 12-poligen Molex 55959-1230 Steckverbinder der Blackmagic URSA an lhre
Fremdhersteller-Akkutragerplatte an.

Schritt 3. Schrauben Sie die Fremdhersteller-Akkutrégerplatte an den vier Befestigungspunkten der URSA
fest. Benutzen Sie Schrauben mit dem Profil M3. Achten Sie beim Festschrauben darauf, dass
das Verbindungskabel sicher im Kabelschacht verstaut ist und nicht zwischen den beiden Platten
eingeklemmt wird.

Wenn die Fremdhersteller-Akkutrdgerplatte an lhre Blackmagic URSA angeschlossen ist, kdnnen Sie einen
V-Mount- oder Gold-Mount-Akku befestigen.

Gluckwunsch! Sie kédnnen nun eine 2.0-CFast-Speicherkarte einlegen und mit lhrer Aufnahme beginnen!
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So legen Sie eine 2.0-CFast-Karte in einen der beiden CFast-
Schéchte der URSA ein

Einlegen einer CFast-Karte

Die Blackmagic URSA benutzt 2.0-CFast-Speicherkaten, um Video in HD oder Ultra HD 4K bis zu 80 Frames

pro Sekunde aufzunehmen. So legen Sie eine CFast-Karte in einen bzw. beide CFast-Karten-Schachte ein:

Schritt 1. Offnen Sie den Ausklappmonitor, um zu den CFast-Karten-Schichten und zur DOP-Station
zu gelangen.

Schritt 2.  Halten Sie die Beschriftung der CFast-Karte in Richtung Touchscreen und schieben Sie die Karte
ein, bis sie spurbar einrastet. Driicken Sie die Auswurftaste, um die CFast-Karte auszugeben.

Schritt 3.  Schalten Sie lhre Kamera ein. Die Statusleiste zeigt einen sich bewegenden Punkt an, wéhrend
die Kamera die CFast-Karte Uberprift. Daraufhin erscheint die Statusanzeige READY (BEREIT).
Zusétzlich wird in der Media-Timeline auf dem Touchscreen die verbleibende Zeit angezeigt.

Vorbereiten einer CFast-Karte fur die Aufnahme

CFast-Karten sind in den Formaten HFS+ oder exFAT zu formatieren. HFS+ ist auch bekannt als Mac OS
Extended. Dieses ist das empfohlene Format, da es die ,Journalfunktion” unterstitzt. Daten auf einer
CFast-Karte, die die ,, Journalfunktion" unterstitzt, lassen sich leichter wiederherstellen, sollte der seltene
Fall eintreten, dass Ihre Speicherkarte beschadigt wird. HFS+ wird nativ unter Mac OS X untersttzt.

ExFAT wird ebenso von Mac OS X wie Windows nativ unterstiitzt. Der Kauf zusatzlicher Software ist nicht
erforderlich. ExFAT hingegen bietet keine Unterstitzung fir die ,, Journalfunktion".

Auswahl einer 2.0-CFast-Karte

Beim Verarbeiten von Videomaterial mit einer hohen Datenlbertragungsrate ist genau zu Uberlegen,
welche CFast-Karte man verwendet. Dies ist wichtig, weil CFast-Karten unterschiedliche Lese- und
Schreibgeschwindigkeiten haben. Einige Karten zeichnen Video in 4K RAW auf, andere eignen sich fir
Aufnahmen in komprimierten Formaten bis zu ProRes 422 HQ oder 4K RAW 3:1.

Nachstehend erhalten Sie eine Ubersicht iiber empfohlene 2.0-CFast-Karten zur Aufnahme in komprimierten
Formaten. Informationen Gber empfohlene Frameraten erhalten Sie auf der Blackmagic Design Website unter
der ,Rubrik" Support mit dem Link www.blackmagicdesign.com/support/de.

* Lexar Professional 3400x 32GB, 64GB, 128GB, 256GB

* Wise CFast 2.0 3400x 128GB

Um Video in 4K RAW bis zu 30 Frames pro Sekunde aufzuzeichnen, empfehlen wir folgende 2.0-CFast-Karten:

* Lexar Professional 3400x 64GB, 128GB, 256GB
* Wise CFast 2.0 3400x 128GB
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Wahlen Sie auf dem Kamera-Dashboard
den ,Format Disk"-Button aus, um lhre
CFast-Karte zu formatieren

Choose your format

You can confirm selection in the next step.

Cancel

o}

d as HFS+7

Cancel Yes, format my card

Wahlen Sie zwischen den Formaten HFS+ und exFAT. Tippen
Sie ,Yes, format my card” an, um fortzufahren, oder ,Cancel”
um das Formatieren abzubrechen

Vorbereiten von Datentragern fir die Aufnahme

CFast-Karten sind in den Formaten HFS+ oder exFAT zu formatieren. Das Formatieren kann entweder mithilfe
der Formatierungsfunktion auf dem Dashboard-Bildschirm oder Uber einen Mac- oder Windows-Computer
vorgenommen werden. Um die beste Leistung zu erzielen, empfehlen wir Ihnen, mit der Blackmagic URSA
zu formatieren.

HFS+ ist auch als Mac OS Extended bekannt und wird empfohlen, weil es die ,,Journalfunktion” unterstitzt.
Auf Datentrdgern mit dieser Funktion gespeicherte Daten, sind leichter wiederherstellbar, sollte der seltene
Fall eintreten, dass Ihre CFast-Karte beschadigt wird. HFS+ wird nativ unter Mac OS X unterstitzt.

ExFAT wird ebenso von Mac OS X wie Windows nativ unterstitzt. Der Kauf zusatzlicher Software ist nicht
erforderlich. ExFAT hingegen bietet keine Unterstitzung fir die ,Journalfunktion".

So formatieren Sie lhre CFast-Karte mithilfe der Formatierungsfunktion auf dem Dashboard-Bildschirm:

Schritt 1.

Schritt 2.
Schritt 3.

Schritt 4.
Schritt 5.

Schritt 6.

Schritt 7.
Schritt 8.

Driicken Sie die , Display"-Taste unter einem Touchscreen, um durch die Touchscreen-Displays
zu blattern, bis das Dashboard erscheint.

Tippen Sie den Diskformatierungsbutton ,,Format Card” an.

Tippen Sie den gewlinschten CFast-Speicher an, tippen Sie auf ,Continue", um fortzufahren
oder auf ,Cancel", um einen anderen Speicherkartenplatz auszuwahlen.

Wéhlen Sie Ihr gewlinschtes Format durch Antippen der Symbole HFS+ oder exFAT.

Nun &ffnet sich ein Warnfenster und fordert Sie auf, das Format zu bestatigen. Tippen Sie ,Yes,
format my card” an, um fortzufahren, oder ,Cancel” um das Formatieren abzubrechen.

Uber einen Fortschrittsbalken kénnen Sie die Formatierung Gberwachen. Das Wort ,Complete”
erscheint, wenn die Formatierung abgeschlossen ist.

Tippen Sie den ,Done"-Button an, um zum Dashboard zurtickzukehren.

Drlcken Sie die , Display"-Taste, um zu den Status- und Scope-Funktionen auf lhrem Touchscreen
zurtickzukehren.



15y Uber CFast-Karten

ano

o‘. e
infe Gear

A N
Verfy ifo Bum pecaer

SanDisk CFast SDDR-299 Media

g |

= =) E -
Krasis Jourmaking. Newimage: Conernt_Revar image

42 T8 Pesath HDS722020ALR330. Firs id TN Paiian NG _ Rasture

Mt HO Taevase all data on a sk or wolume
£1120.03 8 SanDisk CFast SO0R-, L Select e disk or volame in the it on the e
£ M0 MAME Sty 3 farraal and narve.
- Fyon WA 50 prieet the recovery of he Gi’s erased data, click Security Optians.
d Cicx frase.

Ta preven: the e velume. sefect a velume in the list on the
&R, ams ik Erase res spaee.

__._4"2 TB Hitachi HD5722020ALA330..
. Macintosh HD

/1 120.03 GB SanDisk CFast SDOR ..

[ NO NAME

&) SuperDrive

F Disk Description - SanDisk CFast SODR-233 Medka Toual Capacity : 120.03 C8 (120,004, 121.776 byses)
| connection Bus - Us8 Verine Scatua : Reai/Write

Connect eenas SMART.
USE Serial Numiber 11334000224 Partition Mg Schems | Usster Bont Recerd

Verwenden Sie , Disk Utility” unter Mac OS X, um lhre CFast-
Karte im Format Mac OS Extended (Journaled) oder exFAT
zu l6schen

Format QA2 (F) “

Capadity:

|11168 v
| File system

| exFAT o

Allocation unit size

Restore device defaults |

Volume label

| CFast2|

Format options

Quick Format
Create an MS-DOS startup disk

Benutzen Sie das Dialogfeld ,Format" unter Windows,
um lhre CFast-Karte im exFAT-Format zu formatieren

Vorbereiten von CFast-Speicherkarten auf einem Computer mit
Mac OS X

Benutzen Sie die im Mac OS X enthaltene Disk-Utility-Anwendung, um lhre Karte im HFS+- oder exFAT-
Format zu formatieren. Denken Sie daran, eine Sicherungskopie aller wichtigen Inhalte auf Ihrer CFast-Karte
zu erstellen, da beim Formatieren alle Daten geldscht werden.

Schritt 1.

Schritt 2.

Schritt 3.

Schritt 4.
Schritt 5.

SchlieBen Sie die CFast-Karte mittels eines 2.0-CFast-Speicherkartenlesers/-schreibers oder tber
ein CFast-Laufwerk an Ihren Computer an. Ignorieren Sie alle Meldungen, die vorschlagen, lhre
Karte fir Time Machine Backups zu verwenden.

Gehen Sie zu ,, Applications/Utilities" und starten Sie das Dienstprogramm , Disk Utility".

Klicken Sie auf das Speichertragersymbol lhrer CFast-Karte und dann auf die Registerkarte
.Erase" (Loschen).

Geben Sie als Format ,,Mac OS Extended (Journaled)" oder ,,exFAT" vor.

Geben Sie einen Namen fir das neue Volumen ein und klicken Sie auf ,Erase" (Loschen). Die
CFast-Karte wird schnell formatiert und ist danach einsatzbereit.

Vorbereiten von CFast-Speicherkarten auf einem Windows-
Computer

Das Dialogfeld ,Format" kann lber einen Windows-PC ein Laufwerk in das Dateisystem exFAT formatieren.
Denken Sie daran, eine Sicherungskopie aller wichtigen Inhalte auf lhrer CFast-Karte zu erstellen, da beim
Formatieren alle Daten geléscht werden.

Schritt 1.

Schritt 2.

Schritt 3.
Schritt 4.
Schritt 5.
Schritt 6.

SchlieBen Sie die CFast-Karte mittels eines 2.0-CFast-Speicherkartenlesers/-schreibers oder
Uber ein CFast-Laufwerk an lhren Computer an.

Offnen Sie das Startmenii oder den Startbildschirm und wéhlen Sie ,Computer" aus. Klicken
Sie mit der rechten Maustaste auf die CFast-Karte.

Wahlen Sie im Kontextment ,,Format" (Formatieren) aus.
Stellen Sie das Dateisystem auf ,exFAT" und die GréBe der Zuordnungseinheit auf 128 Kilobytes ein.
Geben Sie eine Volumenkennung ein, wahlen Sie ,,Quick Format" aus und klicken Sie auf , Start".

Die CFast-Karte wird schnell formatiert und ist danach einsatzbereit.
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DOP-Station

Monitorsteuerung

1. 10"-LCD-SUCHERMONITOR
Grofer ausklappbarer Bildschirmmonitor, der nach oben und unten schwenkt, um mit unterschiedlichen
Kamerawinkeln und -hohen zu arbeiten. Seiten 175 und 176.

2. AUFNAHMETASTE (REC)
Driicken Sie ,Rec", um mit der Aufnahme zu beginnen. Dricken Sie erneut ,Rec", um die Aufnahme
abzubrechen. Seite 160.

3. WIEDERGABE-TASTEN (PLAYBACK CONTROL)
Taste fur Start und Stopp der Wiedergabe und um zum néchsten oder vorherigen Clip zu springen. Seite 163.

4. ZOOM-TASTE

Indem Sie mithilfe der Zoom-Taste auf dem Ausklappmonitor lhr Bild heranzoomen, ist es leichter, eine bessere
Bildschérfe zu erzielen. Im Ultra-HD-4K-Modus liefert der Monitor eine Pixelansicht von 1:1. Driicken Sie die
Zoom-Taste auf dem Ausklappmonitor, um das Fokus-Zoom zu aktivieren. Dricken Sie die Zoom-Taste erneut,
um zur Normalansicht zurlickzukehren.

5. DISPLAY-TASTE (DISP BUTTON)
Die Taste schaltet Overlays, Fokus-Peaking und andere Bildschirm-Displays Gber das SDI-Monitoring und
den ausklappbaren 10-Zoll-Monitor ein und aus. Seite 176.

6. PROGRAMMAUSGABE (PGM)

Schaltet den Monitor zwischen der Kamera und dem vom SDI-Eingang eingehenden ,,Programm"-Video
um. Seiten 165 und 179.

7. TASTEN FUR BLENDE, FOKUS, AUFNAHME UND TRANSPORT
Mittels dieser Tasten wird die Kamera gesteuert, wenn der Monitor eingeklappt ist, z.B. beim Drehen von
der Schulter aus.
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DOP-Station

Leistungsmerkmale der Arbeitsstation

1. SPEICHERKARTEN-STECKPLATZE
Legen Sie zum Aufnehmen und zur Wiedergabe eine CFast-Karte des Typs 2.0 in den Speicherkartensteckplatz
ein. Seite 153.

2. TOUCHSCREEN
Das 5 Zoll groBe Touchscreen-Display unterstiitzt Funktionen wie Monitoring, Scopes und Anderung von
Kameraeinstellungen. Seite 168.

3. BLENDENTASTE (IRIS)
Aktiviert die automatische Blendensteuerung (Auto-Iris), um die Belichtung beim Einsatz mit kompatiblen
EF-Objektiven einzustellen. Seite 166.

4. FOKUS-TASTE (FOCUS)
Aktiviert den Autofokus beim Einsatz mit EF-Objektivanschluss und kompatiblen Objektiven. Seite 166.

5. PEAK-TASTE
Schaltet Fokus-Peaking als Hilfe beim manuellen Scharfstellen ein. Seite 166.

6. DISPLAY-TASTE
Schaltet den Touchscreen zwischen Kamera-Display, Status-Display und Kamera-Dashboard um. Seite 166.

7. MENU-TASTE (MENU)
Offnet das Touchscreen-Mend. Seite 167.

8. SLATE-TASTE
Offnet die Slate-Feature, mittels der Sie Metadaten (iber den Touchscreen eingeben kdnnen. Seite 167.

9. POWER-TASTE
Schaltet Ihre Blackmagic URSA ein und aus. Seite 167.



%Y Die Kamera im Uberblick

(00000000000000000
(00000000000000000

@n@e
e o0

\

Blackmagicdesign g

Kameraassistenten-Station und Audio-Station

Merkmale der Arbeitsstationen

1. AUDIOPEGELMESSER
Nehmen Sie das Monitoring lhrer Audiopegel mithilfe der Audiopegelmesser Ch 1 und Ch 2 vor. Seite 167.

2. TOUCHSCREEN
Das 5 Zoll groBBe Touchscreen-Display dient dem Monitoring von Kamera-Aufnahmen und Scopes und
ermoglicht Kameraeinstellungen. Seite 168.

3. STUMM- UND SOLOSCHALTUNG BEIM AUDIO-MONITORING

Driicken Sie diese Tasten, um ausgewahlte Audiokanéle stumm zu schalten und um Monitoring auszufihren.
Seite 167.

4. AUDIOPEGELREGLER
Drehregler, die die Aufnahmepegel fir den rechten und linken Audiokanal vorgeben. Seite 167.

5. KOPFHORER
1/4-Zoll-Klinkenbuchse fir das Monitoring tber Kopfhorer Seite 164.

6. LANC-FERNBEDIENUNG
2,5-mm-Klinkenstecker fur die LANC-Fernbedienung. LANC unterstitzt Aufnahmestart und -stopp, Blende
und Fokussteuerung. Seite 164.

7. TASTEN DER ARBEITSSTATIONEN
Aktivieren diverse Kamerabedienelemente und das Touchscreen-MenU zur Anpassung von Einstellungen.
Seite 166.

8. HD-SDI-AUSGANG FUR DAS MONITORING
3G-SDI-Buchse fir abwartskonvertierte 1080p-HD-Ausgaben. Seiten 164 und 179.

9. +12V STROMAUSGANG
4-Stift-XLR-Buchse flr die Stromversorgung von Zubehor wie etwa ein externer Sucher. Seite 164.

10. XLR-AUDIO-EINGANG
XLR-Anschlusse fir externes symmetrisches Analogaudio, wahlweise mit 48V-Phantomspeisung. Seite 164.
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1. OBJEKTIVANSCHLUSS

Objektivanschluss (auch als Bajonett bzw. Mount bezeichnet) zum Anbringen von Objektiven. Die Illustration
zeigt den EF-Mount.

Gerateruckseite

2. MONTAGEPUNKTE FUR AKKUTRAGERPLATTE
Befestigungspunkte und Verbinder fir V-Mount- oder Gold-Mount-Trégerplatten von Fremdherstellern. Seite 152.

3. SDI-EINGANG (SDI IN)
12G-SDI-Buchse fur die Videoeingabe in SD, HD oder Ultra HD. Seite 165.

4. SDI-AUSGANG (SDI OUT)
12G-SDI-Buchse fur die Videoausgabe in SD, HD oder Ultra HD. Seite 165.

5. REFERENZEINGANG
BNC-Buchse fur den Anschluss an ein externes Referenzsignal. Seite 165.

6. TIMECODE-EINGANG
BNC-Buchse fiir externen Timecode. Seite 165.

7. TIMECODE-AUSGANG

BNC-Buchse fiir die Ubermittlung von Timecodedaten an andere professionelle Videogerate. Seite 165.

8. 12-20V STROMANSCHLUSS
4-Stift-XLR-Buchse fir den Anschluss an eine externe Stromquelle. Seite 165.

Gerateoberseite

9. 9,5-MM-MONTAGEPUNKTE UND OBERER GRIFF
Befestigungspunkte fiir den oberen Griff und Zubehér.

Gerateunterseite
10. USB 2.0
USB 2.0 Mini-B-Port fir Software-Updates. Seiten 165 und 184.

11. ADAPTERVORRICHTUNG FUR 15-MM-LEICHTGEWICHTSCHIENEN UND VCT-14-STATIVE
Géngige 15-mm-Montagevorrichtungen zum Anbringen von LWS-Schienen (Lightweight Standard Rods)
sowie Befestigungspunkte fir eine VCT-14-Schnellwechselplatte.
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Aufzeichnen von Clips

Driicken Sie die unter den Monitor-Bedienelementen der Blackmagic URSA befindliche REC-Taste, um sofort
mit der Aufnahme zu beginnen. Driicken Sie erneut auf REC, um die Aufnahme zu beenden.

Auswahl des Aufnahmeformats

lhre Blackmagic URSA zeichnet in CinemaDNG RAW-Formaten auf, wahlweise in 4K RAW oder in komprimiertem
4K RAW im Verhaltnis 3:1 sowie in diversen komprimierten Apple ProRes-Formaten. Sie kdnnen in einer vom
Sensor unterstltzten Framerate bei bis zu 30 Frames pro Sekunde in 4K RAW oder bei bis zu 80 Frames pro
Sekunde in 4K RAW im Verhaltnis 3:1 und in ProRes-Formaten aufzuzeichen. ProRes 444 kann mit bis zu 60
Frames pro Sekunde in 4K bzw. 80 Frames pro Sekunde in HD aufgezeichnet werden

So wahlen Sie das gewlinschte Videoformat aus:
Schritt 1.  Dricken Sie die Menu-Taste (Menu).

Schritt 2.  Wahlen Sie das Men( ,Recording” (Aufnahme) aus und stellen Sie das gewlinschte Aufnahmeformat
ein, indem Sie die Auswahlpfeile auf dem Touchscreen antippen.

Schritt 1.  Dricken Sie zum Beenden die Menii-Taste (Menu).

lhre Blackmagic URSA ist nun zur Aufnahme in das von lhnen ausgewahlte Videoformat bereit. Das aktuelle
Aufnahmeformat wird auf der Statusleiste des Touchscreens angezeigt.

Die nachstehende Tabelle gibt jedes Aufnahmeformat sowie unterstiitzte Projekt-Frameraten fur Ihre Kamera
an. Sie kénnen dynamische Geschwindigkeitseffekte kreieren, indem Sie eine Sensor-Framerate verwenden,

Um einen Clip aufzunehmen, driicken Sie die REC-Taste die langsamer oder schneller als lhre Projekt-Framerate ist. Passen Sie flr eine normale Wiedergabe die

auf dem Ausklappmonitor. Die Zoom-Taste erleichtert das

Scharfstellen, indem in Ihr Bild hineingezoomt wird Sensor-Framerate an lhre Projekt-Framerate an.
l% \ Aufnahmeformate und Projektframeraten der Blackmagic URSA
\Q \ 4K RAW 4000 x 2160p/23,98; 24; 25; 29,97, 30
! 4K RAW 3:1 4000 x 2160p 23,98; 24, 25; 29,97, 30; 50; 59,94; 60
é Apple ProRes 444 2160p/23,98; 24, 25, 29,97, 30; 50; 59,94, 60; 1080p/23.98;
Bmagicesin 24; 25; 29,97; 30; 50; 59,94; 60..
\ Apple ProRes 422 HQ, ProRes 422, 2160p/23,98, 24; 25; 29,97; 30, 50; 59,94; 60 1080p/23,98; 24,
% % ProRes 422 LT und ProRes 422 Proxy 25; 2997, 30; 50; 59,94; 60
= / ~7 SDI-Ausgabeformate der Blackmagic URSA

Hinterer SDI-Eingang und -Ausgang 2160p 23.98; 24; 25; 29,97; 30; 50; 59.94; 60
1080p/23,98; 24; 25, 29,97, 30; 50; 59,94; 60

SDI-Monitoring-Ausgang 1080p/23,98; 24; 25, 29,97, 30; 50,59,94; 60
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Tabellenubersicht der Aufnahmedauer

Die nachstehende Tabelle gibt die ungefdhre Aufnahmedauer in Minuten und Sekunden im Verhaltnis zu
Format, Projekt-Framerate und MediengréBe an. Die maximale Aufnahmedauer fir eine CFast-Karte hangt
von der Datenkapazitat der Karte und dem ausgewéhltem Format bzw. der vorgegebenen Framerate ab.
Zum Beispiel liegt die Speicherrate fiir Apple ProRes 422 HQ mit 3840 x 2160 bei etwa 880 Mbit/s. Bei 24
Frames pro Sekunde kénnen Sie ungeféhr 48 Minuten an Videomaterial auf eine 256 GB groB3e 2.0-CFast-
Karte aufzeichnen.

Format CFast-Karte Framerate CinemaDNG RAW 4K ProRes 444 ProRes ProRes 422 ProRes ProRes
422 HQ 422 LT 422 Proxy
Dauer Dauer Dauer Dauer Dauer Dauer
Ultra HD 4K 256GB 2398 22:00 4K RAW 32:00 48:00 73:00 104:00 237:00
42:00 4K RAW 3:1
24 22:00 4K RAW 32:00 48:00 72:00 104:00 237:00
42:00 4K RAW 3:1
25 21:00 4K RAW 30:00 46:00 69:00 100:00 224:00
40:00 4K RAW 3:1
30 17:00 4K RAW 25:00 38:00 58:00 83:00 189:00
33:00 4K RAW 3:1
50 20:00 4K RAW 3:1 15:00 23:00 34:00 50:00 112:00
60 16:00 4K RAW 3:1 12:00 19:00 29:00 41:00 94:00
HD 256GB 2398 129:00 194:00 291:00 416:00 948:00
24 129:00 193:00 291:00 416:00 948:00
25 124:00 185:00 279:00 401:00 898:00
30 103:00 155:00 232:00 334:00 758:00
50 61:00 93:00 139:00 200:00 449:00
60 51:00 77:00 116:00 167:00 379:00
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Format CFast-Karte Framerate CinemaDNG RAW 4K ProRes 444 ProRes ProRes 422 ProRes ProRes
422 HQ 422 LT 422 Proxy
Dauer Dauer Dauer Dauer Dauer Dauer
Ultra HD 4K 128GB 2398 11:00 4K RAW 16:00 24:00 36:00 52:00 118:00
21:00 4K RAW 3:1
24 11:00 4K RAW 16:00 24:00 36:00 52:00 118:00
21:00 4K RAW 3:1
25 10:00 4K RAW 15:00 23:.00 34:00 50:00 112:00
20:00 4K RAW 3:1
30 08:00 4K RAW 12:00 19:00 29:00 41:00 94:00
17:00 4K RAW 3:1
50 10:00 4K RAW 3:1 07:00 11:00 17:00 25:00 56:00
60 08:00 4K RAW 3:1 06:00 09:00 14:00 20:00 47:00
HD 128GB 2398 64:00 97:00 145:00 208:00 474:00
24 64:00 96:00 145:00 208:00 474:00
25 62:00 92:00 139:00 200:00 449:00
30 51:00 77:00 116:00 167:00 379:00
50 30:00 46:00 69:00 100:00 224:00
60 25:00 38:00 58:00 83:00 189:00
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Mit der ,,Play"-Taste auf dem Ausklappmonitor
spielen Sie Ihre aufgezeichneten Clips ab
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Wiedergabe von Clips
Nach der Aufnahme lhres Videos kdnnen Sie dieses mithilfe der Steuertasten abspielen.

Drlcken Sie die Wiedergabe-Taste einmal, um lhre Videoaufnahme auf dem Ausklappmonitor abzuspielen. lhre
Clips kénnen auch auf den Touchscreens oder auf jeglichen anderen Bildschirmen, die Sie an den SDI-Ausgang
anschlieBen, abgespielt werden. Die Playback-Funktion spielt alle Ihre Clips in ununterbrochener Folge ab.

Die Steuertasten der Kamera funktionieren wie ein CD-Player, sodass Sie durch Drlcken der Vorlauf-Taste
zum Anfang des nachsten Clips gelangen. Driicken Sie die Ricklauf-Taste einmal, um an den Anfang des
aktuellen Clips zu gelangen oder drlicken Sie sie zweimal, um zuriick zum Anfang des vorhergehenden Clips zu
gehen. Halten Sie die Vorlauf-Taste oder Riicklauf-Taste gedrlckt, um Ihren Clip in doppelter Geschwindigkeit
abzuspielen oder zurlickzuspulen.

Beim Aufnehmen eines Clips mit einer vom Sensor unterstitzten Framerate, die von der Framerate |hres
Projekts abweicht, unterscheidet sich auch die Wiedergabegeschwindigkeit lhres Clips. Nehmen wir zum
Beispiel an, dass Sie eine Projekt-Framerate vorgeben, die der Timeline Ihrer Postproduktion von 24 Frames
pro Sekunde entspricht. Wenn Sie nun einen Clip mit einer vom Sensor unterstltzten Framerate von 80
Frames pro Sekunde aufnehmen, dann werden lhre Clips sowohl auf der Kamera als auch in der Timeline
lhrer Postproduktion in Zeitlupe wiedergegeben.

Um lhre Clips zuverlassig in Normalgeschwindigkeit wiederzugeben, wahlen Sie unter den Aufnahmevorgaben
(Recording Settings) des Touchscreen-Menis die Option ,Match" fir Frameraten-Einstellungen. Unter der
Rubrik ,Recording Settings" finden Sie weitere Informationen Uber Frameraten.
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Die Kameraassistenten- und Audio-Stationen verfiigen

Uber AnschlUsse fur Kopfhérer, LANC-Fernbedienung und
+12V-Strom sowie Uber einen 3G-SDI-Ausgang und externen
XLR-Audio-Eingang

Anschlisse der Kameraassistenten-Station und der Audio-Station

Die Blackmagic URSA verfligt Uber folgende Anschlisse, die bequem in der Kameraassistenten-Station und
in der Audio-Station angeordnet sind: Kopfhérer, LANC-Fernbedienung, +12V-Strom, 3G-SDI-Ausgang und
externes XLR-Audio. An der Geréteriickseite befinden sich folgende Anschlisse: SDI-Eingang, SDI-Ausgang,
BNC-Referenzeingang sowie BNC-Ein-und Ausgang fir Timecodedaten. Benutzen Sie die USB-2.0-Buchse
an der Geré&teunterseite, um interne Software zu aktualisieren.

Kopfhorer

Uberwachen Sie wihrend der Aufnahme oder Wiedergabe von Clips Ihren Ton, indem Sie einen Kopfhérer
an die 6,5-mm-TRS-Stereo-Kopfhérerbuchse anschlieBen.

LANC-Fernbedienung
Uber den Remote-Port Ilhrer Kamera lassen sich Aufzeichnungsbeginn und -stopp sowie beim Einsatz mit

einem kompatiblen Objektiv auch Blendeneinstellung und Fokussierung fernsteuern.

Der Port ist eine 2,5-mm-Stereoklinkenbuchse und verwendet das LANC-Standardprotokoll.

3G-SDI-Ausgang (3G-SDI Out)

Verwenden Sie den abwartskonvertierten 3G-SDI-Ausgang der Blackmagic URSA, um beim Drehen von der
Schulter 1080-HD-Video an einen externen Suchermonitor zu senden. Der Ausgang kann auch an Kreuzschienen,
Monitore, SDI-Aufzeichnungsgeréte, Broadcast-Mischer und andere SDI-Video-Gerate angeschlossen werden.

+12V-Stromanschluss

Die 4-Stift-XLR-Buchse versorgt Zubehdr mit Strom, wie zum Beispiel einen externen Suchermonitor.

XLR-Audio-Eingang

Uber die symmetrische XLR-Buchse kénnen Sie externes Analogaudio anschlieBen, das von professionellen
Anlagen wie Audiomischern, PA-Systemen oder gar externen Mikrofonen eingeht. Die XLR-Buchsen liefern
Phantomspeisung, sodass Sie Mikrofone ohne eigene Stromzufuhr einsetzen kénnen. Um die Phantomspeisung
zu aktivieren, wahlen Sie im Bereich Audioeinstellungen (Audio settings) auf dem Touchscreen-Men( fir
Eingabepegel entweder ,Mic Low" (niedrig) oder ,Mic High" (hoch). Scrollen Sie durch das Men(, bis die
Option Phantomspeisung (Phantom Power) erscheint und wahlen Sie ,On". Um die Phantomspeisung zu
deaktivieren, wahlen Sie , Off".

Die Phantomspeisung ist aktiviert, wenn ,Audio Input/Inputs" ausgewahlt ist.
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TIMECODE IN

Verwenden Sie die BNC-Buchsen an der Geréaterlickseite,

um Timecode ein- oder auszugeben, um ein externes
Referenzsignal zu synchronisieren und um 12G-SDI-Video ein-
oder auszugeben. Schlieen Sie eine externe Stromquelle
Uber die 4-Stift-XLR-Buchse an

SchlieBen Sie die Blackmagic URSA Uiber den Mini-B 2.0 USB-
Port an Ihren Mac- oder Windows-Computer an, um interne
Software zu aktualisieren. Heben Sie die Gummiabdeckung
ab, um zum USB-Port zu gelangen

Anschlisse an der Geraterulckseite
SDI-Eingang (SDI In)

Beim Anschluss der Blackmagic URSA an einen Live-Produktionsmischer lassen Sie die Programmausgabe des
Mischers Uber den 12G-SDI-Eingang der Blackmagic URSA laufen. Sie kénnen Programmfeeds vom Mischer
anschauen, indem Sie die PGM-Taste (Programmausgabe) auf lhrem Ausklappmonitor driicken. Derselbe
Eingang steht zum Anschluss bereit, wenn Sie Material von einem externen Rekorder wiedergeben méchten.
Sie wechseln zwischen Kamera und externem Rekorder, indem Sie die PGM-Taste driicken.

SDI-Ausgang (SDI Out)

Der 12G-SDI-Ausgang der Blackmagic URSA wird verwendet, wenn HD- und Ultra-HD-Video an SDI-Gerate
gesendet wird, wie Kreuzschienen, Monitore, SDI-Aufzeichnungsgerate und Broadcast Mischer.

Referenzeingang (REF In)

Synchronisieren Sie die Blackmagic URSA Uber ein gangiges Referenzsignal wie Blackburst oder Tri-Level-
Sync, indem Sie sie an den BNC-Referenzeingang anschlieBen. Somit kénnen Sie die Blackmagic URSA mit
anderen SDI-Videogeré&ten synchronisieren, wie etwa flr den Fall, dass Sie mehrere Kameras an einen Mischer
angeschlossen haben.

Timecode-Eingang (Timecode In)

Zeichnen Sie Timecode von anderen professionellen Audio- und Videogeréten auf, indem Sie zum Beispiel
Audiomischer und Filmklappen an den in der BNC-Buchse integrierten Timecode-Eingang anschlieBen. Auf
diese Weise lassen sich Audio und Video wahrend der Postproduktion bequem synchronisieren.

Timecode-Ausgang (Timecode Out)

Senden Sie Timecode-Information von der Blackmagic URSA an andere professionelle Videogeréte, indem
Sie an den in der BNC-Buchse integrierten Timecode-Ausgang anschlieBen.

+12-20V-Stromzufuhr

Die 4-5tift-12-20V-XLR-Buchse dient zum Anschluss der Kamera an externe Stromquellen, so etwa Netzsteckdosen,
tragbare Akkus und Stromgeneratoren.

Anschlisse an der Gerateunterseite

USB 2.0

Verwenden Sie den Mini-B 2.0-USB-Port um Ihre Blackmagic URSA an lhren Computer anzuschlieBen und
interne Software zu aktualisieren. Heben Sie die Gummiabdeckung mittels lhres Fingernagels an, um auf
den USB-Port zuzugreifen.
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Die beiderseits der Blackmagic URSA befindlichen
Arbeitsstationstasten dienen zur Justierung der
Kameraeinstellungen. Jede Station ist unabhangig

bedienbar

Die Buttons und Tasten der Arbeitsstationen

Alle Einstellungen der Blackmagic URSA lassen sich anhand der in den Arbeitsstationen befindlichen Tasten
und Touchscreens bequem anpassen. Die Tasten und Touchscreens der einzelnen Stationen erflllen die
gleichen Funktionen, funktionieren aber unabhéngig voneinander. Beispielsweise kann ein Kameraassistent
von der Kameraassistenten- bzw. Audio-Station aus Einstellungen justieren, wéhrend der Kamerabediener
gleichzeitig Funktionen von der DOP-Station aus einstellt.

Blendentaste (,IRIS")

Bei Einsatz kompatibler EF-Objektive aktiviert die Blendentaste (,,IRIS") die automatische Blendeneinstellungen.
Bei Verwendung der Dynamikumfang-Einstellungen fir ,Video" wird durch einmaliges Driicken der Blendentaste
eine durchschnittliche Belichtungszeit basierend auf der Helligkeitsverteilung in lhrer Aufnahme eingestellt. Bei
Verwendung der Dynamikumfang-Einstellungen ,,Film" wird die Belichtung durch Driicken der Blendentaste
(,IRIS") auf die Spitzlichter in Ihrer Aufnahme eingestellt.

Um die Blende manuell einzustellen, driicken Sie auf dem Ausklappmonitor die Vorlauf- bzw. Ricklauftaste
(Pfeil rechts bzw. linksseitigem Strich).

Fokus-Taste (,FOCUS")

Bei Einsatz eines EF-Bajonetts mit einem EF-Objektiv, das elektronische Feinfokussierung unterstitzt,
aktivieren Sie den Autofokus per Druck auf die Fokus-Taste. Auf dem Ausklappmonitor wird dann ein weil3es
Fokussier-Rechteck angezeigt. Innerhalb des Rechtecks wird alles korrekt scharfgestellt. Sobald das Objektiv
fokussiert ist, verschwindet das Rechteck wieder. Wichtig: Die meisten Objektive unterstltzten elektronische
Fokussierung. Schalten Sie bei automatisch und manuell fokussierbaren Objektiven den Autofokusmodus
des Objektivs ein.

Fokus-Peaking-Taste (,PEAK")

Driicken Sie die PEAK-Taste, um Fokus-Peaking zu aktivieren. Mit der Fokus-Peaking-Funktion werden die
scharfsten Bildbereiche griin umrandet, damit Sie sich mihelos lhrer Scharfstellung vergewissern kénnen.
Fokus-Peaking wird von den CFast-2.0-Karten nicht aufgezeichnet, kann aber Gber den SDI-Monitoring-
Ausgang angezeigt werden. Oder tun Sie dies auf dem Ausklappmonitor der URSA, indem Sie anhand des
Touchscreens die Overlays (Bildrandmarkierungen und wahlweise Statusleiste) aktivieren.

Ansichtstaste (,,DISP')

Dricken Sie die Ansichtstaste DISP, um auf dem jeweiligen Touchscreen alle Anzeigemodi zu durchlaufen.
Beispiel: Per Druck auf die Ansichtstaste kdnnen Sie sich den Kamerastatus und Scopes ansehen,
wahrend Aufnahme und Wiedergabe Ihre Clips sichten, und Uber das Dashboard auf Kamerafunktionen
und -einstellungen zugreifen.
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Die MenUtaste 6ffnet das Menl des Touchscreens und
gestattet den Zugriff auf viele der Kameraeinstellungen
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Stellen Sie die Kontrollpegel fir den rechten und linken
Audiokanal mit den Drehreglern ein und kontrollieren Sie den
Ton anhand der Audiopegelmesser

Menutaste (,MENU")

Dricken Sie die Menltaste MENU und aktivieren Sie das Einstellungsmeni auf dem Touchscreen. Um zu
beenden, driicken Sie erneut auf die Menitaste.

Filmtafeltaste (,SLATE")

Dricken Sie die Filmtafeltaste SLATE, um die Filmtafelfunktion auf dem Touchscreen zu aktivieren. Um zu
beenden, dricken Sie erneut auf die Filmtafeltaste. Mittels der Filmtafelfunktion k&nnen Sie Metadaten fur
lhre Clips eingeben und lhre Kamera-ID einstellen. Bitte entnehmen Sie N&heres dem Abschnitt ,Eingeben
von Metadaten".

Ein- und Ausschalttaste

Dricken Sie die Ein- und Ausschalttaste, um lhre Blackmagic URSA einzuschalten. Um Ihre Kamera auszuschalten,
halten Sie diese Taste gedriickt.
Solokanal- und Stummtasten (,CH SOLO" und ,,MUTE")

Wahrend Aufzeichnung und Wiedergabe kénnen Sie mithilfe dieser Tasten den Ton |hrer Stereoaudiokanale Ch
1 und Ch 2 separat Uber einen Kopfhorer kontrollieren. Beispiel: Um nur den Ton auf Kanal 1 zu kontrollieren,
dricken Sie die Taste ,CH 1 Solo" oder ,CH 2 Mute". Um beide Kanale zu kontrollieren, driicken Sie die
jeweilige Taste erneut.

Solotaste ,CH 1 SOLO"

Um nur den Ton von Kanal 1 zu kontrollieren, driicken Sie die Taste ,Ch 1 Solo".

Stummtaste ,CH 1 MUTE"

Um jeweils nur den Ton auf Kanal 1 stummzuschalten und nur Kanal 2 zu kontrollieren, driicken Sie die Taste
,Ch 1 Mute".

Solotaste ,CH 2 SOLO"

Um nur den Ton auf Ch 2 zu kontrollieren, driicken Sie die Taste ,Ch 2 Solo" erneut.

Stummtaste ,CH 2 MUTE"

Um den Ton von Kanal 2 stummzuschalten und nur Kanal 1 zu kontrollieren, driicken Sie die Taste ,Ch 2 Mute".

Tonpegelregler

Drehen Sie den jeweiligen Regler im oder gegen den Uhrzeigersinn, um den Aufzeichnungspegel fir den
entsprechenden Audiokanal anzuheben oder zu senken. Mit dem Regler vorgenommene Anpassungen sind
an der Reaktion des dazugehdrigen Tonpegelmessers erkenntlich.

Audiopegelmesser

Die Audiopegelmesser zeigen die Starke lhres aufgezeichneten Tons an. Klettern lhre Audiopegel zu hoch,
besteht das Risiko einer Ubersteuerung Ihrer Gipfelwerte mit resultierender Soundverzerrung.
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Der Zugriff auf die Einstellungen erfolgt Gber die Touchscreen-
MenUs. Driicken Sie die Menu-Taste, um die Touchscreen-
Einstellungen zu &ffnen. Navigieren Sie die Einstellungen, indem
Sie die Symbole links am Bildschirm antippen. Scrollen Sie das
Men hinunter, um zu weiteren Einstellungen zu gelangen.
Alternativ kdnnen Sie auf die Kameraeinstellungen zugreifen,
indem Sie durch Driicken der unter jedem Touchscreen
befindlichen Ansichtstaste (, Disp") das Dashboard abrufen

und dort das Einstellungssymbol antippen.

= 0006350/

Die Touchscreens bieten Scopes als Hilfe fir die optimale
Einstellung von Belichtung, Schérfe, Fokus und Tonqualitat.
Bei Anschluss an eine externe Stromzufuhr Gber die 12-20 Volt
XLR-Buchse wird anstelle des Batteriesymbols das Blitzsymbol
fur externe Stromzufuhr angezeigt.

Touchscreens

Alle Arbeitsstationen sind mit einem Touchscreen ausgestattet, der Sie lhre Aufnahmen kontrollieren, Scopes
ansehen, Einstellungen anwenden und Kamerafunktionen aktivieren lasst.

Per Druck auf die Ansichtstaste (,DISP") kénnen Sie wéhrend der Aufnahme und Wiedergabe zwischen
Clipansichten hin- und herwechseln, das Dashboard &ffnen, wo Sie auf Kamerafunktionen zugreifen und
Einstellungen anwenden, oder Scopes und Statusdaten sichten kdnnen. Die vorhandenen Scopes dienen als
Hilfe fur Fokussierung, Belichtungseinstellung und fir das Audiomonitoring.

Leistungsmerkmale des Touchscreens

Statusleiste

Die von Ihnen vorgegebenen Einstellungen werden immer in der Statusleiste am oberen Rand der einzelnen
Touchscreens angezeigt und vermitteln einen bequemen Uberblick Ihrer Kameraeinstellungen.

Stromzufuhranzeige

Die Stromzufuhranzeige erscheint bei Akkugebrauch in Gestalt eines Batteriesymbols bzw. bei Anschluss an
eine externe Stromquelle Gber die 12-20 Volt XLR-Buchse als Blitzsymbol.

Clipdaueranzeige

Anhand der Clipdaueranzeige in Gestalt eines Timecode-Zéhlers Iasst sich die Dauer lhrer Clips prifen
und der Timecode bei Aufnahme und Wiedergabe kontrollieren. Der Zahler zeigt eine Sequenz in
Stunden:Minuten:Sekunden:Frames an und durchlauft wéhrend der Aufnahme oder Wiedergabe von Clips
die gesamte Sequenz.

Die angezeigte Dauer einzelner Clips beginnt fir den ersten Clip bei 00:00:00:00 bzw. bei folgenden Clips
am Ende des vor diesem aufgezeichneten Clips. Beispiel: Wenn die Aufzeichnung eines Clips bei 00:06:25:00
stoppte, beginnt die Aufzeichnung des néchsten Clips bei 00:06:25:01.

Die Clipdauer wird auf dem Touchscreen angezeigt, der Tageszeit-Timecode fir die Postproduktion wird
jedoch in die Clips eingebettet. Deshalb empfiehlt es sich, die im Kameraeinstellungsmeni befindliche
Zeiteinstellung regelmalBig zu prifen. So stimmt die Uhrzeit immer.
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= 0000350

Gipfelt der Scheitel der Fokussierkurve auf dem Scope, dann
wissen Sie, dass |hr Bild scharfgestellt ist

& 00005507

Der Hinweis Uber ausgelassene Frames warnt Sie, dass lhre
CFast-Karte bei der Aufzeichnung Frames fallen l3sst. An der
Waveform des Audio-Scopes erscheinen rote Zacken, wenn
Ihr Ton geclippt wird

Transportanzeige

Die Transportanzeige in Gestalt eines farbigen Symbols zeigt an, welche Transportbuttons aktuell benutzt
werden. Dieses Symbol zeigt auch eine Warnung an, sobald bei der Aufnahme Frames ausgelassen werden,
und die Anzeige ,FULL", sobald bei der Aufzeichnung die maximale Speicherkapazitat erreicht wird.

Belichtungs-Scope

Das Belichtungs-Scope zeigt ein Histogramm an, das die Kontraste zwischen weiBBen und schwarzen Tonwerten
anhand einer horizontalen Skala darstellt. Am linken Rand des Histogramms werden die Schatten bzw.
Schwarzwerte und ganz rechts die Lichter bzw. WeiBwerte angezeigt. Wenn Sie die Blende schlieBen oder
offnen, wird lhnen auffallen, wie sich die Daten im Histogramm analog nach rechts oder links verschieben.
Sie erzielen die optimale Belichtung, indem Sie die Blende so einstellen, dass sich die Tonwertverteilung im
Histogramm rechtsseitig konzentriert und sich einem Punkt am unteren rechten Rand zuneigt. Man bezeichnet
dies als ETTR (Exposure to the Right), was bedeutet, dass beim Belichten versucht wird, im Histogramm
moglichst weit rechts zu landen.

Fokus-Scope

Das Fokus-Scope zeigt eine glockenférmige Kurve an, die sich beim Fokussieren bzw. Entfokussieren lhrer
Blende nach oben und unten bewegt. Die Héhe der Kurve hangt von der Detailkonzentration in lhrem Bild
ab. Beispiel: In Bildern mit einer hohen Konzentration an Details stellt sich die Kurve héher und steiler dar. Ihre
Aufnahme ist perfekt scharfgestellt, wenn die Kurve im Verhaltnis der in Ihrem Bild enthaltenen Details gipfelt.

Audiopegel-Scope

Das Audiopegel-Scope zeigt eine sich sténdig aktualisierende Waveform des in den vorhergehenden drei
Sekunden aufgezeichneten Tons an. Treten bei lhrer Aufzeichnung laute Gerdusche auf, kdnnen Sie anhand
der Waveform bequem priifen, ob dies eine Ubersteuerung des Tons verursacht hat. Erkenntlich ist das an
den roten Zacken an den Ausschlagspitzen der Wellenform. Um Ubersteuerungen zu vermeiden, justieren
Sie die Einstellungen, indem Sie die Tonpegelregler so lange gegen den Uhrzeigersinn drehen, bis der
Audiopegelmesser nicht mehr Gber 0 dB ausschlagt.

Medien-Timeline

Die Medien-Timeline zeigt den Aufnahme- und Wiedergabestatus lhrer CFast-Karten an. Die Punkt- und
Clipindikatoren leuchten je nach Einsatz in verschiedenen Farben auf: Rot zeigt den Schreibvorgang an,
Griin den Lesevorgang und Gelb einen Kartenfehler. Bei der Aufnahme eines neuen Clips zeigt der aktive
Kartenschacht einen neuen Clip auf der Timeline an. Der Indikator , Time Remaining" am Ende jeder Timeline
zeigt die verbleibende Aufnahmezeit in Minuten und Sekunden fur beide CFast-Karten an bzw. bei Erreichen
der maximalen Speicherkapazitét einer Karte ,FULL".

Wenn eine Karte voll ist und in Ihrem zweiten Schacht eine leere CFast-Karte steckt, zeichnet die Blackmagic
URSA automatisch auf die andere CFast-Karte auf. Um einen ausgewahlten Clip wiederzugeben, driicken
Sie am Ausklappmonitor unter den Transportelementen auf die Wiedergabetaste (am Pfeil erkenntlich) oder
driicken Sie auf die Wiedergabetaste auBen an der Display-Klappe.



Einstellungen

Driicken Sie die ,Disp"-Taste unter einem der Touchscreens,
um das Dashboard zu 6ffnen

Camera

Um die Kameraeinstellungen lhrer Blackmagic URSA zu
konfigurieren, wahlen Sie auf dem Touchscreen das Meni
.Camera" aus

Camera ID

Cancel Space Enter

Geben Sie die Kamerakennung mit der Touchscreen-Tastatur
vor. Die Tastatur erscheint, sobald Sie den Textbereich neben
.Camera ID" antippen

Dashboard

Dricken Sie die Ansichtstaste ,Disp" unter einem Touchscreen, um die Displays zu durchlaufen, bis das
Dashboard erscheint. Uber das Dashboard kdnnen Sie auf die Medienformatierung zugreifen, die Zebra-
Funktion fur den 10-Zoll-Ausklappmonitor ein- oder ausschalten, und die Overlays (Bildrandmarkierung mit
wahlweiser Statusleistenanzeige) am HD-SDI-Monitoringausgang ausschalten. Driicken Sie die Ansichtstaste
(,Disp") erneut, um den Touchscreen wieder in den Status- oder Scope-Modus zurlickschalten, oder um Clips
wahrend der Aufnahme und Wiedergabe anzusehen.

Kamera-Einstellungen

Wahlen Sie zur Konfiguration der Kamera-Einstellungen auf Ihrer Blackmagic URSA das Kamerameni auf dem
Touchscreen und tippen Sie dann mit dem Finger die jeweiligen Pfeile und Symbole an.

Kamera-ID

Bei der Arbeit mit mehreren Blackmagic URSAs empfiehlt es sich, fir jede Kamera eine eigene Kennung (ID)
zu definieren, die dann in den Metadaten lhrer erfassten Clips erscheint. Sie kdnnen diese Kamerakennung
mithilfe der virtuellen Tastatur auf dem Touchscreen einstellen. Wéhlen Sie ,Select” aus, um lhre ,Camera
ID" zu speichern oder ,Cancel", um Anderungen fallen zu lassen.

Einstellen von Datum und Uhrzeit

Stellen Sie Datum und Uhrzeit auf Ihrer Blackmagic URSA ein, indem Sie die Symbole ,+" oder ,-" antippen,
um die Einstellungen fur Jahr, Monat und Tag zu dndern.

Esist das 24-Stunden-Format eingestellt. Um die Uhrzeit einzustellen oder zu dndern, tippen Sie die Symbole
, +"und ,-" an. Wenn Sie mit lhrer Blackmagic URSA im Ausland unterwegs sind, denken Sie daran, Datum
und Uhrzeit manuell an lokale Zeitzonen anzupassen.

Wenn Sie lhre Blackmagic URSA Uber langere Zeitrdume lagern, muss ggf. die Zeit neu eingestellt werden.
Es empfiehlt sich, Zeit und Datum vor Aufnahmebeginn zu Gberprifen. Wenn Sie lhre Kamera per USB an
lhren Computer anschlieBen und das Dienstprogramm Blackmagic Camera Utility starten, wird die Kamera
mit der Computerzeit synchronisiert.

ISO
Tippen Sie zur Justierung der ISO-Einstellungen die ISO-Pfeilsymbole an.

Der Gebrauch der ISO-Einstellungen empfiehlt sich beim Filmen bei unterschiedlichen Lichtverh&ltnissen.
Der fir die EF- und PL-Modelle der Blackmagic URSA optimale ISO-Wert betragt 400 ASA.

Je nach Situation mag eine niedrigere oder héhere ISO-Einstellung geeigneter sein. Beispielsweise mag der
Wert 800 ASA in Niedriglichtsituationen geeignet sein, ruft aber méglicherweise sichtbares Bildrauschen
hervor. Bei hellen Lichtverhéltnissen ergeben 200 ASA ggf. stérker gesattigte Farben.
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Camera

Bildschirm fiir die Kamera-Einstellungen

WeiBabgleich

Um die Einstellungen fir den WeiBabgleich zu justieren, tippen Sie die ,White Balance"-Pfeile mit dem Finger an.

Auf Ihrer Blackmagic URSA sind eine Reihe an Farbtemperaturbedingungen fiir den WeiBBabgleich voreingestellt.
Die Voreinstellungen lauten:

= 2500 K, 2800 K, 3000 K, 3200 K, 3400 K, 3600 K, 4000 K, 4500 K und 4800 K fir verschiedene
Bedingungen bei Kunstlicht, Glihbirnen- oder Neonlicht, oder bei geddmpftem natirlichen Licht
wie Kerzenlicht, Sonnenauf- oder untergang, Morgen- und Nachmittagslicht.

= 5000 K, 5200 K, 5400 K und 5600 K fur AuBenaufnahmen an klaren, sonnigen Tagen.

= 6000 K, 6500 K, 7000 K, 7500 K und 8000 K fur verschiedenartige Tageslichtverhéltnisse.

Lichtquellen geben Licht verschiedener Farbung aus. Beispiel: Eine Kerze strahlt warmes Licht aus, und ein
bedeckter Himmel kihlerfarbenes Licht. Die WeiBabgleicheinstellungen dienen zum Ausbalancieren der
Farben eines Bildes, damit WeiBbereiche wirklich weif3 bleiben. Beispiel: Beim Filmen unter Kunstlichtlampen,
die warmes Licht ausgeben, bewirkt man durch Auswahl von 3200 K, dass dem Bild zusatzliches Blau beigefigt
wird. Der hiermit bewirkte farbliche Abgleich sorgt fir eine akkurate Aufzeichnung von Weif3.

Mit den Einstellungen fur die Farbbalance lassen sich auch farbliche Effekte gestalten. Beispielsweise erzielen
Sie mit einem auf 7500 K eingestellten WeiBabgleich ein erheblich wéarmeres Bild mit einem intimen Ambiente.

Verschlusswinkel

Tippen Sie zum Justieren der Verschlusswinkeleinstellungen die Pfeile neben , Shutter Angle" an.

Der Verschlusswinkel bestimmt den Grad der Bewegungsunschérfe in Ihrem Video. Man kann damit wechselnde
Lichtverhaltnisse kompensieren. In den meisten Situationen liegt der optimale Verschlusswinkel zur Erfassung
einer befriedigenden Bewegungsunscharfe bei 180 Grad. Wenn sich jedoch die Beleuchtungsverhéltnisse
verandern oder sich das Bewegungsspektrum in lhrer Szene erweitert, erfordert dies ggf. entsprechende
Feinabstimmungen.

Zum Beispiel gilt eine 360-Grad-Einstellung, die die maximale Lichtmenge auf den Sensor treffen lasst, als
~weit offen”. Das ist eine geeignete Einstellung fir Szenen bei Low-Light-Bedingungen mit geringflgiger
Bewegung. Beim Filmen von Motorrennen mit viel Tempo sorgt ein geringer Verschlusswinkel fir minimale
Bewegungsunscharfe und ergibt scharfere, gestochene Aufnahmen.

Beim Filmen in 24p in Landern mit 50-Hertz-Stromversorgung minimiert man mit 172,8 Grad das potenzielle
Flackern von 50-Hertz-Lichtquellen.
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Audio

Scrollen Sie durch das
MenU, um mehr Audio-
Einstellungen angezeigt
zu bekommen

Nehmen Sie Audio von Kanal 1 auf Kanale 1 und 2 auf,
indem Sie in den Audio-Einstellungen die Option ,Ch 2 uses
Ch 1 Input" (Kanal 2 nutzt Eingaben fir Kanal 1) mit ,Yes"
bestatigen

Audio-Einstellungen

Wahlen Sie zur Justierung der Audioeingabe- und Monitoring-Einstellungen Ihrer Blackmagic URSA das Audio-
MenU auf dem Touchscreen. Tippen Sie die relevanten Pfeile an oder bewegen Sie die Schiebereglersymbole
mit lhrem Finger. Scrollen Sie durch das Mend, um mehr Audio-Einstellungen angezeigt zu bekommen.

Audioeingang

Um fir die Audioeingabe zwischen Kameramikrofon und den externen XLR-Buchsen hin- und herzuwechseln,
wahlen Sie ,Camera" oder ,Inputs" aus.

Mikrofonpegel

Uber ,Microphone Level" werden die Aufnahmepegel fiir das eingebaute Mikrofon der Blackmagic URSA
eingestellt. Schieben Sie den Audio-Schieberegler zum Justieren der Pegel nach links oder rechts. Das
integrierte Mikrofon zeichnet auf Audiokanéle 1 und 2 auf.

Eingabepegel
Stellen Sie die externen Audioeingabepegel durch Antippen der linken bzw. rechten Pfeiltaste ein. Die Buchsen
fir externes Audio unterstltzen Line- oder Mikrofonpegel mit 48-Volt-Phantomspeisung. Es ist wichtig, einen

fur Ihr Audiosignal angemessenen Pegel auszuwéhlen. Verfigbare Pegeleinstellungen sind , Line", ,Mic Low"
(niedrig) und ,Mic High" (hoch).

Eingabe fiir Kanal 1 (Ch 1 Input)

Tippen Sie zur Justierung des Tonpegels auf Kanal 1 das Schiebereglersymbol ,Ch 1 Input" an und ziehen
Sie es nach links oder rechts.

Kanal 2 verwendet Kanal-1-Eingabe (Channel 2 uses Channel 1 Input)

Wahlen Sie ,Yes", um externes Audio von Kanal 1 auf Kanale 1 und 2 aufzuzeichnen. Wahlen Sie ,,No", wenn
Ihr Audio von Kanal 1 auf einem Kanal bleiben soll.

Eingabe fiir Kanal 2 (Ch 2 Input)

Tippen Sie zur Justierung des Tonpegels auf Kanal 2 das Schiebereglersymbol ,Ch 2 Input" an und ziehen
Sie es nach links oder rechts.

Phantomspeisung (Phantom Power)

Wahlen Sie ,,On", um die Phantomspeisung zu aktivieren und , Off", um sie zu deaktivieren. Die Einstellungen
fur die Phantomspeisung sind nur aktiv, wenn unter ,, Audio Input" die Eingabepegel ,Mic Low" (niedrig) oder
.Mic High" (hoch) ausgewahlt sind.

Lautstarke von Kopfhérer und Lautsprecher

Tippen Sie zur Justierung der Audio-Monitoring-Pegel das Kopfhérer- oder Lautsprechersymbol an und ziehen
Sie es nach links oder rechts. Wenn Sie einen Kopfhérer angeschlossen haben, werden die Einstellungen fir
Kopfhérer angezeigt. Alternativ werden bei Nichterkennung der Kopfhérer die Einstellungen fir Lautsprecher
angezeigt. Wahrend der Aufnahme oder beim Abspielen eines Clips sind die Kopfhérer aktiv. Der eingebaute
Lautsprecher ist nur wéhrend der Wiedergabe aktiv.
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Recording

Die Wahl zwischen den Aufnahmeformaten CinemaDNG
4K RAW und ProRes erfolgt tiber das Touchscreen-Ment
.Recording"

Aufnahme-Einstellungen (Recording)

Um das auf lhrer 2.0-CFast-Karte aufgezeichnete Videoformat vorzugeben, tippen Sie zuerst das runde
Aufnahmeformat-Symbol (,Recording Format") an. Benutzen Sie anschlieBend die Pfeilsymbole, um das
gewdlnschte Format festzulegen.

Aufnahmeformat (,Recording Format")

Tippen Sie die Pfeilsymbole zur Auswahl des Aufnahmeformats an und wéhlen Sie zwischen CinemaDNG
4K RAW und ProRes.

Dynamikumfang

Justieren Sie die Einstellungen fir den Dynamikumfang, indem Sie die Pfeilsymbole fir Dynamikumfang antippen.

Die Blackmagic URSA hat zwei Einstellungen fir den Dynamikumfang.

Film

Im im Filmmodus (,Film") wird Video mit einer Gammakurve aufgenommen und gibt Ihnen einen Dynamikumfang
von 12 Blendenstufen. Dies maximiert die in lhrem Video enthaltenen Daten, sodass Sie Farbkorrektursoftware,
wie beispielsweise DaVinci Resolve, optimal einsetzen kénnen. Fur Aufzeichnungen in CinemaDNG RAW-
Formate ist unter der Einstellung Dynamikumfang ausschlieBlich die Untereinstellung ,Film" moglich.

Video

Die Einstellung ,Video" verwendet den REC709-Farbstandard fir Video in High Definition. Dies ermdglicht
schnelleres Arbeiten, da Sie direkt in jenen komprimierten Videoformaten aufnehmen, die I|hre Kamera
unterstitzt und die zusétzlich mit gangiger Software fur die Postproduktion kompatibel sind.

Framerate
Justieren Sie die Einstellungen fur Frameraten, indem Sie die Pfeilsymbole fir ,Project Frame Rate" antippen.

Die Blackmagic URSA verfligt tUber zwei Einstellungen fur Frameraten, die sich Projekt-Framerate (,Project
Frame Rate") und Sensor-Framerate (,, Sensor Frame Rate") nennen.

Projekt-Framerate (,Project Frame Rate")

Die Projekt-Framerate ist die Framerate des Aufzeichnungsformats der URSA. Hierfir gibt es eine Auswahl
von in der Film- und Fernsehbranche gebrauchlichen Framerates. Zum Beispiel: 23,98 Frames pro Sekunde
unter Verwendung von 4K ProRes HQ. Diese Framerate ist in der Regel so eingestellt, dass sie der in lhrem
Postproduktions-Workflow verwendeten Wiedergabegeschwindigkeit entspricht.

Ihre Blackmagic URSA verfigt Gber acht Projekt-Frameraten: 23,98; 24; 25, 29.97; 30; 50; 59,94 und 60 fps.
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Recording

Der Timelapse-Intervall fir die Aufnahme eines Timelapse-
Clips wird im Touchscreen-Menii unter ,Recording”
eingestellt

Sensor-Framerate (,,Sensor Frame Rate")

Anhand der Sensor-Framerate wird vorgegeben, wie viele Vollbilder der Sensor pro Sekunde tatsachlich
aufzeichnet. Diese Framerate wirkt sich darauf aus, wie schnell oder langsam Ihr Video bei lhrer vorgegebenen
Projekt-Framerate wiedergegeben wird. Wird eine normale Wiedergabegeschwindigkeit gewlnscht, stellen
Sie die gleiche Framerate fir Ihren Sensor und Ihr Projekt ein, indem Sie unter den Framerate-Einstellungen
die Option ,Match" auswéhlen.

Sie kdnnen eine Sensor-Framerate von 5-80 Frames pro Sekunde unter Verwendung der Aufzeichnungsformate
4K RAW 3:1 und ProRes vorgeben, oder bis zu 30 Frames pro Sekunde unter Verwendung von 4K RAW. ProRes
444 kann mit bis zu 50 Frames pro Sekunde in 4K bzw. 120 Frames pro Sekunde in HD aufzeichnen.

Variable Frameraten

Sie kénnen lhre Clips mit dynamischen, interessanten Tempoeffekten versehen, indem Sie unterschiedliche
Sensor-Frameraten einstellen. Ist die Sensor-Framerate auf einen héheren Wert als Ihre Projekt-Framerate
eingestellt, kreieren Sie so wéhrend der Wiedergabe einen Zeitlupeneffekt. Umgekehrt gilt: Je niedriger
lhre Sensor-Framerate, desto schneller werden Ihre Clips wiedergegeben. Dieser Effekt gleicht dem Prinzip
des ,Overcranking und Undercranking" einer Filmkamera. Durch Overcranking wird die Sensor-Framerate
beschleunigt, was eine Ausdehnung von Zeitspannen bei der Wiedergabe bewirkt und so Emotionen betont.
Undercranking hingegen verlangsamt die Sensor-Framerate, was Sie die Action in Szenen mit viel Bewegung
weiter beschleunigen lasst. Die kreativen Mdglichkeiten sind unendlich und liegen véllig in lhrer Hand.

Timelapse-Intervall

Diese Einstellung aktiviert die Timelapse-Funktion, um automatisch Standbilder mit folgenden Intervallen
aufzunehmen:

Frames: 2-10

Sekunden: 1 -10, 20, 30, 40, 50

Minuten: 1-10

Sie kdnnen beispielsweise festlegen, dass die Kamera alle 10 Frames, alle 5 Sekunden, alle 30 Sekunden oder
alle 5 Minuten ein Standbild aufnimmt.

Die Timelapse-Funktion bietet viele kreative Moglichkeiten. Beispiel: Wenn ein Timelapse-Intervall von 2 Frames
eingestellt ist, ergibt dies bei der Wiedergabe des aufgezeichneten Videos einen stroboskopischen Effekt.

Das Format der einzelnen Standbilder basiert auf dem Aufnahmeformat. Wenn die Kamera also auf 4K-ProRes-
422-Aufnahme eingestellt ist, behalt die Timelapse-Einstellung dieses Format bei. Die Framerate basiert
auf der Einstellung lhrer Projekt-Framerate, d.h. 24 fps. Auf diese Weise kdnnen lhre Timelapse-Aufnahmen
problemlos in lhren Postproduktions-Workflow integriert werden.

Wenn die ,Rec"-Taste im Timelapse-Modus aktiviert ist, wird der Timecode-Zahler mit jeder Videoframe-
Aufnahme aktualisiert. Um die Einstellungen fir den Timelapse-Intervall vorzunehmen, tippen Sie die
Pfeilsymbole fir ,Time Lapse Interval" an. Denken Sie daran, die Timelapse-Funktion auszuschalten, wenn
Sie in normaler Geschwindigkeit aufzeichnen méchten.
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Display

Dynamic

Blattern Sie durch das
Scroll-Men(, um weitere
Einstellungen anzuzeigen

Geben Sie den Dynamikumfang lhres Ausklappmonitors und
lhrer Touchscreen-Displays mithilfe der Display-Einstellungen
ein. Mit dieser Funktion kénnen Sie den Dynamikumfang im
Video-Modus sehen, auch wenn lhre Aufnahmeeinstellungen
auf filmischen Dynamikumfang eingestellt sind. Sie kénnen
Overlays auf jedem Monitor festlegen und die SDI-Ausgabe
vorgeben, indem Sie fur jede Einstellung die Pfeilsymbole
antippen. Die Ansicht der SDI-Overlays ist auf dem
Ausklappmonitor per Druck auf die , Disp"-Taste des
Monitors jederzeit moglich. Mehrmaliges Driicken bewirkt
das Durchlaufen der Overlays.

Dateinamenskonventionen

Je nachdem, welches Format Sie ausgewahlt haben, werden Clips im CinemaDNG RAW-Format oder ProRes
QuickTime Movie-Format auf Ihre CFast-Karten aufgezeichnet. Fir Videoaufnahmen verwendet die Blackmagic
URSA folgende Dateinamenskonventionen:

[Kamera-ID]_[Bandnummer]_[JJJJ-MM--TT]_[SSmm]_C[Clip-Nummer].mov

Die folgende Tabelle zeigt ein Beispiel, wie dies auf dem Touchscreen lhrer Kamera angezeigt wird:

BMCO01_1_2014-08-08_1631_C0002.mov QuickTime Movie-Dateiname
BMCO01_1_2014-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2014-08-08_1631_C0002.mov

BMCO01_1_2014-08-08_1631_C0002.mov

Kamera-ID
Bandnummer
Datum (8. August 2014)

BMCO01_1_2014-08-08_1631_C0002.mov Zeit (16:31 Uhr — 24-Stunden-Rhythmus)

BMCO01_1_2014-08-08_1631_C0002.mov Clip-Nummer

Bei CinemaDNG-Dateien wird der Ordner fur die Bildsequenz ebenfalls auf diese Weise benannt.

Display-Einstellungen (Display)

Um die Display-Einstellungen auf einem Touchscreen anzupassen, rufen Sie die Option ,Display" auf dem
Touchscreen-MenU auf und tippen Sie dann die entsprechenden Pfeile oder Schieberegler an. Blattern Sie
durch das Scroll-Men(, um weitere Display-Einstellungen anzuzeigen.

Dynamikumfang

Ausklappmonitor und Touchscreens der Blackmagic URSA gestatten die Ansicht Ihres Videos wéahrend der
Aufnahme. Der Dynamikumfang fir die Display-Einstellungen kann auf Video oder Film festgelegt werden.
Mittels des Dynamikumfangs fir die Display-Einstellungen kénnen Sie Ihr Video Gberwachen und Ihr Display
im Video-Modus belassen, auch wenn das Aufnahmeformat auf Film eingestellt ist.

Um den Dynamikumfang der Display-Einstellungen zu justieren, nutzen Sie die Pfeilsymbole fir die Option
.Dynamic Range".
5-Zoll-Helligkeit

Bewegen Sie das Schiebereglersymbol fur 5-Zoll-Helligkeit nach links oder rechts, um die Helligkeit fur jeden
Touchscreen anzupassen.



(WY Einstellungen

Display

Stellen Sie fur das Bildschirm-Display die Zebra-Funktion auf
100 %. So werden Uberbelichtete Abschnitte auf lhrem Bild
leicht erkennbar

Geben Sie mithilfe der HDTV-Bildrandmarkierungen fir lhre
SDI-Overlays , All" vor. lhre ausgewahlten Overlays stehen
unabhangig voneinander auf dem 10-Zoll-Ausklappmonitor,
auf den Touchscreens und tber die SDI-Ausgénge zu
Ansicht zur Verfigung. Dricken Sie die , Disp"-Taste auf dem
Ausklappmonitor, um die SDI-Overlay-Einstellungen auf
diesem Monitor unabhéngig zu durchlaufen

10-Zoll-Helligkeit
Bewegen Sie das Schiebereglersymbol fir die 10-Zoll-Helligkeit nach links oder rechts, um die Helligkeit fur
den 10-Zoll-Ausklappmonitor vorzugeben.

Zebra

Um die Zebra-Einstellungen zu aktivieren und zu justieren, tippen Sie die linken und rechten Zebra-Pfeilsymbole an.
Die Zebra-Funktion trégt dazu bei, eine optimale Belichtung zu bewirken. Entsprechend werden jene Abschnitte
in Threm Video, die das vorgegebene Zebra-Level Uberschreiten, mit diagonalen Linien versehen. Wenn Sie

lhre Zebra-Funktion zum Beispiel auf 100 % einstellen, werden die Uberbelichteten Abschnitte angezeigt.
Eine Einstellung auf 75 % ist dann hilfreich, wenn Sie eine optimale Belichtung von Hauttonen anstreben.

Offnen Sie die Blende einfach solange, bis das Zebramuster erscheint und schlieBen Sie anschlieBend die
Blende langsam, bis das Zebramuster verschwindet. Zur Erzielung einer optimalen Belichtung mussen Sie unter
Umstanden selbst entscheiden, welche Abschnitte Ihres Bildes Uberbelichtet bleiben sollen. Als Beispiele fur
solche Falle waren Autoscheinwerfer und andere akzentuierte Hellbereiche zu nennen, die in vielen Fallen
Uberbelichtet bleiben.

SDI-Modus

Verwenden Sie diese Einstellung, um die 12G-SDI-Ausgabe der Blackmagic URSA zwischen 4K- und HD-Video
umzuschalten.

Overlay-Einstellungen

Sie konnen |hr Video mithilfe von Overlays Uber den Ausklappmonitor und tGber die Touchscreens Uberwachen.
Oder tun Sie dies, indem Sie einen externen Sucher oder Monitor an den 12G-SDI-Ausgang oder den HD-SDI-
Monitoring-Ausgang der URSA anschlieBen. Um ein Overlay-Display auszuwahlen, tippen Sie die Pfeilsymbole
fur die Option ,Overlay Settings" an.

Off (Aus): Gibt Ihnen einen Feed ohne Schrifteinblendungen.
Status: Zeigt ausschlieBlich Aufnahmeinformationen wie f-Stop-Nummer, Framerate und Verschlusswinkel an.
Guides (Hilfen): Zeigen ausschlieBlich Frame-Markierungen an.

All (Alle): Zeigt sowohl Frame-Markierungen als auch Aufnahmeinformationen an.

5"-LCD-Overlays
Wahlen Sie ,On" oder ,Off", um die Touchscreen-Overlays zu aktivieren bzw. zu deaktivieren.

Primare SDI-Overlays
Mit dieser Einstellung legen Sie fest, welche Overlays Uber den 12G-SDI-Ausgang lhrer Blackmagic URSA
angezeigt werden sollen.

Vordere SDI-Overlays
Mit dieser Einstellung geben Sie die lber den HD-SDI-Monitoring-Ausgang anzuzeigenden Overlays vor.
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SDI-Overlays werden fur 2.39:1-Bildrandmarkierungen auf
.Guides" eingestellt. Verdndern Sie die Transparenz der
Bildrandmarkierung, indem Sie die Einstellungen fir ,Guide
Opacity" anpassen

Bildrandmarkierungen (Frame Guides)

Sie haben sieben verschiedene Bildrandmarkierungen zur Auswahl, die auf dem Ausklappmonitor der Blackmagic
URSA und Uiber die SDI-Ausgange angezeigt werden kénnen. Bildrandmarkierungen enthalten Seitenverhéltnisse
fur diverse Film-, TV- und Online-Normen sowie ein Kompositionsraster entsprechend der Drittel-Regel.

Tippen Sie die Pfeilsymbole fur die Einstellung der Bildrandmarkierung an, um lhre gewlinschte Markierung
auszuwahlen.

HDTV: Zeigt Action- und Titel-sichere Bereiche Ihres Bildes innerhalb eines 1.78:1-Seitenverhéltnisses an, das
mit dem 16:9-Format von HD-Fernseh- und Computer-Bildschirmen kompatibel ist.

4:3: Zeigt das mit SD-Fernsehbildschirmen kompatible 4:3-Seitenverhaltnis an. Das Format hilft zudem bei
der Markierung mit 2x anamorphischen Adaptern.

2.35:1, 2.39:1 und 2.40:1: Zeigt das Breitbild-Seitenverhéltnis an, das kompatibel mit anamorphischer oder
konstrastarmer filmischer Breitbild-Darstellung ist. Die drei Breitbild-Einstellungen weichen leicht voneinander
ab, was auf wechselnde Film-Standards im Laufe der Zeit zurlickzufihren ist. 2.39:1 ist einer der heutzutage
am hé&ufigsten verwendeten Standards.

1.85:1: Zeigt ein weiteres géngiges kontrastarmes Seitenverhéltnis fur Breitbildfilm an. Dieses Verhaltnis ist
etwas breiter als HDTV 1.78:1, aber schmaler als 2.39:1.

Drittel: Stellt ein Raster mit zwei vertikalen und horizontalen Linien dar, die das Bild in beiden Richtungen
in Drittel unterteilen. Mit dem Dirittel-Prinzip kdnnen Shots sehr effektiv komponiert werden. Zum Beispiel
erwartet das menschliche Auge im Allgemeinen Action um die Schnittpunkte dieser Linien herum. Deshalb
eignen sie sich dafir, wichtige Stellen in diesen Bereichen zu positionieren. Die Augen der Schauspieler
werden normalerweise im oberen Drittel des Bildschirms positioniert, weshalb das horizontale obere Drittel
bei der Bildrandmarkierung niitzlich ist. Drittel dienen einer konsistenten Bildrandmarkierung zwischen Shots.

Markierungs-Deckkraft: Seitenverhaltnisse werden am oberen und unteren Rand lhres Touchscreens und
Ihres Ausklappmonitors als Matten angezeigt. Stellen Sie die Deckkraft der Matten unter ,Guide Opacity"
im Einstellungs-MenU ein. Wenn lhre Matten zum Beispiel komplett undurchsichtig sein sollen, setzen Sie
die Einstellung auf 100 %. Wenn Sie lhre Markierungen in maximaler Transparenz bevorzugen, setzen Sie die
Markierungs-Deckkraft auf 25 %.

Bildstabilisator

Beim Einsatz eines EF-Bajonetts unterstitzt die Blackmagic URSA die bei zahlreichen EF-Objektiven vorhandene
Bildstabilisator-Funktion (IS). Stellen Sie den Stabilisator-Schalter einfach auf ON, um diese Funktion mit lhrer
Kamera zu benutzen. Wenn das Objektiv ebenfalls Uber einen Stabilisator-Modus-Schalter verfigt, stellen Sie
diesen auf den entsprechenden Modus fir Standbild oder Bewegung.

Beim Akkubetrieb aktiviert die Kamera den Bildstabilisator nur wahrend der Aufnahme, da das Objektiv zum Betrieb
des Bildstabilisators zusatzlichen Strom von der Kamera zieht. Sobald die Kamera tber externe Stromversorgung
lauft, ist der Bildstabilisator durchgangig aktiv, sofern der Stabilisator-Schalter des Objektivs auf ON steht.
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Birds of the Wetlands

Geben Sie Metadaten mithilfe der Slate-Feature direkt in die

Kamera ein

Waéhlen Sie das Auto-Hochzahler-Symbol, wenn Sie
mochten, dass Szenen, Fotos oder Aufnahmen automatisch
hochgezahlt werden

(z )

-
SLATE

-

\\\@

©)

Dricken Sie die Slate-Taste, um die Slate-Feature auf lhrem
Blackmagic URSA Touchscreen zu aktivieren

Was ist die Slate (Filmtafel)?

Die Touchscreens lhrer Blackmagic URSA haben viele Funktionen, u.a. lassen sich Uber die Slate-Feature
Metadaten direkt in die Kamera eingeben. Metadaten werden in den aufgenommenen Dateien gespeichert
und Uber die Schnittsoftware kann man einfach darauf zugreifen.

Schritt 1.  Dricken Sie die Slate-Taste unterhalb des Touchscreens, um die Slate-Funktion aufzurufen.

Schritt 2. Um Details einzugeben oder zu dndern, berihren Sie den zu dndernden Text. Dies ruft die
Bildschirmtastatur auf. Geben Sie die gewiinschten Daten ein und tippen Sie auf der Schaltflache
den Befehl ,Save" (Speichern) an.

Schritt 3.  Wenn Sie mochten, dass Szenen-, Foto- oder Aufnahmenummern automatisch hochgezahlt
werden, tippen Sie auf das entsprechende Auto-Hochzéhler-Symbol (Auto-Increment), sodass
es aufleuchtet. Tippen Sie das Symbol erneut an, wenn Sie das automatische Hochzahlen
ausschalten mochten.

Die Eingabe von Woértern in das , Keywords"-Feld erméglicht, dass diese als Suchbegriffe in lhrer Mediathek-
Datenbank verwendet werden. Dies kann besonders bei groBen Projekten mit viel Material nitzlich sein. Die
Verwendung von Keywords (Schlisselwdrtern) verringert die Anzahl der zu durchsuchenden Clips, was Ihnen
bei der Bearbeitung wertvolle Zeit einspart.

Alle Metadaten sind mit gdngigen Softwareprogrammen wie Final Cut Pro X und DaVinci Resolve kompatibel.
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HD-Monitoring-Ausgang

Die abwaértskonvertierte 3G-SDI-Ausgabebuchse der Blackmagic URSA gibt Video immer in 1080 HD aus. So

kénnen Sie die Kamera bequem an Kreuzschienen, Monitore, SDI-Aufzeichnungsgerate, Broadcast-Mischer
und andere SDI-Geréate anschlieBen.

12G-SDI-Ausgang

Die 12G-SDI-Ausgabebuchse an der Gehauserlickseite unterstitzt HD- und 4K-Video einschlieB3lich von
progressiven Formaten wie 2160p/50, 59,94 und 60 Uber ein einzelnes SDI-Kabel. Die 12G-SDI-Ausgabebuchse
an der Geraterickseite unterstitzt 6G-SDI, d.h. sie lasst sich an jeden beliebigen SDI-Monitor sowie an
4K-Mischer wie den ATEM Production Studio 4K, anschlieBen. Dieser Ausgang kann zwischen HD und 6G-SDI
umschalten, indem Sie auf dem Touchscreen-Display unter Einstellungen den SDI-Modus auswéhlen.

AnschlieBen von Videomischern

Dank der SDI-Ausgédnge lasst sich lhre Kamera fur Live-Fernsehproduktionen einsetzen. Fir
Liveproduktionsarbeiten kdnnen Sie den SDI-Ausgang an der Kamerariickseite direkt an Produktionsmischer
anschlieRen oder ihn zur Umwandlung lhres Signals auf ein optisches an ATEM Camera Converter anschlieBBen,
was eine Ubertragung iiber mehrere Hundert Meter an U-Wagen fiir Live-Produktionen vor Ort ermdglicht.

—~ Bei an einen Mischer angeschlossener Kamera kdnnen Sie die Programmausgabe des Mischers auf dem
10-Zoll-Suchermonitor Ihrer Blackmagic URSA bequem sichten. SchlieBen Sie daflir zuerst den Mischer an
2 % den 12G-SDI-Eingang an der Rickseite |hrer Blackmagic URSA an. Driicken Sie nun die PGM-Taste auf dem
% % 10-Zoll-Suchermonitor. Um wieder zum Kamerabild zurlickzukehren, driicken Sie die PGM-Taste ein zweites Mal.
2.4
Z-2
% 2 AnschlieBen von Monitoren
Z
,,,, % % SDI-Monitoring ist eine praktische Alternative, wenn der Ausklappmonitor nur schwer oder umstéandlich
% . B ) einzusehen ist, weil die Kamera hoch oben an einer Fahrzeughalterung, einem Ausleger, Kran oder auf einem
‘@J Fahrzeug angebracht ist.
° , o°
; Monitoring-Information wird Gber Ihren HD-SDI-Monitoring-Ausgang angezeigt. Passen Sie dafiir die vorderen

SDI-Overlay-Einstellungen im Meni ,Display Settings" an. In SDI-Overlays werden Frame-Markierungen,
Aufnahmeinformationen sowie Kamera-Einstellungen angezeigt. Wenn Sie einfach nur lhre Aufnahmen
Uberwachen machten, kénnen Sie die SDI-Overlays auf Off (Aus) fur reine SDI-Ausgabe stellen.

.

) SchlieBen Sie den SDI-Ausgang der Kamera an SDI-Monitore oder an einen Blackmagic SmartScope Duo 4K

an, um Live-Waveform-Monitoring auszufihren.
Sie kénnen den 12G-SDI-Ausgang an einen beliebigen 1080-

HD- oder Ultra-HD-Live-Produktionsmischer anschlieBen.
Der HD-Monitoring-Ausgang lasst sich an einen externen
Sucher oder Monitor anschlieBen, wenn Sie die URSA von der
Schulter oder an Produktionsequipment montiert einsetzen.
Zum Beispiel an einem Ausleger oder Kran



Postproduktions-Workflow

Schneiden Sie direkt von lhrer CFast-Karte, indem Sie sie
aus lhrer Kamera entnehmen und via ein 2.0-CFast-Lese-/
Schreibgerat oder CFast-Laufwerk an lhren Computer
anschlieen

Arbeiten mit Dateien von CFast 2.0-Karten

So importieren Sie lhre Clips von einer 2.0-CFast-Karte:

Schritt 1.
Schritt 2.

Schritt 3.

Schritt 4.

Schritt 5.

Nehmen Sie die CFast-Karte aus lhrer Blackmagic URSA heraus.

SchlieBen Sie die CFast-Karte via ein 2.0-CFast-Lese-/Schreibgerat oder via ein CFast-Laufwerk
an lhren Mac OS X oder Windows Computer an.

Indem Sie lhre CFast-Karte per Doppelklick 6ffnen, kénnen Sie die Ordner sehen, die Ihre
CinemaDNG RAW-Bilddateien oder eine Liste mit QuickTime-Movie-Dateien enthalten. Je nach
ausgewahltem Aufnahmeformat liegt Ihnen méglicherweise eine Mischung aus verschiedenen
Dateien vor, deren Namenskonvention jedoch identisch ist.

Jetzt kénnen Sie die gewlinschten Dateien einfach per Drag-and-Drop von der CFast-Karte auf
Ihren Desktop oder ein anderes Laufwerk ziehen, oder Uber lhre Schnittsoftware direkt auf die
Dateien auf der CFast-Karte zugreifen. CinemaDNG RAW-Dateien werden auf der CFast-Karte
als separate DNG-Bilder fir jeden Frame gespeichert. Da dies ein offenes Format ist, ist die
Ansicht Ihrer RAW 4K-Bilder als Videosequenz mit vielerlei Softwareanwendungen méglich.

Bevor Sie die CFast-Karte aus Inrem Computer entnehmen, ist es stets ratsam, diese zunéchst
auf sichere Weise unter Mac OS X oder Windows auszuwerfen.
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<— VIDEO DATA—

RAW FILM DATA —MM™—

Mit ,RAW wide dynamic range" wird ein weiter Dynamikumfang
eingefangen, bei dem alle Details erhalten bleiben

Finale farblich nachbearbeitete Aufnahme — Details werden
noch klarer und Licht wird so wiedergegeben, dass |hre Bilder
aussehen wie im Kino!

Bearbeiten lhrer Clips

Um Clips mit lhrer bevorzugten Schnittsoftware zu bearbeiten, konnen Sie die Clips auf ein internes/externes
Laufwerk oder einen RAID kopieren und die Clips anschlieBend in die Software importieren. Alternativ
importieren Sie lhre Clips mittels eines CFast-Lese-/Schreibgeréts oder eines CFast-Laufwerks direkt von
der CFast-Karte.

Verwendung von RAW-Dateien mit DaVinci Resolve

Aufnahmen im CinemaDNG-RAW-Format kdnnen aufgrund lhrer hohen Informationsdichte verwaschen oder
Uberbelichtet wirken. Um die Bearbeitung lhrer RAW-Clips vorzunehmen, missen diese zunachst auf eine
Optik umgewandelt werden, die Standardvideo emuliert. Alternativ kann erst eine komplette Farbkorrektur
vorgenommen und lhre fertig gegradeten Clips kénnen dann geschnitten werden. Eine Basis-Konvertierung
kann durchgefihrt werden, indem Sie lhre RAW-Clips nach DaVinci Resolve importieren und eine Lookup-
Tabelle (LUT) anwenden. Die LUT flhrt eine Basis-Farbkorrektur zur Emulation einer Standard-Videooptik durch.

Die farbkorrigierten Clips werden in der Regel mit ProRes-Einstellungen exportiert und bis zur endgdltigen
Farbkorrektur, die nach der Bearbeitung stattfindet, als Proxys verwendet.

So konvertieren Sie lhre RAW-Clips mit DaVinci Resolve:

Schritt 1. Erstellen Sie ein neues Projekt und passen Sie lhre Videoauflésung und Framerate passend zu
Ihrem RAW-Clip oder lhrem geplanten Auslieferungsformat an. In diesem Beispiel verwenden
wir das 2160p-Format mit einer Framerate von 25.

Schritt 2.  Importieren Sie lhre CinemaDNG-RAW-Clips in den Media Pool.

Schritt 3.  Geben Sie unter ,Project Settings" die Eingabeeinstellung ,Scale Entire Image to Fit" (Gesamtbild
unter Beibehaltung des GroBenverhéltnisses anpassen) vor.

Schritt 4. Gehen Sie auf ,Project Settings/Camera Raw" und wahlen Sie aus dem Dropdown-MenU
,CinemaDNG" aus. Geben Sie fir ,Decode Using" die Einstellung ,Project" vor.

Schritt 5. Waihlen Sie die optimalen Weil3abgleich-Einstellungen fir Ihr Material aus.

Schritt 6.  Stellen Sie den Farbraum auf BMD-Film und das Gamma ebenfalls auf BMD-Film bzw. BMD
Film 4K ein.

Gehen Sie zur Anwendung der LUT auf ,,Project Settings/Lookup-Tables" und stellen Sie die 3D-Ausgabe
Lookup-Table auf ,Blackmagic Cinema Camera Film to Rec709" ein.

So wird die LUT auf jede einzelne Aufnahme in der Timeline angewendet. Klicken Sie auf die Registerkarte
.Color" und priifen Sie die Ergebnisse. Die Bilder sollten nun ein besseres Farb- und Kontrastverhéltnis
aufweisen.
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Projekteinstellungen in DaVinci Resolve

Project Name: [Umil\ed Project’

In Event: | 25-07-2014 -

Starting Timecode:  00:00:00:00

Video Properties: (| Set based on first video clip

(=) Custom
1080p HD ¥ 1920x1080 E 25p
Format Resolution Rate

Audio and Render Proparties: (| Use default sattings
Stereo, 48kHz, ProRes 422

() Custom
Audio Channels: | Stereo
Audio Sample Rate: | 48kHz

Render Format: | Apple ProRes 422 HQ

Use Autematic Settings | Cancel [I]

Projekteinstellungen in Final Cut Pro X

Prifen Sie zumindest noch kurz die Timeline, ob es Aufnahmen mit ibermaBiger Belichtung oder Farbproblemen
gibt. Wenn Sie mit dem Erscheinungsbild der Clips auf der Timeline zufrieden sind, sind Ihre Clips bereit zum
Export nach ProRes,.

So exportieren Sie lhre Clips:

Schritt 1.  Klicken Sie auf die Registerkarte ,Deliver”, dann auf das MenU ,Easy Setup" und wéhlen Sie ,,Export
to Final Cut Pro." Diese Voreinstellung rendert standardmaBig auf Apple ProRes 422 (HQ).

Schritt 2.  Geben Sie fir ,Render Timeline As" die Einstellung ,,Individual Source Clips" vor.
Schritt 3.  Stellen Sie sicher, dass ,Render Each Clip With a Unique Filename" deaktiviert ist.

Schritt 4.  Aktivieren Sie die Dialogbox ,Render Audio", wahlen Sie Ihre Audiokanéle aus und stellen Sie
eine Bittiefe von 24 ein.

Schritt 5. Klicken Sie unter ,Render Job To:" auf ,Browse". Wahlen Sie einen neuen Ordner fir lhre
konvertierten Clips aus.

Schritt 6.  Klicken Sie auf ,Add Job".
Schritt 7. Klicken Sie auf ,Start Render".

Nach Fertigstellung des Renderns haben Sie einen Ordner, der jeden individuellen Clip aus der Resolve-Timeline
enthélt. Die konvertierten Clips kénnen jetzt in lhre Schnittsoftware importiert werden. Sie kénnen jederzeit
Anderungen an lhrer Farbkorrektur durchfiihren, indem Sie eine XML-Datei aus lhrer Schnittsoftware exportieren.

Anwendung von Final Cut Pro X

Um Clips im Format Apple ProRes 422 (HQ) in Final Cut Pro X zu bearbeiten, missen Sie ein neues Projekt
erstellen, das dem Videoformat und der Framerate |hrer Clips entspricht. In diesem Beispiel wird ProRes 422
(HQ) 1080p/25 verwendet.

Schritt 1. Starten Sie Final Cut Pro X, gehen Sie auf die Menlleiste und wahlen ,File" > ,New Project"
aus. Es 6ffnet sich ein Fenster mit den Projekteinstellungen.

Schritt 2.  Benennen Sie |hr Projekt, und wahlen Sie die Dialogbox ,Custom” aus.

Schritt 3.  Stellen Sie die Videoeigenschaften auf 1080p HD, 1920x1080 und 25p ein.

Schritt 4.  Stellen Sie lhre Audio- und Render-Eigenschaften auf Stereo, 48kHz, und Apple ProRes 422 (HQ) ein.
Schritt 5.  Klicken Sie auf OK.

Gehen Sie zum Importieren von Clips in Ihr Projekt auf die Menlleiste und wahlen Sie ,File" > ,Import" >
.Media" aus. Wahlen Sie die Clips von lhrer CFast-Karte aus.

lhre Clips lassen sich jetzt zur Bearbeitung auf die Timeline ziehen.
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Eingabe des Projektnamens und der Projektoptionen in
Avid Media Composer 8

New Project

and Playback

Eingabe des Projektnamens und der Projektoptionen
in Adobe Premiere Pro CC, (2014)

Anwendung von Avid Media Composer

Um Ihre DNxHD-Clips mit Avid Media Composer 8 zu bearbeiten, missen Sie ein neues Projekt erstellen,
das dem Videoformat und der Framerate lhres Clips entspricht. In diesem Beispiel sind die Clips auf DNxHD
1080i/59,94 eingestellt.

Schritt 1. Starten Sie Media Composer und das ,Select Project" Fenster wird angezeigt. Klicken Sie auf
die Schaltflache ,New Project."

Schritt 2.  Benennen Sie |hr Projekt im ,New-Project"-Fenster.
Schritt 3.  Gehen Sie auf das Dropdown-Menii unter ,Format" und wéahlen Sie 1080i/59,94 aus.
Schritt 4.  Gehen Sie auf das Dropdown-Men unter ,Color Space” und wéhlen Sie YCbCr 709 aus.

Schritt 5.  Gehen Sie auf das Dropdown-MenU unter ,Raster Dimension" und wéhlen Sie 1920x1080 aus.
Klicken Sie auf OK.

Schritt 6.  Wahlen Sie ,Tools” > ,Background Services” aus und klicken Sie, wenn ,Background Services”
noch nicht aktiviert ist, auf ,Start” und dann auf ,OK".

Schritt 7. Wahlen Sie die Media-Bin aus, in die Sie lhre Dateien importieren mochten.

Schritt 8.  Wahlen Sie ,File” > ,AMA Link..." aus und wahlen Sie die zu importierenden Dateien aus und
klicken dann auf ,OK".

Wenn die Clips in der Medien-Bin erscheinen, kénnen Sie Ihre Clips auf die Timeline ziehen und mit der
Bearbeitung beginnen.

Anwendung von Adobe Premiere Pro CC

Um lhre in Apple ProRes 422 (HQ) erstellten Clips mit der 2014 Ausgabe von Adobe Premiere Pro CC zu
schneiden, missen Sie ein neues Projekt erstellen und ein passendes Videoformat sowie eine geeignete
Framerate einstellen. In diesem Beispiel sind die Clips auf ProRes 422 (HQ) 1080p/25 eingestellt.

Schritt 1.  Starten Sie Adobe Premiere Pro CC. Wahlen Sie im Willkommensfenster ,Create New" > ,New
Project" aus. Es &ffnet sich ein Fenster mit den Projekteinstellungen.

Schritt 2.  Benennen Sie lhr Projekt. Wahlen Sie den Speicherort fir das Projekt durch Klicken auf die
Schaltflache ,Browse" und wahlen Sie den gewlinschten Ordner. Klicken Sie nach Auswahl Ihres
Speicherort-Ordners im Willkommensfenster auf ,OK."

Schritt 3.  W&hlen Sie auf der Adobe Premiere Pro CC Menlleiste per ,File" >, Import" die zu bearbeitenden
Clips aus. lhre Clips erscheinen im Projektfenster.

Schritt 4.  Ziehen Sie den ersten zu bearbeitenden Clip auf das Symbol ,New ltem" unten rechts im Projekt-
Fenster. Daraufhin wird eine neue Sequenz erstellt, die mit Ihren Clip-Einstellungen einhergeht.

Sie kénnen lhre Clips jetzt zur Bearbeitung auf die Sequenz-Zeitleiste ziehen.
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Create New Project

16-hit FP Graphics

Cache and Renders

Eingabe des Projektnamens und der Projektoptionen in
Autodesk Smoke 2013

Anwendung von Autodesk Smoke 2013

Erstellen Sie zum Bearbeiten lhrer Clips in Autodesk Smoke 2013 ein neues Projekt, das dem Videoformat,
der Bittiefe, dem Frametyp und der Framerate lhrer Clips entspricht. In diesem Beispiel wird ProRes 422 (HQ)

1080p/25 verwendet.

Schritt 1.  Starten Sie Smoke. Es erscheinen die Fenster ,Project” (Projekt) und ,User Settings"
(Anwendereinstellungen). Klicken Sie unter der Uberschrift .Project" auf die Schaltflache ,New".

Schritt 2.  Das Fenster fir die Einstellungen des neuen Projekts wird gedffnet. Benennen Sie Ihr Projekt.

Schritt 3.  Wahlen Sie aus dem Dropdown-Menii ,Resolution” eine Auflésung von 1920x1080 HD 1080 aus.

Schritt 4.  Stellen Siesicher, dass ,Bit Depth" (Bittiefe) auf 10-bit und ,Frame Type" (Frametyp) auf progressiv
eingestellt sind.

Schritt 5.  Wahlen Sie im Dropdown-Meni ,Config Template" die Option 1920x1080@25000p.cfg aus.

Schritt 6. Belassen Sie das ,,Preferred Format" auf ProRes 422 (HQ) und klicken Sie auf ,Create."

Schritt 7. Klicken Sie unter der Uberschrift ,User" auf die Schaltflache ,New".

Schritt 8. Geben Sie lhren Benutzernamen in das sich 6ffnende Fenster ,Create New User Profile" ein und
klicken Sie auf ,Create."

Schritt9.  Offnet sich das Fenster mit den Projekt- und Benutzereinstellungen erneut, klicken Sie auf die
Schaltflache , Start."

Schritt 10. Wahlen Sie aus der Menlleiste ,File" > ,Import" >, File" aus und selektieren Sie lhre Clips fur
den Import.

Schritt 11.  Sobald die Clips in der Media Library erscheinen, kénnen Sie diese auf die Timeline ziehen und

mit der Bearbeitung beginnen.
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Blackmagir Camera Documents

Manual

Uninstall Blackmagic
Camera Utility

Zur Aktualisierung der Kamerasoftware dient der Mini-B-USB-
2.0-Port an der Geh&useunterseite |hrer Blackmagic URSA

(Y Blackmagic Camera Utility (Dienstprogramm)

So aktualisieren Sie Ihre Kamerasoftware unter Mac OS X
Laden Sie die Blackmagic Camera Utility Software herunter, entpacken Sie die heruntergeladene Datei und
lassen Sie sich den Inhalt Gber das resultierende Datentragersymbol anzeigen.

Starten Sie das Programm Blackmagic Camera Installer und folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm.

So aktualisieren Sie lhre Kamerasoftware unter Windows

Nach erfolgtem Download des Dienstprogramms Blackmagic Camera Utility und Entpacken der
heruntergeladenen Datei ist ein Ordner namens Blackmagic Camera Utility zu sehen, der eine PDF-Version
dieser Bedienungsanleitung und das Programm Blackmagic Camera Utility enhalt.

Doppelklicken Sie das Installationsprogramm und folgen Sie den auf dem Bildschirm angezeigten Aufforderungen
zur Fertigstellung der Installation.

So aktualisieren Sie lhre Kamerasoftware

SchlieBen Sie lhren Computer nach erfolgter Installation der Blackmagic Camera Utility in der aktuellsten
Version Uber ein USB-Kabel an lhre Kamera an. Der Mini-B-USB-2.0-Port befindet sich an der Gehauseunterseite
lhrer Kamera.

Starten Sie das Dienstprogramm Blackmagic Camera Utility und folgen Sie der auf dem Bildschirm angezeigten
Aufforderung zur Aktualisierung der Kamerasoftware.



Um das Sensor-Bajonett-Modul der Blackmagic URSA
abzunehmen, bendtigen Sie einen Drehmomentschlissel,
der unter Einsatz von 4,0-mm- und 2,5-mm-
Sechskxantschraubendrehern einen Drehmoment

von maximal 3,0 Nm bewéltigt. Des Weiteren
bendtigen Sie ein Hebelwerkzeug, einen groBen
Flachkopfschraubenzieher und einen flusenfreien Lappen.

So nehmen Sie das Sensor-Bajonett-Modul ab

Schritt 1.
Wenn Sie eine fremde Akkutrégerplatte an der

Gehdauserlckseite angebracht haben, entfernen Sie
diese, indem Sie die vier M3-Schrauben mithilfe des
2,5-mm-Sechskantschraubendrehers entfernen. Dies
gestattet eine sichere Platzierung lhrer Blackmagic
URSA auf der planen Gehé&useriickseite und bequemen
Zugang zum Sensor-Bajonett-Modul.

(1Y Aufristen des Sensor-Bajonett-Moduls

Aufgrund des einzigartigen Designs der Blackmagic URSA I&sst sich das Sensor-Bajonett-Modul (Sensor Turret)
auswechseln, d.h. Sie kénnen lhre Kamera jederzeit aufriisten, wenn wir in Zukunft neue Sensoren auf den Markt
bringen. Bei einem solchen Upgrade kénnen Sie auch das Bajonett austauschen. Beispielsweise kdnnen Sie von
einem EF-Mount auf einen PL-Mount umristen. Die URSA ist fir gelegentliche Upgrades konzipiert, was jedoch
nicht oft vorkommt. Von einem standigem Wechsel des Moduls wird abgeraten, da dies zum Verschlei3 des
Verbinders fihren kann.

Zur Aufristung des Sensor-Bajonett-Moduls bendtigen Sie folgende Werkzeuge:

1. Drehmomentschlissel mit 4,00 mm und 2,5 mm Sechskantschraubendreher und einer akkuraten Einstellung fur
einen maximalen Drehmoment von 3,0 Nm.

2. Passendes keilférmiges Hebelwerkzeug aus Plastik.
3. GroBer Flachkopfschraubendreher.
4. Flusenfreier Lappen.

Jedes Bauelement ist mit Schrauben unterschiedlicher Lénge befestigt. Bewahren Sie die Schrauben deshalb
neben dem dazugehdrigen Element auf, damit sie nicht untereinander vermischt werden.

Nachdem Sie lhr Sensor-Bajonett-Modul ausgewechselt haben, schalten Sie lhre Kamera ein und nehmen Sie einen
Clip auf, um zu Uberprifen, ob das Modul korrekt angebracht ist. Ndhere Informationen zu technischen Einzelheiten
finden Sie auf der Blackmagic Website unter der Rubrik Support: www.blackmagicdesign.com/support/de.

Die folgenden Schritte demonstrieren das Abnehmen und Anbringen des Sensor-Bajonett-Moduls.

Schritt 2.

Wenn die Akkutragerplatte entferntist, stellen Sie die
Blackmagic URSA vorsichtig mit der Geraterlckseite
nach unten ab. Achten Sie darauf, die URSA auf eine
stabile, ebene Unterlage zu stellen. Positionieren Sie
die SDI-Anschlisse zur Vermeidung von Schaden
so, dass sie Uber die Unterlagenkante hinausragen.

Schritt 3.

Nehmen Sie die V-Mount-Platte mithilfe des groBen
Flachkopfschraubendrehers von der 15-Zoll-
Schienenbefestigung ab.



Aufristen des Sensor-Bajonett-Moduls

So nehmen Sie das Sensor-Bajonett-Modul ab (fortgesetzt)

Schritt 4. Schritt 5. Schritt 6.
Entfernen Sie die 15-Zoll-Schienenbefestigung mithilfe Lockern Sie die vier Schrauben des Sensor-Bajonett- Hebeln Sie das Sensor-Bajonett-Modul mithilfe des
des 4,0-mm-Sechskantschraubendrehers. Moduls mithilfe des 4,0-mm-Sechskantschraubendrehers Hebelwerkzeugs aus dem Kamerageh3use heraus.

um zwei Umdrehungen.

Schritt 7. Schritt 8. Schritt 9.
Entfernen Sie alle vier Schrauben und heben Sie das Beim Abheben des Moduls 16st sich der Daten- Nehmen Sie mithilfe des Plastikhebels alle Warmeleitpads
Modul ab. Verbinder ebenfalls vom Kamerageh3use. vom grof3en und kleinen Kupferblock ab. Reinigen Sie

die Kupferbldcke im Kameragehause sowie das Sensor-
Bajonett-Modul griindlich mit dem flusenfreien Lappen.
Verwenden Sie keine Reinigungsflissigkeiten.




Aufristen des Sensor-Bajonett-Moduls

Anbringen des Sensor-Bajonett-Moduls

Schritt 1.

Legen Sie die neuen Warmeleitpads — mit lhrer neuen
URSA-Modulbaueinheit geliefert — an die beiden
gereinigten Kupferblécke im Kameragehause an. Achten
Sie darauf, dass das Kabel fiir den Ausklappmonitor
entlang der Innenwand verlauft.

Schritt 4.

Befestigen Sie Schraube A mithilfe des Drehkantschlissels
mit einer vollen Umdrehung und wiederholen Sie dies
nacheinander fur Schrauben B, C & D. Wenden Sie
volle Schraubenumdrehungen in der beschriebenen
Reihenfolge solange an, bis alle Schrauben den maximal
zulassigen Drehmoment von 3 Nm erreicht haben.

Schritt 2.

Positionieren Sie das Sensor-Bajonett-Modul so, dass
die Stifte und Vertiefungen aufeinander ausgerichtet
sind und drlcken Sie es vorsichtig nach unten, bis
Sie den Daten-Verbinder in die Geh&useverbindung
einrasten spuren.

Schritt 5.

Bringen Sie die 15-Zoll-Schienenbefestigung wieder an,
indem Sie die Vorderseite in Richtung Kamera halten
und per Drehbewegung fest positionieren. Ziehen Sie
die Schrauben mithilfe des Drehmomentschlissels
schrittweise und gleichmaBig fest, bis alle den maximal
zuléssigen Drehmoment von 3 Nm erreicht haben.

Schritt 3.

Schrauben Sie das Sensor-Bajonett-Modul mithilfe der
vier Schrauben und Federverstarkungsringe locker an, bis
ein loser Kontakt zwischen Sensor-Bajonett-Modul und
Kameragehause besteht. Beachten Sie unbedingt, die
Schrauben zu diesem Zeitpunkt nicht fest anzuziehen.

Schritt 6.
Bringen Sie mithilfe eines Flachkopfschraubendrehers
die V-Mount-Trégerplatte wieder an und befestigen

Sie die fremde Akkutragerplatte (falls vorhanden) an
der Ruickseite Ihrer Blackmagic URSA.

Glickwunsch — Sie haben Ihre Blackmagic URSA
erfolgreich aufgeristet!




([ Feinjustierung des PL-Bajonetts

Abnehmen und Anbringen des PL-Bajonetts

Schritt 1.

Stellen Sie die Blackmagic URSA auf eine stabile, saubere
Arbeitsflache und entfernen Sie das Objektiv bzw. die
Gehéauseverschlusskappe. Da der Sensor wahrend des
Dauer der Feinjustierung freiliegt, sollte dieser Vorgang
in einer méglichst staub- und schmutzfreien Umgebung
erfolgen. Achten Sie bei der Feinjustierung des PL-
Bajonetts darauf, dass der Sensor nicht berihrt wird.

Was ist ein Einstellplattchen (Shim)?

Blackmagic Shims sind diinne Plattchen unterschiedlicher Dicke, die zur Feinjustierung des Abstands zwischen lhrem
PL-Objektiv und dem Sensor der Blackmagic URSA dienen. Dieser Abstand wird allgemein als Auflagemal3 oder
Backfokus bezeichnet und kann sich je nach Alter des Objektivs und den Umgebungsbedingungen lhres Drehs
leicht verdndern. Der PL-Mount ist so gestaltet, dass Sie Ihren Backfokus problemlos mithilfe der Einstellplattchen
anpassen kdnnen.

Shims werden zwischen PL-Mount und Kameragehé&use positioniert, sodass der Abstand zwischen Subjekt und
Sensor den Fokusmarkierungen auf lhrem Objektiv entspricht. lhre Blackmagic URSA wird mit einem inbegriffenen,
bereits eingebauten 0,5-mm-Einstellpléttchen ausgeliefert. Shim-S&tze unterschiedlicher Dicke stehen von
Blackmagic Design Resellern vor Ort zum Verkauf zur Verfiigung. Wahlen Sie die Dicke der Einstellplattchen je
nach dem erforderlichen Backfokus aus.

Um das PL-Bajonett lhrer Blackmagic URSA einzustellen, brauchen Sie einen Drehmomentschlissel, der unter
Einsatz von 2,0-mm- und 2,5-mm-Sechskantschraubendrehern einen maximal zuldssigen Drehmoment von 0,45
Nm bewéltigt.

Schritt 2. Schritt 3.

Entfernen Sie die sechs Schrauben des PL-Mounts Heben Sie das Bajonett vorsichtig vom Kameragehause
mithilfe des 2,5-mm-Sechskantschraubendrehers. ab. Verwahren Sie Schrauben und Bajonett
Um an die Schrauben zu gelangen, ist ggf. ein maoglichst zusammen.

gelegentliches Drehen des PL-Sperrrings im oder
gegen den Uhrzeigersinn erforderlich.



Abnehmen und Anbringen des PL-Bajonetts

Schritt 4.

Merken Sie sich die Ausrichtung des vorhandenen
0,5-mm-Einstellplattchens mit dem Feinjustierungsstift
in der 11-Uhr-Position.

Schritt 7.

Drehen Sie die sechs Befestigungsschrauben
locker fest, bis ein Kontakt mit der Schulter des
Bajonetts besteht.

(8] Feinjustierung des PL-Bajonetts

Schritt 5.

Entfernen Sie das vorhandene 0,5-mm-Einstellplattchen
undwechseln Sie es gegen eines von passender Dicke
aus, sodass |hre Blendenfokusmarkierungen auf die
Brennweite ausrichtet sind.

Schritt 8.

Nehmen Sie mit dem Drehkantschlissel eine volle
Umdrehung an Befestigungsschraube A und dann
an B vor. Wiederholen Sie diesen Vorgang fur die
Schrauben C und D sowie fir E und F. Nehmen Sie dann
in derselben Reihenfolge jeweils eine volle Umdrehung
an jeder Schraube vor, bis alle Schrauben den maximal
zuldssigen Drehmoment von 0,45 Nm erreicht haben.

Schritt 6.

Setzen Sie das Bajonett so auf das Kameragehause,
dass Ausrichtungsvertiefung und -stift in der 11-Uhr-
Position aufeinander ausgerichtet sind.



(KAl Gebrauch eigener Akkuplatten

Adapterkabel mit Verbinder

Wenn lhnen keine im Handel erhaltliche, fir die URSA konzipierte Akkutragerplatte vorliegt und Sie lhre eigene
Tragerplatte modifizieren mochten, kénnen Sie das mitgelieferte Adapterkabel mit Verbinder benutzen.

5 =: ) Letzteres ist auch von einer Blackmagic Design Support-Stelle vor Ort erhaltlich.
L}
:E: J So verdrahten Sie Adapterkabel und Verbinder mit lhrer Akkutragerplatte:
:'_' : Schritt 1.  Trennen Sie am Ende aller roten und schwarzen Leiter ca. 12 mm von der Isolierung ab.
Schritt 2.  L&ten Sie die vier roten Akkuleiter (,Batt") an den entsprechenden ,positiven" Leitern an lhrer
Akkutragerplatte fest.
Schritt 3.  L6ten Sie die vier schwarzen Erdungsleiter (,GND") an den entsprechenden ,negativen" Leitern
lhrer Akkutragerplatte fest.
Sorgen Sie fir eine angemessene Isolierung der Verbindungsstellen.
Dies gestattet die Versorgung lhrer Kamera mit Akkustrom. Sie kdnnen auch zusétzliche Leiter fir Features
Wenn Sie beliebige Akkutrigerplatten zum Anschluss an die wie eir.wen 12V-Ausgang uhd Akkustatus ansnchlieBen. Oriehtieren Sie sich.als Hilfe.stelluhg zum AnschlieBen
URSA modifizieren méchten, benutzen Sie das mitgelieferte der Leiter an den Informationen lhrer Akkutragerplatte sowie an dem auf dieser Seite befindlichen Diagramm
Adapterkabel mit Verbinder. Letzteres ist auch von lhrer und der Tabelle. Bitte besuchen Sie bei eventuellen weiteren Fragen das Blackmagic Design Support Center
Blackmagic Design Supportstelle vor Ort erhéltlich unter www.blackmagicdesign.com/support/de.
Kabelkonfigurationstabelle
Stifte | Signal Farbe Richtung Beschreibung
1,234 | Batt Rot Zur URSA 12V-20V
56910 GND Schwarz
7 Monitor0  Blau Zur URSA Analoger Akkupegel oder Open-Drain-Datenleitung
(max. 20 V)
8 Monitor1  Griin Zur URSA Open-Drain-Uhrleitung (max. 3,4 V)
Batt 2 1 Batt 12 +12Vout Orange Vonder URSA 12Vregulierte Ausgabe max. 1,5 A (18 W)
Ur + b
Batt 4 3 Batt 1 EnableN  WeiB Zur URSA Anschluss an G.ND (Erdung) fir +12 VAusgébe. Schweben
lassen wenn keine +12 V Ausgabe erforderlich ist.
GND 6 5 GND
Monitor 1 8 7 Monitor0 Jeder mit ,Batt" und ,GND" gekennzeichnete Stift unterstltzt drei Ampere. Vergewissern Sie sich, dass alle
,Batt"- und ,,GND"-Stifte verbunden sind. Um den Akkustatus bei Gebrauch von Anton-Bauer- oder IDX-
GND 10 7 GND Tragerplatten zu prifen, richten Sie sich nach folgender Verbindungstabelle:
12V O0ut 12 11 EnableN
" ’ nene Anton Bauer | SchlieBen Sie den blauwei3 gestreiften Leiter an den blauen Gehauseleiter bei Stift 7 an.

SchlieBen Sie den grinen Leiter an den griinen Gehé&useleiter bei Stift 8 an, und den

IDX
grauen Leiter and den blauen Gehauseleiter bei Stift 7.

Riickansicht des Verbindergehduses des Adapters. Die Stifte
sind in der Kabelkonfigurationstabelle einzeln beschrieben ) ) o o o . ) )
Sichern Sie unbelegte Leiter, indem Sie diese mdglichst nahe an der Riickseite des Adapterverbinders abtrennen.



(A Hilfe

So erhalten Sie Hilfe

Am schnellsten erhalten Sie Hilfe Gber die Online-Support-Seiten auf der Blackmagic Design-Website. Sehen
Sie dort nach der aktuellsten Support-Dokumentation fir lhre Kamera.

Blackmagic Design Online Support Seiten

Die aktuellste Version der Bedienungsanleitung, Produktsoftware und Support-Hinweise finden Sie im
Blackmagic Design Support Center unter www.blackmagicdesign.com/support/de.

Kontaktaufnahme mit Blackmagic Design Support

Wenn unser Support-Material lhnen nicht wie gewlinscht hilft, gehen Sie bitte auf unsere Support-Seite, klicken
Sie dort auf ,Senden Sie uns eine E-Mail" und schicken Sie uns lhre Support-Anfrage. Oder klicken Sie auf
»Finden Sie Ihrlokales Support-Team" und rufen Sie Ihre nachstgelegene Blackmagic Design Support Stelle an.

Uberpriifen der aktuell installierten Softwareversion

Um zu Uberprifen, welche Version des Blackmagic Camera Utility auf Ihrem Computer installiert ist, 6ffnen
Sie das Fenster , About Blackmagic Camera Utility".

» Offnen Sie unter Mac OS X das Blackmagic Camera Utility Gber den Ordner , Applications”.
Wahlen Sie im Anwendungsmeni ,About Blackmagic Camera Utility" aus, um die
Versionsnummer nachzusehen.

+ Offnen Sie unter Windows das Blackmagic Camera Utility liber das Startmentii oder den
Standardbildschirm. Klicken Sie auf das Ment ,Hilfe" und wahlen Sie , About Blackmagic Camera
Utility" aus, um die Versionsnummer nachzusehen.

So erhalten Sie die aktuellsten Software-Updates

Nachdem Sie Uberprift haben, welche Version des Dienstprogramms Blackmagic Camera Utility auf Ihrem
Computer installiert ist, besuchen Sie zum Auffinden der neuesten Updates bitte das Blackmagic Support
Center www.blackmagicdesign.com/de/support. Zwar ist es in der Regel empfehlenswert, die neuesten
Updates zu laden, aber dennoch sind Software-Updates mdglichst zu vermeiden, wenn Sie sich inmitten
eines wichtigen Projekts befinden.



(X8 Garantie

12 Monate eingeschrankte Garantie

Blackmagic Design gewahrt eine Garantie auf Material- und Verarbeitungsfehler von 12 Monaten ab Kaufdatum.
Sollte sich ein Produkt innerhalb dieser Garantiezeit als fehlerhaft erweisen, wird die Firma Blackmagic Design
nach ihrem Ermessen das defekte Produkt entweder ohne Kostenerhebung firr Teile und Arbeitszeit reparieren
oder lhnen das defekte Produkt ersetzen.

Zur Inanspruchnahme der Garantieleistungen missen Sie als Kunde Blackmagic Design Uber den Defekt
innerhalb der Garantiezeit in Kenntnis setzen und die entsprechenden Vorkehrungen fur die Leistungserbringung
treffen. Es obliegt dem Kunden, fir die Verpackung und den bezahlten Versand des defekten Produkts an ein
spezielles von Blackmagic Design benanntes Service Center zu sorgen und hierfir aufzukommen. Samtliche
Versandkosten, Versicherungen, Zélle, Steuern und sonstige Abgaben im Zusammenhang mit der Riicksendung
von Waren an uns, ungeachtet des Grundes, sind vom Kunden zu tragen.

Diese Garantie gilt nicht fir Mangel, Fehler oder Schaden, die durch unsachgemaBe Handhabung oder
unsachgeméfBe oder unzureichende Wartung und Pflege verursacht wurden. Blackmagic Design ist im
Rahmen dieser Garantie nicht verpflichtet, die folgenden Serviceleistungen zu erbringen: a) Behebung von
Schaden infolge von Versuchen Dritter, die Installation, Reparatur oder Wartung des Produkts vorzunehmen,
b) Behebung von Schéden aufgrund von unsachgeméaBer Handhabung oder Anschluss an nicht kompatible
Geréte, c) Behebung von Schaden oder Stérungen, die durch die Verwendung von nicht Blackmagic-Design-
Ersatzteilen oder -Verbrauchsmaterialien entstanden sind, d) Service fir ein Produkt, das verdndert oder in andere
Produkte integriert wurde, sofern eine solche Anderung oder Integration zu einer Erhéhung des Zeitaufwands
oder zu Schwierigkeiten bei der Wartung des Produkts fihrt. UBER DIE IN DIESER GARANTIEERKLARUNG
AUSDRUCKLICH AUFGEFUHRTEN ANSPRUCHE HINAUS UBERNIMMT BLACKMAGIC DESIGN KEINE
WEITEREN GARANTIEN, WEDER AUSDRUCKLICH NOCH STILLSCHWEIGEND. DIE FIRMA BLACKMAGIC
DESIGN UND IHRE HANDLER LEHNEN JEGLICHE STILLSCHWEIGENDEN GARANTIEN IN BEZUG AUF
AUSSAGEN ZUR MARKTGANGIGKEIT UND GEBRAUCHSTAUGLICHKEIT FUR EINEN BESTIMMTEN ZWECK
AB. DIE VERANTWORTUNG VON BLACKMAGIC DESIGN, FEHLERHAFTE PRODUKTE ZU REPARIEREN
ODER ZU ERSETZEN, IST DIE EINZIGE UND AUSSCHLIESSLICHE ABHILFE, DIE GEGENUBER DEM KUNDEN
FUR ALLE INDIREKTEN, SPEZIELLEN, NEBEN- ODER FOLGESCHADEN ZUR VERFUGUNG GESTELLT
WIRD, UNABHANGIG DAVON, OB BLACKMAGIC DESIGN ODER DER HANDLER VON DER MOGLICHKEIT
SOLCHER SCHADEN ZUVOR IN KENNTNIS GESETZT WURDE. BLACKMAGIC DESIGN IST NICHT HAFTBAR
FUR JEGLICHE WIDERRECHTLICHE VERWENDUNG DER GERATE DURCH DEN KUNDEN. BLACKMAGIC
HAFTET NICHT FUR SCHADEN, DIE SICH AUS DER VERWENDUNG DES PRODUKTS ERGEBEN. NUTZUNG
DES PRODUKTS AUF EIGENE GEFAHR.

© Copyright 2014 Blackmagic Design. Alle Rechte vorbehalten. , Blackmagic Design", ,URSA", ,DeckLink", ,HDLink", ,Workgroup Videohub",
»Multibridge Pro", ,Multibridge Extreme", ,Intensity" und ,Leading the creative video revolution" sind eingetragene Warenzeichen in
den USA und in anderen Landern. Alle anderen Unternehmens- und Produktnamen sind méglicherweise Warenzeichen der jeweiligen
Firmen, mit denen sie verbunden sind.
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Bienvenido

iGracias por haber adquirido una cdmara URSA de Blackmagic!

Desde que lanzamos nuestra primera cdmara cinematografica
digital hace algunos afos, hemos tenido el privilegio de recibir
sugerencias y comentarios sumamente Utiles. Todos crecimos
admirando el trabajo de los cineastas y directores de fotografia
més destacados, y ha sido un honor poder conversar largo y
tendido con estos expertos legendarios sobre las caracteristicas
que nuestras cdmaras deben ofrecer. Como es de esperar, todos
ellos tienen ideas brillantes.

El fruto de nuestras charlas es el nuevo modelo URSA que has
adquirido. Creemos que cubre las necesidades de grandes
equipos de filmacién y a la vez dispone de todas las funciones
que necesitas para grabar en forma independiente. Su disefio
exclusivo permite reemplazar el sensor, por lo cual podras
incorporarle nuevas prestaciones en el futuro.

De este modo, no es necesario cambiar la cdmara cada vez que
desarrollamos un sensor nuevo, y por esta razéon hemos mejorado
significativamente las pantallas, la capacidad de procesamiento

y el sistema de refrigeracién. Este modelo cuenta con un gran
monitor de 10 pulgadas, dos ranuras para tarjetas CFast que
permiten alternar soportes de grabacion, distintos tipos de
indicadores y un disefio metalico stper resistente.

Esperamos que esta nueva camara te permita producir los
mejores largometrajes y programas de televisién, asi como
anuncios publicitarios y videos musicales de gran calidad.
Estamos ansiosos por ver plasmada toda tu creatividad y recibir
tus sugerencias sobre las nuevas prestaciones que deberiamos
incluir en los préximos lanzamientos.

P 4

Grant Petty
Director Ejecutivo de Blackmagic Design
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Coémo colocar y retirar un objetivo EF en el modelo
Blackmagic URSA EF

Introduccién

El modelo URSA de Blackmagic es una camara cinematogréfica digital modular disefiada tanto para grandes
equipos de filmacién como operadores individuales. Los controles estan dispuestos en distintas «areas de
trabajo» de modo tal que diferentes personas puedan utilizarlos en forma simultanea. El drea para directores
de fotografia se encuentra en el lado izquierdo de la cdmara, mientras que el costado derecho dispone de
otras dos éreas destinadas al asistente de cdmara y el técnico en audio.

El drea de trabajo para directores de fotografia cuenta con un monitor plegable de 10 pulgadas que permite
visualizar las imégenes grabadas e incluye controles para verificar el enfoque y ver sefiales de video SDI
provenientes de un mezclador. Las dos ranuras para tarjetas CFast 2.0 brindan la posibilidad de grabar
secuencias con una resolucion HD o 4K a una velocidad méxima de 80 fotogramas por segundo. Asimismo, la
cédmara cuenta con una pantalla tactil de 5 pulgadas para modificar los diferentes ajustes, monitorizar videos
o comprobar los indicadores.

El rea de trabajo para asistentes de cdmara y audio dispone de una pantalla tactil adicional que, ademas de
las funciones descritas anteriormente, permite ajustar el audio y comprobar el volumen del mismo. Por otra
parte, cuenta con conexiones BNC, TRS y XLR profesionales para fuentes de audio externasy auriculares, un
puerto LANC para controlar dispositivos a distancia, entrada y salida para sefales SDI y cédigos de tiempo,
y entradas para sefales de referencia y fuentes de alimentacion.

Instalacién de la manija
Para comenzar a utilizar la cdmara, basta con instalar la manija, colocar un objetivo y encenderla.

Para colocar la manija, simplemente inserte su base en las canaletas de la cdmara, deslicela hasta uno de los
orificios roscados de 3/8" y sujétela mediante el tornillo proporcionado. Elija el orificio que permita equilibrar
la cdmara de la mejor manera.

Montaje del objetivo

Para quitar la tapa protectora de la montura EF, mantenga presionado el botdn de bloqueo y girela hacia la
izquierda para aflojarla. En monturas PL, gire el aro de seguridad hacia la izquierda. Recomendamos siempre
apagar la cdmara antes de colocar o retirar un objetivo.

Para colocar un objetivo EF:

Paso 1. El punto en el objetivo debe estar alineado con el punto en la montura de la cdmara. Muchos
objetivos tienen un punto azul, rojo o blanco, o algin otro indicador visual.

Paso 2. Gire el objetivo hacia la derecha hasta que calce en su lugar.

Paso 3. Para quitar el objetivo, mantenga presionado el boton de bloqueo, gire el objetivo hacia la izquierda
hasta aflojarlo y retirelo con cuidado.
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Coémo colocar y retirar un objetivo PL en el modelo

Blackmagic URSA PL
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Utilice el adaptador de 12V para suministrar corriente
eléctrica a la camara.

Presione este botdn para encender la cdmara y manténgalo
presionado para apagarla.

=
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Para colocar un objetivo PL:
Paso 1. Afloje el aro de seguridad de la cdmara girandolo hacia la izquierda hasta que se detenga.

Paso 2. Haga coincidir una de las cuatro pestafas del objetivo con el perno de sujecién ubicado en la
montura de la cdmara. Compruebe que el objetivo esté alineado correctamente para poder ver
sus marcas con facilidad.

Paso 3. Ajuste el aro de seguridad girdndolo hacia la derecha.

Paso 4. Para quitar el objetivo, gire el aro de seguridad hacia la izquierda hasta que se detenga y luego
retirelo con cuidado.

Cuando no hay ninguin objetivo montado en la cdmara, el sensor queda expuesto al polvo y a otros residuos,
por lo cual es preferible mantenerlo cubierto con la tapa protectora de ser posible.

Encendido de la cdmara

Luego de colocar el objetivo, es necesario suministrar corriente eléctrica a la cdmara. La forma mas rapida
de hacerlo es conectar el adaptador para corriente alterna de 12 V suministrado.

Para conectar una fuente externa:
Paso 1. Conecte el enchufe del adaptador a la red de suministro eléctrico.
Paso 2. Enchufe el conector XLR del adaptador en la entrada de alimentacién (12-20 V) de la camara.

Si hay una bateria y una fuente de alimentacién externa conectadas al mismo tiempo, la cdmara solo utiliza la
corriente suministrada por la fuente. Al desconectarla, la cdmara comenzara a utilizar la bateria automaticamente.

Para encender la cdmara:

Paso 1. Presione cualquiera de los dos botones de encendido en las &reas de trabajo. El monitor plegable
y las pantallas tactiles se activaran, y la barra de estado apareceré en la parte superior de cada
pantalla.

Paso 2. Mantenga presionado el botdn de encendido para apagar la cdmara.
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Para utilizar baterias con montura tipo V-Mount o Gold
Mount, es necesario colocar un soporte en la parte trasera
de la cdmara.

Instalacidon de la bateria

La camara permite utilizar baterias con montura tipo V-Mount o Gold Mount. Para instalar la bateria, es
necesario colocar un soporte en la parte trasera de la cdmara. Algunos fabricantes tales como IDX o Switronix
ofrecen soportes con un conector Molex 51353-1200 que puede enchufarse en el modelo URSA. Los soportes
pueden adquirirse en cualquier distribuidor de productos digitales profesionales para cine y video. También
es posible utilizar el cable adaptador y el conector suministrados para modificar su propio soporte en caso
de no contar con uno disefiado especificamente para la cdmara. Consulte las instrucciones que figuran en
la pagina 239 a tal efecto.

Para colocar el soporte en el panel posterior de la cdmara:

Paso 1. Quite los cuatro tornillos ubicados en las esquinas para retirar la cubierta posterior. Al retirarla,
podra ver el conector Molex 55959-1230 de la camara.

Paso 2. Enchufe el conector de la cdmara en el soporte para baterias.

Paso 3. Apriete los cuatro tornillos M3 para sujetar el soporte a la cdmara. Verifique que el cable del conector
esté dentro de la ranura para evitar que quede comprimido entre el soporte y el panel.

Al finalizar la instalacién, podra utilizar una bateria con montura tipo V-Mount o Gold Mount en la cdmara.

iEnhorabuena! Ya esté listo para insertar una tarjeta CFast 2.0 y comenzar a grabar.
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Insercién de una tarjeta CFast 2.0 en una de las ranuras
de la cdmara

Instalacién de una tarjeta CFast

La cdmara URSA de Blackmagic utiliza tarjetas CFast 2.0 como soporte para grabar videos en resolucién HD
o Ultra HD 4K a una velocidad méaxima de 80 f/s. Para insertar una tarjeta CFast en una de las ranuras:

Paso 1. Abra el monitor plegable para acceder a las ranuras.

Paso 2. Inserte la tarjeta de modo que la etiqueta mire hacia la pantalla tactil y empujela hasta que calce
en su lugar. Presione el botdn ubicado debajo de la ranura para retirar la tarjeta.

Paso 3. Enciendala camara. Verad un punto en movimiento en la franja de estado mientras la cdmara verifica
la tarjeta. Al finalizar, se muestra el siguiente mensaje: READY. Ademas, se indica el tiempo de
grabacion restante al costado de la barra correspondiente a la tarjeta en la pantalla tactil.

Preparacién de la tarjeta para la grabacién

Es preciso dar formato a las tarjetas CFast empleando el sistema HFS+ o exFAT. El formato HFS+ también
se conoce como Mac OS Extended y es el mas apropiado, ya que permite registrar la transferencia de datos
a la tarjeta. De este modo, es més probable que estos puedan recuperarse si la tarjeta se dafia. El sistema
operativo Mac OS X utiliza el sistema HFS+.

No es necesario adquirir programas adicionales para utilizar el formato ExFAT en los sistemas operativos Mac OS X
y Windows. Sin embargo, este sistema no permite registrar la transferencia de datos a medida que se lleva a cabo.

Eleccién de una tarjeta CFast 2.0

Al trabajar con videos que requieren una gran velocidad de transferencia de datos, es importante comprobar
cuidadosamente la tarjeta CFast que se utilizard como soporte de grabacién, ya que estas unidades de
almacenamiento ofrecen distintas velocidades de lectura y escritura. Algunas tarjetas brindan la posibilidad
de grabar videos en formato RAW 4K, mientras que otras son méas adecuadas para almacenar archivos
comprimidos en formato ProRes 422 HQ.

A continuacién se proporciona una lista de las tarjetas CFast recomendadas para grabar videos 4K en formato
ProRes 422 HQ. Para ver las frecuencias de imagen compatibles, consulte la padgina de soporte en el sitio web
de Blackmagic Design (https:/www.blackmagicdesign.com/es/support).

= Lexar Professional 3400x 32GB, 64GB, 128GB, 256GB

* Wise CFast 2.0 3400x 128GB
Para grabar videos en formato RAW 4K a una velocidad méaxima de 30 /s, recomendamos utilizar uno de los
siguientes modelos:

* Lexar Professional 3400x 64GB, 128GB, 256GB

* Wise CFast 2.0 3400x 128GB
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Preparacion de las unidades para la grabacién

Es necesario dar formato a las tarjetas CFast empleando el sistema HFS+ o exFAT. Esto puede realizarse mediante
la opcidn «Format Card» en el panel de opciones, o utilizando un equipo Mac o Windows. Recomendamos
la primera opcidn para lograr un mejor rendimiento de la tarjeta.

El formato HFS+ también se conoce como Mac OS Extended y es el mas recomendado, ya que permite
registrar la transferencia de los datos a la tarjeta a medida que se lleva a cabo. De este modo, es més probable
que estos puedan recuperarse si la tarjeta se dafa. El sistema operativo Mac OS X utiliza el sistema HFS+.

No es necesario adquirir programas adicionales para utilizar el formato ExFAT en los sistemas operativos
)] Mac OS X y Windows. Sin embargo, este sistema no permite registrar la transferencia de datos a medida
que se lleva a cabo.

Seleccione «Format Card» en el panel de ) . L, . . . .,
opciones para formatear una tarjeta CFast. |[ECUMEINOE Para dar formato a la tarjeta CFast mediante la opcion «Format Card» siga los pasos descritos a continuacién:

Paso 1. Presione cualquiera de los dos botones «DISP» ubicados debajo de las pantallas tactiles hasta ver
el panel de opciones.

Choose your format Paso 2. Seleccione «Format Card».

You can confirm selection in the next step.
Paso 3. Elijalaranura que desea utilizar y a continuacién seleccione «Continue» para proceder, o «Cancel»

para escoger una ranura diferente.
Paso 4. Seleccione el formato deseado (HFS+ o exFAT).

Paso 5. Vera un aviso de advertencia indicandole que confirme el formato. Seleccione «Yes, format my
card» para continuar, o «Cancel» para cancelar.

Cancel Paso 6. Elavance del proceso se indica mediante una barra. Al finalizar, la pantalla indicaréd «Complete».
Paso 7. Seleccione «Done» para volver al panel de opciones.

Format card as HFS+7? Paso 8. Presione el botén «DISP» para volver a la pantalla original.

Cancel Yes, format my card

Elija el tipo de formato y a continuacién seleccione «Yes,
format my card» para continuar, o «Cancel» para suspender
el proceso.
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Utilice el cuadro de didlogo Formato en el sistema operativo
Windows para formatear tarjetas CFast (exFAT).
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Preparacion de tarjetas CFast en equipos con sistema operativo
Mac OS X

Utilice el programa «Utilidad de Discos» incluido en el sistema operativo Mac OS X para dar formato HFS+
0 exFAT a la tarjeta. Asegurese de respaldar cualquier informacién importante que contenga el dispositivo,
ya que al iniciar el proceso se borrarén todos los datos.

Paso 1. Inserte latarjeta CFast 2.0 en la unidad correspondiente del equipo informatico o utilice un dispositivo
de lectura y/o escritura para este tipo de tarjetas. Ignore cualquier mensaje que le indique realizar
respaldos en el dispositivo mediante «Time Machine.

Paso 2. Haga clic en Aplicaciones, luego en Utilidades, y a continuacién ejecute el programa Utilidad
de Discos.

Paso 3. Haga clicen elicono de la tarjeta y luego en la pestafa Borrar.
Paso 4. En la opcidén Formato, seleccione «Mac OS Extended (con registro)» o «<exFAT».

Paso 5. Escriba un nombre para la unidad y luego haga clic en Borrar. Se daré formato a la tarjeta CFast
rapidamente y quedara lista para usar.

Preparacion de tarjetas CFast en equipos con sistema operativo
Windows

En equipos con sistema operativo Windows, la unidad se puede formatear (exFAT) mediante el cuadro de
didlogo Formato. Asegurese de respaldar cualquier informacién importante que contenga el dispositivo, ya
que al iniciar el proceso se borraran todos los datos.

Paso 1. Inserte latarjeta CFast2.0en la unidad correspondiente del equipo informatico o utilice un dispositivo
de lectura y/o escritura para este tipo de tarjetas.

Paso 2. Abra el menu Inicio o la Pantalla de Inicio y seleccione PC. Haga clic en la tarjeta CFast con el
botén derecho.

Paso 3. En el mend contextual, seleccione Formato.

Paso 4. Seleccione la opcion «exFAT» para el sistema de archivos y 128 kilobytes para el tamafio de la unidad
de asignacion.

Paso 5. Escriba un nombre para la unidad, seleccione «Formato rapido» y haga clic en Iniciar.

Paso 6. Se dara formato a la tarjeta CFast rapidamente y quedar lista para usar.
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Area de trabajo para directores de fotografia

Controles del monitor
1. VISOR LCD DE 10"

Monitor plegable de gran tamafio que puede inclinarse para observar un plano desde diferentes alturas (ver
pégs. 223y 224).

2. BOTON DE GRABACION

Presione este botén para comenzar o detener la grabacion (ver pag. 208).

3. CONTROLES DE REPRODUCCION

Botones para comenzar o detener la reproduccion, retroceder hasta el comienzo del video anterior o avanzar
al siguiente (ver pag. 211).

4. BOTON ZOOM

El boton ZOOM situado en el monitor plegable facilita el enfoque acercando la imagen. En el modo Ultra
HD 4K, la pantalla mostrara los pixeles en una relacién de 1:1. Presione este botén para activar dicha funcion.

Presiénelo nuevamente para volver al modo de visualizacion normal.

5. BOTON DISP

Permite activar o desactivar el indicador de enfoque, las guias de encuadre y otro tipo de informacién adicional
en la pantalla del monitor plegable (ver pag. 224).

6. BOTON PGM

Permite alternar entre la imagen captada por la cdmaray la sefial proveniente del dispositivo conectado a la
entrada SDI (ver pags. 213y 227).

7. CONTROLES DE GRABACION Y REPRODUCCION

Estos controles permiten manejar la cdmara cuando el monitor plegable estéa cerrado, por ejemplo al utilizarla
sobre el hombro.
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Area de trabajo para directores de fotografia

Caracteristicas del area de trabajo
1. RANURAS PARA TARJETAS DE MEMORIA

Inserte tarjetas CFast 2.0 en las ranuras para grabar y reproducir contenidos (ver pag. 201).

2. PANTALLA TACTIL

La pantalla tactil de 5" permite monitorizar imagenes, visualizar los indicadores y modificar los ajustes de la
camara (ver pag. 216).

3. BOTON IRIS
Permite activar la funcion de apertura automatica del diafragma en objetivos EF compatibles (ver pag. 214).

4. BOTON FOCUS

Permite activar la funcion de enfoque automatico al utilizar objetivos compatibles (ver pag. 214).

5. BOTON PEAK

Permite activar el indicador de enfoque para mejorar la nitidez de las imégenes en forma manual (ver pag. 214).

6. BOTON DISPLAY
Permite alternar entre laimagen captada por la cdmara, los indicadores y el panel de opciones (ver pag. 214).

7. BOTON MENU

Permite acceder al menu en la pantalla tactil (ver pag. 215).

8. BOTON SLATE

Permite acceder a la pizarra virtual para ingresar metadatos mediante la pantalla tactil (ver pag. 215).

9. BOTON DE ENCENDIDO
Permite encender y apagar la cdmara (ver pag. 215).
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Area de trabajo para asistentes de cdmara y audio

Caracteristicas del area de trabajo
1. VUMETROS

Permiten controlar la intensidad de la sefial de audio en los canales 1y 2 (ver pag. 215).

2. PANTALLA TACTIL

La pantalla tactil de 5" permite monitorizar imagenes, visualizar los indicadores y modificar los ajustes de la
camara (ver pag. 216).

3. BOTONES PARA AISLAR Y SILENCIAR LA SENAL DE AUDIO
Permiten silenciar y monitorizar los canales de audio seleccionados (ver pag. 215).

4. CONTROLES PARA AJUSTAR LA INTENSIDAD DEL AUDIO

Permiten establecer la intensidad de la sefial de audio para el canal izquierdo y derecho al grabar (ver pag. 215).

5. AURICULARES
Conector hembra de 1/4" para monitorizar la sefial mediante auriculares (ver pag. 212).

6. CONEXION LANC

Conexién estéreo de 2.5 mm para controlar la cdmara a distancia. Permite comenzar y detener la grabacién,
enfocar la imagen y modificar la apertura del diafragma (ver pag. 212).

7. BOTONES DEL AREA DE TRABAJO

Permiten activar varios controles de la cdmara y acceder al menu en pantalla para ajustar distintos parametros
(ver pag. 214).

8. SALIDA PARA MONITORIZACION DE SENALES SDI (HD)
Conexidn SDI 3G para transmitir sefiales en formato HD 1080 (ver pags. 212y 227).

9. SALIDA DE +12V

Conector XLR de 4 polos para proporcionar corriente eléctrica a accesorios tales como visores externos
(ver pag. 212).

10. ENTRADAS XLR PARA AUDIO

Entradas XLR para sefiales de audio analdgicas balanceadas. Brindan la posibilidad de suministrar una corriente
eléctrica de 48V (ver pag. 212).
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Panel frontal

1. MONTURA
Montura para colocar objetivos. En la ilustracion se muestra una montura tipo EF.

Panel trasero

2. BASE PARA SOPORTE DE BATERIA

Orificios de sujecién y conector para colocar soportes para baterias con montura tipo V-Mount o Gold Mount
(ver pag. 200).

3. ENTRADA SDI
Conexién SDI 12G para fuentes de video en SD, HD o Ultra HD (ver pag. 213).

4. SALIDA SDI
Conexién SDI 12G para transmitir sefiales de video en SD, HD o Ultra HD (ver pag. 213).

5. ENTRADA PARA SENALES DE REFERENCIA

Conector BNC para sefiales de referencia externas (ver pag. 213).

6. ENTRADA PARA CODIGO DE TIEMPO
Conector BNC para recibir sefales externas con informacién del cédigo de tiempo (ver pag. 213).

7. SALIDA PARA CODIGO DE TIEMPO
Conector BNC para enviar sefales con informacién del cédigo de tiempo a otros equipos de video profesionales
(ver pag. 213).

8. ENTRADA DE 12-20 V

Conector XLR de 4 polos para conectar una fuente de alimentacién externa (ver pag. 213).
Panel superior

9. MANIJA Y ORIFICIOS ROSCADOS DE 3/8"

Orificios roscados para sujetar la manija y otros accesorios.

Panel inferior

10. USB 2.0
Puerto USB 2.0 Mini-B para actualizar el sistema operativo interno (ver pags. 213y 233).

11. SOPORTE LWS DE 15 MM Y BASE PARA ADAPTADOR VCT-14
Soportes para barras LWS de 15 mm y base para adaptador VCT-14.
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Grabacién de videos

Presione el botén REC de la cdmara para comenzar a grabar inmediatamente. Presione REC nuevamente
para detener la grabacion.

Seleccién del formato de grabacién

La cdmara permite grabar en formato RAW CinemaDNG con o sin compresién (RAW 4K o RAW 4K en una
relacion de 3:1), o en diversos formatos ProRes desarrollados por Apple. En la modalidad RAW 4K, es posible
registrar imagenes a una velocidad maxima de 30 f/s, mientras que el formato RAW comprimido (3:1) brinda

la posibilidad de grabar a una frecuencia de imagen de 80 f/s. Por otra parte, se pueden grabar secuencias
de video en formato ProRes a una velocidad de 60 f/s en 4K 0 80 f/s en HD.

Para seleccionar el formato deseado:

Paso 1. Presione el botén MENU.

Paso 2. Seleccione «Recording y utilice las flechas para elegir el formato de grabacion deseado.

Paso 3. Presione el botén MENU dos veces para salir.

La cdmara esté lista para grabar en el formato de video seleccionado. El formato de grabacién se indica en
la franja de estado.

La siguiente tabla muestra los formatos de grabacion y frecuencias de imagen compatibles con la cdmara. Se
pueden crear efectos dindmicos seleccionando una frecuencia de imagen de grabacién diferente a la frecuencia

Para grabar un video, presione el boton REC en el monitor de imagen del proyecto. Para reproducir videos a una velocidad normal, ambas frecuencias deben coincidir.

plegable. El boton ZOOM facilita el enfoque acercando

laimagen. ., . . .z
Formatos de grabacién y frecuencias de imagen para reproduccién

— @\ 4K RAW 4000 x 2160p23.98, 24, 25, 2997, 30.

4K RAW 3:1 4000 x 2160p23.98, 24, 25, 29.97, 30, 50, 59.94, 60.

ProRes 444 2160p23.98, 24, 25, 29.97, 30, 50, 59.94, 60.
1080p23.98, 24, 25, 29.97, 30, 50, 59.94, 60.

E%ﬁié&
S _—

B‘“”“g‘“des'g”g Apple ProRes 422 (HQ), ProRes 422, 2160p23.98, 24, 25, 29.97, 30, 50, 59.94, 60. 1080p 23.98, 24,

REC ProRes 422 LT y ProRes 422 Proxy 25, 2997, 30, 50, 59.94, 60.

B

Formatos SDI

Entraday salida SDI trasera 2160p23.98, 24, 25, 29.97, 30, 50, 59.94, 60.
1080p23.98, 24, 25, 2997, 30, 50, 59.94, 60.

Salida SDI para monitorizacién 1080p23.98, 24, 25, 29.97, 30, 50, 59.94, 60.
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Tiempos de grabacién

La siguiente tabla muestra el tiempo de grabacién aproximado en minutos y segundos en funcién del
formato, la frecuencia de imagen y la unidad de almacenamiento seleccionada. El tiempo méaximo que una
tarjeta CFast permite grabar varia dependiendo de su capacidad, y de la frecuencia de imagen y el formato
escogido para la reproduccién. Por ejemplo, la velocidad de transferencia para el formato ProRes 422 (HQ)
a una resolucién de 3840 x 2160 es de aproximadamente 880 Mbps. A una frecuencia de 24 f/s, es posible
grabar unos 48 minutos de video en una tarjeta CFast 2.0. de 256 GB.

Formato Tarjeta CFast = Frecuencia CinemaDNG RAW 4K ProRes 444 ProRes ProRes 422 ProRes ProRes
de imagen 422 HQ 422 LT 422 Proxy
Duracién Duracién Duracién Duracién Duracién Duracién
Ultra HD 4K 256GB 2398 22:00 4K RAW 32:00 48:00 73:00 104:00 237:00
42:00 4K RAW 3:1
24 22:00 4K RAW 32:00 48:00 72:00 104:00 237:00
42:00 4K RAW 3:1
25 21:00 4K RAW 30:00 46:00 69:00 100:00 224:00
40:00 4K RAW 3:1
30 17:00 4K RAW 25:00 38:00 58:00 83:00 189:00
33:00 4K RAW 3:1
50 20:00 4K RAW 3:1 15:00 23:00 34:00 50:00 112:00
60 16:00 4K RAW 3:1 12:00 19:00 29:00 41:00 94:00
HD 256GB 2398 129:00 194:00 291:00 416:00 948:00
24 129:00 193:00 291:00 416:00 948:00
25 124:00 185:00 279:00 401:00 898:00
30 103:00 155:00 232:00 334:00 758:00
50 61:00 93:00 139:00 200:00 449:00
60 51:00 77:00 116:00 167:00 379:00
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Formato Tarjeta CFast = Frecuencia CinemaDNG RAW 4K ProRes 444 ProRes ProRes 422 ProRes ProRes
de imagen 422 HQ 422 LT 422 Proxy
Duracion Duracion Duracion Duracion Duracion Duracion
Ultra HD 4K 128GB 2398 11:00 4K RAW 16:00 24:00 36:00 52:00 118:00
21:00 4K RAW 3:1
24 11:00 4K RAW 16:00 24:00 36:00 52:00 118:00
21:00 4K RAW 3:1
25 10:00 4K RAW 15:00 23:.00 34:00 50:00 112:00
20:00 4K RAW 3:1
30 08:00 4K RAW 12:00 19:00 29:00 41:00 94:00
17:00 4K RAW 3:1
50 10:00 4K RAW 3:1 07:00 11:00 17:00 25:00 56:00
60 08:00 4K RAW 3:1 06:00 09:00 14:00 20:00 47:00
HD 128GB 2398 64:00 97:00 145:00 208:00 474:00
24 64:00 96:00 145:00 208:00 474:00
25 62:00 92:00 139:00 200:00 449:00
30 51:00 77:00 116:00 167:00 379:00
50 30:00 46:00 69:00 100:00 224:00

60 25:00 38:00 58:00 83:00 189:00
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Presione el botén de reproduccién en el monitor
plegable para ver los videos grabados.
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Reproduccién de imagenes
Después de grabar el video, puede utilizar los botones de reproducciéon para verlo en la pantalla.

Presione el botdn de reproduccién una vez para ver el video en forma inmediata en el monitor plegable. Las
imagenes también pueden verse en las pantallas tactiles y en cualquier dispositivo conectado a las salidas
SDI. Al presionar este botén, se reproducen todos los videos en forma continua.

Los controles de la cdmara funcionan de la misma manera que los de un reproductor de CD. Para adelantar
la reproduccién hasta el comienzo del siguiente video, presione el botén de avance una vez. Presione el
botdn de retroceso una vez para reproducir el video actual desde el inicio, o dos veces para retroceder hasta
el comienzo del video anterior. Mantenga el botén de avance o retroceso presionado para reproducir las
iméagenes hacia adelante o atrés al doble de velocidad.

Al grabar un video a una frecuencia de imagen diferente a la seleccionada para el proyecto, la velocidad de
reproduccién de lasimagenes también sera distinta. Por ejemplo, supongamos que se selecciona una frecuencia
de 24 1/s para el proyecto en la cdmara a fin de que coincida con la frecuencia utilizada en la posproduccién.
Si la frecuencia elegida para la grabacién es de 80 f/s, el video se verd en cadmara lenta, tanto en la pantalla
como en la linea de tiempo del programa de edicién.

Para que ambas frecuencias coincidan, seleccione «Match» en la opcién «Sensor Frame Rate» del menu
«Recording». De este modo, el video se veréa a una velocidad normal. Consulte la seccidn «Ajustes de grabacién»
para obtener méas informacién sobre frecuencias de imagen.
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El drea de trabajo para asistentes de cdmara y audio dispone
de entradas XLR, salida SDI 3G, salida de +12V, puerto LANC
y conexidn para micréfonos.

Conexiones del area de trabajo para asistentes de camara y audio

Las distintas conexiones del modelo URSA se encuentran en el area de trabajo para asistentes de cdmara
y audio. El panel trasero dispone de entradas y salidas SDI, asi como conectores BNC para sefales de
referencia y datos del cédigo de tiempo. Por otra parte, el puerto USB 2.0 situado en el panel inferior
permite actualizar el sistema operativo interno.

Auriculares

Es posible controlar el audio durante la grabacion o reproduccién conectando auriculares a la toma estéreo
TRS de 1/4".

Conexiéon LANC

El puerto para control remoto de la cdmara permite comenzar y detener la grabacién a distancia, modificar
la apertura del diafragma y ajustar el enfoque en objetivos compatibles.

Consiste en un conector hembra estéreo de 2.5 mm que utiliza el protocolo LANC convencional.

Salida SDI 3G

Esta salida se emplea para transmitir sefiales de video en formato HD 1080 a visores externos cuando se apoya
la cdmara sobre el hombro. También permite conectar conmutadores matriciales, monitores, dispositivos de
captura, mezcladores y otros equipos de video.

Salida de +12V

Utilice el conector XLR de 4 polos para suministrar corriente eléctrica a accesorios tales como visores externos.

Entrada XLR para audio

Las entradas XLR para sefales balanceadas permiten conectar equipos de audio analdgicos profesionales
tales como mesas de mezcla, sistemas de megafonia o incluso micréfonos externos. Asimismo, las conexiones
XLR son capaces de suministrar corriente eléctrica mediante el modo de alimentacién fantasma, brindando
de este modo la posibilidad de utilizar micréfonos que no cuentan con un sistema de alimentacién propio.
Para activar el modo de alimentacién fantasma, seleccione «Mic Low» o «Mic High» en la opcién «Input
Levels» del menu «Audio». Deslice el mend hasta ver la opcién «Phantom Power» y seleccione «Ony. Para
desactivarlo, seleccione «Off».

El modo de alimentacién fantasma también se activa al seleccionar «Inputs» en la opcion «Audio Input».
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Utilice las conexiones BNC del panel trasero para enviar o
recibir codigos de tiempo, sincronizar la cdmara con una

sefal de referencia externa o transmitir imagenes mediante la
interfaz SDI 12G. El conector XLR de 4 polos permite el uso de
fuentes de alimentacién externas.

Conecte la cdmara al equipo informéatico mediante el puerto
USB 2.0 para actualizar el sistema operativo interno. Levante la
cubierta de goma para acceder al puerto.

Conexiones del panel trasero
Entrada SDI

Al utilizar el modelo URSA con un mezclador para producciones en directo, conecte la salida principal del
dispositivo a la entrada SDI 12G de la cdmara para ver la sefial del programa presionando el botén PGM en el
monitor plegable. Esta entrada también puede utilizarse para conectar la cdmara a la salida de un grabador
externo si es necesario. El botén PGM permite alternar entre ambos dispositivos para visualizar las imagenes
de uno u otro.

Salida SDI

Esta salida se utiliza para transmitir sefiales de video en formato HD o 4K Ultra HD a equipos tales como
conmutadores matriciales, monitores, dispositivos de captura y mezcladores.

Entrada para sefales de referencia

Permite utilizar el conector BNC para sincronizar la cdmara con una sefal de referencia comdn, p. e]. Black
Burst o Tri-level Sync. De este modo, es posible coordinar varias cdmaras conectadas a un mezclador.

Entrada para cédigo de tiempo

Permite registrar el coddigo de tiempo de otros equipos de audio y video profesionales tales como mesas de
mezcla y claquetas electronicas conectandolas a la entrada correspondiente de la cdmara. De esta forma,
es posible sincronizar facilmente la imagen y el sonido durante la posproduccion.

Salida para cédigo de tiempo

Permite enviar informacién sobre el cédigo de tiempo a otros equipos de video profesionales.

Entrada de +12-20 V

El conector XLR de 4 polos permite suministrar corriente eléctrica a la camara desde fuentes externas tales
como enchufes, baterias portatiles y generadores.

Conexiones del panel inferior
USB 2.0

Utilice el puerto USB 2.0 Mini-B para conectar la cdmara a un equipo informatico y actualizar el sistema
operativo interno. Levante la cubierta de goma con la ufia para acceder al puerto.
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Configure la cdmara mediante los botones de las areas de
trabajo situados a ambos costados. Cada area de trabajo
funciona en forma independiente.

Botones del area de trabajo

La cdmara se puede configurar facilmente mediante los botones y las pantallas tactiles en las areas de trabajo.
A pesar de que los botones y las pantallas de cada area cumplen el mismo cometido, funcionan de manera
independiente. Por ejemplo, el operador y el asistente de camara pueden modificar distintos pardmetros
simultaneamente desde sus respectivas areas de trabajo.

Boton IRIS

El boton IRIS activa la funcion de apertura automaética del diafragma en objetivos EF compatibles. Al utilizar
el rango dindmico en el modo «Video», presiénelo una vez para establecer un valor de exposicién promedio
segun las partes mas oscuras y brillantes de laimagen. Al utilizar el rango dindmico en el modo «Films, presione
este botdn para ajustar la exposicion segun las partes mas brillantes de la imagen.

Para ajustar la apertura en forma manual, presione los botones de avance y retroceso en el monitor plegable.

Botén FOCUS

Presione este botdn para activar la funcién de enfoque automatico si cuenta con un objetivo EF compatible.
La pantalla del monitor plegable mostrard un cuadrado blanco. Cualquier objeto que se encuentre dentro
del mismo estara enfocado correctamente. El cuadrado desaparece cuando el objetivo termina de enfocar.
Cabe destacar que aunque la mayoria de los sistemas 6pticos brinda la posibilidad de ajustar el enfoque
electronicamente, algunos también permiten modificarlo en forma manual, de modo que es importante
asegurarse de colocar el objetivo en modo automatico.

Boton PEAK

Presione este botdn para activar el indicador de enfoque. Esta funcion genera un borde verde alrededor de las
partes mas nitidas de laimagen para facilitar el enfoque. Dicho borde no aparece en las imégenes grabadas
en la tarjeta CFast 2.0, pero es posible verlo en la pantalla del monitor plegable o de cualquier dispositivo
conectado a la salida SDI activando la opcidn correspondiente en el menl de la cdmara.

Botdon DISP

Presione el boton DISP para ver los distintos modos de visualizacidon en la pantalla tactil. Este botdn
permite mostrar el estado de la cdmara y los diversos indicadores de la sefal, ver las imdgenes durante
la grabacion o reproduccién y acceder a distintas funciones mediante el panel de opciones.
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Boton MENU

4 N
Presione el boton MENU para acceder al menu de ajustes en la pantalla tactil. Presiénelo nuevamente para salir.
Botén SLATE
Presione este botén para activar la pizarra virtual en la pantalla téctil. Presidonelo nuevamente para salir. La
pizarra virtual permite ingresar metadatos para cada secuencia e identificar la cdmara. Consulte la seccién
«Ingreso de metadatos» para obtener mas informacién al respecto.
MENU
Botén de encendido
Presione este botdn para encender la cdmara. Manténgalo presionado para apagarla.
2 "/

Botones CH SOLO y MUTE

[] [] [] [] [] [] [] Durante la grabacion y reproduccion de imégenes, estos botones permiten monitorizar los canales de audio

en estéreo 1y 2 en forma independiente mediante auriculares. Por ejemplo, para monitorizar el canal 1
solamente, presione el botén CH 1 SOLO o el botén CH 2 MUTE. Presiénelo nuevamente para monitorizar
ambos canales.

El botén MENU permite acceder a los diferentes ajustes de la

cadmara.
p o Botén CH 1 SOLO

% ’ % Presione el botdon CH 1 SOLO para monitorizar el canal 1 solamente.

—/s o 3

[:[: [:][:] Botén CH 1 MUTE

% . % Presione el botén CH 1 MUTE para silenciar el canal 1y monitorizar el canal 2 solamente.

c— D

— — Botén CH 2 SOLO

% - % Presione el boton CH 2 SOLO para monitorizar el canal 2 solamente.

 — Botén CH 2 MUTE

:]:] » :]:] Presione el botén CH 2 MUTE para silenciar el canal 2 y monitorizar el canal 1 solamente.
Controles para ajustar el nivel del audio
Gire las perillas hacia la derecha o la izquierda para aumentar o disminuir a intensidad de la sefial de audio
de cada canal durante la grabacién. Dicho ajuste se vera reflejado en el vimetro digital.
Vilmetros
Indican la fuerza de la sefal de audio. Si el nivel del audio es demasiado alto, podria ocurrir una distorsién
del sonido.

Las perillas y los vimetros permiten ajustar y monitorizar los
niveles de audio en ambos canales.
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Los menUs en pantalla permiten acceder a los diferentes
ajustes de la cdmara. Presione el botén MENU para acceder
al panel de opciones. Los iconos situados a la izquierda de

la pantalla se utilizan para acceder a las diversas opciones

de configuracién. Deslice el menu para ver més funciones.
También es posible acceder a los ajustes presionando el
botén DISP debajo de cualquiera de las pantallas tactiles. Una
vez que aparezca el panel de opciones, seleccione «Settings.

= 00003507

Las pantallas tactiles permiten visualizar distintos indicadores
para ajustar la exposicion, el enfoque y la calidad del audio.
El indicador de la bateria cambia al conectar una fuente de
alimentacién externa a la entrada XLR de 12-20 V.

Pantallas tactiles

Cada éarea de trabajo cuenta con una pantalla tactil que permite monitorizar la grabacién, ver informacion
sobre la sefial de video, modificar ajustes y activar las distintas funciones de la camara.

Cada vez que se presiona el boton DISP, la pantalla alterna entre las imagenes captadas o reproducidas, el
panel de opciones para acceder a las distintas funciones de la cdmara y modificar ajustes, o los indicadores
que brindan informacién sobre la sefial. Estos dltimos facilitan el enfoque, el ajuste de la exposicion y la
monitorizacion del audio.

Caracteristicas de la pantalla tactil

Franja de estado

La franja situada en la parte superior de cada pantalla muestra un resumen de los ajustes seleccionados para
la cdmara.

2.8 24p 4K ProRes HQ 38

Indicador de suministro eléctrico

Indica si se estd utilizando una bateria o una fuente de alimentacién externa conectada a la entrada XLR
de 12-20 V.

Indicador del tiempo de grabacién

Este indicador permite verificar la duracién de los videos y controlar el codigo de tiempo durante la grabacién
o reproduccién. Muestra la duracion de la secuencia en horas, minutos, segundos y fotogramas al grabar o
reproducir las imagenes.

El contador comienza en 00:00:00:00 para el primer video o continta desde el final de la secuencia anterior. Por
ejemplo, sila grabacion se detuvo en 00:06:25:00, el siguiente video comenzaré a grabarse desde 00:06:25:01.

La duracidn de las secuencias se indica en la pantalla tactil. Sin embargo, la hora del dia queda registrada en
el video para utilizarse durante la posproduccion, por lo cual es importante ajustarla correctamente desde
el mend de la camara.
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El punto de enfoque perfecto se logra cuando el pico de la
curva correspondiente al indicador de enfoque alcanza su
altura méaxima.

& 00005507

Un simbolo de alerta indica si se detectan fotogramas
faltantes durante la grabacién. Las puntas rojas en la forma
de onda correspondiente a la sefial de audio indican una
distorsién del sonido.

Indicador de grabacién y reproduccién

Indica mediante un icono brillante si la cdmara esté grabando o reproduciendo un video. Asimismo, muestra
un simbolo de alerta si se detectan fotogramas faltantes durante la grabacién, y avisa al usuario cuando el
dispositivo de almacenamiento ha alcanzado su capacidad maxima (FULL).

Indicador de exposicién

Este indicador permite ver un histograma que muestra el contraste entre luces y sombras a lo largo de una
Iinea horizontal. El extremo izquierdo del mismo corresponde a las partes mas oscuras de laimagen, mientras
que el derecho representa las zonas més claras. Al modificar la apertura del diafragma, es posible ver cémo la
gréfica se desplaza hacia uno de los extremos segun corresponda. Para lograr un nivel de exposicién éptimo,
ajuste la apertura de forma que la informacién del histograma se desplace hacia el extremo derecho. Esta
técnica se conoce como ETTR, o «exposicion a la derecha».

Indicador de enfoque

Este indicador muestra una curva en forma de campana que se desplaza hacia arriba o abajo al ajustar el
enfoque. La altura de la curva varia en funcién de los detalles en la imagen. Por ejemplo, a mayor nivel de
detalles, la curva serd més alta y pronunciada. El punto de enfoque perfecto se logra cuando el pico de la
curva alcanza su altura méaxima.

Indicador de audio

Este indicador muestra una forma de onda que se actualiza constantemente y corresponde a los 3 segundos
anteriores del audio grabado. Las puntas de la representacion gréfica se muestran en rojo cuando ocurre
una distorsién en el sonido. Para evitarlo, gire las perillas del volumen hacia la izquierda hasta que el vimetro
deje de sobrepasar los 0 dB.

Indicador del soporte de grabacién

Indica si se estd grabando un video en la tarjeta CFast o reproduciendo una secuencia almacenada en la
misma. El punto y las secciones se iluminan de diferentes colores en funcién del uso: rojo para la grabacion,
verde para la reproduccién y amarillo si ocurre un error. Los videos grabados se indican mediante secciones
en las barras para cada una de las ranuras. Al final de cada barra se indica el tiempo de grabacién restante en
minutos y segundos para la tarjeta. Cuando el dispositivo alcanza su capacidad méxima, aparece el siguiente
mensaje: FULL.

La camara continuara la grabacion automaticamente en la segunda tarjeta insertada en la ranura adicional al
llenarse la primera. Para ver un video seleccionado, presione el botén de reproduccion en el monitor plegable.



Ajustes

Presione cualquiera de los dos botones «DISP» situados debajo
de las pantallas tactiles para acceder al panel de opciones.

Camera

Seleccione el mend «Camera» en la pantalla tactil para
configurar las diferentes opciones.

Camera ID

Cancel

Asigne un nombre identificatorio a la cdmara mediante el
teclado en pantalla que aparece al seleccionar la opcién
«Camera ID».

Panel de opciones

Presione cualquiera de los dos botones «DISP» situados debajo de las pantallas tactiles hasta que aparezca
el panel de opciones. Desde alli, es posible dar formato a la tarjeta de almacenamiento, activar la funcién
«zebra» en la pantalla del monitor plegable, y mostrar u ocultar las guias de encuadre y la informacion adicional
en las imégenes transmitidas a través de la salida SDI HD. Presione el botén «DISP» nuevamente para volver
a la pantalla de inicio que muestra el estado de la cdmara y los distintos indicadores, o para ver los videos
durante la grabacién y reproducciéon de los mismos.

Ajustes de la camara

Para configurar las diferentes opciones de la cadmara, acceda al menu en la pantalla tactil y seleccione los
iconos correspondientes o toque las flechas para modificar los distintos parametros.

Identificacién de la cdmara

Si utiliza méas de una camara URSA, puede resultar Gtil establecer una forma de identificacion (ID) que se incluya
en los metadatos grabados junto con los videos. Asigne un nombre identificatorio a la cAmara mediante el
teclado en pantalla. Seleccione «Enter» para guardar los cambios o «Cancel» para descartarlos.

Ajuste de la fecha y la hora

Si desea ajustar la fecha y la hora en la camara, toque los simbolos + o - en la pantalla para cambiar el afo,
el mesy el dia.

El tiempo se indica en formato de 24 horas. Para ajustar la hora, toque los simbolos + o - en la pantalla.
Si viaja al exterior con la cdmara, deberd cambiar la fecha y la hora manualmente segin la zona horaria en la
que se encuentre.

Si no utiliza la cdmara durante un cierto tiempo, es posible que necesite ajustar el reloj nuevamente.
Recomendamos comprobar la hora y la fecha siempre antes de grabar. Si conecta la cdmara a un equipo
informatico mediante un puerto USB y ejecuta el programa Blackmagic Camera Utility, la hora en la cdmara
se sincronizaréa con la hora del equipo.

ISO

Para ajustar los valores ISO, utilice las flechas en el mend.

Ajustar el valor ISO resulta Gtil al grabar en diferentes condiciones de iluminacién. El valor més adecuado
para los modelos URSA EF y PL es de 400 ASA.

Sin embargo, en funcién de las circunstancias, es posible seleccionar valores distintos. Por ejemplo, un valor
de 800 ASA podria resultar apropiado en condiciones de luz escasa, pero a su vez podria generar algo de
ruido en laimagen. Al grabar con buena iluminacién, seria recomendable seleccionar 200 ASA para obtener
colores més intensos.
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Camera

Pantalla de ajustes de la cdmara

Balance de blancos

Ajuste el balance de blancos utilizando las flechas en el mend.

Los modelos URSA incluyen valores predeterminados para diferentes temperaturas de color que se enumeran
a continuacion:

= 2500, 2800, 3000, 3200, 3400, 3600, 4000, 4500 y 4800 K para luz de tungsteno, incandescente o
fluorescente, o condiciones de luz natural escasa, por ejemplo al amanecer y al atardecer, durante
la mananay la tarde, o a la luz de velas.

= 5000, 5200, 5400y 5600 K para exteriores en un dia claro y soleado.

= 6000, 6500, 7000, 7500 y 8000 K para distintas condiciones de luz diurna.

Cada fuente de luz emite un color. A modo de ejemplo, la luz de una vela emite un color célido, mientras que
un cielo cubierto emite un color frio. El balance de blancos se utiliza para ajustar los colores en laimagen de
forma que los blancos no adopten otras tonalidades. Por ejemplo, al filmar bajo ldmparas de tungsteno que
emiten una luz célida, con un valor de 3200 K se obtendréd una imagen mas azulada. Esta funcién permite
ajustar el color para que el blanco se registre de forma correcta.

Los diferentes ajustes del balance de blancos también pueden utilizarse para crear efectos con colores. Por
ejemplo, al elegir un valor de 7500 K, la imagen adoptaré una tonalidad més célida para generar un entorno
mas intimo.

Angulo del obturador

Ajuste el &ngulo del obturador utilizando las flechas en el mend.

El &ngulo del obturador define el rastro que dejan los objetos en movimiento y puede utilizarse para compensar
los cambios en las condiciones de iluminacién. El valor méas adecuado en la mayoria de los casos es de 180
grados, aunque puede resultar necesario ajustarlo si las condiciones cambian.

Un valor de 360 grados significa que el obturador se encuentra completamente abierto y permite que el
sensor capte una mayor cantidad de luz. Esto resulta adecuado en escenas con poca luzy escaso movimiento.
De manera alternativa, al filmar deportes motorizados donde los objetos se desplazan a gran velocidad,
un angulo menor permite eliminar el rastro dejado por los mismos y obtener imdgenes mucho mas nitidas.

Es posible que necesite usar un dngulo de 172.8 grados para minimizar el parpadeo de la luz al filmar en
formato 24p en paises con fuentes de alimentacion de 50 Hertz.



p2l0) Ajustes

Audio

Deslice el mend para ver mas
opciones de configuracion.

Grabe el sonido del canal 1 en los canales 1y 2 seleccionando
«Yes» en la opcién «Ch 2 uses Ch 1 Input».

Ajustes del audio

Para modificar los ajustes correspondientes a la entrada y monitorizacion del audio, seleccione el segundo
icono situado a laizquierda de la pantallay a continuacion utilice las flechas o los controles deslizantes. Deslice
el menu para ver méas opciones de configuracién.

Entrada de audio

Seleccione la opcidn «Camera» para activar el micréfono de la camara o «Inputs» para utilizar fuentes externas
mediante las conexiones XLR.

Intensidad del micréfono

Permite modificar el nivel de intensidad del micréfono integrado en la cdmara al grabar. Deslice el control
hacia la izquierda o la derecha para ajustarlo. El micréfono graba el sonido en los canales de audio 1y 2.

Intensidad de las entradas externas

Ajuste el nivel de intensidad de las fuentes de audio externas mediante las flechas. Los conectores admiten
audio a nivel de linea o micréfono con alimentacion fantasma de 48 V. Es importante seleccionar el nivel
adecuado segun la sefal de audio. Los ajustes incluyen «Line» (linea), «Mic Low» (micréfono bajo) y «Mic
High» (micréfono alto).

Entrada canal 1

Arrastre el control hacia la izquierda o la derecha para ajustar la intensidad del canal 1.

El canal 2 utiliza la entrada del canal 1

Seleccione «Yes» para grabar el audio externo del canal 1 en los canales 1y 2. Seleccione «No» para mantener
un solo canal.

Entrada canal 2

Arrastre el control deslizante hacia la izquierda o la derecha para ajustar la intensidad del canal 2.

Alimentacién fantasma

Seleccione «On»/«Off» para activar o desactivar el modo de alimentacién fantasma. Este ajuste solo aparece
activo en forma predeterminada al seleccionar la opcién «Inputs» en «Audio Input» y los niveles «Mic Low»
o «Mic High».

Volumen de los auriculares y el altavoz

Arrastre el control correspondiente hacia la izquierda o la derecha para ajustar el volumen de monitorizacién. El
control para ajustar el volumen de los auriculares aparece en la pantalla cuando estén conectados. Por el contrario,
si la cdmara no los detecta, se muestra el control para ajustar el volumen del altavoz. Los auriculares permiten
escuchar el audio al grabar o reproducir videos. El altavoz integrado se activa Unicamente durante la reproduccién.
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Recording

Dynamic

Seleccione el formato RAW CinemaDNG 4K o ProRes en el
menu «Recording Format».

Ajustes de grabacién

Seleccione el tercer icono situado a la izquierda de la pantalla y luego utilice las flechas correspondientes
para elegir el formato de grabacién.

Formato de grabacién

Seleccione el formato RAW CinemaDNG 4K o ProRes mediante las flechas del ment «Recording Format».

Rango dinamico
Ajuste el rango dindmico utilizando las flechas de la opcién «Dynamic Range».

La cdmara ofrece dos modos:

Film (pelicula)

Este ajuste permite filmar videos utilizando una curva logaritmica con un rango dindmico de 12 pasos que
aumenta los niveles de contraste para aprovechar al maximo las ventajas de los programas de etalonaje tales
como DaVinci Resolve. Al grabar en formato RAW CinemaDNG, solo esté disponible esta opcién.

Video (video)

Este ajuste utiliza el estandar Rec. 709 para video de alta definicién, el cual permite trabajar més rapido
grabando directamente en los formatos comprimidos compatibles con la cdmara y los programas de edicién
més conocidos.

Frecuencia de imagen
Modifique este ajuste utilizando las flechas en el menu correspondiente.

La cdmara permite configurar la frecuencia de imagen para la reproduccion (Project Frame Rate) y la grabacion
(Sensor Frame Rate).

Frecuencia de imagen para la reproduccién

Se trata de la frecuencia de imagen correspondiente al formato seleccionado en la cdmara para el proyectoy
permite elegir entre diferentes velocidades cominmente utilizadas en la industria del cine y la television, por
ejemplo, 23.98 fotogramas por segundo en el formato ProRes HQ (4K). Normalmente, este valor se ajusta de
manera que coincida con la velocidad de reproduccién que se utilizara durante el proceso de posproduccién.

Las ocho opciones disponibles para este ajuste son: 23.98, 24, 25, 2997, 30, 50, 5994 y 60 f/s.
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Recording

Utilice este mend para configurar los intervalos de grabacion.

Frecuencia de imagen permitida por el sensor

Este ajuste determina la cantidad de fotogramas que capta el sensor cada segundo, lo cual incide en la
velocidad de reproduccién del video a la frecuencia de reproduccion establecida. Para reproducir las
iméagenes a velocidad normal, haga coincidir la frecuencia de imagen permitida por el sensor con la velocidad
de reproduccién seleccionando la opcién «Match» en el menu «Sensor Frame Rate».

Es posible configurar este parametro con valores desde 5 hasta 80 f/s para formatos RAW 4K (3:1) y ProRes, o
a un méaximo de 30 f/s en formato RAW 4K sin compresién. Por otra parte, se pueden grabar secuencias de
video en formato ProRes a una velocidad de 60 f/s en 4K 0 80 f/s en HD.

Frecuencia de imagen variable

La cdmara permite introducir efectos dindmicos en los videos modificando la frecuencia de imagen permitida
por el sensor. Si el nimero de fotogramas por segundo para la grabacion es mayor que el establecido para la
reproduccion, se generara un efecto de camara lenta. De forma alternativa, cuanto menor sea la frecuencia de
imagen seleccionada para el sensor, mayor seré la velocidad de reproduccién de las imagenes. Este principio se
asemeja a la operacién mecanica de modificar la velocidad de giro de la cinta en una cdmara cinematogréfica
antigua. Mover la manivela méas rdpido aumenta la cantidad de fotogramas que capta el sensor, de manera
que es posible prolongar determinadas escenas durante la reproduccién a fin de realzar su carga emotiva.
Por el contrario, reducir el ritmo de giro disminuye la velocidad para acentuar la accién en las secuencias con
movimientos rapidos. Las posibilidades creativas son innumerables y dependen completamente de cada usuario.

Intervalo de tiempo

Este ajuste permite grabar automéaticamente imagenes fijas en funcidn de los siguientes intervalos:
Fotogramas: 2 - 10

Segundos: 1 - 10, 20, 30, 40, 50

Minutos: 1-10

Por ejemplo, puede ajustar la camara para que grabe una imagen fija cada 10 fotogramas, 5 segundos, 30
segundos, 5 minutos, etc.

Esta funcion ofrece diferentes opciones creativas. Por ejemplo, si se establecen intervalos de 2 fotogramas,
el video tendré un efecto de camara rapida al reproducirlo.

El formato de cada imagen fija dependeré del formato de grabacién, de modo que sila cdmara esté configurada
para grabar en ProRes HQ (4K) se mantendra dicho formato. La velocidad de fotogramas estaré determinada
por la configuracién de dicho valor para la reproduccién (24 f/s), lo cual permite incorporar con facilidad el
material grabado de este modo en el proceso de posproduccién.

Al presionar el botén REC con la funcién «Time Lapse» activada, el contador del cédigo de tiempo cambia cada
vez que se graba un fotograma de video. Utilice las flechas que aparecen frente al ment «Time Lapse Interval»
para seleccionar los intervalos. No olvide desactivar esta funcién cuando desee grabar a velocidad normal.
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Display

Dynamic

Deslice el menl para ver mas
opciones de configuracion.

Este menU permite modificar el rango dinamico de las
pantallas téctiles. Visualice las imédgenes en modo video atn
cuando el formato de grabacién esté configurado en modo
pelicula. Asimismo, es posible seleccionar la informacion
adicional que se mostraré en cada pantallay en las imégenes
transmitidas a través de la salida SDI mediante las flechas
correspondientes.

Convencién para la nomenclatura de archivos

Los videos se graban en tarjetas CFast con formato RAW CinemaDNG o ProRes (pelicula de QuickTime),
dependiendo de la seleccién realizada. En esta seccién se indica la convencidn para nombrar archivos durante
la grabacién.

[Codigo de identificacién de la cdmara]_[NUmero de cinta]_[aaaa-mm--dd]_[hhmm]_C[NUmero de video].mov

La tabla a continuacién muestra un ejemplo de cdémo apareceria en la pantalla:

BMCO01_1_2014-08-08_1631_C0002.mov Nombre del archivo QuickTime

BMCO01_1_2014-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2014-08-08_1631_C0002.mov

BMCO01_1_2014-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2014-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2014-08-08_1631_C0002.mov

Coédigo de identificacion de la cdmara
Numero de cinta

Fecha (8 de agosto de 2014)

Hora (16:31 - 24 horas)

Ndmero de video

Para archivos CinemaDNG, la carpeta correspondiente a la secuencia de imégenes se denominara de la
misma forma.

Ajustes de la pantalla

Seleccione el cuarto icono situado a la izquierda de la pantalla y utilice las flechas o los controles deslizantes
para modificar estos ajustes. Deslice el mend para ver mas opciones de configuracién.

Rango dindmico

El monitor plegable y las pantallas tactiles permiten ver las imagenes a medida que se graban. Es posible
ajustar el rango dindmico de visualizacién seleccionando «Video» o «Films. Estos ajustes brindan la posibilidad
de monitorizar los contenidos con la pantalla en modo video, ain cuando el formato de grabacién esté
configurado en modo pelicula.

Ajuste el rango dindmico de visualizacién utilizando las flechas de la opcidn «Dynamic Rangen».

Brillo de las pantallas de 5"

Mueva el control deslizante hacia la izquierda o la derecha para ajustar el brillo de cada pantalla téctil.
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Display

Ajustes de la pantalla con la funcién «Cebra» configurada al
100%. De este modo es posible ver las &reas sobreexpuestas
de laimagen.

30 FPS

Opcidn «All» activada en «Main SDI Overlays» con guias de
encuadre para HDTV. Se pueden configurar ajustes en forma
independiente para el monitor, las pantallas tactiles y las
salidas SDI de la cadmara.

Brillo del monitor de 10"

Mueva el control deslizante hacia la izquierda o la derecha para ajustar el brillo del monitor plegable.

Cebra

Active y modifique el ajuste denominado «Zebra» mediante las flechas.

Esta funcion muestra lineas diagonales sobre las areas del video que superan el nivel establecido para permitir
lograr una exposicion dptima. Por ejemplo, si se configura al 100%, se indicaran las areas sobreexpuestas.
Un valor de 75% contribuira a lograr un nivel de exposicion éptimo para los distintos tonos de piel.

Basta con aumentar la apertura del diafragma hasta que aparezcan las lineas diagonales y luego disminuirla
gradualmente hasta que desaparezcan. A fin de lograr una exposicion adecuada, es posible que sea necesario
seleccionar las dreas del plano que quedaran sobreexpuestas, por ejemplo, los focos delanteros de los coches
y las zonas extremadamente brillantes de la imagen.

Modo SDI

Este ajuste permite alternar entre resoluciones 4Ky HD en la salida SDI 12G.

Informacién en pantalla

La cdmara permite monitorizar las imadgenes mediante las pantallas tactiles y el monitor plegable, o a través de
un visor o monitor externo conectado a la salida SDI 12G o HD. Para determinar la informacién que aparecera
en pantalla, utilice las flechas de seleccién:

Off: No se muestra ningun tipo de informacién.
Status: Muestra solo los datos de la grabacion tales como nimero f, frecuencia de imagen y ngulo del obturador.
Guides: Muestra solo las guias de encuadre.

All: Muestra las guias de encuadre y los datos de la grabacion.

Informacién en las pantallas LCD de 5"

Seleccione las opciones «On» y «Off» para mostrar u ocultar la informacion adicional en las pantallas tactiles.

Informacién en las imagenes trasmitidas mediante la salida SDI principal

El ajuste «Main SDI Overlays» permite seleccionar la informacién que se mostrara en la imagen transmitida a
través de la salida SDI HD.

Informacién en las imagenes trasmitidas mediante la salida SDI frontal

El ajuste «Front SDI Overlays» permite seleccionar la informacién que se mostraré a través del monitor plegable
y la salida para monitorizacién de sefiales SDI (HD). Para ver la informacién seleccionada en el monitor principal,
presione el botdn DISP situado a la izquierda del mismo.
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Opcidn «Guides» activada en «Main SDI Overlays» con guia de
encuadre 2.39:1. Para cambiar la transparencia, modifique el
porcentaje en la opcién «Guide Opacity».

Guias de encuadre

Es posible seleccionar entre ocho opciones diferentes para las guias de encuadre que se muestran en el monitor
y en las imégenes transmitidas a través de las salidas SDI. Estas incluyen relaciones de aspecto para distintos
estédndares de cine, television e Internet, ademas de una cuadricula de 3x3 que permite aplicar la regla de los
tercios y mejorar la composicién.

Utilice las flechas para seleccionar la guia de encuadre deseada.

HDTV: Muestra las zonas seguras de la imagen dentro de una relacion de aspecto de 1.78:1 compatible con
pantallas de equipos informaticos y televisores de alta definicion (HD) en formato 16:9.

4:3: Muestra una relacién de aspecto de 4:3 compatible con pantallas de televisores SD, o facilita el encuadre
al utilizar adaptadores anamérficos 2x.

2.35:1, 2.39:1 y 2.40:1: Muestra la relacién de aspecto compatible con la presentacion anamérfica o de pantalla
ancha que se utiliza en el cine. Los tres ajustes varian ligeramente en funcién de los cambios que han sufrido
los estandares del cine a lo largo del tiempo. El estdndar 2.39:1 es uno de los més utilizados en la actualidad.

1.85:1: Muestra otra relacion de aspecto para pantalla ancha muy comun en la industria del cine. El ancho
es levemente mayor que en los televisores de alta definicion con una relacion de 1.78:1, aunque no alcanza
la medida del formato 2.39:1.

Tercios: La opcion «Thirds» muestra una cuadricula que se forma con dos lineas verticales y horizontales
ubicadas en cada tercio de la imagen. Es una herramienta sumamente conveniente para componer planos.
Por ejemplo, el ojo humano usualmente detecta el movimiento cerca de los puntos donde se intersectan las
lineas, y por ello resulta de gran utilidad para situar centros de interés en aquellas zonas. Por lo general, el
horizonte de visién del actor se ubica en el tercio superior de la pantalla, de manera que es posible utilizar
esta seccién horizontal como guia para el encuadre. La cuadricula permite a su vez mantener la consistencia
entre las distintas tomas.

Opacidad de las guias: Las relaciones de aspecto se marcan con franjas horizontales superpuestas a la
imagen en la parte superior e inferior de las pantallas tactiles y el monitor plegable. Es posible ajustar la
opacidad de dichas franjas modificando el porcentaje en la opcién «Guide Opacity». Por ejemplo, puede
seleccionar 100% si prefiere que las guias tengan un color oscuro definido. De forma alternativa, si desea un
méximo grado de transparencia, ajuste la opacidad al 25%.

Estabilizador de imagen

Al utilizar monturas EF, la cdmara permite aprovechar la funcién de estabilizacion de imagenes (IS) disponible
en muchos objetivos de este tipo. Simplemente encienda el estabilizador para utilizarlo. Si el objetivo también
permite seleccionar el modo de estabilizacion, elija la opcion adecuada para imagenes fijas o en movimiento.

Al usar la bateria, la cdmara solo activa el estabilizador de imagen durante la grabacién, ya que el objetivo necesita
corriente adicional para dicha funcién. Cuando la fuente de alimentacion externa esta conectada a la camara,
el estabilizador de imagen se activa cada vez que el interruptor en el objetivo se encuentra en la posicion ON.
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Birds of the Wetlands

Ingrese metadatos directamente en la cdmara mediante la
funcién «Slate».

A

Seleccione el icono de incremento automatico si desea que el
numero de escena o toma aumente en forma automatica.

G

-

Presione el boton SLATE para activar la pizarra virtual en la
pantalla tactil.

¢Qué es la pizarra virtual?

Las pantallas tactiles de la cdmara tienen diversos fines que incluyen el ingreso de metadatos mediante la
funcién «Slate». Los metadatos se almacenan en los archivos grabados, de modo que los programas de
edicién puedan acceder facilmente a los mismos.

Paso 1. Presione el botdn SLATE situado debajo de la pantalla tactil para que aparezca la pizarra.

Paso 2. Paraingresar o modificarinformacién, seleccione el texto correspondiente. A continuacién, aparecera
un teclado en la pantalla. Escriba los datos que desee y presione el botén «Save».

Paso 3. Si desea que el nimero de escena o toma se incremente en forma automatica, seleccione el
icono que muestra una letra «A» rodeada por dos flechas. Téquelo nuevamente para desactivar
dicha funcion.

Al ingresar palabras clave en el campo «Keywords» es posible utilizarlas como términos de busqueda en
la base de datos de la biblioteca. Esto puede ser particularmente Util en proyectos en los que se manejan
grandes cantidades de material. El uso de dichas palabras reduce el nimero de videos analizados y permite
ahorrar tiempo valioso en la etapa de edicion.

Todos los metadatos son compatibles con los programas de edicién mas conocidos, p. €j. Final Cut Pro Xy
DaVinci Resolve.
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Es posible conectar la salida SDI 12G a cualquier mezclador

o monitor HD 1080 o Ultra HD para realizar producciones en
directo. La salida para monitorizacién de sefales HD se puede
conectar a un visor o monitor externo al utilizar la cdmara
apoyada en el hombro o montada en equipos de produccién
tales como brazos telescépicos o grias.

Y8 Salida de video de la cdmara

Salida para monitorizacién de sefales SDI HD

La salida SDI 3G permite transmitir imagenes en formato HD 1080, de modo que es posible conectar la
cédmara a conmutadores matriciales, monitores, dispositivos de captura, mezcladores y otros equipos SDI.

Salida SDI 12G

La conexion SDI 12G situada en el panel trasero permite transmitir sefiales de video HD y 4K mediante un Unico
cable SDI, inclusive formatos tales como 2160p50, 5994 y 60. Por lo tanto, es posible utilizarla para conectar
la cdmara a monitores SDI'y mezcladores 4K, como por ejemplo el modelo ATEM Production Studio 4K. Esta

salida brinda la posibilidad de alternar entre sefiales HD y Ultra HD si se selecciona HD o 4K en la opcidn «SDI
Mode» del mend de ajustes de la pantalla.

Conexién a mezcladores de video

Las salidas SDI situadas en el panel trasero permiten utilizar la cdmara en programas televisivos. Es posible
conectarla directamente a un mezclador para realizar producciones en directo o aun ATEM Camera Converter

para convertir las sefales eléctricas en dpticas a fin de enviarlas a una unidad movil situada a cientos de
metros de distancia.

Cuando la cdmara esta conectada a un mezclador, es posible observar la sefial proveniente del mismo en
el visor de 10 pulgadas. Para ello, conecte primero el mezclador a la salida SDI 12G en el panel trasero de la
cédmara. A continuacion, presione el botén PGM ubicado a la izquierda del visor. Para que vuelva a aparecer
la imagen captada por la cdmara, basta con presionar nuevamente este mismo botén.

Conexién a monitores

La monitorizacion de sefiales SDI puede resultar muy Gtil, especialmente sila cdmara estd montada de forma
tal que el acceso a la pantalla es dificil o poco préctico.

La informacién necesaria se transmite a través de la salida para monitorizacién de sefiales SDI HD modificando
la opcién «Front SDI Overlays» en el ment de ajustes de la pantalla. Esto brinda la posibilidad de incluir guias
de encuadre e informacion tal como datos de grabacion y parametros de configuracién de la cdmara. En

caso de que solo desee monitorizar las tomas, puede desactivar la informacion adicional en pantalla para
ver Unicamente la imagen.

Conecte la salida SDI de la cdmara a monitores que admitan el mismo tipo de sefial o a un dispositivo
SmartScope Duo 4K de Blackmagic para monitorizar la forma de onda en tiempo real.
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Para editar directamente desde la tarjeta CFast, retirela de
la cdmaray conéctela a un equipo informéatico mediante un
dispositivo de lectura y/o escritura para este tipo de tarjetas.

Acceso a archivos en tarjetas CFast 2.0

Para importar videos desde una tarjeta CFast 2.0:

Paso 1.

Paso 2.

Paso 3.

Paso 4.

Paso 5.

Retire |a tarjeta de la camara.

Conéctela a un equipo informéatico con sistema operativo Mac OS X o Windows mediante un
dispositivo de lectura y/o escritura para este tipo de tarjetas.

Haga doble clic en la tarjeta para acceder a las carpetas que contienen los archivos de imagenes
RAW CinemaDNG o las peliculas QuickTime. Es posible que haya una mezcla de archivos segun
el formato seleccionado para la grabacion, pero todos utilizaran la misma nomenclatura.

Simplemente arrastre los archivos que desee desde la tarjeta al escritorio o a otro disco duro, o
acceda a ellos directamente mediante cualquier programa de edicion no lineal. Los archivos RAW
CinemaDNG se guardan en el soporte de grabacion como imédgenes DNG separadas para cada
fotograma. Este es un formato abierto que permite utilizar diversas aplicaciones para visualizar las
imagenes RAW 4K como una secuencia de video.

Antes de desconectar la tarjeta del equipo informético, es recomendable extraerla primero en forma
segura utilizando la funcién correspondiente en los sistemas operativos Mac OS X o Windows.
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<— VIDEO DATA—

RAW FILM DATA —MM™—

Amplio rango dindmico en formato RAW: se conservan todos
los detalles.

Toma etalonada: se realzan los detalles y se ajustan las zonas
maés luminosas para lograr un apariencia cinematogréfica.

Edicion de videos

Para editar videos utilizando su programa preferido, puede copiarlos a una unidad interna/externa o RAID y
luego importarlos desde la aplicacién. De forma alternativa, puede importar dicho contenido directamente
desde la tarjeta mediante un dispositivo de lectura y/o escritura para este tipo de tarjetas.

Edicidn de archivos RAW en DaVinci Resolve

Es posible que las imagenes en formato RAW CinemaDNG se vean opacas o sobreexpuestas debido a
la gran cantidad de informacién que contienen. Para editarlas, primero deben convertirse para simular el
aspecto de un video estandar o, de forma alternativa, se puede realizar la correccién de color y luego editar
las imagenes etalonadas. Es posible llevar a cabo una conversion basica al importar las imégenes en formato
RAW desde DaVinci Resolve y utilizar una tabla de consulta (LUT). Esta aplicaréa correcciones sencillas para
simular la apariencia de un video estandar.

Los videos etalonados generalmente se exportan con la configuracion del formato ProRes y se utilizan como
copias de menor calidad hasta la etapa de etalonaje final que tiene lugar después de la edicién.

Para convertir videos en formato RAW utilizando DaVinci Resolve:

Paso 1. Cree un proyecto nuevo y ajuste la resolucién y la frecuencia de imagen de modo que coincidan
con los videos en formato RAW o con cualquier otro formato de entrega previsto. En este ejemplo,
vamos a utilizar 2160p a 25 f/s.

Paso 2. Importe los videos en formato RAW CinemaDNG desde la ventana de contenidos (Media Pool).

Paso 3. Haga clic en «Project Settings» y seleccione la opcién «Scale Entire Image to Fit» en el menu
«Input Settings».

Paso 4. En la opcién «Camera Raw» dentro de esa misma ventana, seleccione CinemaDNG en el
menu desplegable situado en la esquina superior derecha. Elija la opcion «Project» en el menu
«Decode Usingp.

Paso 5. Seleccione la configuracion del balance de blancos mas adecuada para el material.
Paso 6. Enlos menus «Color Space» y «Gamman, seleccione la opcion «BMD Film.

Para utilizar la tabla de consulta, haga clic en «Project Settings» y luego en «Look Up Tables». A continuacion,
en la opcién «3D Output Look Up Tablex, seleccione «Blackmagic Cinema Camera Film to Rec709».

De esta forma se aplicara la tabla a todas las tomas en la linea de tiempo. Haga clic en la pestaria «Color»
y compruebe los resultados. El colory el contraste de las imagenes deberia lucir mucho mejor.
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Configuracion de proyectos en DaVinci Resolve

Project Name: [leil\ed Projecrl

In Event: | 25-07-2014 ]
Starting Timecode: 00:00:00:00
Video Properties: " )Set based on first video clip

() Custom
1080p HD + || 1920x1080 | 25p ¥
Format Resolution Rate

Audio and Render Proparties: (| Use default sattings
" Stereo, 48kHz, ProRes 422
(#) Custom
Audio Channels: | Stereo

Audio Sample Rate: _48kHz_

Render Format: | Apple ProRes 422 HQ

Use Automatic Settings _ Cancel | [ OK ]

Configuracién de proyectos en Final Cut Pro X

Como minimo, revise rapidamente la linea de tiempo para identificar si hay tomas sobreexpuestas o que
presentan problemas en el manejo del color. Cuando esté satisfecho con la apariencia de los videos en la
Iinea de tiempo, expértelos en formato ProRes.

Para exportar videos:

Paso 1. Haga clic en la pestafia «Deliver» y en el ment «Easy Setup» seleccione «Export to Final Cut
Pro». De manera predeterminada, dicho ajuste utilizara el formato Apple ProRes 422 (HQ) para la
renderizacion.

Paso 2. Seleccione la opcién «Individual Source Clips» en el ajuste «<Render Timeline As».
Paso 3. Asegurese de que la opcidn «Render Each Clip With a Unique Filename» no esté seleccionada.

Paso 4. Marque la casilla «<Render Audio», seleccione los canales de audio y ajuste la profundidad de
bits a 24.

Paso 5. En la opcién «Render Job To», haga clic en «Browse». Elija una carpeta nueva para guardar los
videos convertidos.

Paso 6. Haga clic en «Add Job».
Paso 7. Haga clic en «Start Render».

Una vez finalizada la renderizacion, obtendra una carpeta que contiene los videos individuales provenientes
de la linea de tiempo en Resolve, los cuales se pueden importar desde un programa de edicion. Asimismo,
es posible realizar ajustes al color exportando un archivo XML desde dicha aplicacion.

Ediciéon con Final Cut Pro X

Para editar videos en formato Apple ProRes 422 (HQ) con Final Cut Pro X, es necesario crear un proyecto
nuevo y seleccionar la frecuencia de imagen y el formato requeridos. En este ejemplo se utiliza ProRes 422
(HQ) 1080p25.

Paso 1. Ejecute Final Cut Pro X, haga clic en «File» y seleccione «New Project» en la barra de menus. Se
abrird una ventana que contiene los ajustes del proyecto.

Paso 2. Asigne un nombre al proyecto y marque la opcién «Customn.

Paso 3. Ajuste los pardmetros del video a 1080p HD, 1920x1080 y 25p.

Paso 4. En «Audio and Render Properties», seleccione Stereo, 48 kHz, y Apple ProRes 422 (HQ).
Paso 5. Haga clicen «OKb».

Para importar los videos desde el proyecto, vaya a la barra de menus y haga clic en «File» > «Import» >
«Media. Seleccione los archivos correspondientes de la tarjeta CFast y arrastrelos hasta la linea de tiempo
para editarlos.



il Procesos de posproduccion

Asignacién del nombre del proyecto y configuracion de los
parametros en Avid Media Composer 8.

New Project

Name:

g and Playback

Renderer:

Audio

Display Formar

Asignacién del nombre del proyecto y configuracion de los
pardmetros en Adobe Premiere Pro CC (2014).

Edicién con Avid Media Composer

Para editar videos en formato DNxHD con Avid Media Composer 8, es necesario crear un proyecto nuevo y
seleccionar la frecuencia de imagen y el formato requeridos. En este ejemplo se utiliza DNxHD 1080i59.94.

Paso 1.

Paso 2.
Paso 3.
Paso 4.
Paso 5.
Paso 6.

Paso 7.

Paso 8.

Ejecute Media Composer para abrir la ventana de seleccién de proyectos. Haga clic en el boton
«New Project».

Asigne un nombre al proyecto.

Seleccione 1080i/59.94 en el mend «Format».

Seleccione YCbCr 709 en el menl «Color Space».

Seleccione 1920x1080 en el menl «Raster Dimension». Haga clic en «OKb».

Seleccione «Tools > Background Services». Luego haga clic en el botdn «Start» si las aplicaciones
no se estan ejecutando en segundo plano, y finalmente en «OK».

Seleccione la carpeta de contenidos en la que desea importar los archivos.

Haga clic en «File» > «<AMA Link». A continuacién seleccione los archivos que desea importar y
luego haga clic en «OK».

Cuando los videos aparecen en la carpeta, puede arrastrarlos hacia la linea de tiempo y comenzar a editarlos.

Edicion con Adobe Premiere Pro CC

Para editar videos en formato Apple ProRes 422 (HQ) con Adobe Premiere Pro CC, es necesario crear un
proyecto nuevo y seleccionar la frecuencia de imagen y el formato requeridos. En este ejemplo se utiliza
ProRes 422 (HQ) 1080p25.

Paso 1.

Paso 2.

Paso 3.

Paso 4.

Ejecute Adobe Premiere Pro CC. En la ventana de bienvenida, seleccione «Create New» y luego
«New Project». Se abrird una ventana que contiene los ajustes del proyecto.

Asigne un nombre al proyecto. Elija la ubicacion del mismo haciendo clic en «Browse» y seleccione
la carpeta deseada. Una vez seleccionada, haga clic en «OK» en la ventana de bienvenida.

En la barra de menus, seleccione «File» > «Import» y elija los videos que desea editar. De este
modo apareceran en la ventana del proyecto.

Arrastre el primer video hasta el icono «New ltem» ubicado en la parte inferior derecha de la ventana.
Se creard una nueva secuencia con los mismos pardmetros.

Ahora puede arrastrar los videos hacia la linea de tiempo para editarlos.
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Create New Project

Cache and Renders

Asignacién del nombre del proyecto y configuracion de los
parametros en Autodesk Smoke 2013.

Edicidon con Autodesk Smoke 2013

Para editar videos con Autodesk Smoke 2013, es necesario crear un proyecto nuevo y seleccionar los parémetros
requeridos para formato, profundidad de bits y frecuencia de imagen. En este ejemplo se utiliza ProRes 422
(HQ) 1080p25.

Paso 1.

Paso 2.
Paso 3.
Paso 4.
Paso 5.

Paso 6.

Paso 7.
Paso 8.

Paso 9.
Paso 10.
Paso 11.

Al ejecutar el programa, se abrird la ventana «Project and User Settings». Haga clic en el botén
«New» situado debajo del encabezado del proyecto.

Asigne un nombre al proyecto.

Seleccione 1920x1080 HD 1080 en el menl desplegable «Resolution».

Ajuste la profundidad de bits a «10-bit» y seleccione «Progressive» para el tipo de fotograma.
Seleccione 1920x1080@25000p.cfg. en el menu «Config Template».

Confirme que la opcidn seleccionada en «Preferred Format» sea ProRes 422 (HQ) y haga clic
en «Create».

Haga clic en el boton «News situado debajo del encabezado del usuario.

Cuando se abra la ventana «Create New User Profile», escriba su nombre de usuario y haga clic
en «Create».

Cuando vuelva a aparecer la ventana «Project and User Settings», haga clic en el boton «Start».
En labarra de menus, haga clic en «File» > «Import» > «File» y seleccione los videos que desea importar.

Una vez que los videos aparezcan en la biblioteca de contenidos, puede arrastrarlos hacia la linea
de tiempo y comenzar a editar.



Blackmaglc Camera Unility
Installer 1.4

Blackmagir Camera Documents

Manual

Uninstall Blackmagic
Camera Utility

El puerto USB 2.0 Mini-B ubicado en el panel inferior permite
actualizar el sistema interno de la camara.

il Programa utilitario de la camara

Coémo actualizar el sistema operativo interno de la cdmara en Mac OS X

Luego de descargar el programa utilitario de la cdmara y descomprimir el archivo, haga clic en laimagen del
disco para ver los contenidos.

Ejecute la aplicaciéon «Blackmagic Camera Installer» y siga las instrucciones que aparecen en la pantalla.

Coémo actualizar el sistema operativo interno de la cdmara en Windows

Luego de descargar el programa utilitario de la cdmara y descomprimir el archivo, vera una carpeta denominada
«Blackmagic Camera Utility» que contiene este manual en formato PDF y el instalador.

Haga doble clic en el instalador y siga las instrucciones para finalizar la instalacion.

Coémo actualizar el sistema operativo interno de la cdmara
Luego de instalar la dltima versién del programa utilitario en el equipo informatico, conéctelo a la camara

mediante un cable USB. El puerto USB 2.0 Mini-B se encuentra en el panel inferior de la cdmara.

Ejecute el programa utilitario y siga las instrucciones en la pantalla para actualizar el sistema operativo interno
de la cdmara.



Actualizacidon del mdédulo del sensor
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Para cambiar el médulo necesitaré un torquimetro que
permita configurar un par maximo de 3.0 Nmy cabezales
hexagonales de 2.5y 4.0 mm, una herramienta para
ejercer presién, un destornillador grande de cabeza plana
y un pafio que no suelte pelusa.

Cémo retirar el médulo del sensor

Paso 1.

En caso de que haya instalado un soporte para bateria
en el panel trasero, retirelo aflojando los tornillos M3
con el cabezal hexagonal de 2.5 mm. De este modo
podra apoyar la cdmara en forma segura sobre la
superficie plana de la parte posterior y acceder con
facilidad al modulo del sensor.

El disefio exclusivo de la cdmara permite reemplazar el médulo a medida que aparezcan nuevos sensores. También
es posible cambiar la montura durante este procedimiento, por ejemplo para pasar de objetivos tipo EF a PL. Si
bien la camara brinda la posibilidad de actualizar el médulo, se recomienda no hacerlo con frecuencia, ya que
podria desgastar el conector.

Para comenzar, asegurese de tener a mano las siguientes herramientas:

1. Torquimetro con cabezales hexagonales de 2.5y 4.0 mm que permita ejercer un par maximo de torsién de 3.0 Nm.
2. Herramienta de pléstico en forma de cufia para ejercer presion.

3. Destornillador grande de cabeza plana.

4. Pafio que no suelte pelusas.

Los tornillos de cada componente tienen un tamano distinto, de modo que es importante mantenerlos
separados para no confundirlos.

Después de cambiar el médulo, encienda la cdmara y grabe un video para comprobar que la instalacién se
haya realizado en forma correcta. Si necesita ayuda o tiene preguntas sobre aspectos técnicos, visite nuestra
pagina de soporte (www.blackmagicdesign.com/es/support).

Siga estas instrucciones para instalar un nuevo médulo:

Paso 2.

Una vezretirado el soporte, apoye cuidadosamente la
caémara sobre el panel trasero. Asegurese de colocarla
sobre una superficie plana y firme de manera que
los conectores SDI sobrepasen el borde para que
no se dafen.

Paso 3.

Retire el adaptador V-Mount del soporte para barras
de 15 mm utilizando el destornillador de cabeza plana.



Actualizacidon del mdédulo del sensor

Cémo retirar el médulo del sensor

Paso 4. Paso 5. Paso 6.
Retire el soporte para barras de 15 mm utilizando el Utilice el cabezal hexagonal de 4.0 mm para aflojar Separe el médulo del armazédn de la cdmara utilizando
cabezal hexagonal de 4.0 mm. los cuatros tornillos del médulo del sensor. la herramienta pléstica a modo de palanca.

Paso 7. Paso 8. Paso 9.
Retire los cuatro tornillos y empuje el mddulo Amedida que levanta el mddulo, el conector de datos Utilizando la herramienta pléstica, retire las
hacia arriba. adyacente se desconectara del armazén de la camara. almohadillas de aislamiento térmico que recubren

tanto la placa de cobre grande como la pequena.
Limpie minuciosamente con un pafio el méduloy las
placas adheridas al armazén de la cdmara. No utilice
limpiadores liquidos.



Cdémo colocar el médulo del sensor

Paso 1.

Coloque sobre las placas de cobre las almohadillas
nuevas que se proporcionan junto con el modulo.
Cercidrese de que el cable del monitor plegable esté
fijado a la pared interna.

ply Actualizacion del mdédulo del sensor

Paso 2.

Monte el nuevo mddulo de manera que los tres
orificios de alineacién encajen en los soportes de
la cdmara y presione suavemente hacia abajo hasta
que el conector de datos se una a su contraparte
correspondiente dentro del armazon.

Paso 4.

Con la ayuda del torquimetro, apriete los tornillos
aplicando un giro completo a la vez en el orden
indicado (A, B, C y D). Continle de este modo
hasta que todos alcancen el par méximo de torsion
permitido de 3 Nm.

Paso 5.

Instale nuevamente el soporte para barras de 15
mm apoyandolo contra la base de la camara y
rotdndolo hasta que calce en su lugar. Con la ayuda
del torquimetro, apriete los torillos en forma gradual
y uniforme hasta que todos alcancen el par maximo
de torsion permitido de 3 Nm.

Paso 3.

Inserte los cuatro tornillos de sujeciény las arandelas
elasticas sin ejercer mucha fuerza hasta que el
maodulo haga contacto con el armazén de la camara.
Es importante no apretar los tornillos en este paso.

Paso 6.

Cologue nuevamente el adaptador V-Mount en el
panel trasero de la cdmara apretando los tornillos
con el destornillador de cabeza plana, y luego instale
nuevamente el soporte para bateria (si corresponde).

iEnhorabuena! Ha terminado de actualizar el médulo
del sensor.



Yl Como colocar anillos adaptadores para monturas tipo PL

Cémo retirar y colocar la montura tipo PL

Paso 1.

Coloque la cdmara sobre una superficie firme y limpia.
Retire el objetivo o la tapa protectora. El sensor estara
al descubierto durante todo el procedimiento, de
modo que es importante que no haya particulas de
suciedad en el entorno. Asimismo, tenga cuidado
de no tocarlo.

¢Qué es un anillo adaptador?

Los anillos adaptadores fabricados por Blackmagic son discos delgados de grosor variable que permiten ajustar
en forma precisa la distancia entre el objetivo tipo PL y el sensor de la cdmara. Esta separacion se denomina
comunmente «distancia de registro» o «enfoque por detrés del plano focal» y puede fluctuar ligeramente debido
avariables tales como el tiempo de uso del objetivo y las condiciones climéaticas en el set de grabacion. El disefio
de la montura tipo PL permite ajustar con facilidad la distancia de registro mediante estos accesorios.

Los anillos se colocan entre la montura y el armazén de la cdmara a fin de que la distancia que existe entre el
objetoy el sensor coincida con las marcas de enfoque que se indican en el objetivo. La cdmara viene con un anillo
de 0.50 mm, pero es posible adquirir otros de un grosor diferente a través de los distribuidores de Blackmagic
Design. Elija aquellos que mejor se adapten a sus requisitos particulares.

Para colocar los anillos en la montura tipo PL necesitara un torquimetro que permita ejercer con precision un par
méximo de torsion de 0.45 Nm con cabezales hexagonales de 2.0y 2.5 mm.

Paso 2. Paso 3.

Retire los seis tornillos que aseguran la montura Separe cuidadosamente la montura del armazdn
utilizando el cabezal hexagonal de 2.5 mm. Es posible de la cdmara. Mantenga los tornillos juntos en un
que deba girar el aro de seguridad hacia la izquierda lugar seguro.

o la derecha para acceder a los tornillos.



Cémo retirar y colocar la montura tipo PL

Paso 4.

Observe la alineacién del anillo de 0.50 mm instalado.
El punto de referencia se encuentra en la posicién
horaria de las once.

Paso 7.

Inserte los seis tornillos de sujecidn sin ejercer mucha
fuerza hasta que la montura entre en contacto con
su soporte.

Paso 5.

Retire el anillo de 0.50 mm y sustitdyalo por el anillo
del grosor requerido con el fin de hacer corresponder
la distancia focal con las marcas de enfoque indicadas
en el objetivo.

Paso 8.

Con la ayuda del torquimetro, apriete los tornillos
aplicando un giro completo a la vez en el orden indicado
(A, B, C, D, EyF). Contintie de este modohasta que
todos alcancen el par maximo de torsion de 0.45 Nm.

et Como colocar anillos adaptadores para monturas tipo PL

Paso 6.

Cologue nuevamente la montura cerciordndose de
que el orificio de alineacién coincida con el punto
de referencia.



el Uso de otros soportes para baterias

Conector y cable adaptador

Si no dispone de un soporte para bateria apropiado para conectar a la cdmara y desea modificar el que
posee, puede utilizar el conector y cable adaptador suministrados o adquirirlos en la oficina de Blackmagic
Design mas cercana.

Para conectar el cable adaptador y el conector al soporte de la bateria:

Paso 1. Pele aproximadamente media pulgada (1.27 cm) del aislante en los extremos de cada cable rojoy negro.
Paso 2. Suelde los 4 cables rojos (Batt) al correspondiente cable «positivo» del soporte de la bateria.
Paso 3. Suelde los 4 cables negros (GND) al correspondiente cable «negativo» del soporte de la bateria.
Asegurese de que las uniones cuenten con un buen aislamiento.

De este modo se suministra corriente eléctrica a la cdmara. Adicionalmente, es posible conectar otros cables
para habilitar una salida de 12V y ver el estado de la bateria. Consulte las instrucciones disponibles para el
Si necesita modificar un soporte para bateria de modo que soporte, ademas del diagrama y las tablas que se muestran en esta pégina, para verificar la forma correcta
pueda conectarlo a la camara, utilice el cable adaptador y el de realizar la conexién. Si desea obtener més informacion, visite la pagina de soporte técnico en el sitio web

conector suministrados. De manera alternativa, también puede de Blackmagic Design (www.blackmagicdesign.com/es/support)
adquirirlos en la oficina de Blackmagic Design mas cercana. . .
Configuracién de cables

Conexiones Seial Color Direccién Descripciéon

12,34 Batt (Bateria) = Rojo Hacia URSA 12Va20V

5,6,910 GND (Tierra) Negro

7 MonitorQ Azul Hacia URSA | Indicador de la duracién de la bateria o linea

de datos del tipo drenaje abierto (max. 20 V)

8 Monitor1 Verde Hacia URSA  Linea de reloj del tipo drenaje abierto
(max. 3.4 V)
Batt 2 1 Batt
12 Salida +12V | Naranja | Desde URSA = Salidaregulada de 12Vy 1.5 A (18 W)
Batt 4 3 Batt
GND o 5 GND 1 EnableN Blanco Hacia URSA | Conectar a GND para habilitar la salida de +12V
Monitor 1 8 7 Monitor0

Cada una de las conexiones «Batt» y «<GND» admite una intensidad de corriente eléctrica de 3 A. Cercidrese
9 GND de conectar todos los polos. Para poder comprobar el estado de una bateria conectada mediante soportes
tipo Anton Bauer o IDX, siga las instrucciones a descritas continuacién:

GND 10

+12V Out 12 11 EnableN

Anton Bauer | Unir el cable de franjas azules y blancas del soporte al cable azul correspondiente a la conexién 7.

IDX Unir los cables verde y gris del soporte a los cables verde (conexidn 8) y gris (conexion 7).
Parte trasera del conector del adaptador. Consulte la tabla de
configuracion de cables donde encontraré una descripcién
de cada conexién. Corte los cables que no va a utilizar lo més cerca posible de la parte trasera del conector.



pZI0) Ayuda

Cémo obtener ayuda

La forma mas rapida de obtener ayuda es visitando las paginas de soporte técnico en el sitio web de Blackmagic
Design, donde podré acceder al material de apoyo maés actualizado disponible para la cdmara.

Paginas de soporte técnico de Blackmagic Design

Las versiones mas recientes del manual, el software y el material de apoyo estan disponibles en el centro de
soporte técnico de Blackmagic Design (www.blackmagicdesign.com/es/support).

Cémo ponerse en contacto con Blackmagic Design

Sino encuentra la ayuda que necesita, solicite asistencia técnica mediante el botdn «Enviar correo electronico»
situado en la parte inferior de la pagina de soporte en el sitio web de la compafiia (www.blackmagicdesign.
com/es/support). Asimismo, puede hacer clic en el botdn «Soporte técnico local» en esta misma pagina para
acceder al nUmero telefénico del centro de atencién maés cercano.

Coémo comprobar la versién del sistema interno instalado

Para comprobar la versién del programa utilitario de la cdmara instalada en su equipo informatico, abra la
ventana «About Blackmagic Camera Utility».

= En Mac OS X, ejecute el programa desde la carpeta de aplicaciones. Seleccione «About
Blackmagic Camera Utility» en el ment de la aplicaciéon para ver el nimero de la versién.

» En Windows, abra el programa desde el mend «Inicio» o la pagina principal. Haga clic en el menu
«Help» y seleccione «About Blackmagic Camera Utility» para ver el nimero de la version.

Cdmo obtener las dltimas actualizaciones del sistema operativo interno

Luego de verificar la version del programa instalada en el equipo informatico, visite el centro de soporte
técnico en www.blackmagicdesign.com/es/support para comprobar si hay actualizaciones disponibles. Aunque
generalmente es recomendable ejecutar las ltimas actualizaciones, evite realizar modificaciones al sistema
operativo interno si se encuentra en medio de un proyecto importante.
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Garantia

Doce meses de garantia limitada

Blackmagic Design garantiza que el producto adquirido no presentara defectos en los materiales o en su
fabricacién por un periodo de 12 meses a partir de la fecha de compra del mismo. Si un producto resulta
defectuoso durante el periodo de validez de la garantia, Blackmagic Design podré optar por reemplazarlo
o repararlo sin cargo alguno por concepto de piezas y/o mano de obra.

Para acceder al servicio proporcionado bajo los términos de esta garantia, el Cliente deberé dar aviso del
defecto a Blackmagic Design antes del vencimiento del periodo de garantia y encargarse de los arreglos
necesarios para la prestacion del mismo. El Cliente sera responsable por el empaque y el envio del producto
defectuoso al centro de servicio técnico designado por Blackmagic Design y deberé abonar las tarifas postales
por adelantado. El Cliente seré responsable de todos los gastos de envio, seguros, aranceles, impuestos y
cualquier otro importe que surja con relacién a la devoluciéon de productos por cualquier motivo.

Esta garantia carecera de validez ante defectos o dafios causados por un uso indebido o por falta de cuidado
y mantenimiento. Blackmagic Design no tendré obligacion de prestar el servicio estipulado en esta garantia
para (a) reparar dafos provocados por intentos de personal ajeno a Blackmagic Design de instalar, reparar
o realizar un mantenimiento del producto; (b) reparar dafios resultantes del uso de equipos incompatibles o
conexiones a los mismos; (c) reparar cualquier dafio o mal funcionamiento provocado por el uso de piezas o
repuestos no suministrados por Blackmagic Design; o (d) brindar servicio técnico a un producto que haya sido
modificado o integrado con otros productos, cuando dicha modificaciéon o integracién tenga como resultado
un aumento de la dificultad o el tiempo necesario para reparar el producto. ESTA GARANTIA OFRECIDA POR
BLACKMAGIC DESIGN REEMPLAZA CUALQUIER OTRA GARANTIA, EXPRESA O IMPLICITA. POR MEDIO DE
LA PRESENTE, BLACKMAGIC DESIGN Y SUS DISTRIBUIDORES RECHAZAN CUALQUIER GARANTIA IMPLICITA
DE COMERCIALIZACION O IDONEIDAD PARA UN PROPOSITO PARTICULAR. LA RESPONSABILIDAD DE
BLACKMAGIC DESIGN EN CUANTO A LA REPARACION O SUSTITUCION DE PRODUCTOS DEFECTUOSOS
CONSTITUYE UNA COMPENSACION COMPLETA Y EXCLUSIVA PROPORCIONADA AL CLIENTE POR
CUALQUIER DANO INDIRECTO, ESPECIAL, FORTUITO O EMERGENTE, AL MARGEN DE QUE BLACKMAGIC
DESIGN O SUS DISTRIBUIDORES HAYAN SIDO ADVERTIDOS CON ANTERIORIDAD SOBRE LA POSIBILIDAD
DE TALES DANOS. BLACKMAGIC DESIGN NO SE HACE RESPONSABLE POR EL USO ILEGAL DE EQUIPOS
POR PARTE DEL CLIENTE. BLACKMAGIC DESIGN NO SE HACE RESPONSABLE POR DANOS CAUSADOS POR
EL USO DE ESTE PRODUCTO. EL USUARIO UTILIZA EL PRODUCTO BAJO SU PROPIA RESPONSABILIDAD.

© Copyright 2014 Blackmagic Design. Todos los derechos reservados. «Blackmagic Design», «URSA», «<DeckLink», «<HDLink», «Videohub
Workgroup», «Multibridge Pro», «Multibridge Extreme», «Intensity» y «Leading the creative video revolution» son marcas registradas en
EE. UU. y otros paises. Todos los demés nombres de compafifas y productos pueden ser marcas comerciales de las respectivas empresas
alas que estan asociadas.
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JHIBlackmagic URSA EF#/l B! BN REF-R O k.

Blackmagic URSAIZZ &1

Blackmagic URSAZ— A PRI BITARMEFREZEE, CERTAREEH EBA S F#H. URSA
BEVSTUREIRA “TEW" RHERE, TSRS ARRRIEMES]. B ZNEHFRADOPIIE,
HIBRIESEH. BN ANMOMRA BV E IS IR TS, AIEHEENIE SR T2 HiRE.
DOPIEMAEL & — B RMI10E~THrE s aties, FEIRBICRIMEREIRH, HRE B RESIAIAX
ERMEFHRAMSDINSN. P CFast 2.0RAIRVAI AR S ST 80MIAIE B 12 RHDIAKIR 47 —HR5ZE
SAERA A TR EEREAIRBN A BRGE. BEIRS L EFERS.
BB RIS S LIEIE R — R ER, TR TFREZIIRE. ARES. RSB REEERNEM
KU, URIEHIET. 5, THERFIMEZIN. BEZEIT. LANCEE. SDIEARL . BHHA. B E5
AR FERERIE L BNC. TRSFIXLRIZD

LIEIEF
7IBlackmagic URSAREAEF « Gk H BBV R AT A E .
Blackmagic URSAEFRZE+ 85, AFFHRFERBIPEFBANIHIBFEE, FHXFEHEF—13/8"

T2 S RE R RV BT, AP — DT AR B RE TR
LR

EREFROME, SRENEREBY N HEEEERRETE TRLR. PLROVE, TR
PLEIERR. B LA EN T FekRISE X HIBlackmagic URSAIRSF L.

RREFFO%K:
& BEARSRENSHEARORSRNT. REFEABEIRSR, TR EE. 48K

Bf.
B4 iR R EEEEHEL.

B=H: BTEAN, RREMERE, BYENHERGEIEEEFSRBAEEZIINEE LT,
SRS /NG4S LB T,
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FERRMAN2 V ACIERL 38 A fERIBlackmagic URSARR R FLIR.

¥ T Blackmagic URSA TEuf_E AR IFIZ S AT B EIB Lo
KRR T R AR

LRPLROERL

F—5: FBlackmagic URSARIPLEI E MY IS $H 32 SR IR FH-FT -

F-&: IEROLMEZEHENTEEAZ LM EROPN—D XFFEKE, 15X FEENE 25547
ICHAE B TR,

F=H: IEHTEPLBUE.

SBIL: BTSN, R EPESUER R, B/ NVOBUTE k.

RERELN, AFLLEEERSEEERAH, ERTTRR LA RORL S,

FRIFEFH

MEBCRRELNRE, ETREZBHNEF . JT/EBlackmagic URSARIREER 5 2 FEAAMEI12V
ACIEEC B8 IE S NBFR R

EEEINBHRIBES BT

F—: 2V ACERSEA G ERIEREE .

FIH: 12V ACERSRMASIXLREOEEZREFAN12-20 VERREO.

NSRRI R T MR R S R, U R FRANERER e ANSRABTE TR T B F P B R R AR SN
FJR, Blackmagic URSAK ELEEIHREIR AR, TR hHiE T,

BRI S BT

$—&:  ZTfITFBlackmagic URSARIDOPE IR AN HBNTHAE RIS ST TIEuh AR, LAY, iR
RS BB RE, K2 B ESHRMIEFRIKR.

BIH: KIZRRREAXAEZ.
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& m] ABlackmagic URSAZERE TALFRAV-MountZkGold MountE . 23R AT, 1E 5 #EBlackmagic URSA
HIZEEER L 23 E =F7V-MountZGold MountF FN4R. EFEIDXFSwitronixZ A P IR AR ER
Molex 51353-1200% #2§, FIEREIURSARIMolexFER . ERIME L A7 R ARSI & Btz S &0
TAFIX LEER AR ANRIESEAREI L HURSAIR TTRIERMINAR, EIE FTLAE T AYIE RS 28 FR 4 RNt HE 2 ok
B AR 1B HEHR 58287 1 L TR AURSABE B JhFTAR

RN LR EIURSATRER BN T

$—#:  ETBlackmagic URSAGTER U FAHIIR 22 FFEX TMolexE R . LAY 7E#AEE FIBlackmagic URSA
HY12E&Molex 55959-1230E R iE 28

-t 4 ¥ Blackmagic URSARI12#Molex 55959-1230F JR % 2 88 7% 12 5 B A0 55 = J7 FE th 0 AR

F=W: fEFHAMIM3IR 226 55 = 7 B N4k & B FEE e 2|Blackmagic URSARIZERENR L. 1R IZER:
BN B ZEBEWNTEEN, VDERESEPELERAHFEEERERZE.

HBlackmagic URSAEZRE R =F MR, BHaE LR V-Mountz Gold MountE 7,
AR T IS AEE ACFast 20K HFFAIER!

EEE = HEMINR AT Z3V-MountzGold MountHith.
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FCFastR#hE ABlackmagic URSAFENCFast-RIEFIE A —14

i NCFast-F

Blackmagic URSAfE FARIZCFast 2.0, AIAG = SFP80MIAYEE T RHDB  Ultra HD 4K, FFCFast
A=A CFast FES BT

F—&: TS ENES, HEICFastRAERMDOPI k.
gk & CFast-RHIARZ EARAIR R, #HEACFast RE EH{E. X NCFast-R¥# H iz 3# H CFast o

B=L: BIEREEN. BEIRECFast TR, KSESER— I BINR. RETERRE
7~ “READY” CHEERLEE) o oM, iR 5 ERESHR B & S B R ER R

CFast-FERHIRIAEREIN

CFast RAAUE T FIHFS+BexFAT. HFS+HEHthFRIMac OSY Rk RAEF “HEINRE” , Tk
W AE. F—FE R, BEAASIEENCFast- R EMBUIRE SR E. Mac OS X ARG RAESTHFHFS+
#&zo

ExFATEMac OS XEWindows R A #FERHIER, B TFHEBINELIEMF. B2, exFATHAZEFHE
Ih&g.

i%fECFast 2.0F

MBEHIES TSR B BIRER SN, 1B 1EEEBEARCFast . X 2R HCFast 20FE&R
BRIEEIREE. BLRAICRIKRAWISH, MALNEEIC R RS HProRes 422 HQZ4K RAW 31 [E45 157

AT SRR RIE S SR AU CFast 2.0F . BAESIFMFMEK, 1575 8Blackmagic Design
TR www.blackmagicdesign.com/support.

» Lexar Professional 3400x 32GB, 64GB, 128GB, 256GB
» Wise CFast 2.0 3400x 128GB

HAHEFEFE AL T CRast 2.0 R12 R & & 30fpsAI4K RAWAR ST

* Lexar Professional 3400x 64GB, 128GB, 256GB
= Wise CFast 2.0 3400x 128GB
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CFast A& R AHFS+BexFAT, A& ¥ Dashboard £ 3 & F A Format Card G (L) ThREIRR 1L,
HWAEIMacHK WindowsHHENAE K k. HIRFRAEMRE, BB IWEFERBlackmagic URSARIEHILIE
HICFast 2.0

HFS+FRIMac OSH BRI, EACSHF “HEThEE” , FAK A% I—EHICFastfF i -RIRR,
BEARSIRMNEFETRPREIEEZIRE. Mac OS XRF R A STHFHFS+% K.

EXFATZMac OS XK Windows Rt #B AR, AL T H SINGELER . B RexFATH A IFHE AL,
fFHDashboard¥ 38 _FiFormat CardThBERIE KL CFast- RIS R T:
£—3: ZERE T HDispiZdl, B HREERER, EFIFHEE|Dashboard F B FMH.

EEE M Dashboard ¥ 38 F Fi%Format

CardEHFSRHE R L CFast-Fo Fornal Card £=%:  AFIEARFormat Card () BT
E=4: RIREBEFARNCFast =18, SAEmRIE “Continue” 442, 5 miR “Cancel” BUNFHE RS —
ch - ; P18,
00se your 1orma . — .
You can confirm s?:’lfcction in the next step. %m$ ﬁ;\\?ﬁH FS+§X€XFAT$T;E]§E?¥*§£«:

FhT: RESBEIREREERRFIAGERIER. Si% “Yes, format my card” FAIETIL,
= “Cancel” BUB# k.

BT HEEAT B RERIHERE. BRUTERESEI “Complete” (X)) FiFo
-2 o mIRDoneE#fRiR[EDashboard* 328,
E— FI\P: R T DispiR I fFE iR IR ER S R E B~ =,

Format card

Cancel Yes, format my card

EEHFS+ T exFATHE T BHIALEFERIR “Yes, format my card”
FHHEERL, iR “Cancel” BUERER L.



3l < T CFast

ano SanDisk CFast SOOR-299 Media

g |

2 TH Mtach| HDS7220Z0ALA310.

acintash
£1120.63 & SanDisk CFast S00R-.
18401 NAME

_‘._lZ TB Hitachi HD5722020ALA330..
. Macintosh HD

/1 120.03 GB SanDisk CFast SDOR ..

[ NO NAME

&) SuperDrive

F Disk Description - SanDisk CFast SODR-233 Medka Toual Capacity : 120.03 C8 (120,004, 121.776 byses)
| Connection us: Us8 Whrite Seatus - Reacivirioe

fEMac OS Xi+ & _LralfF 2 T A CFast Rk IMac
OSH EBREX (HER) HexFATHER.

Format QA2 (F) “

Capadty:
|11168 v
File system

| exFAT S
Allocation unit size

128 l;ii;hytes v
Restore device defaults |

Volume label
| CFast2|
Format options

Quick Format
Create an MS-DOS startup disk

EWindowsit & _EAIFE RS XIEERF Crast RIS LA
exFATHZ .

£Mac OS Xit&E#l L& {LCFastF

Mac OS X ¥ B #5 iR4% T B IR F Al UGS CFast RAR AL IHFS+ZexFAT. BT R EEEANME
XA ERHER, AIE S SRR ESEIE D Crastk LB EEX .

F—5:

-t
F£=%:
SFE:
FEh®:

{FFHCFast 2.0i£ 5% &k CFastIREN 22 IE CFast R EEZIEMITE N, ZBREAXTFFEREN
CFast£1ENTime MachineZ O IEEHER.

HANMERF/SATARA, BITHETRERF.
RCFast R E BN, BRiREZE.

REIREF “MacOSH R (HE) 7 3 “exFAT” .
BWAFIBAKNET, RiEiE. CrastR2MEER L, IEER.

ZEWindowsit& _Ei&{LCFastF

fEAWindows PCHIAR AL XTEAE Al IR B 23 AR T AL o exFAT. A TAR AL BRE R AT A XA EHOBRR,
HIEF VAR UE R E W CrastF ETBEEX .

F—¥:
L -k 5
E=8:
FE:
K
L -Vav: K

{FFCFast 2,01 5% & H CFastIX B2 CFRast R ERE S AT E Ao
FIFFIGSE AR A EE, EFERAVEMN. HECFastR.
MIREESE B IR AR T L

BXHRGIRBRN “exFAT” , DEEERITKR/INE B L 128kbo

WAEIR, B PREERL , RERT “FHR7 .
CFastRaiEMER L, L& ER.
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1. 10E~FLCDS{&88

BATEXRELRS, THEAE, EEEMINSE. 052712725

2. RECiCFi%s

FRIMIEHARTFHAIC R, BRIE TUEIEER. #2561

3. EIREFIESE

X L3R 4 B T FHARSEIEEIAL. BEE) T—ERe kB E—E&. 05525971,

4. ZOOM4EEHRsH

rEX IEMEs FIZOOMIZHESE ERE MR, MTTEEEhEER AT, fEUltra HD 4KEER T, 1511584
PINEELE B RER. IE TSR EMES FZOOMIZA AT B M E M ThRt. FXiR Mzl gER
g/ N A

5. DISPR IR

AIFRMEFOETIHER SISENEMEL. IBEXNE, UL ERER R FLE27250.

6. PGMiZ

IR G R es B E ARV EE MR BSDIEARN “TR” MSAEEZ Bk #5261 F12757.
7. IRISYE. FOCUSHHE, RECICEFHITRANSPORTHBHUE HiRsH

XL AT R A B RIS S S S M s SR F R R E R ™EH.
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3. IRISY¢E¥RH
LFEARRWEFE LN, ZiZH ] BB B I RIR BRI E. 182621,

4. FOCUSHHEEIR A
LEREF-RONV BIAE R LR, IR B EIE I IR 1052621,

5. PEAKIE{ER g5k
AL AT RIS E X ARINRE, MTAZIEETF RIS AR I 52621

6. DISPE &R
IR AP RIR R EIRZA B R RSB R RIS Dashboard £ 3 L E i 26211

7. MENUSZ &3R4

IR T IS R . ML EE263 .

8. SLATE¥R4H

IR AR FFESlate, DUBEERA T MIEREA TR 052635,
9. HiR¥RH

IR A SR B ok kI Blackmagic URSA. R 582630
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3. EIMEEERE MR

X L i T Fr i A AR S A M IS B BT i A 1L 5B 2631

4. ESEBEFRTIEH

B AR B A AT ERNICREE. U E263 1.

5. E#l

1/4” B FEFLA T B ST R 52605,

6. LANCEZ
2.5mmz A ERRFLATFLANCERE . LANCSIFFHATIEIEIE R, KBS ERH . R 2607,

7. Tieuhir
AR R RS TR, MRRRET AT RERIRE. FHN5E26201.

8. HD-SDI% &t
3G-SDIEM, ATATF FEEHR1080 HDEH « M & 2605TF12755 .

9. +12 VEHiRsHIEO
ASHXLREED, AT ASMNE SRS S H A 1526070,

10. XLRESTAIN
XLRE AN O TSN AR 57, A48 VAR ER A E . ¥ M 552601
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AT 258k, ERREFRO.
JRTER

2. HEIZER

B ANEELTATFREE=HV-Mounts{Gold MountB i F14R. 1M $F24871.
3. SDIEGA

12G-SDIEQ, AJi&E#ESD HDE{Ultra HD# ST 1L 552613

4. SDIfH
12G-SDI¥EO, AT&E#ESD HDE{UItra HDIR SRS H » TEIL 52610
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sl 5. REFRISHA
BNCE N, AIERINBRLIES. HRHE261H.
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BNC#QO, AlEZEIMNBRIERS(E S 261706
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AFIXLREEQ, EREINTEIR. I 5526170
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IERAE
% T Blackmagic URSAIE A A 2542 ] _EMRECIRH BN A FHAIC R BIXIE TRECIRHEIEIT R
EFEIC RAEK

Blackmagic URSARJIZ R CinemaDNG RAWAE T, FFAIIE4K RAWEAK RAW 3NEFIE T, thoh, THZ D
Apple ProResE4ai& A &AL B WKL B 2 a5 S F30MANERE, FLUK RAWIEER, EUE
FP8OMIAREE B 1T 4K RAW 3:1FIProRes3 . 4K ProRes 44418 K AT AR S EFP60MTHTZ R, HD ProRes 444
XA AR S S F80MTE R.

EEASE XS BRI T

g—%:  EMENUZEIE,

ETH: EERECIERRESE, FRAMKER R RFECREEEENITERER.

E=H: EMENULHELE.

WA MIBlackmagic URSAIREN B A SR LEFREUEIE AR ICRMIA T YAe XS BREM

BRIRSE Lo
Blackmagic URSAIE A&\ FAI B e
LR KR, ERT AR SIS FWRECHA. ZOOMIZA 4K RAW 4000 x 2160p23.98+ 24+ 25+ 29.97~ 30.
FHRBERK, RHFAR. 4K RAW 3:1 4000 x 2160p2398- 24+ 25. 2997« 30~ 50+ 5994« 60«
Apple ProRes 444 2160p23.98+ 24 25\ 2997« 30~ 50
@\ 1080p23.98+ 24+ 25+ 2997« 30~ 50« 5994+ 60,
\' Apple ProRes 422 HQ. ProRes 422. 2160p23.98« 24 25 2997« 30+ 50« 59.94< 60,
é ProRes 422 LTHIProRes 422 Proxy 1080p23.98 24+ 25. 2997 30~ 50+ 59.94. 60,
By 3 Blackmagic URSAHKISDI4i &=t
FEEMRSD 1% A\ Fga 2160p23.98+ 24+ 25. 2997« 30. 50~ 5994+ 60.

% /_ 1080p23.98. 24+ 25. 29.97+ 30~ 50+ 59.94+ 60.
L ~ 7 SDIis Mgt 1080p23.98+ 24+ 25+ 29.97+ 30~ 50 59.94+ 60.
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ICRIHKER

THXKRIEUDFIM IR T I FHXI LT REE T B WM R/ N AT IE R AR B, CFast
FHRKICRA EBURFCrast RAS M B E AR ik MR FINIE. 512013840 x 2160fApple ProRes
422 HORB T, HEFEEERALI/A880Mbps. RASH24MMICRERE, HERE—KEEN256GBRICFast

2.0REIERKRA483 FHRIAN ST

= CFastf 7S CinemaDNG RAW 4K ProRes 444 ProRes ProRes 422 ProRes ProRes
422 HQ 422 LT 422 Proxy
ENIS AT (VRS INEIS ENEIS AY4<
Ultra HD 4K | 256GB 2398 22:00 4K RAW 32:00 48:00 73:00 104:00 237:00
42:00 4K RAW 3:1
24 22:00 4K RAW 32:00 48:00 72:00 104:00 237:00
42:00 4K RAW 3:1
25 21:00 4K RAW 30:00 46:00 69:00 100:00 224:00
40:00 4K RAW 3:1
30 17:00 4K RAW 25:00 38:00 58:00 83:00 189:00
33:00 4K RAW 3:1
50 20:00 4K RAW 3:1 15:00 23:00 34:00 50:00 112:00
60 16:00 4K RAW 3:1 12:00 19:00 29:00 41:00 94:00
HD 256GB 2398 129:00 194:00 291:00 416:00 948:00
24 129:00 193:00 291:00 416:00 948:00
25 124:00 185:00 279:00 401:00 898:00
30 103:00 155:00 232:00 334:00 758:00
50 61:00 93:00 139:00 200:00 449:00
60 51:00 77:00 116:00 167:00 379:00
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&= CFastF MRz CinemaDNG RAW 4K ProRes 444 ProRes ProRes 422 ProRes ProRes
422 HQ 422 LT 422 Proxy
SRS (RIS A SRS SRS A
Ultra HD 4K 128GB 2398 11:00 4K RAW 16:00 24:00 36:00 52:00 118:00
21:00 4K RAW 3:1
24 11:00 4K RAW 16:00 24:00 36:00 52:00 118:00
21:00 4K RAW 3:1
25 10:00 4K RAW 15:00 23:00 34:00 50:00 112:00
20:00 4K RAW 3:1
30 08:00 4K RAW 12:00 19:00 29:00 41:00 94.00
17:00 4K RAW 3:1
50 10:00 4K RAW 3:1 07:00 11:00 17:00 25:00 56:00
60 08:00 4K RAW 3:1 06:00 09:00 14:00 20:00 47:00
HD 128GB 2398 64:00 97:00 145:00 208:00 474:00
24 64:00 96:00 145:00 208:00 474:00
25 62:00 92:00 139:00 200:00 449:00
30 51:00 77:00 116:00 167:00 379:00
50 30:00 46:00 69:00 100:00 224:00
60 25:00 38:00 58:00 83:00 189:00
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ANBIESDIt EOERES Hith B R 5 EISE. BRThEE AT RSB e MMie R A K.

H 82/

SV ERUE FIMCDRBINES K0, BT SBELEI T—REM BRI k. EREHE RSB

BHRIRM ARV K, R BRAE R E— B A BRIV K. KRR Sk R IR IS A AP A o R R it
HIRIR.

IR A ERAY, AREE AN ERESMERNEWERARRE, BRI R REBEEBRRE. fi0, EarERZ
IR B iz B 5 RHATITER B LA R A E24M. MREICR R ERSIMFRIRE A EH80MT,
MLIER B UER ER AR E S (ERY 812 _E Mm%

EHRENFEBRIESERE DR, 152MiEREE NRecordingld RIRERISensor Frame Rate (fER%2811
&) #E¥EMatch (ILAD) T BRMEMNEZNRIESH “‘RecordingltRIZE” ET.

ki i\z_:-
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EAHBITHRER S SR LIS EE A LANCIZIE. 3G-SDI%

He H12 VAR AR XLRE S A SO .

R BN T sE RN E 30 TIE LR O
Blackmagic URSARIE AL LANC. +12 VAR, 3G-SDIFH AR INTEXLR S 5% AR TR VL

ThEEMSZSATIESh, REE, FRERE. VI SEmRNIEESDIE AL SDIFE . EHBNCHREREBNC
AR ED. FlBERAUSB 2.032 07T Sk E # AER k.

Hl
EHFEA1/A” TRSAAE B EFL AT AT RANMA A B ST & 47

LANGE#==#
SN RS QT A TR AT RIT T SRR, X2 OISR ¢
B % Y A T R

A 792.5mm IR EHRFL, £ FAFRAELANCHMY.

3G-SDI#it

LIERABIL X AIFRT, Blackmagic URSAMI T ZEH#3G-SDIFH EORE1080 HDMSAL X ESMET R
8 Fo X NI AEER R I A5 N8R SDIRSTREIRE. [RGBt HDMIZSR
A=

+12 VRER#H N

ZEEONAEH12RXLREED, AT ASME SRS R At E.

XLRESFHMNEN

ZEOAFEXLRAALED, ANERINPREMNAS & PARAEZIMNEZ NG Z IR S HIEMZ .
—XLREOAMRFAIRAR, RN AIERIEBHRZRN. ZRRLIRBIE, 1ﬁ1§ﬁﬁﬁﬂ?ﬁ§%$ﬁ:Audloayﬁ
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EADE12G-SD IS EEE ZE {E 1080 HDE{Ultra HDELZ & 1))
AR KME . YUBIIREAURSA, SUGHEE RFINEE

EHFRE LN, HDEEREEOTMERIINESBRBRNER
Lo

HDMEHH

Blackmagic URSAR T3 #3G-SDIF i O AT 4A 225t 1080 HDAAR, B AT AR AAEERE S RE R Y54
25 SRR & | BAMMAFEMSDIR&F.

12G-SDIifiH

B EER _ER12G-SDIk O AT T B ARSDIZ 48 ST IFHD 4K SR, BFE2160p50. 5994605 5 7F
BRITHERR. EAIFIAX—12G-SDIH O SkZE B EASDIA I 28 & ATEM Production Studio 4KZE4K17)3k
B IR R Displayi® BRISDHE I IERHDAK, ikt FEHDUIra HDZ &3k,

EEMIRE
BTSDIEgH, Ea TR A TIAENE (. FEEiRAISDIE L AR B EEEZISIETIREe T
HEELE, BaTLUEESIATEM Camera ConverterfE LTS, DUBEE X R JLBKIMNIERE L.

HEEIMAN, B IEMEBlackmagic URSARII0R S &2 EEEIVIRA LT Bt ZRE
X—INRE, B EEIIREEREBlackmagic URSAREMRAN12G-SDIF AR L. KRR T10% S K

LHIPGMiZH. INREYMEFEEIER, AEFXIZTPGMIZH.

EIER IS EE

RIS FEENREIEE LZE LR, TRENHESN SIS TICE, WRIEZVIASDIEE
KEDREN BB ERE.

#Display B/~ E B R HIEEFront SDI Overlay® &, MANENEMHD-SDIER L EORRENE
Bo SDIBMEESEMS=IMERIFE. BEIRBEER. MREAFTELEEMNEX, BLIXH
BMINEE, REBTEBMEERISDIEHL,

B IR SDIE &R SDIMA T 285, Blackmagic SmartScope Duo 4K A K S IZH FZ e E -
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MIBEN BT CFastF, @idCFast 2.0 5% &5 CFastik 5
BEEREEBIITEY L, U EEEENCFastR L HiE.

QA IECFast 2.0+ RIS

MCFast 20 R ESABNREMARLBEUT:

F—5:
-k,
F=:

FP:

FhHE:

MIERIBlackmagic URSAIE A BV CFast e
B CFast 2.0iE 5% & CFastiRE) 2244 CFast RN & @ HMac OS XsiWindowsi &1

MEFIFFCFast R, BRIZREREI—RIIXMR, XL KA B EZHCinemaDNG RAWE
s QuickTime XTI RIBEIEZAINCFARI, BARSBRIARERKRIRIXH,
BRENEERHEBRXXFanRER.

DEEAERPEEMCFast REA RS, HEaIZI S mekE B ithiEZ eI a]. s A EiR et
H#EMCFast-RHIZER . CFast EHICinemaDNG RAW S 23 E S —miADNGE
BIRER XS RMETEEFZRERBERF LDISAFF A RNEERAW 4KE &,

MITEN ERHCFrast R Z 8, 1HFEHFfEMac OS XFEWindowsITHE A L2 i,
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SRLFEMINE.: BRSHEDSINE, SXXEBIIE
LA, IERENEARERERER!

BRI R ER
BEMEFZINE/AMEEEIERAIDL, BEEMSARBRGHETFERAECEZHNREREIERY.
i@ T CFast 2.01E 518 &K CFastIX B8 H I F E M MCFast R ES A,

7£DaVinci Resolvef1{E FARAWHE X 314

HFCinemaDNG RAWHEMRAERENICRTREER, AtE A GREIIT R ZHERAWE
RPRM, AT ENERTESR, FrERRIFRENSANINIAET, EZE#TACEBXNHHITHE.
EAERAWRE I E M HEES A DaVinci Resolve#t TR A 34, REBRATHKE (LUT) . EHESH
TEAAR, BESHRAEMSAEH RN

AT IBAEHNEST—MIAProResiRBS Y, EHETREH ARBRECMEZAIENRESER.
FADaVinci Resolve £ BRHIRAWIE R ZH S BT

F—#: GBR—NFIE, BRSO PERFINEIR B MFRAWRS SRR SO B AR
BB, EXBIF P ERRZ2160piE, EHN25,

|- Jamt; 2 F%CinemaDNG RAWIS TSRS B IR,

F=®: F|Project Settings (METRE) XE T Input Settings 3R E) 18 E HScale Entire Image
to Fit (AR EEEFEER) -

SBmL:  FProject Settings/Camera Raw (MBRE/ABZHRAW) 3BT, £ THSEEHEH
CinemaDNG, & &Decode Using (i Ff#A3) AProject (TRH) »

FRE: BATEHRRREAEMRE.
YAy BEEEEREBKBMD Film, B4, FGammatiig B BMD FilmZBMD Film 4K.

BNYAEHKE (LUT) , FJProject Settings/Look Up Tables (IMEIRE/E#R) ET, 3D Output Look
Up Table (3D%aHEHFR) 1R & BBlackmagic Production Camera 4K Film to Rec709 (Blackmagic Production
Camera 4K Film#:Rec709) BT,

EHMIRBESENBLRMAENBREATNATHR. RifiColor (BR) irXREER. BHZIE
iz ERIBEFIXS L.
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DaVinci ResolveINH1R &.

Project Name: [Until\ad iject’

In Event: | 25-07-2014 n

Starting Timecode:  00:00:00:00

Video Properties: () Set based on first video clip

(=) Custom
1080p HD ¥ 1920x1080 ¥ 25p
Format Resolution Rate

Audio and Render Proparties: [ )Use def-ault sattings =
@E‘ll;xr;)m He, ProRes 422

Audio Channels: | Stereo
Audio Sample Rate: _48kHz_

Render Format: | Apple ProRes 422 HQ B

Use Automatic Settings | Cancel E]

Final Cut Pro XInH1& &-

MRBLFEEBLIERFEEE, BERIEREXEE LN E 2. MEITREZL PR EREH
B2 E, EERMAEAProResS H.

SHERMARSEAT:

£—5: mRiiDeliver (32) #5%, ElEasy Setup (BHIRE) BT, E#HFExport to Final Cut Pro (§
i EIFinal Cut Pro) « BRIAERSERATRIRIESRApple ProRes 422 (HQ) »

g4 1B BRender Timeline As CERTEIZEZH) Alndividual Source Clips GRSIEEM FER) »
F=5: R1REUHE ERender Each Clip With a Unique Filename (fERMII S BB RTEREH) -
FML: RiiAiERender Audio CERE ) EIEAE, EZIMBEFEAIREIRE N2,

FHI: F|Render Job To (BEREFHRER) FET, miiBrowse (X I) o HEFE— DRI LR
FERENEM.

Eav 2 mifAdd Job GRIMES) -
Ft¥: AdStart Render (FFIAER) o

BRTEMIE, FAResolveRyBIZ I B B RV M RFEFTHIXF RN FHHRENRM T IAS A BT
Hrh. MREFTEXNFEBITER, AFMEERAHSEXMLEIR.

{£HFinal Cut Pro X

F{#EMAFinal Cut Pro XB338Apple ProRes 422 (HQ) FE;, BB ECIE —MNEFEENDSME T &R H
TRH . XM F{E AR =ProRes 422 (HQ) 1080p25.

$—®:  1Ef7Final Cut Pro X, ElMenu (2842) E#FFile/New Project U/#HIME) /&, 24—
MERE®RO.

FH: AMB®HE, FHEECustom (BEX) EiEE,
FE=8: HVideo Properties (fS5EM) 1% & /91080p HD, 1920x1080F125p.

FEmL: FAudio and Render Properties (Z 4R EREM) 1% B FStereo (A7) , 48kHz, FApple
ProRes 422 (HQ) »

FHE: AHOKHE.

EEREMSATEH, BEIFREEZRIEZEFle/Import/Media (XS /IEHE) , SRIEMCFastRHIZIRE
SAHIERM.

ER LR EM eI 2R B2k E R TE04E T,
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New Project

fEAdobe Premiere Pro CC (20144R) HiRBINEZFFMTIE
IR

2 Avid Media Composer

E#FHAvid Media Composer 885 EIDNxHD &, BESIE— NS E S ZIENFINE. £
BlFr, Z49EFDNXHD 1080i59.941% B

B

-t
E£=%:
SFE:
FER®:
L -yav. 2

- o
FI\S:

1ZfTMedia Composer, SelectProject (IEEINE) FIH A LAY, mifiNew Project GBI
B) &4,

ENew Project TIME) BAHAEHIRE &

FFormat (#%3{) THI 3B FIEE1080i/59.94.

F|Color Space (B =[E]) THIFEAHIEEYCbCr 709

F|Raster Dimension (2 #%#2) TH SEEHIERE1920x1080. REFOKHE.

EARIZITREARS, 158 Tools (TR) >Background Services (F&RS) TR T Starti
AT, RRREOKHEE.

TR T SA SRR E
ZFile>AMA Link.. I B E S AW, RFEAHEOK.

SR ERRRERM ARG, BETLUSREMIEsE e % LT T,

{8 Adobe Premiere Pro CC

E{#EAdobe Premiere Pro CC 2014k BI %8 Apple ProRes 422 (HQ) , BHECIE—MNEEEEN I
R EMMENFIE . 4G FH, ZFIEAProRes 422 (HQ) 1080p251% &

£—:

|-t 4
F=5:

FEE:

1z#TAdobe Premiere Pro CCo £ WelcomeXIME O, k£ Create New/New Project (£1I/
FmE) &, cHI— 1 mEREEN.

AMB#F. RiliBrowse (W) R LRMBMXMR, REREVILE T HOKHE.

FJAdobe Premiere Pro CCRIZEERFZ, 1EIEFile/Import CLH/SAN) , RERIFEETIIENE
e RIBENEMESEProject (RR) BOFRERER.
BERENENE—BRRMENEIVTRERTOA THERINew ltem GIIEIN) Efr L, SiaE
MBS BRI TS

EBMER LR R HERN I P 5 IR B & TS 4E T
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Create New Project

16-hit FP Graphics

Cache and Rendes

fE£Autodesk Smoke 2013 IR BTHE &AM AT B L.

{#E FHAutodeck Smoke 2013

E{EAutodesk Smoke 20135538 R4, BHRECQE—MUMER. CORE. MBI A RME S ENHTE.
XM FE AR =ProRes 422 (HQ) 1080p25.

F—5:

L -k 25
E=8:
SFE:
EHT:
L -yav. 2
Ft¥:
FI\L:
Ehi:
Et+2:

£+—2:

1Z17Smokefa, 3 Project and User Settings (IMEFIAFIRE) BH. RiABRR N5
BINew GHTEE) #%4H.

3 Create New Project (BIEEHIR) BARE, HIBE M.

MO PR TR R FIEFRE1920x1080 HD 10800

BLOREIRE 10bit, WK ENIR B A9Progressive (IR1THIH) -

#£Config Template (AL EEIR) TR SR HIEEE1920x1080@25000p.cfg.

KPreferred Format (EIEMET) R B AProRes422 (HQ) , mifiCreate (B38) »

R FUser (AP #REE T 77HINew (HTEE) &4

% Create New User Profile (BIEZFTAPEE) @RMHA, AR P& RdiCreate (B1E) o
HProject and User Settings (INB X AFRE) BOFKELR, RiStart (FFiR) 4.
B =FIEEFile>Import>File (XH>F|ASXH) , FHIEFEBESANERE.
URMHIAEREERE, BEARM BRI E R BL IR T.



il Blackmagic Camera Utility

Uninstall Blackmagic
Camera Utility

Mini-B USB 2.05% A FBlackmagic URSAJEMR, AT EHIEF
AR

WfAIFEMac OS XiR{ER %t TEHR LI
T#Blackmagic Camera Utility3XfF iR E4E /5, BT THMEEFEENR.

1z{TBlackmagic Camera InstallerZ 452 7, (RIER IR RT R T,
WA EWindowsIRIER G T E R VLS

T#Blackmagic Camera Utility# X HEE 4G, BEBE—MEA “Blackmagic Camera Utility” B9
e, Z S0 R h 2B PDFARERIEF ML Blackmagic Camera Utility RE<F2 Fo

WEZRRIRF, FRER BRI R L.
MATEHIRAAE

VRN _E 23 TR kR Blackmagic Camera Utility3k /5, 1513 FIUSBIEE LT E M FBlackmagic
URSAZE#E. Mini-B USB 2.0i% A 1B 2 M KiK.

1Zf7Blackmagic Camera Utility 3k, FiR1ER SR REFBE LTI .
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EifiiBlackmagic URSARIERAERLAM, IEHZEAE3.0Nm
BARHANAOmMmAN25mmIAE N AIRTF, —IEKS—FIZ
22 TR — RIS .

TR R

g£—I:

MREEREAEERZE TE=FRMBIIR, 15
FA2.5mm7AIRFE TR _ERIPNAMIE iR 2.
XFEREB BT 845 Blackmagic URSAFERZ £
B E T FRERE L, BT AR RKEA M .

Blackmagic URSABEIAFRIT, AT BITEIRERLRA M, HIRREN LB FTNERBEN BB EINE
o THRRY, IR B LR . LW, EADGEF-RAFHRAPLR A URSARIIR T AR VFIE 2R E T
%, BRI TN ERFEAFOARIEE S SEENER, BIETHEFIRERRK.

BFRGERROEN, BRARFUTIA:

1. 4.0mmAN2.5mmIAE S AIRTF, AFIZE /93 0NmER K FE,

2. SEMRPERER.

3. KS—FI#R47],

4. .

FSMMHRLKESRTER, FEIRG MO B THRZHMEER, R LERE.

EinfERERAN R, FEAREEVIICR BRI, DR EFNERSBANCSREI. MRFESBHHEA
K5, FEWHEFAMNN P OMLE: www.blackmagicdesign.com/support

HTERFBAGSRINT:

=%

IwTEMBIMRE, &/ NOMEEERFA T, 5 FRARS—FIRZ TR MU F15SmmAFE L RE K
Blackmagic URSAE 2 & . 1HTAIRURSATE FI& FEAIV-Mountf#i.

BERHRAE L, FILSDEOTHEEEURZE)
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4. 0mmAAERBIRFHR T 15mmAFITH 23K 4. 0mm 7S iR FH PR E AT AR A e k2R 4H BRI RARERSAN, FESEIN
JFREE. HEERLZ, MEHE.

Ft5: FI\S: ghi:
BURIE 22 S TET, HERERasE. FiRArE, SEMSNEEEZOSST ST FRBNEIEZREBENIR RS HRE. FH
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JEURSAE LSS AA B I SRR 2 E T T 4101E SRS AN, EEMEHEA=SNERMIL, RER Rt S LRSS BRI IO E B IR L AN B R,
FAW S5EER E . BFHRITE R ISR LT 2T, BEEREBHIREO SN SO, HERRBAHFSEEIN IS ES. NIDEX
NEEAIR. — i XER Y,

ik FHY: E a2

EFIRTFIFAR 22X —F, B. C. DIRZPULLSEHE. BSmmASE R R E [EEXD R AUREE, B i —F 4R 2 TIHE RV-MountI IRV IR 2 G HLEE 7

RIEBLMERINFES LiRRIE, EEMBRLE RIEHEFEE, WREFLZRIBRIWG. BER ZERIBHAWEG, MRERATHE=TTRMBIR, 75

IAEIBNmMAIER A SV HLAE. WFEQIRMIERIRLE, BEMARLZEFI3Nm EZIR B EHT R FIBlackmagic URSARIEENR.
HIERAHIAE.

EHstEe, BMERNTTRERIBlackmagic URSA!




ey IPLRORINE A

tagiR?

BlackmagicB® FHE—HEER—REE, ATHRFMIAPLEE LFIBlackmagic URSALREZMIEE R . 1IX— “BERS”
MEEWN EZZEW, U BE . ERERZ U ERREFHFRREFTEM~EMNMNIZ L. PLRORIT
RELLIBEAR A ENIETEE.

B FRLRAPLROMER WL S 28, MMTEHEIAEIERSMNER 55K EMERARIZAERF. Blackmagic
URSAZEZ B ZL#EH0.50mmE o IR AT A MBlackmagic Design24ith Z4H AW REERE H4H. £
B RFEEBURTENEEER.

2 9Blackmagic URSAPLR ARSI, BHREFEARAHE0.45NMII2.0mmFI2.SmmIAR7< AR T

HTHZRPLEO

B8 F_H: =8
§Blackmagic URSATHE T REEFEMSE L, BUT 2. 5mmAAE 7S AR TFEN 7 <MPLR Q88 22, 1X— NOERGSRA, FESHS2E. BHEH TR
ARG R ATREBRNIEPERSES M2, B FTRER 2B/RIMA SR A $HERIPLE Lz EWEETRAROMIE.

AFRERS, BIEYNCRAARNEET LR EIRTT AT IR ED = AP AR 22

THRIE. FEAPLRARIME AR, 15 R 8k R Al %
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Sm: FhY: E-av 2
EIE, BEANBHEM0.S0mmME R A EMHEE BB B M0.50mmIAE R f, i TR &1E BEAFOEEEBEIWG, HREMAMZT
XPENRFTIE. EENE R, DEEFRIMERFCSRE—E. NRSH T B ER XS TTe

Et4: SIS

MlEZ 7 MR, BEEZHRAROYISEER L. IR TFIFAR LI E R, B. C. DIRZPULL S,
RIEFNE. FIRZZHITRIFARIE. T REBUMEE
IRFEE R RIE, BEERARZEREAZI0.45NmMH
RAHE.
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IERCRR R S TNEE S
MREFATE EHEMURSAT AR, 208 rTLAfE F A A& AT 28 F 40 R R 28 SR U FR AN AR
WMFE BRI 5Blackmagic DesignH i ST/ L BX R

FERC A AR SO RIE S SR R F AR P B AN T

F—#:  HITEMBEAL, MARENFRT (DE1.27EK) NRERFE.
BIH: KRG “Batt” RTEEETIFMITIR LARNAIEARFER LT Eo

B BAREE ‘GND” mSIRERT AR AR AR E.
BERRERTEES.

X, BEABEE MR SRR BHAIEREZRARG12VEEMBEMIRSF IR BSEUTE
RIRSRBIMRFDEE, UEZEML. MFEZHD), 1§T5BIBlackmagic Design3z /L RILE:

yu:{é”,—i%%ﬁ%%;@*n$ﬁu1gE@JURSA %?\g*ﬂty i%{%ﬁﬁml}ﬁ WWW.blaCkmagicdesign.com/supporto
RIS AC 88 F AN IE B2 RS, WRIZEHFIS5Blackmagic Design
MZFFR OB R 4B B
SR (Ek=s Bifs EEAME )
1,2,3,4 | Batt EAN:) BEAZIURSA  12VEI20V
56910 GND B
7 Monitor0 | & BEAFIURSA  ERHEBREHRFEIBIBEBLIR (FRX
20V)
8 Monitorl &8 EAZURSA HHHHETHR (FRA3.4V)
12 +12Vout #BE MURSA$ESE 12 VEEEHERATSA (18W)
Batt 2 T Bt 11 EnableN B BEAZIURSA  EREBIGNDRUAZI 12V
Batt 4 3 Batt WARERH2V, WRAER.
GND ) 5 GND
omtor 18 S Momtord S/ BattFIGNDST AT 3453245 1R AT BattFIGNDSHI B Bk . 1% Anton BauerskIDXHIAR
WEHBIRE, 1BSE TR
GND 10 9 GND
vou 12 1 Emblen Anton Bauer  HRIZSMEMIE G/t L4 SYE BN L7 B3 WAV IA (B L HARYE.
IDX BRELHSERESIINT L8ESSIMNRELAEEE, BRELLESIHINE LTSS

HIB5 5 2 S0 AR o
BRSNS SRR, S LR R BRI
BER. BARRKARLAEIE, RUGHEEREEERBRANKE.
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SRR IENE R R B HBlackmagic DesignfE &3 R REFNAA X BEAN BRI LI
e

Blackmagic Design#E £k 7% 51
15 & fkBlackmagic DesignX #FH/ LM twww.blackmagicdesign.com/support3k S 1EF it BRI
RAREREEHRFT AR

BXZBlackmagic DesignZ#FHul

MRFBNHREH ZIFE B ARG, 15EIFF A TR “Send us an email (A& X FHB
) 7 FRE BRI & E R ARSTRFE K. s, S A AR TSI 0UE A “Find your local support team (&3
EERTER R IR 7 %4, B BTERXAIBlackmagic Designsz A1/ 3K 15558

EELHAIRERR A
ER TR NS RERAIBlackmagic Camera Utility BR AR AR, 1EFTFFAbout Blackmagic Camera Utility
EDEEO
» #£EMac OS XRA T, 158 “NAREF" X R TFFFBlackmagic Camera Utility. sii>ftsiay
About Blackmagic Camera Utility[FEI A & IRZA S

» EWindowsB& ST, 15 ZITF 1438 FT I Blackmagic Camera Utility. mitHelp (3EBh) 33
E#EAbout Blackmagic Camera Utility Bl A & B R4S

AT IR S R S

& B T E A L L3 HIBlackmagic Camera Utility I RRAS 2 5, 1EE FMitwww.blackmagicdesign.
com/supportififa)Blackmagic Design3X OB B RHTIRA - 15 K& PRI FH R BB FThRA, (EYIDEE
ZIMEHEIER TR
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Blackmagic DesignfRIEAN=mBEW AR 2 HE 12N ARRSEMRA LZ ERIHRE. ERF-RERE
HAANE IR E B, Blackmagic DesignAl A= mie it LB EIR sk EHM T8, B EHERFE 5.

AHIRERERNEZAMREFFHPIRS, Wil =M RIS S5 U AERIEEREL RBlackmagic Design
HEZERAREEE. HERENIGHREmEREFIZESBlackmagic DesignfIta E Bk 55 /O THEE, 1T
THHHTR B RBHMA U BHEERTMREREIRE, FIAIEE. (RIQZH. XS SRS AR 2 ithZkH
BIFRHZRERIE.

MMREFFTEATEMEFER EP YRR FTEIER ARG BRI RIBARER

%5, Blackmagic DesignfJ{REIR 5 SEREAEIEUATRE: 1. XfHEiEBlackmagic DesignZ [ JA RBITHZR
Fe\ BB RFFFTIER IR THERE, 2. WEFRAALHERII T FER IR TERNTIAHITHRE, 3.
XS {sE A T 3EBlackmagic Design4 P I SIS BRI BER 1 THEE, K 4. W& s MEfth
PR TARN R TRALEE (AAFRESCR AR ESEMERFEETENERERAEE) « &

R1EFFREBLACKMAGIC DESIGN#Z#, ERTEUR BT A EithAR SR 2 HIfR1E. BLACKMAGIC DESIGN
B B R R XA A 15 S5 M A A B PR RIS A M SRR & (RIEA R B R BLACKMAGIC DESIGN
RN BB IREREES RIS ER RS 2 R BN b 1 S, RIEBLACKMAGIC DESIGNZ
HENBEEERRBELEEIE. 2. BREVATIREIRIIN I aEM. ZHBEN AR EHTIBEE

FH, BLACKMAGIC DESIGN#EA 37, X FE{FRA = MAIER AR K, BLACKMAGIC DESIGN#EAR TR, &
P aRRIER KB P ETRE.

© Copyright 2014 Blackmagic Design. RfX . “Blackmagic Design” « “URSA” . “DeckLink” « “HDLink” « “Workgroup

Videohub” « “Multibridge Pro” « “Multibridge Extreme” « “Intensity” A% “Leading the creative video revolution” #9355 E & Hfth
ERAGEMER. IEEMARERE=MmERATEL Bt EEMNEMER.
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Blackmagic URSAE FOHSH M A ZEALELICY.

M NS XY 2E 7IH2tE EAI8 O|F, XM3l= 1 o=

OISOt B85t of2AT RIS B QTS SHALICE M
Uz ol B AST HY I(AISS| HES SHIEM A2

X8l 0|z St MEIIST} Finztol EIksHor & IS0
Cifal 2 AlZH SOHCHBIE Lis 4 QUojA FZo|YaLch 28,
X827} CHSIE LH= CI2 AlHEQ| ofA =3t EEsaLICH

O|EH £~Fet 2| ASO0] 0{2{E0] AtE5t= MZ2 URSA
7toi|2tol] 25+ MEEAELICE URSA= B AFEf0| EAE o)
O OfL|2t TR EAZRIA 22t 2= J|s ot BAiet
ZHHE2FALIEE MME WAHE = U= U =
HE0| X0l MEA /e=E= o dsE Feg =

US LT

n

EESHAMZR MAMZE 7N E Mot W22 FHHEHE FolE

Z 27t 8101 URSA 7tHi|2te| ASRl, X2| A[AE], 2zt
AlAEIS| ZERE KIS =0{0f JSLICE O Z5, 10 21X[9]
SIS e ZL|E{2f ot S3tE = 7Y CRast 2| 2E7t
7iof|2tofl LAFE] =23 CIAIQIot AT E S CHASt 7[s2

ArE35t0f Est= 2HF XFH2 2 =5t8 #71 UGLICh

URSAE ALEst0d MA 2|10 &2 A

HIC|2, Ao ZNE N=&HE = QU7|E FUELICE &2
OftH Zro|AMQ| A= S H|E K| AEHS| 7|CH7t o
HM|tst= URSAS| A2 7|50 CHSt o|A 6t 7

USLC.
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Blackmagic URSA 27 294 22! x5 307
HE ZESII| 294
AR RS 294 308 3uig
Ftoat T3 7| 295 FiHi2t BX Y 20| AH|0|M FH4E] 308
HHE{2| &&F510] 296 g Simo| e 309
3|.|:I_ |.||..-| 9.|L-IIE.| 309
297 CFast 71=0i 25104
CFast Card £2!5}7| 297 31 0 2t 71s
=3}8 CFast 7I= &H|57| 297 9|3 AH|O|M HE 310
CFast 2.0 7IE MEH5]7| 297 E{x| A3z 312
=2t& niciol Z8ish| 298 Efx| A32 7} 312
Mac OS X HFEE{0|A CFast 7I= AFE3}7] 299 AE) AERS 312
Windows ZHFE{0|AM CFast 7}= AFE35}17] 299 Sl HA| 312
=3 AZE EA 312
300 stoiat HEE He ' _
EMHAZE HEE HA| 313
DOP AE0|M 300 Ry
2LIE| R0 300 = 313
HEIAAATD
23 2efo|Me| 7|5 301 # 313
o o Iz
Jiolat B Y 2C|2 AH[0[M 302 SHe 3= 313
SEPSVVEEIRIS 302 nlciof Efgatel 313
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M o 303 314 =
AH o 303 =3
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Blackmagic URSA2| & moHul T2HE o] gl0|E

4K RAW 4000 x 2160p23.98, 24, 25, 29.97, 30.
4K RAW 3:1 4000 x 2160p23.98, 24, 25, 29.97, 30, 50, 59.94, 60.
Apple ProRes 444 2160p23.98, 24, 25, 29.97, 30, 50, 59.94, 60.

1080p23.98, 24, 25, 29.97, 30, 50, 59.94, 60.
Apple ProRes 422 (HQ), ProRes 422, 2160p23.98, 24, 25, 29.97, 30, 50, 59.94, 60. 1080p 23.98,
ProRes 422 LT and ProRes 422 Proxy | 24, 25, 29.97, 30, 50, 59.94, &0.

Blackmagic URSA2| SDI &2 i

Rear SDI Input and Output 2160p23.98, 24, 25, 29.97, 30, 50, 59.94, 60.
1080p23.98, 24, 25, 29.97, 30, 50, 59.94, 60.

SDI Monitoring Output 1080p23.98, 24, 25, 29.97, 30, 50, 59.94, &60.
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CFast 7t=2] —’7‘-|EH L—'=|§|' |2t2 7t=0ll MEH == Hlolee] 37|, =51, =& 20| Eo|t2f CHELICE
oE 0‘| 3840 x 21602] Apple ProRes 422 HQ2| M £z = =& 2F 880MbIL|Ct 256GB2| CFast

20 7IEE AFRSI0 & ©f 24 Ha|Qlo 2 EAE A| OF 4858 =518t £ USLICE
P CFast 7= =gl 2l CinemaDNG RAW 4K ProRes 444 ProRes ProRes 422 ProRes ProRes
O|E 422 HQ 422 LT 422 Proxy
M AlZE M AlZE XMZEAlZE XMZEAlZE ME AlZE XMZEAlZE
Ultra HD 4K | 256GB 2398 22:00 4K RAW 32:00 48:00 73:00 104:00 237:00
42:00 4K RAW 3:1
24 22:00 4K RAW 32:00 48:00 72:00 104:00 237:00
42:00 4K RAW 3:1
25 21:00 4K RAW 30:00 46:00 69:00 100:00 224:00
40:00 4K RAW 3:1
30 17:00 4K RAW 25:00 38:00 58:00 83:00 189:00
33:00 4K RAW 3:1
50 20:00 4K RAW 3:1 15:00 23:00 34:00 50:00 112:00
60 16:00 4K RAW 3:1 12:00 19:00 29:00 41:00 94.00
HD 256GB 2398 129:00 194:00 291:00 416:00 948:00
24 129:00 193:00 291:00 416:00 948:00
25 124:00 185:00 279:00 401:00 898:00
30 103:00 155:00 232:00 334:00 758:00
50 61:00 93:00 139:00 200:00 449:00
60 51:00 77:00 116:00 167:00 379:00




=215t |

Zoi CFast 7l= =& 2 CinemaDNG RAW 4K ProRes 444 ProRes ProRes 422 ProRes ProRes
O|E 422 HQ 422 LT 422 Proxy
ME Alzt ME Alzt ME Alzt ME Azt ME Alzt ME Alzt
Ultra HD 4K 128GB 23.98 11:00 4K RAW 16:00 24:00 36:00 52:00 118:00
21:00 4K RAW 3:1
24 11:00 4K RAW 16:00 24:00 36:00 52:00 118:00
21:00 4K RAW 3:1
25 10:00 4K RAW 15:00 23:00 34:00 50:00 112:00
20:00 4K RAW 3:1
30 08:00 4K RAW 12:00 19:00 29:00 41:00 94:00
17:00 4K RAW 3:1
50 10:00 4K RAW 3:1 07:00 11:00 17:00 25:00 56:00
60 08:00 4K RAW 3:1 06:00 09:00 14:00 20:00 47:00
HD 128GB 2398 64:00 97:00 145:00 208:00 474:00
24 64:00 96:00 145:00 208:00 474:00
25 62:00 92:00 139:00 200:00 449:00
30 51:00 77:00 116:00 167:00 379:00
50 30:00 46:00 69:00 100:00 224:00
60 25:00 38:00 58:00 83:00 189:00
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Fhol2k Mof &l CD Eailo|ofeh AL 0| ZHo, ZLA%7| (Forward Skip) HHE 2)
A=t 502 S|S0 ZILICE SI2717| BE (Reverse Skip)S F2 BIAY A S01 ZEe| A|xiREoR
Hof7ho, SH L-201 o|F S| AIF BEOZ =|SolZLICh AUHY| HE £E F2Ip| HES
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CHELICE OlE =01, 7tH2te] =2 E =@ 2[0|EE FHI M|Zf EfRI2ICIoM At8ste = & 24
THUCE MHESHK| AUCID JHHMEME. MM =3 BH0|EE ALE5I0{ = & 80 =&le =2
222 s5tet 42, Z2Yst 282 702t M2 ELRJUEIRINM 25 L2l SZe 2 R ME ARlL|Ct
odt 2=z 2 S22 MG H, B X| AT 29| =5t MA 0|50l M [Match from the Sensor Frame Rate]
MHEE2 M 2. = Ho|ER AT E I XpMSt HE= (=51 MA] E22 2ISIMIS.
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Zo|Al ELIES| Play HES Z EAHT 2EHE EQISHMIR.
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FtHEl 2= & 20| AHO|MolE SI=E, LANC, 2 A0,
3G-SDI &8, +12V XA £3, XLR 2L|2 =S 26t
FHUE{7} B =l0] UELICH

FHHE EX A 2|2 AH|0|M FH4IE]

S|=Z, LANC, +12 V M€, 3G-SDI £8, 2|8 XLR 2C| 22} Z'2 Blackmagic URSAS| H4E= 25
Ftoet EX 2 20|22 AH|0|Mo| X5t U0 AtE0| HE|&L|Ct RH mfdoll= SDI &=, SDI &3,
BllHEHA BNC, BT = BNC /&3 HYE 7t QSLICt i sttol| XISt USB 2.0 HUEE Sal

LIF AZEQ0E HH0|EE & USLIEL

ot 2 == 28 MM Al SIEES 3.5mm AHEL SIEE Mof| HiZ5HH 2|2 ZL|ERO|

LANC &4 A|o]
Fto|ate] Y74 CIXLE ALR510] =3to| A&t T MX|E YAZHOZ Nofgt 4 Qlon], 55t Al=E ALRE

A2 dxo| EriA U Ta w5t THE = YL

0| ZIE=25mm 37|29 AHYIQ TR0 E& LANC Z2EZS X|gH|C}

3G-SDI &3

7tH|2HE of7Hofl D EHHE H<, Blackmagic URSAL| CH2AHHE! 3G-SDI £ & AFHESH0{ 1080 HD
HICI2E /& FuieiciZ2 MEE = JELICE 3G-SDI £EHE 2tE|, 2L, SDI X ZH|, &HE58
22|X, 7|Ef SDI H|E[2 7|7|0ff A& ALEE = UFLICL

o= T MH

+12V HE &%

4E 12V XLR HHYE E AFS510] 2|F RutelE et 22 AMME|d MES SFE = USLIC

XLR 2C|2 o=
T8 XLR UH2 AFSSHH QL 2 BlA, PAA|AH], 2|82 00|32t Z42 MEVHE &H|E 22 oldED
2|20 AZE = JUEL|CE XLR HYE = T D& 256122 AN M F=80| ot oto|3 =
AtEe = JUGLICH Y mE ALESHH EX| A3E M7 2|2 MHM [Input Levels]E
MEASE 5|, [Mic Low] EE= [Mic High]E MEHSIAM| Q. 0|52 of2HZ H79 [Phantom Power] MA S &2
T, [On]2 MESIM 2. HE nte{e| A2 STot2™ [Off|§ MEISHMI2.

4

[Audio Input]dlA] [Inputs]7t MEE|H THE mp| 7t &St LT
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USB 2.0 O|L| B ZEZ E35l Blackmagic URSAE Mac &=
Windows ZHFE{0l| 91Z510{ LiE AT EYHE °*E||0|E°*
£ QUELICE IF HHE ¥H USB ZETF Lt
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o

SDI ¢!

g

2lo|2 T2HMO||M Blackmagic URSAZ AQ|X{0f| 1Z510{ ALRSt= AR, 291X =203 £32
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QX ol 2 I|=8 SH0I5t 4 JUBL|CE 5 9| 2| FHE ALRE AL, SDI S XM o]
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—— 0=

SDI &
Blackmagic URSA2| 12G-SDI &8 2t
HZA5t0{ HD & Ultra HD 4K HIE|2 &A1&

B, ELIE, SDI X &H|, YEE £2IM S SDI FH|o

1 ’

mn o

& = UFLIEL

REF &=

REF 212 BNC H4YE{E AI25t0{ Blackmagic URSAE =3 H{AE LU Tri-levelat 22

MBZ S7|3H g 5 UAELICE REF U2 0f2] Cfof FH|2HE B CHe| A2|Xof AT ALE
Z Zo| Blackmaglc URSAZE CIZ2 SDI Y4t ZHH[of| 57|58+ & = JU&LIC

E_|.OI=||: OIE=|

o Ll

QL2 BMet Feln EE2 2 CHE ME 2|2 2 H|C|2 AH|E Blackmagic URSA°| EfelmE
24 BNC HYE0| AASHH 0|F EH|2| EIJIEE =3l = USLICE 0] 7|SE2 ALESHH =t
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HMZH CHAO A 2C| 22 Patg &2 57|35
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12-20v Mg =
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3 ULt
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USB 2.0

UsB2.00|L| B ZEE S5l Blackmaglc URSAE AFE0| HASI0| LHE A= EQ01E HH0|E & =
UELIEL £FE 0[83510{ 117 FHHE PH USB ZET} HeJL|Ct
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Camera

Blackmagic URSAS| 7tHI2} M S BIASI2{H E{X| 232
HFoHM CameraE MEASIMI2.

Camera ID

Cancel Space Enter

E{X| A2 32I0)| LIEILLE 7|2 EE AHESI0] 702t IDE
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LEbEL ok
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7i2t 4 &t

3|0|E A (White Balance)

S|0|E WHAO| 54l OIO|EZ2 =2 3}0|E WA MY S ZHSIM2.

Blackmagic URSAE 30| E WA ZE|ME N|Z5H0{ CHSH M 25 SHZ0|| S| MEH & 5= UF LT
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[lobpo noxanosatb!

Bnarogapvm Bac 3a MoKynKy kamepbl Blackmagic URSA.

3a HeCKOJbKO NeT, MpolefwnX C MOMEHTa BbiMyCKa Hallel nepBoi
LMGPOBOM KNHOKAMEPDI, Mbl MOy YN 60MbLIOE KONMUECTBO
MOJIEe3HBIX OT3bIBOB U NoXKenaHui. OfHW 13 CaMblX LIeHHbIX COBETOB
Aanu Befylive CNeumnanncTbl KUHO ¥ OMbITHbIE OMepaTopsl, Uby
PabOTbI Ha MPOTAXKEHUM MHOTUX JIET CJTYXKaT UCTOUHUKOM
BILOXHOBEHWA AR HAC KaK [1/1A pa3paboTunkoB
npodeccrmoHanbHoro 06opyaoBaHNa. HeoleHMYy0 MOMOLLb
0Ka3aso 1 COOBbLIECTBO HALLMX MOMb30BaTeNEN.

URSA Bob6pana B cebsa Bce camoe nydliee 1 cTana yHnMBepcanbHbiM
pelleHnem, C MTOMOLLbIO KOTOPOTO OAMHAKOBO NErko CHUMATb Kak
NONHOMETPaXHbIe XyJOKECTBEHHbIE QUbMbI, Tak U MaTepuan anA
JINYHbIX Lienen. bnarogapa yHMKanbHOM KOHCTPY KLU MOXHO
BbINOSIHATL 3aMEHY MaTPULLbI, YTO 3HaUUTENBHO PacLUMpPAET
GYHKUMOHaNbHbBIM MOTEHLMaN Kamepbl.

MopoOHbIV An3aiiH NO3BONAET UCMOb30BaTh bonee
JOPOroCToALLME SKPaHbl, TEXHONOMMM 06PabOTKM 1 OXNNaxaeHUA,
NOTOMY YTO MOC/Ie YyCTaHOBKM HOBOM MaTpuLbl Blackmagic URSA
OyaeT No-npexxHeMy CnyXuTb Bam. OHa MMeeT CBEPXMPOYHbIN
MeTananueckui kopnyc, 6onbluoi 10-A1AMOBbI OTKMAHON
MOHWTOP, PEKOPAEP C ABYMA CIOTaMuM ANA HENMPEPbIBHOM 3anncu
Ha kapTbl CFast, MHAMKaTOPbI ANA KOHTPONA NAaPaMeTPOB U
Apyrune yaobHble MHCTPYMEHTDI.

Hapeemca, uto URSA noMoXeT Bam CO3aTb UCKAUYNTENBHO
KauecTBeHHble GUIbMbI, TENEBU3VOHHbIE MPOrPaMMbl,
BUAEOKANMbI U pEKNaMHble ponuKku. Mbl 6yaem oueHb pagbl MoObim
OT3bIBaM 1 MPUAOXKNM BCE YCUAMA, YTOOBI CAENATL 3TY Kamepy elle
nyyle 3a cyet OOaBAEHNA HOBbIX MONE3HbIX QYHKLMI.

i

Grant Petty
leHepanbHbIV AupekTop Blackmagic Design
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RT:YA Hauano paboTbl

YcTaHoBKa v cHATWe EF-o6bekTrBa Ans Blackmagic URSA EF

3HakomcTBo ¢ Blackmagic URSA

Undposasa knHokamepa Blackmagic URSA co cMeHHbIM KOMMAEKTOM MaTpuLbl 1 6alioHeTa NoaXoAnUT AN
CbeMKM Kak MaCLITaOHBIX, TaK M IMUHBIX MPOEKTOB. Bce anemeHTbl ynpaBaeHna CrpynnmMpoBaHbl B GyHKLMOHANbHbIE
6110KM, KOTOpbIe MO3BOMAT HACTPANBATL PA3/IMUHbIE NapameTPbl 63 0CTaHOBKM paboTbl. JleBas yacTb kopnyca
npefHasHayeHa Ana onepatopa, a Ha NPOTUBOMONOXHONM CTOPOHEe NPeayCMOTPEH OTAENbHbIA BNOK ANA
aCCUCTEHTa 1 3ByKOpeXmccepa.

B pacnopaxeHnn onepatopa 10-410MMOBbIV OTKUAHOW MOHUTOP /1A 3aMVUCU 1 BOCMPOW3BEAEHMA, MPOBEPKY
dokyca 1 npocmoTpa n3obpakeHna, nocTynatowero no SDI-uHTepdeiicy ¢ Buaeommkilepa. [1sa pekopaepa
Mcnonb3ytoT kapTol namaTy CFast 2.0 1 no3sonAtoT BecTy 3anucb 8 HD vnn 4K ¢ yactoTtoi o 80 kagpos/c.
BCTpoOeHHbIN 5-010MMOBbIV CEHCOPHBIV SKPaH UCMOMb3YIOT ANA YCTAaHOBKM HAaCTPOEK U BbIBOAA MHAMKATOPOB,
a TakXe ANd KOHTPONA M306PaKeHNA M COCTOAHMA Kamepbl.

B 6noke ana accucTeHTa onepaTtopa v 3ByKopexuccepa npeaycMOTPeH OTAENbHbIA CEHCOPHbIN 3KpaH Ans
YCTaHOBKM HAaCTPOEK, MPOCMOTPA K/TMMOB, KOHTPOMA COCTOAHNA, OTOOPAKEHUA MHAMKATOPOB, YPOBHSA 3BYKa
1 paboThbl C IneMeHTamMu ynpasneHns. Kamepa ocHalleHa npodeccnoHanbHbiMm pazbemamy BNC, TRS n XLR
O1A NOAKMOYEHNA BHELWHMX MCTOYHUKOB 3BYKa, FAPHUTYPbI, AUCTAaHLUMOHHOMO YNpasieHna No NpoToKony
LANC, BBOZa 11 BbIBOAA M300paxeHua uepe3 SDI-nHTepdelic, BBOAa CUHXPOCUIHanNa, BBOAA ¥ BbIBOAA TaliM-
KoAa v nofaun NuTaHuA.

YCTaHOBKa pPyyKU
Yto6bl HauaTh paboTy c Blackmagic URSA, AOCTaTOUHO YCTaHOBUTL PYUKY M OOBEKTIB, @ 3aTEM MOAKOUMTE MUTAHME.
YCTaHOBUTE OCHOBAHME PYyUKM MEXAY [BYX HANPaBAfioLWMX Ha KOPNyce Kamepsl, NPOABUHbLTE ee Bnepea u

3aKpenuTe CMOMOLLbI0 BMHTA Ha OAHOM 13 pe3bboBbIX 0TBePCTUI 3/8 floliMa. BoibepuTe TO 0TBEPCTHE, KOTOPOE
obecneyurBaeT HaunyyLyo 6anaHCMPOBKY Kamepsbl Mo BecCy.

YcTaHOBKa 06beKTMBaA
YT0Obl CHATH MbINE3aWNTHYIO KPbIWKY C barioHeTa EF, HakmmnTe GUKCMpPYIOLLYI0 KHOMKY 1 MOBEPHUTE
KPbILIKY MPOTMB YacOBOW CTpenku. Ha moaensx c baioHeTom PL noBepHuUTe Grkcnpytoliee KonbLOo KpenneHus

NpOTUB YacoBOW CTPeNKK. [lepea yCTaHOBKOM 1 CHATMEM OObeKTMBa PEKOMEHAYETCA BCEraa BblkouaTh
Blackmagic URSA.

MNopAnoK ycTaHOBKM 06beKTVBa C baoHeToM EF

War1. CoBmecTuTe MeTKy Ha 0ObeKTUBe C METKOW Ha baioHeTe. MHOrMe 0ObeKTUBbI MMEIOT YKa3aTenb B
BWE CUHEN, KPaCHOMN 1K 6enom MeTKN.

War 2. HOBepHI/ITe 06BEKTINB MO YaCOBOM CTpenke 4o KOHLUa.

War 3. YTobbl CHATH OOBEKTUB, HAXMUTE GUKCUPYIOLLYIO KHOTKY, MOBEPHUTE OOBEKTUB MPOTUB YaCOBOW
CTPESIKM [0 Nepexoa MeTKM NIV yKasaTena B NoNOXeHWe «12 4acoB», 3aTeM OCTOPOXHO VU3BEeKNTe
00beKTVB.



Hayano paboThl

YcTaHoBKa v cHATWe PL-o6bekTuBa Ans Blackmagic URSA PL

[ina nutaHua kamepsl Blackmagic URSA ncnonb3yiite
npunaraembli agantep nepemeHHoro Toka 12 B

=

1

HaXmunTe KHOMKY NUTaHNA Ha OAHOM 13 GYHKLMOHaNbHbIX 6/10KOB,
uTobbI BKMOUNTL Blackmagic URSA. HaxmuTte n yaepxwsaiiTe,
UTOObI BEIK/IOUNTH KaMepy.

MNopAnoK yCTaHOBKM 00beKTMBa C baioHeToM PL

War1. T[loBepHuTte dukcupyoiee konbLo KpenneHus Ha Blackmagic URSA npoTus yacoBow CTpenku Ao
ynopa.

War2. CoBmecTWTe OAMH 13 YETLIPEX BLICTYNOB C MPOPe3aAMM Ha OOBbEKTMBE 1 LIeHTPOBOYHbIA WTUDT Ha
6aOHETHOM KpenneHnmn Kamepbl.

War3. 3aTaHuTe dukcupyollee Konblo PL, NOBEpHYB ero no 4acoBOW CTpenke [0 ynopa.

War4. YTobbl CHATb OOBEKTVB, MOBEPHUTE GUKCMPYIOLLEE KOMbLO NPOTMB YaCOBOW CTPENKM A0 YNopa,
3aTeM OCTOPOXKHO U3BNEKNTE OOBEKTUB.

Korpa kamepa xpaHuTca 6e3 06beKkTMBa, MaTpMULA NOABEPraeTCA BO3AENCTBIMIO MbIIN U 3arPA3HEHNIO, MTOSTOMY
peKOMeHyeTCA BCEraa MCNob30BaTh MblNE3aLUUTHYIO KPbILWKY.

[MNogkntoyeHne NUTaHUA

NocneycTaHOBKM 0ObeKTNBA MOXKHO MOAKMIOUNTL MUTaHWe Kamepbl. CaMblil NPOCTOM CNocod — 1Cnonb3oBaThb
npunaraembii agantep NnepemeHHoro Toka 12 B.

MopAnoK NOAKMOYEeHNA BHEWHEro UCTOYHMKA MUTaHKA
War1. T[logkmounte Bunky apantepa 12 B k ceTeBon poseTke.
War 2. CoegnHute 4-koHTaKTHbIN XLR-pa3bem agantepa ¢ pasbemom 12-20 B Ha kamepe.

Mpn 0AHOBPEMEHHOM MOAKMIOUYEHUN BHELIHErO UCTOYHMKA MUTAHWA 1 akKyMynATOpHOM 6aTapen byneTt
MCNOMb30BATLCA TONBKO BHELWHWIA UCTOUHMK. ECAIM 3TOT UCTOUHUK OTKAIOUMTb, TO MPU HANNUYMK YCTaHOBNEHHOW
M MOMHOCTbIO 3apAKeHHON 6aTapen kamepa Blackmagic URSA cpasy nepelaet Ha nnTaHme OT akkyMynAaTopa.

[NopAnoOK BKMIOYEHNA KaMepbl

War 1. Haxxmute KHOMKY MNTaHWA Ha d)yHKLlVIOHaJ'IbHOM 6noke oneparopa wmnu accucTeHTa/
3ByKOpeXunccepa. 5)/,£lyT BKJ/IIOYEHbI CEHCOPHbIE SKPaHbl M OTKUAHOM MOHUTOP, a B HUXKHEN YacTK
KaXAoro s3KpaHa noABNTCA CTPOKa COCTOAHNA.

War2. Haxmute nygepxnsanTe KHOMKY MUTaHWA, YTOObI BIKOUNTL KaMepy.



RIY/N Hauano paboThl

YcTaHOBKa akKymMynaTopHom 6atapen

Ha Blackmagic URSA MOXHO yCTaHOBUTL CTaHAAPTHBIE aKKYMYNIATOPHble baTapen C kpennennammn V-Mount
1 Gold Mount. [1nA 3TOro Ha NNacTMHY Kamepbl HY>XXHO CHavana ycTaHoBWUTb nnactuHy V-Mount unn Gold
Mount gpyrux npovizsoguteneit. Komnanum IDX 1 Switronix BbINycKaoT NAacTUHLI C pa3bemMom Molex 51353-
1200, KoTopble COBMECTUMbI C CUMOBbIM pazbeMomM Ha URSA. STV nnacTVHbI MOXHO MPrMobpecTy NpoAaBLOoB
npodeccuoHanbHOro KMHO- 1 BMAEO0O0PYAOBaHMA. ECNMy BAC HET rOTOBOI akKyMyNATOPHONM NNacTVHbI ANA
yCTaHOBKM Ha URSA 1 Bbl XOTUTE MOAMGULMPOBATL YXKe VMEeIOLWYoCa, UCNOMb3yTe npunaraemblil kKabenbs 1
pa3bem. lNogpobHee 0 Nopaake moagndrKaumm akkymynaTopHo nnactuHel ana URSA cm. cTp. 383.

24

% @4 YCTaHOBKa COOCTBEHHOW aKKYMYNATOPHOW MNACTUHbI Ha 3aAHI0l0 MaHenb URSA
> N
v e I:;J War1. OTKpyTVBYeTbIPE BUHTA, CHUMUTE KPbIlKY Molex ¢ 3agHe naHenv Blackmagic URSA. Mop KpbiLKoi
5 M o
') HaXOAUTCA CUNOBOW 12-KOHTaKTHbI pasbem Molex 55959-1230.
%)
& . - ;
@ @) War 2. CoegnHuTe CMNOBOW 12-KOHTaKTHbIV pasbem Molex 55959-1230 Ha Blackmagic URSA c pa3bemom
° W AKKYMYNATOPHOM NNaCTUHbI.
War 3. 3akpenute akkyMynaTOPHYIO N1acTnHy Ha kopnyce Blackmagic URSA c moMoulbto YeTbipex BUHTOB
M3. Y6eauTech B TOM, U4TO Kabenb yTOMeH B NpefiHazHaueHHbIV 118 HEro KaHa v He 3axKaT Mexay
[locne yCTaHOBKM akKyMyNATOPHOM NNACTUHbI APYTX ABYMA MOBEPXHOCTAMMU.
I'IpOVBBOLI,l/ITEJ'IeM MOXHO MCMOb30BaTb 6aTape+o V-Mount nnn
Gold Mount

Nocne yCTaHOBKM akKyMyNIATOPHOM MnacTuHbl kKamepa Blackmagic URSA 6yaeT rotosa k paboTe ¢ 6aTapeeti
V-Mount nnn Gold Mount.

Mo3apasnsem! Tenepb MOXHO YCTaHOBUTb KapTbl namaT CFast 2.0 1 HauyaTb 3anuce.



VY O pabote ¢ kapTamum namaTtn CFast

YcTaHoBKa KapTbl namatn CFast 2.0 B cnoT Kamepbl
Blackmagic URSA

YctaHoBKa KapTbl CFast

Ina3zanncy 8 HD nnn Ultra HD 4K c yacToToin o 80 kagpos/c Blackmagic URSA vcnonb3yeT kapTol NamaTy
CFast 2.0. NMopagok ycTaHoBKM KapTbl CFast B CNOT ONMCaH HUXe.

War1. OTkpoiiTe OTKMAHOM MOHUTOP, YTOObI NONYUNTL [OCTYN K cnoTam CFast n dyHKLMOHanbHOMY 610Ky
oneparopa.

War 2. BosbmuTe KapTy CFast Takum 0bpa3om, UTobbl ee Haknelka Obina obpalleHa K 3KpaHy, v BCTaBbTe
KapTy 40 KOHUa. [1NA U3BNeUYeHUA KapThl HAXKMUTE COOTBETCTBYIOLLYIO KHOMKY.

War3. Bknounte nuTaHve Kamepsl. Noka naeT nposepka kapTtol CFast, B CTpoke cocToaHus byaeT
0TO6paKaTbCA ABVKYLIAACA TOUKA, @ NP FOTOBHOCTY KaMmepsl K paboTe nosasutcs cnoso READY.
Ha ceHcopHOM 3KpaHe crnewmnanbHblii MHAKMKATOP OyAeT NOKa3biBaTb OCTABLIEECA BPEMSA 3aMNUCH.

MNoaroTtoBKa KapTbl namATn CFast K 3anncu

Kapty CFast Heobxoanmo oTdopmaTmpoBaTb nog dannosyio cuctemy HFS+ nnu exFAT. PekomeHayeTcs
ncnonb3osaTb Gpopmat HFS+, TakKe 13BeCTHbINM Kak Mac OS Extended, noTomMy UTto OH NoaaepKunBaeT
NpoTOKONMpPOBaHMe. B 3Tom cnydae faHHble Ha KapTe CFast npolye BOCCTaHOBWTb, €CNK HOCUTENb ByaeT
nospexaeH. Dopmat HFS+ nogaepxunsaetca onepaumoHHon cuctemon Mac OS X.

®opmat EXFAT MoXXHO Mcnonb3oBaTb Ha nnatdopmax Mac OS XvWindows 63 40NoaHUTENBHOMO NPOrPamMMHOro
obecneyerua. CnegyeT MOMHUTb, UTO exFAT He NofAepKMBaeT NPOTOKONMPOBaHME.

Bbi6op KapTbl namATn CFast 2.0

Mpw paboTe C BUAEO, KOTOpOoe TpebyeT nepenaun 60bLWOro obbema AaHHbIX, BaXKHO NPaBUIbHO NoaobpaTh
KapTy CFast. KapTbl OTANYAIOTCA MO CKOPOCTY 3aMMNCU M CUNTBIBAHMWA laHHbIX. HEKOTOPbIE U3 HUX MOAAEPKUBAIOT
paboty c 4K RAW, B TO Bpema Kak apyrune 6onblie NoAXOAAT A1A 3anMcn C komnpeccueli B ProRes 422 HQ nnun
4K RAW 3:1.

Huxe npvBefeH nepeydeHb KapT Nnamatn CFast 2.0, koTopble pekomMeHAyTCA ANa 3anmcK B dopmaTax co
cxatnem. Mindopmaumio 06 ncnonb3yemoit YacToTe KafJpOB MOXKHO HalTW B LieHTpe noaaepxkn Blackmagic
Design Ha cTpaHule www.blackmagicdesign.com/support.

= Lexar Professional 3400x 32GB, 64GB, 128GB, 256GB

* Wise CFast 2.0 3400x 128GB
Ona 3anucy B 4K RAW c yacToTton o 30 kagpos/C pekoMeHAyeTCA NCNONb30BaTb Ceayowmne KapThl
CFast 2.0:

* Lexar Professional 3400x 64GB, 128GB, 256GB

= Wise CFast2.03400x 128GB



RY¥Y O paboTe ¢ kapTamm namaT CFast

[ToaroToBKa HOCUTENA K 3aMnCK

Kapty CFast HeobxoamMmo oTdopmMaTMpoBaTb Noa dannosyto cuctemy HFS+ nnmn exFAT. [1nA 3TOro MOXHO
ncnonb3oBaTb dyHKUMIO Format Card Ha 3KpaHHOWM NaHen MHCTPYMEHTOB, a Takke KOMMbloTep Ha nnatdopme
Macwunun Windows. [1na nonyyeHna onTMManbHOro pesynbTata PEKOMEHYeTCA BbiMoNHATb GOpMaTUPOBaHMe
KapTbl Ha Kamepe Blackmagic URSA.

®opmat HFS+ Takxe n3BecTeH kak Mac OS Extended nABnaeTca npenouTnTeNbHbIM, Tak Kak OH NMOAAEPKMBaET
npoTokonmposarwve. B cnyuae nospexaeruna kapTol CFast cogepalymeca Ha Helt AaHHble ByaeT npouye
BocCTaHoBUTb. Dopmat HFS+ nopgaepxureaeTca onepalnoHHon cuctemon Mac OS X.

Dopmat EXFAT MoXHO Mcnonb3oBaTh Ha nnatdopmax Mac OS X Windows 63 10MN0SHUTENBHOrO MPOrPaMMHOro
obecneuerus. CnefyeT NOMHUTb, UTO exFAT He noaaepKnBaeT NPOTOKONMPOBaHMe.

Y1006l OTdGOPMATMPOBATL KAapTY NaMATK
CFast, BbibepunTe 3Ha4ok Format Card Ha Formal MNopapok dopmaTupoBaHua kapTbl namaT CFast c nomouybio dyHkumm Format Card
3KPaHHOM NaHeNn MHCTPYMEHTOB
War1. Haxmute kHonKy Disp Noa CEHCOPHBIM 3KPAHOM M NepenanTe K SKPAaHHOW NaHeNN MHCTPYMEHTOB.

lar2. KocHutecb 3Hayka Format Card.

Choose your format o “ “
You can confirm selection in the next step. War 3. KocHuTech 3HauKa Hy»HOro cf1oTa, 3aTem HaxkmuTe "Continue", utobbl npogomknts, in "Cancel”,

uTO6bI BHIOPATL APYrOW CNOT.
War4. Bbibepute 3Ha4OK, COOTBETCTBYOWWI Garnosol cnucteme HES+ nnum exFAT.

War5. T[loasutca coobuieHvie, npeanaraoliee noaTeepanTs bopmatnposarmve. Boibepute "Yes, format
my card", uTo6bl NPoAOMKNTL, UK "Cancel", uTobbl NpepBaTh opmMaTUpPOBaHME.

War 6. VHankaTop BbiNONHEHWA 3aaaun OyaeT oTobparkaTb COCTOAHME GopmMaTMPOBaHMA. [ocne 3aBepLleHwms
Gancel 3afaun noasuTca coobuleHne "Complete”.

War7. KocHutech 3Hauka Done, YToObl BEPHYTbCA K MaHeN MHCTPYMEHTOB.

LWar 8. Haxmute KHOTMKY Disp, YTOObI CeHCOprII;I SKpPaH CHOBa CTajl MOKa3blBaTb COCTOAHNE KaMepbl U
NHOWNKATOPbI.

Format card as HFS+?

Cancel format my card

Bbibepute popmat HFS+ nnu exFAT. HaxmuTe "Yes, format
my card", yuTobbl NpogoMKNTb, MK "Cancel", utTobbl NpepBaTh
dopmatmposaHue.
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/1 120.03 GB SanDisk CFast SDOR ..
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S

ace. Security Options. Erase

| Disk Duscription - SanDisk CFast SDDR-235 Medka Total Capacity : 120.03 C8 (120,034,121,776 bytes)
~ | connection Bus - 158
Connection Exteenat SAMART. Status : Mor Supponed

USE Serfal Number : 11334000224
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Ha nnatdopme Mac OS X gna popmaTrposaHua kaptel CFast noa
cnctemy Mac OS Extended (Journaled) nnu exFAT ncnonb3yetca
Disk Utility

Format QA2 (F) “

. Capadity:

‘ [11168 v|
' File system

| lexar v

Allocation unit size |

| 128 kilobytes w ‘

| Restore device defaults |

Volume label |

| |CFast2| ‘ |
|

Format options ‘

Quick Format
Create an MS-DOS startup disk

Ha nnatdopme Windows ans dopmatrposarus kaptol CFast nop
cnctemy exFAT ncnonb3yetca gnanorosoe okHo Format

MoarotoBka KapTbl namaTn CFast Ha kKoMmnbloTepe Nog ynpaBneHnem
Mac OS X

[ina dopmaTtnposaHua kapTbl nog cnuctemy HFS+ nnmn exFAT Bocnonb3yitech anckoror ytunntoi Disk Utility,
KoTopas BxoamT B nakeT Mac OS X. BoinonHuTe pe3epBHOE KONMPOBaHKE BCEX BaXKHbIX JaHHBIX, MOTOMY UTO
npv dopmaTnpoBaHunu kaptol CFast oHv OyayT yaaneHs!.

War 1.

War 2.
War 3.
War 4.
War 5.

MogkmounTe kapTy CFast k komnbloTepy c nomoLbio kapTpuaepa CFast 2.0 unuyctpoictea CFast
Drive 1 nponycTtute coobuleHne, npeanaratollee NCNonb3oBaTh ANCK ANA CO3AaHMA Pe3ePBHON
konun Time Machine.

Boibepute Applications/Utilities (Mpunoxerua/yTunuTel) 1 3anyctute Disk Utility.
LLlenkH1Te KHOMKOM MbILWKM NO 3HAYKY KapTbl namaTu CFast v BbibepuTe BKNaaKy Erase (OuncTuTh).
Boibepute dopmat "Mac OS Extended (Journaled)" nnu "exFAT".

YKauTe Ha3BaHue HOBOro ToMa v BblbepuTe Erase. [10 OKOHUYaHMM GOPMaTVPOBAHMA KapTa NaMaTL
CFast byneT rotoBa K ©crnonb3oBaHMuio.

MoarotoBka KapTbl namsaT CFast Ha KoMnbloTepe Nog ynpasBneHnem
Windows

Ha komnbloTepe nop ynpasnenvem Windows ¢opmaTmpoBaHmne avcka nog cnctemy exFAT BbinonHAETCA C
MOMOLLbIO ANANOroBoro okHa Format (DopmaTnpoBaTh). BbinonHWTE pe3epBHOE KOMMPOBAHME BCEX BaXKHbBIX
[aHHbIX, NOTOMY 4TO NpU GOpMaTUPOBaHWM KapTbl CFast oHM 6yayT yaaneHso!.

War 1.

War 2.

War 3.
War 4.
War 5.
War 6.

MoakmounTe kapTy CFast k komnbloTepy c nomoubio kapTpugepa CFast 2.0 unnyctponctea CFast
Drive.

OtkponTe Start Menu (MeHto «[lyck») nnu Start Screen (3kpaH «1yck») n Boibepute Computer
(KomnbtoTep). LlenkHuTe npaBom KHOMKOW Mblwik No kapTe namaT CFast.

B KOHTEKCTHOM MeHIo BbibepuTe Format (DopmaTtnpoBsaThb).
BribepuTe darnosyto cuctemy "exFAT" 1 ycTaHOBUTE pa3mep KnacTepa, paBHblin 128 Ko.
YKaxuTe MeTKy Toma, BblbepuTe "Quick Format" (boicTpoe dopmaTmposaHme) n “Start" (Hauatb).

Mo oKoHYaHUM GopmaTMpoBaHws kapTa namaTy CFast 6yneT rotoBa K MCNoAb30BaHWMIO.



RIESE OieMeHTbl yrpaBieHuA

bnok onepartopa

YnpaBneHne MOHUTOPOM

1. 10-4OMOBbBIV XXK-BUAONCKATEJb
BonblION OTKNAHOM MOHUTOP, KOTOPbIA MOXKHO MOBOPAYMBaTh B 3aBUCMMOCTI OT MONOXeHUA Kamepbl. CM.
cTp. 364 1 365.

2. KHOMKAREC
Mcnonb3syetca And 3anycka 1 0OCTaHOBKM 3anuncun. Cm. cTp. 349.

3. KHOMKW YNPABJIEHAA BOCNPOU3BEAEHUEM
KHOMKa 4R 3anyCcka U OCTaHOBKM BOCMPOM3BEAEHNA, NePeXOAa K CeaytowemMy v npegolgyliemy knmny. Cm.
ctp. 352.

4.KHOMKA ZOOM

KHonKa Zoom Ha OTKMAHOM MOHWUTOPE NO3BOMAET BLINOMHATL TOUHYIO GOKYCUPOBKM 3a CUET NPUONNKEHNA
npeameToB. B pexunme cbemku Ultra HD 4K MOHUTOP NoKa3biBaeT n3obpaxeHune C MacluTaboM «MUKCENDb B
nvKcenby». HaxXmmnte KHOMKY Zoom Ha OTKMAHOM MOHUTOPE, YTOObI BKIIOUMTL 3Ty GyHKUMI0. [1nA Bo3BpaTa K
NCXOOHOMY COCTOAHMIO HAXKMITE KHOMKY elle pas.

5. KHOMKA DISP

BkntoyaeT 1 oTKNoYaeT 0ToOparkeHne NCNoMb3yemMbliX MapamMeTPOB, IKPAHHbIX MHANKATOPOB U BbifefieHme
KOHTYpPOB Npw BbiBOAE Ha 10-A0MMOBbIN OTKMAHOM ancnnen. Cm. cTp. 365.

6. KHOIMKA PGM
MepekntoueHme MOHUTOPa C M306paxKeHMA KaMepbl Ha MPOrPaMMHbIV curHan ¢ SDI-Bxoaa. Cm. cTp. 354 1 368.

7. KHOMKU IRIS, FOCUS, REC U YTNPABNEHNA BOCMPOU3BEAEHNEM
[Mo3BONAIOT yNpaBnATb paboTon kamepbl P 3aKPbITOM MOHUTOPE, HanNprMep, BO BPemA CbeMKM C nieya.
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bnok onepartopa

SnemeHTbl 6510Ka

1. CNOTbI ANA KAPT NAMATU
Cnotbl kapT namatn CFast 2.0 ana 3anncn n BocnpomnsseaeHns. Cm. ctp. 342.

2. CEHCOPHbI 3KPAH

5-7110MMOBBIVi CEHCOPHBIV KPaH A719 MOHUTOPWUHTA, BbIBOAA UHAMKATOPOB M M3MEHEHNA HACTPOEK KaMepbl.
Cm. cTp. 357.

3. KHOIMKAIRIS

BkntouaeT aBTOMaTMUeckyto aruadparmy Ans yCTaHOBKM SKCMO3ULMM NPU MCNONb30BaHNM 06bekTBoB EF ¢
nofaepxkom aaHHom dyHkumu. Cm. cTp. 355.

4. KHOMKA FOCUS

BknioyaeT aBTOGOKYC NpU MCNONb30BaHNM 0ObeKTHBa C KpenneHnvem EF nnoanepxkon gaHHon yHKUMM. Cm.
ctp. 355.

5. KHOMNKA PEAK
BblgensaeT KOHTYpbl M306pakeHusa ANa TOUHON GOKYCUPOBKM B pyUYHOM pexkmnme. CMm. cTp. 355.

6. KHOMKA DISPLAY

NepeknoueHre Mexay CUrHanoM n300pakeHns, MCMOoNb3yembiMM HACTPOMKaMM NMapamMmeTPOB U SKPaHHOWM
naHenbio MHCTPYMeHTOB. Cm. cTp. 355.

7. KHOMNMKA MENU
OTKpblBaeT MEHIO CEHCOPHOTrO 3KpaHa. Cm. cTp. 356.

8. KHOMKA SLATE
HocTtyn K dyHKumu Slate Ana BBOJA METalaHHbIX C CEHCOPHOTO 3KpaHa. Cm. cTp. 356.

9. KHOMKA MUTAHUA
BknioueHwe 1 oTknoueHne kamepsl Blackmagic URSA. Cwm. cTp. 356.
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Bnok accucTeHTa 1 3ByKopeXxuccepa

SnemeHTbl 6510Ka

1. MUHAQWKATOPbI 3BYKA
NHankatopbl Ch 1 1 Ch 2 ans KOHTPONA ypoBHA 3ByKa. Cm. CTp. 356.

2. CEHCOPHbI/ 3KPAH

5-A10MOBBIN CEHCOPHbIN IKPaH ANA MOHUTOPWHIa M3006Pa)eHNA, BbIBOAA HAMKATOPOB M M3MEHEHWA HAaCTPOeK
Kamepbl. Cm. cTp. 357.

3. OTKJIIOYEHWE N MOHUTOPUHI OQHOIO 3BYKOBOI'O KAHAJIA
DTV KHOMKM NpefHa3HayeHbl 41A OTKAYEHWA U MOHUTOPUHIA OQHOTO 3BYKOBOTO KaHana. Cm. cTp. 356.

4. PET'YNIMPOBKA YPOBHA 3BYKA
Pyukn perynmpoBKu Ana HACTPOMKM YPOBHA 3aNm1CK 1€BOMO M MPaBoro kaHanos. Cm. cTp. 356.

5. HAYLWWHUKN
Pasbem anametpom 1/4 arorima Ana MOHUTOPMHIA C MOMOLLbIO rapHUTYPbI. CMm. cTp. 353.

6.MOPTLANC

Crepeopaszbem 2,5 MM gna ANCTaHUMOHHOrO ynpasnenus no npotokony LANC. MNo3gondaeT 3anyckaTb U
OCTaHaBMBATb 3aMNCb, a TaKXe yCTaHaBNMBaTb Anadparmy u pokyc. Cm. cTp. 353.

7. OYHKUMOHANbHbIE KHOMKW
lcnonb3ytoTca anaynpasneHnsa paznnyHbiMy GyHKLMAMK 1 paboTbl C MEHIO CEHCOPHOTO aKpaHa. Cm. cTp. 355.

8. HD-SDI-BbIXO4 AJ1A MOHUTOPUHTA
Pazbem 3G-SDI ana noHuxatoulen koHsepcumr B8 1080 HD. Cm. cTp. 353 11 368.

9. BbIXOA NMUTAHNA 12 B
4-KOHTaKTHbIV pa3bem XLR Ana nutaHmA akcecCyapos, TakKNX Kak BHELHWI BUAoncKaTenb. Cm. cTp. 353.

10. AYAMOBXOA XLR

Bxoabl XLR 4nAa nogknioueHna BHeLWHEro UCTOYHMKA CHanaHCMPOBAHHOMO aHANOrOBOr O 3ByKa C BO3MOKHOCTbIO
daHTOMHOro nuTaHuA (48 B). Cm. cTp. 353.
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[NepenHaa naHenb

1. BAVOHET
baloHeT anAa ycTaHoBKM 06bekTnBa. Ha pucyHKe nokasaHo kpenneHue EF.

3aHAA NaHenb

2. KPEMJIEHVE AKKYMYNATOPHOM MNIACTUHDI
Kpennexusa v pasbem Ans ycTaHoBKM NnacTuHbl V-Mount unu Gold Mount. Cm. cTp. 342.

3.SDIIN
BxogHow pasvem 12G-SDI ana SD, HD vawm Ultra HD. Cm. cTp. 354.

4.SDIOUT
BbixogHol pazbem 12G-SDI ana SD, HD unu Ultra HD. Cwm. cTp. 354.

5.REFIN
Pazvem BNC ana nogknioyeHna BHELHEro MCTOYHMKA CUHXPOCUIHaNa. CM. cTp. 354.

6. TIMECODEIN
Pazvem BNC ana nogkntoyeHma BHEWHEro UCTOYHMUKA TaM-Kkofa. Cm. cTp. 354.

7.TIMECODE OUT
Pazbem BNC anq BbiBOfa TaliM-Kofa Ha Aipyroe npodeccroHansHoe BuaeoobopynosaHune. CM. cTp. 354.

8.BXOA NMUTAHUA 12-20 B
4-KOHTaKTHbIV pa3bem XLR ona nogknouyeHna BHEWHEro NCTOYHMKa NuTaHma. Cm. cTp. 354.

BepxHAA naHenb

9. MOHTAXHbIE OTBEPCTWA 3/8 AIOVMA n PYUKA

MOHTaHble OTBEPCTUA 1A YCTAaHOBKM PYYKM BEPXHEN NAHENN 1 akCeCCyaposB.
HmxXHAA naHenb

10.USB 2.0
MopT USB 2.0 (Mini-B) ana o6HOBNEHWS BCTPOEHHOTO NporpammHoro obecneuenmsa. Cm. ctp. 354 1 374.

11. OTBEPCTUA MO CTAHAOAPTY LWS n KPENJIEHUA NNTACTUHbI VCT-14
OteepcTtua gnametpom 15 Mm no ctaHaapty LWS v kpennenua ana agantepa VCT-14.
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YT00bl 33anmcaTh KNuM, HaxmmTe KHOMKy REC Ha oTKMgHOM

MOHUTOpE. KHoMKa Zoom NomoraeT BbiMOHATL GOKYCMPOBKY,

yBenuuMBas n3obpaxeHue.
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3anncb KNurnos

YT06bl HAaUaTb 3aNMCh, HaxkmuTe KHonKy REC Ha MoHuTOope Blackmagic URSA. [Ina ocTaHOBKM 3anucu elye
pas HaxmuTe kKHonky REC.

Bbibop popmata 3anucm

Blackmagic URSA nogaepxusaeT 3anucb 8 CinemaDNG RAW ¢ BO3MOXHOCTbI0 Bbibopa 4K RAW nnu 4K
RAW c komnpeccueit 3:1, a Takxe B pa3nuuHbix Ckatbix dopmatax Apple ProRes. MaTpua no3BonseT BeCTu
3anucb ¢ yactoton fo 30 kagpos/c (4K RAW) nnu 80 kapgpos/c (4K RAW 3:1 1 ProRes). DopmaT ProRes 444
[IONYCKaeT NCNosb3oBaHMe YacToThl 0 60 kagpos/c ana 4K n no 80 kagpos/c ana HD.

Mopanok Bbibopa BUaeodopmaTa

War1. Haxmute kHonky Menu.

War2. TllepenanTe B MeHo Recording 1 C MOMOLLbIO CTPENOK Ha CEHCOPHOM 3KpaHe BbibepuTe HaCTPOWKY
Recording Format.

War 3. Haxmute kHonky Menu and Bbixofa.

Tenepb kamepa Blackmagic URSA rotosa K 3anuncy Buaeo B BblbpaHHom dopmarte. Tekywmin dopmart 3anmncu

0TOOpPaXKaeTCA B CTPOKE COCTOAHMA HAa CEHCOPHOM SKpaHe.

B Tabnuue Hvxe NpuBefeHbl NofaepKrBaemble GOpMaThl 3anmcu 1 KaipoBas YacToTa npoekTa. Vcnonb3ays
KaZpOBYIO YaCTOTY MaTPWLbl, HE COBMAAAIOLLYI0 C KAAPOBOW YaCTOTOM NPOEKTA, MOXHO CO3[aBaTb 3GdeKTh
3aMeNIeHHON UMW YCKOPEHHOW CbeMKM. ECNn Hy»KHa 06blYHasA CKOPOCTb BOCMPOU3BEAEHNA, 008 HACTPOIKHK
LOMKHbBI ObITb OANHAKOBBIMMU.

dopmaTbl 3aNncK 1 KaapoBas YacToTa NpoeKTa Npu cbemke Ha Blackmagic URSA

4K RAW 4000 x 2160p23.98, 24, 25, 29.97, 30.
4K RAW 3:1 4000 x 2160p23.98, 24, 25, 29.97, 30, 50, 59.94, 60.
Apple ProRes 444 2160p23.98, 24, 25, 29.97, 30, 50, 59.94, 60.

1080p23.98, 24, 25, 29.97, 30, 50, 59.94, 60.

Apple ProRes 422 (HQ), ProRes 422, 2160p23.98, 24, 25, 29.97, 30, 50, 59.94, 60. 1080p 23.98,
ProRes 422 LT and ProRes 422 Proxy 24,25,29.97,30, 50, 59.94, 60.

®opmatbl BbixogHoro SDI-curHana Ha Blackmagic URSA

Bxon/sbixon SDI Ha 3aaHen naHenn 2160p23.98, 24, 25, 29.97, 30, 50, 59.94, 60.
1080p23.98, 24, 25, 29.97, 30, 50, 59.94, 60.

Bbixop SDI ana MOHUTOPUHTa 1080p23.98, 24, 25, 29.97, 30, 50, 59.94, 60.
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Tabnvua NpoaoMKNTENBHOCTM 3anNncun

BTabnumue Huxe npreeaeHa npubnm3nTenbHan NPOAOIKNTENBHOCTb 3aMMCK B MUHY Tax M CEKYH/1aX B 3aBUCUMMOCTY
0T dopMaTa, 4aCTOTbl CbEMKM MPOEKTa U eMKOCTU HOCUTENSA AaHHbBIX. MakCUManbHOe Bpems 3an1cu ANA KapTbl
namaTv CFast onpeaenaeTca kKomOMHauWel 3TUX Tpex NnapameTpoBs. Hanpumep, Ansa Apple ProRes 422 HQ
cpaspelueHmem 3840 x 2160 CKOpPOCTb COXPaHEHMA laHHbIX COCTaBnAeT npumepHo 880 MéuT/c. Mpu yactoTte
24 kappa/c Ha kapTy 256GB CFast 2.0 MOXKHO 3an1caTh BUAEO NPOAONIKUTENBHOCTBIO OKOMO 48 MUHYT.

Q®opmart Kapta CFast = YactoTa CinemaDNG RAW 4K ProRes 444 ProRes ProRes 422 ProRes ProRes
KafpoB 422 HQ 4221LT 422 Proxy
Bpems Bpems Bpemsa Bpems Bpems Bpema
Ultra HD 4K 256GB 23.98 22:00 4K RAW 32:00 48:00 73:00 104:00 237:00
42:00 4K RAW 3:1
24 22:00 4K RAW 32:00 48:00 72:00 104:00 237:00
42:00 4K RAW 3:1
25 21:00 4K RAW 30:00 46:00 69:00 100:00 224:00
40:00 4K RAW 3:1
30 17:00 4K RAW 25:00 38:00 58:00 83:00 189:00
33:004K RAW 3:1
50 20:00 4K RAW 3:1 15:00 23:00 34:00 50:00 112:00
60 16:00 4K RAW 3:1 12:00 19:00 29:00 41:00 94:00
HD 256GB 23.98 129:00 194:00 291:00 416:00 948:00
24 129:00 193:00 291:00 416:00 948:00
25 124:00 185:00 279:00 401:00 898:00
30 103:00 155:00 232:00 334:00 758:00
50 61:00 93:00 139:00 200:00 449:00

60 51:00 77:00 116:00 167:00 379:00
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®opmart Kapta CFast = YactoTa CinemaDNG RAW 4K ProRes 444 ProRes ProRes 422 ProRes ProRes
KafpoB 422 HQ 422 LT 422 Proxy
Bpems Bpems Bpemsa Bpems Bpems Bpema
Ultra HD 4K 128GB 23.98 11:00 4K RAW 16:00 24:00 36:00 52:00 118:00
21:00 4K RAW 3:1
24 11:00 4K RAW 16:00 24:00 36:00 52:00 118:00
21:00 4K RAW 3:1
25 10:00 4K RAW 15:00 23:00 34:00 50:00 112:00
20:00 4K RAW 3:1
30 08:00 4K RAW 12:00 19:00 29:00 41:00 94:00
17:00 4K RAW 3:1
50 10:00 4K RAW 3:1 07:00 11:00 17:00 25:00 56:00
60 08:00 4K RAW 3:1 06:00 09:00 14:00 20:00 47:00
HD 128GB 23.98 64:00 97:00 145:00 208:00 474:00
24 64:00 96:00 145:00 208:00 474:00
25 62:00 92:00 139:00 200:00 449:00
30 51:00 77:00 116:00 167:00 379:00
50 30:00 46:00 69:00 100:00 224:00

60 25:00 38:00 58:00 83:00 189:00
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Bocnpowu3eegeHne Knunos

[Nlocne Toro Kak BMAEO 3aMMCcaHo, ero MOXKHO BbIBECTU Ha MOHWTOP C NOMOUWbIO KHOMOK yMpaBleHnA
BOCMpon3BeaeHNEM.

YTo0bl HauaTb BOCMPOU3BEAEHNE Ha OTKMOHOM MOHUTOPE, HaXMKUTe KHOMKY Play oamH pas. Knunbl MOXHO
NPOCMaTPMBAaTh HA CEHCOPHDBIX 3KPaHax 1 Mobom ancnnee, KOTopblii NoAKMoueH K Bbixogam SDI. 3Ta dyHKuUmMSA
n03BONAET NOOYEPeAHO BOCMPOM3BECTH BCE 3aMMCaAHHbIE KNNMbI.

SnemMeHTbl ynpaB/ieHrA BOCNpon3BeeHNEM Ha Kamepe pa6OTam TaK e, KaK Ha CD-rlﬂeepe, Ecnu Haxatb
KHOMKY NepeMoTKn Bnepen, 6yueT BbIMOJIHEH NMepexod KHadvany ciefytouero Knuna. [nanepexona K Ha4dany
TEKYUWEro Kanmna HaxXMmnTe KHOMKY O6paTHOI7| nepemoTkn OAMH pa3, ANnd nepexoda K Hadany npeabliayero
KNnna — Ba pas3a. YT006bI BEINOMHUTL OOBIYHOE UK O6paTHOE BOCnpomnsseaneHne C y,EI,BOE‘HHOVI CKOPOCTbIO,
HaXmunte 1 yuep*msame KHOMKY NepeMoTKn Brepen Wi Hasafj.

Mpvi3anmcK Knmna c 4aCTOTOK, KOTOPas OTAMYAETCA OT Ka[JPOBOM YaCTOTbl MPOEKTa, CKOPOCTb BOCMPOV3BeJeHMs
Takxe OyneT apyrov. Hanpumep, Ana CbeMKM NPOEeKTa Bbl BbIOpanv 4acToTy 24 kagpa/c, KoTopasa Mcnonb3yeTca
015 paboTbl C MaTepranammn Ha CTagmm NoCTNPOM3BOACTBA. ECNK 3anmncaTb OTAeNbHbIN Knun ¢ YacToTon 80
KafpOB/C, TO NPW BOCMPOV3BEAEHMI HA KAMEPE 1 Ha BDEMEHHOW LWKane B NPUNOoXeHn NocTobpaboTkm byaeT
nonyueH 3G eKT 3ameaNeHHOro ABMKEHNA.

YT06bI BOCMPOU3BOANTD KNNMbI C OOBIUHONM CKOPOCTbLIO, B MeHI0 Recording AnAHacTpoiiky Sensor Frame Rate
BblOepuTe onuuio Match. MogpobHee 06 MCNONb30BAHNM YaCTOTbI KAAPOB CM. pa3aen «HacTporKM 3anmucu».



Paszbembl

bnokaccucTeHTa 1 3Bykopexmccepa OCHalleH BbIXOAOM NUTaHMA 12
B, noptom LANC, pazvemom 3G-SDI, ayanosxonom XLR v ruesgom
1A NOAKOYEHNA FTAPHUTYPbI

Pazbembl B 6/10Ke acCUCTEHTA U 3BYKOpeXXmnccepa

Ha kamepe Blackmagic URSA pa3bembl nutanna 12 B, LANC, 3G-SDI, XLR gna nogknioyeHns BHelWHero
MCTOYHMKA 3BYKa M THE3A0 ANA rapHUTYPbI HAXOAATCA B BNOKe acCUCTeHTa 1 3ByKopexumccepa. Ha 3aaHei
naHenn npeaycMoTpeHrbl padbemsl SDI In 1 SDI Out, a Takxe pazbembl BNC ana cnHxpocurHana v ssoga/
BbIBOAA TaliM-KoAa. [11A 06HOBNEHWA BCTPOEHHOMO MporpaMmHoro obecneveHua ncnonblyinte nopt USB 2.0
Ha HVXXHEeN naHenw.

HaylHunkm

MoAKNIUMB HayLWHWKN Yepe3 cTepeopasbem TRS anameTpom 1/4 floiMa, MOXKHO KOHTPONMPOBATb YPOBEHb
3BYKa BO BpPeMH 3anvcu 1 BOCNPOU3BELEHWA.

AncTaHynoHHoe ynpasneHue yepes nopt LANC
MopT LANC ncnonb3yeTtca Ans yaaneHHoro 3anycka v OCTaHOBKM 3aMmCK, a TakxKe YyCTaHOBKM Aradparmbl v
dokyca, ecnm 0ObekTUB NOAAEPKMUBAET 3TU GYHKLINN.

MopTnpeacTaBnaeT cobon cTepeopazbem AnameTpom 2,5 MM paboTaeT no cTaHgapTHoMy npoTokony LANC.

Bbixog 3G-SDI

Bbixop 3G-SDI ¢ noHwalowern KoHBepCmnen No3BoNAET BbIBOAUTL M306pakeHne B paspewermn 1080 HD Ha
BHELWHWI BUOOWCKATENb, KOTAA CbEMKA BEAETCA C Mneya. STOT BbIXOL MOXKHO TakKe MCMNONb30BaTh ANA
NOAKMOYEHNA K KOMMYTaTopam, MOHUTOPaMm, SDI-ycTpoicTBamM 3axBaTa, SGVPHbLIM BUAEOMUKLIEPAM U IPYFOMY
obopygosaHuio ¢ SDI-nHTepdencom.

Bbixoa nutaHns 12 B

4-KOHTaKTHbI pa3bem XLR 12 B npegHaszHaueH And nMTaHnA akcecCyapos, TakWX Kak BHEWH WM BUAOUCKATESb.

Ayaunosxop XLR

CuMMeTpUUHble BXoAbl XLR No3BONAIOT NOAKNOYATb BHELWHME MCTOUYHMKIM aHaN0oroBOro ayanocurHana, B Tom
YMCne 3BYKOBblE MUKLWEPDI, CUCTEMBI TPOMKOW CBA3U UAN MUKPOGOHbBI. Pazbembl XLR npeaycmaTtpurBatoT
BO3MOXHOCTb GAaHTOMHOrO NUTAHMA MUKPOGOHOB. YTOObI BKNIOUMTL NOAavy Takoro NUTaHnA, nepenanTe K
MeHIo Audio Ha CeHCOpHOM 3KpaHe v BbibepuTe Input Levels/Mic Low unn Mic High. Bknounte onymio On
nA HacTpoikn Phantom Power. YTo6bl OTKMOYNUTH GaHTOMHOE NuTaHwue, BbibepuTe onuuio Off.

(DaHTOMHOE NTaHVe MOXHO CMOb30BaThb TONBKO B TOM CJyYae, KOraa BblbpaHa HacTpoiika Audio Input/Inputs.
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BNC-pa3bembl Ha 3aaHe NaHenn NnpeaHa3HayeHbl 4nd BBoAa

1 BbIBOJA TalM-Koaa, 12G-SDI-B1aeo 1 CUHXPOHM3aL MM No
BHeLUHeMy ONOPHOMY CUrHany. [1na nogknoyeHna BHeLHero
NCTOYHMKa MUTaHWA UCNONb3YeTCA 4-KOHTaKTHbIN XLR-pasbem.

O6HOBEHNME BCTPOEHHOIO NPOrPamMmMHOro obecneyeHus
BbINOAHAETCA Npu nogkNtoueHnn K Mac nnn MK yepes nopt USB
2.0 (Mini-B). nAa nocTyna K pasbemy NOAHNMUTE PE3UHOBYIO
HaKnagky.

Pa3bembl Ha 3aHen naHenu
SDIIn

Blackmagic URSA unmeeT Bxof 12G-SDI, KoTopbl No3BONAET NOAKMNOUYATLCA K MPOrPaMMHOMY BbIXOLY
BMAEOMMKLIEPA BO BpemMs paboTbl B MpAMOM 3dupe. Mpun HaxaTum KHonkn PGM nporpammHbIin ciurHan
BMAEOMMKWEPA OyAeT BbIBOAUTHCA HA OTKMAHOM MOHUTOP KaMepbl. DTOT BXO[ TaKKe MOXKHO NMOAKIOUNTL K
BbIXOZY BHELWHEro pekopaepa, a 3aTemM C MomMollbio KHoMkM PGM nepexoamntsb oT n3obpa)eHnsa kamepbl K
CUrHany pekopaepa.

SDI Out

Boixon 12G-SDI npegHasHaveH ans soisoga HD 1 Ultra HD 4K Ha o6opynoBaHue ¢ SDI-nHTepdeiicom, Takoe
KaK KOMMYTaTOPbl, MOHUTOPbI, yCTPOMCTBA 3axBaTa BMAEO M SGMPHbIE BUAEOMMUKLLIEDHI.

REF In

Bxop REF In ¢ BNC-pa3bemom nNpefHasHaueH Ana CUHXpoHM3aumm kamepsl Blackmagic URSA ¢ nomouybio
onopHoro curHana black burst unu tri-level. OH no3sonaeT cuHxpoHu3npoBsaTs Blackmagic URSA ¢ apyrvm
SDI-060pyaoBaHveM, Hanpumep Npv NOAKIYEHNN HECKONBKUX KaMep K BUAEOMUKLLEPY.

Timecode In

Bxop Timecode In ¢ BNC-pa3zbeMoM npeaHasHaueH a1 3anmcy TaliM-Koaa C Ipyroro npodeccuoHanbHoro
ayamo- 1 BMAeoob0pynoBaHNA, TaKOrO Kak 3BYKOBbIE MUKLLIEPHbBIE MyNbTbl MK XNONYLWKa. ITO NOMOraeT
BbINOMHATb CUHXPOHW3ALMIO 3BYKA 1 U306 pakeHms Ha 3Tane NoCTNPOM3BOACTBA.

Timecode Out

Boixog Timecode Out ¢ BNC-pazbemom obecneyrBaeT nepefavy TaliM-Koaa ¢ kamepbl Blackmagic URSA
Ha apyroe npodeccrmoHanbHoe 0bopyaoBaHme.

Bxop nutanua 12-20 B

4-koHTaKTHbIN XLR-pa3bem 12-20 B npeaHa3HaueH And NogKMoUYEeHNA K BHEWHNUM UCTOYHNKAM MUTaHMA, TaKM
KaK CeTb, MepeHOCHble akKYMYIATOPHbIE baTapeu 1 reHepaTopsl.

Pa3zbem Ha HUXKHeN naHenn
USB 2.0

MopT USB 2.0 (Mini-B) cnyxut ana nogkniouenuna Blackmagic URSA k komnbioTepy 1 06HOBNEHWA BCTPOEHHOTO
nporpaMmmHoro obecneueHus. [1na 4OCTyNa K pazbemy MOAHUMUTE 3aLLNTHYIO PE3UHOBYIO HAKNAAKY.
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ﬂﬂﬂ YCTAaHOBKW MapaMeTpOoB NCMNONb3YIOTCA ¢yHKuMOHaﬂbele
KHOMKW C ABYX CTOPOH Kamepbl. Ka>K,D,bIl71 610K no3gonseT
BbIMOJIHATb HaCTpOI;IKy B HE3aBUCMMOM NopAaake.

(DyHKLl,VIOHaJ'I bHbl€ KHOIMKW

[lna ynpasneHuna HacTpoikamm Blackmagic URSA ncnonb3ytotca dyHKUMOHaNbHbIE KHOMKW 1 CEHCOPHble
3KpaHbl. OHW CrpynNnUPOBaHbl B OTAESNbHbIE BIOKM 1 MO3BONAIOT BbINOAHATL OAMHAKOBbIE eCTBIA B HE3aBUCMMOM
nopagke. Hanpumep, onepatop MoxeT paboTaTb CO CBOMM BNOKOM, a €ro aCCUCTEHT — OAHOBPEMEHHO
HacTpanBaTb MapameTpbl C 4PYro CTOPOHbI KaMepbl.

Knonka IRIS

KHorka Iris BKNlouaeT aBToMaTUUeCKyto Anadparmy npu Mcnonb30oBaHyn 06beKkTBOB EF C moaaep kKoM JaHHOW
GyHKUMK. B pexrme BMAEOCHEMKM NPY OAHOM HaXKaTWUM KHOMKK ByAeT yCTaHOBNEHA CPeAHAA IKCNO3MUMA Ha
OCHOBE NapamMeTpPOB CBETa M TEHM B Kafipe. B pexnme KMHOCEeMKM MPU HaxkaTuW KHOMKK Iris yCTaHaBnvBaeTcA
SKCMO3MUMA NO CAMOMY CBETIOMY YYaCTKy B Kagpe.

YT06bI HACTPOUTL AadParmMy B pyUHOM PEXMME, HAXMUTE KHOMKY NePeMOTKM Bepe/ UM Ha3ag Ha OTKUAHOM
MOHUTOpE.

KHonka FOCUS

KHonka Focus BKtoYaeT aBToOGOKYC Npm MCMonb3oBaHum baioHeTa EF 1 06bekTrBa C NOAAEPKKON INEKTPOHHOIO
ynpasneHua. Ha oTKMaHOM MOHUTOPe NosasuTCA Benan GoKyCHan pamka. Bce geTanu n3obpaxeHua BHYTPM
3TON pamKK ByayT B pokyce. [ocne HaBedeHWA GOKyCa pamKa McUe3HeT. BaKHO MOMHUTb, YTO HEKOTOPbIE
06BEKTMBbI TAKKe AOMYCKAOT PYUHYI0 YCTaHOBKY GOKYCa, MO3TOMY ANA paboTbl AaHHOW GyHKLMKM HEOOXOAUMO
BbIOPaTb aBTOMATUYECKNIN PEXMNM.

KHonka PEAK

KHonka Peak ncnonb3yeTtca ans BblieneHvs KOHTYPOB U306 paxeHna. 3Ta GyHKUMA CO3AaET 3e/IEHYI0 KDOMKY
BOKPYT Hanbonee pe3knx 31emMeHTOB M306paxkeHus, NoMoras NpaBuibHO YCTaHOBUTL GOKYC. BblgeneHune
KOHTYPOB He 3anm1cbiBAaeTCA Ha Kapy NamATh, HO ero MOXHO 0TobpakaTb Yepe3 SDI-BbIXOA 1 Ha OTKUAHOM
MOHUTOPE, eC/IV BKIIIOUUTb PEXIM BbIBOLA MCMOMb3YyeMbIX NMapamMeTpOB.

Knonka DISP

|_|pl/l HaXaThn KHOMKW DiSp BbIMOIHAETCA NepexogmMexay pa3sHbiMy peXUMaMi Ha KaXOM CEHCOPHOM 3KpaHe.
KHonka no3gonAaet OTO6pa>KaTb COCTOAHME KaMepbl N MHOMKATOPbI, MPOCMaTPUBATb K/MMbl BO BPEMA 3aNnCK
N BOCNpou3BeaeHMA, a TakXe HaCTparBaTb NMNapaMeTpbl C NMOMOLULbIO NMaHeN MHCTPYMEHTOB.
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KHonka Menu no3BONAET BbINONHATL HACTPOWKY NapaMeTpoB C
MOMOLLbI0 CEHCOPHOTO 3KpaHa
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Py\—IKI/I N MNHAMKATOPbI 3BYKa AN1A 1€BOro 1 npaBoro KkaHanos
MOMOratoT yCTAaHOBUTb 1 KOHTPONMMPOBATb YPOBEHb ayNOLOPOXKMN

KHonka MENU

HaxmuTe KHOMKY Menu, UToObl OTKPbLITb MEHIO HACTPOEK Ha CEHCOPHOM 3KpaHe. YTobbl 3aKpbITb MEHI, eLlje
Pa3 HaXXMUTE KHOMKY.

KHonka SLATE

HaxkmuTe KHoMKy Slate, UTOOBI aKTUBMPOBATH COOTBETCTBYIOLLYIO GYHKLMIO Ha CEHCOPHOM dKpaHe. YTobbl
OTKJIIOUNTb, ELLE Pa3 HAXMUTE KHOMKY. JTa GyHKLMA NO3BONAET BBOAUTb MeTaflaHHbIE M 33[1aBaThb MaeHTUDVKATOP
Kamepbl. bonee nogpobHo CM. pa3aen o BBOAE MeTaflaHHbIX.

KHonka NMATAHWA

HaxmuTte KHOMKY NmMTaHuna, uytobbl BKNoUMTb Blackmagic URSA. [Ina oTKnoueHA Kamepbl HaxmmnTe 1
YAEPXNBANTE KHOMKY.

Knonkn CH SOLO u MUTE

DT KHOMKM MNO3BOAAIOT BECTN HE33BUCHMbII MOHUTOPUHT CTEPEOKAHAN0B 3BYKa C MOMOLLbIO FapPHUTYPbI. YTOOI
BbIBOAWTb 3BYK TOJSIbKO MEPBOro KaHana, Haxkmute kHonky CH 1 Solo nnmn Ch 2 Mute. [1na Bo3BpalleHus K
OObIYHOMY PEXMMY HAXXMUTE KHOMKY eLlje pas.

Knonka CH 1 SOLO

HaxmuTe kHonky Ch 1 Solo, uTo6bl BECTVM MOHUTOPWHT TOMIbKO NEPBOrO KaHana.

Knonka CH 1 MUTE

HaxxmuTte kHonky Ch 1 Mute, 4To6bl OTKNIOUNTE MEPBbIN KaHa U BbIBOAWTb 3BYK TOIbKO BTOPOTO KaHana.

KHonka CH 2 SOLO

HaxmuTe kHonKy Ch 2 Solo, UTobbl BECTU MOHUTOPUHT TONIbKO BTOPOTO KaHana.

KHonka CH 2 MUTE

HaxmuTe kHonky Ch 2 Mute, uToObl OTKIIOUMTH BTOPOW KaHan 1 BbIBOAWTL 3BYK TOSIbKO NEPBOTO KaHana.

HacTpolika ypoBHs 3ByKa

[nA yBeNMUYEHNA UM YMEHbLIEHNSA YPOBHSA 3BYKa MOBEPHUTE COOTBETCTBYIOLLYIO PYUKY MO YaCOBOM CTPeKe
WM NPOTVB YaCOBOW CTPEesKK. I3MeHeHne HacTporiKku bygeT oTobpaxxaTbCsa MHANMKATOPOM 3BYKa As
BbIOPAHHOrO KaHana.

NHavkKaTopbl 3BYyKa

MHAVKaTOPbI 3BYKa MOKa3biBAIOT YPOBEHb ayANOL0POXKKN. [1pK CIIMLLKOM BbICOKOM YPOBHE MOXET BO3HWUKATb
neperpy3Ka 1 nCKakeHve.



OyHKLMM Kamepbl

HacTpoiika napameTpoB BbIMOMHAETCA MPY MOMOLLM MEHIO.
HaxmuTe KHomKy Menu, UTo6bl OTKPbITb HACTPOWKM Ha CEHCOPHOM
3KpaHe. BbibeprTe He0OXOAMMbIN NapameTp, KOCHYBLUMCh 3HaUKa B
NEeBOV YacTu 3KpaHa. YTobbl OTKPbITb AOMNONHNUTENbHbBIE HACTPOMKH,
BOCMONb3YyNTECh MPOKPYTKOW BHI3. [INA LOCTYNa K HAaCTPOMKam
Kamepbl MOXHO Take HaxkaTb KHOMKY Disp nof ceHCOPHbIM
3KPaHOM, NePeNTN K SKPAHHOMN NaHeNN MHCTPYMEHTOB, 3aTeM
BbIOpaTh 3HaYOK Settings.

= 00003507

Ha ceHCOpHbIV 3KpaH BbIBOAATCA MHAMKATOPBI, MO3BONAIOWME
BbIOPATb ONTUMANbHbIE HACTPOWKM IKCMO3MLUMK, POKYCa U 3BYKa.
[Mpn noaKNIYeHNM BHELWHEro NCTOYHMKa NTaHuA Yepes XLR-Bxog
12-20 B 3aropaeTca COOTBETCTBYIOL|NIA 3HAYOK.

CeHcopHble 3KpaHbl

Kaxk[blll CEHCOPHbI 3KPaH NO3BONAET BECTM MOHUTOPUHT 3aNUCK, BbIBOAUTb UHAMKATOPbI, HACTPanBaTh
napameTpbl 1 BbIONPaTb HeOBXoAMMble GYHKLMM Kamepbl.

HaxaTuem KHOMKM Disp MOXHO NepekyaTbCA MeXay NPOCMOTPOM KIIMMOB, NMaHENbO MHCTPYMEHTOB ASS
[OCTYyMNa K napameTpam HaCcTPOWKM 1 OTOBpaxKeHneM MHAMKATOPOB BMeCTe CO CIyXeOHOM MHGOopMaLneit.
MHAVKaTOpbl NapamMeTpoB obneryanT GOKYCUPOBKY, YCTAHOBKY SKCMO3MLUMM I MOHUTOPUHT 3BYKa.

DyHKLMN CEHCOPHOIO 3KPaHa

Crpoka cocTosaHua

B BepxHeit uacTu Kaxk[Joro CEHCOPHOro 3KpaHa eCcTb CTPOKa COCTORHNMSA, 0TOOPpaxalollas UCnonbyemsie B
TEKYLLMA MOMEHT NapameTpbl.

5600K 180° f2.8 24p 4K ProRes HQ 3840 x 2160

NHaukaTop nutaHnA

MHAMKATOP NUTaHWA NOKa3blBaeT 3HaYOK 6atapen npu paboTe OT aKKyMynATOPa UM 3HAYOK BHELIHErO
NCTOYHMKA, KOFAa TaKoM MCTOUYHMK noaknoyeH yepes XLR-sxopn 12-20 B.

npOLI,OJ'I)KI/ITeJ'I bHOCTb 3anncu

MpoLOMKNTENBHOCTb 3aNMCK OTOBPaXKAETCA KaK TalM-KOA, KOTOPbI MOXKHO MCMOMBb30BaTh A8 MOHUTOPUHTa
npuM 3anncu M BOCNpPOM3BedeHUU. TaliM-KOA MOKa3blBaeT ANUTENbHOCTb KaXAOro Kauna
(YaCbl:MUHYTbl:CEKYHLbI:KAAPbI) M U3MEHAETCA B AVHAMMUECKOM PEXMME BO BPEMSA 3aMMCH UM BOCNPOU3BeAeHWA.

MNpwn cbemke nepBoro kmna orcyeT HaumHaeTcA ¢ 00:00:00:00, a npy cbemke NOCNeAYIOWMX — C KOHLA
npegbliaywero knnna. Hanpumep, ecnn nepsbirt KNun nmeeT npogomkntensHocTb 00:06:25:00, To oTcuet
BTOPOTo 6yaeT HaumHatbca ¢ 00:06:25:01.

YTo6bl ONTMMU3MPOBATE PAOOTY Ha dTarne NOCTNPOV3BOACTBA, PEKOMEHAYETCA PEryfAPHO NPOBEPATb HACTPOKM
BpemeHU. Knun cogepuT Talim-Kof C yKa3aHuem BpeMeHY CyTOK, XOTA Ha CEHCOPHOM 3KpaHe oTobpaxaeTcs
TONBbKO €ro NPOAOIKUTENBHOCTb.
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HacTpoiika dokyca ABNAETCA ONTUMabHOWM, KOrAa BepLMHa
KPWBOW HaXOANTCA B MAKCMMaSbHO BbICOKOM TOYKe

s 00065507

HDVI nponycke KaApoB BO Bpems 3annc BbIBOANTCA
COOTBETCTBYOUlEE NpedynpexaeHme. KpaCHbIe KPOMKW Ha MKax
KDMBOI;I ayanoaopPOXKM O3HAYaAKOT Hannyme neperpysKn.

YHpaBneHme 3anncblo N BoCnpousseneHnem

KpacHbit 3Hauok Transport MOKasblBaeT, Kakme 13 KHOMOK yNPaBAeHmaA 3anncbio 1 BOCNPON3BEAEHMEM
MCNONb3YI0TCA B aHHbI MOMeHT. OH Takxe NpefynpexaaeT 0 Nponycke Kagpos BO BPEMA 3aM1CK, a Npw
3aMONHEHUM HOCUTENA BbIBOANT coobuieHne FULL.

NHankaTop aKkcnosmumnm

MHAVKaTOP 3KCNO3numMm NpeacTaBnAaeT cCoboM rmMcTorpaMmy, NoKasbiBatoLLy0 KOHTPACT MEXAY CBET/IbIMU U
TEMHbIMW TOHAMK Ha FOPU30HTaNbHON WKane. C NeBO CTOPOHbI OTOBPAXKAKTCA TEMHblE TOHA, C MPaBON —
cgeTnble. [pyY PaCKPbITUM MW 3aKPBITUM AvadparMbl TMCTOrpamma bygeT oTobpaxaTb U3MEHEHWE HACTPOMKMN.
[na BblboOpa oNTYMaNbHOM IKCMO3ULWN YCTaHOBUTE AMadparmy Taknum 06pa3om, YTobbl rcTorpamma obina
CABVHYTa K NPaBOMY KPalo M 3aKaHUMBanach B KpalHe npaBoi TOUKe Ha Wwkane. [ogobHan TexHyKa Ha3blBaeTcA
ETTR (3kcnosuuma co caABMrom BNpaso).

NHpnkatop dokyca

NHankaTop Gokyca npeacTasnseT COOOM KPMBYIO B BUAE KOIOKONMA, KOTOPas NPUHUMAET BOCXOAAWMI UK
HUCXOAAWWM BUA Npy GOKYCUPOBKe U pachOoKycMpoBKe. BbicOTa KpMBOW 3aBUCHT OT KOIMUECTBA fieTanel B
n3obpaxeHun. Hanpumep, ecnm nsobpakeHne MMeeT MHOTO AeTanen, kpueasa byaeT 6onee BbICOKON 1 YETKO
BblpaXkeHHON. HacTpolka GoKyca ABNAETCA ONTUMANbHOWM, KOraa MK KPUBOW HAXOAUTCA B MAaKCYMAbHO
BbICOKOW TOUKe.

NHpukaTop 3ByKa

MHAVKaTOp 3Byka OTOOpaXaeT NOCTOAHHO O6HOBNAEMYIO GOPMY ayAMOCHUTHaNa 3a NoCNeHNe TpK CEKYHAbI.
EcnvBo BpemaA 3anncu 3ByK ABNAETCA CIULLKOM FPOMKMM, UHAMKATOP NO3BONAET BUAETb NePerpy3Ky, NoKasbiBas
KpacCHble KDOMKM Ha NiKax KpuBow. Bo nsbexaHune neperpysky NOBEPHUTE COOTBETCTBYIOLLYIO PYUKY NPOTHB
UaCOBOW CTPeNKM, UTOObI MHAMKATOP 3BYKa He BbIxoaws 3a oTMeTKy 0dB.

BpemeHHas wKana

BpemeHHa# WKana oTobpaxaeT COCTOAHME 3anncn 1 BOCNpouseeaeHma npu pabote ¢ kaptamu CFast. B
3aBNCUMOCTI OT TEKYLLErO AENCTBMA MCMONb3YIOTCA KPACHbIV (3aMMCb Ha KapTy MNamATM), 3eNeHbIN (CYnTbIBaHWE
NAaHHbIX C KapTbl) MV KeNTbii (OWWbKa) UBeTa. Bo Bpema 3anncmn HOBOro KvMna BpemeHHas WKana nokassisaeT
ero fobasneHune Ana akTMBHOro cnota. MIHAMKATOp BpemMeHn OTobpaxaeT oCTaBlleecs BpeMa 3anmcu ana
Kaxkaom KapTbl namaTu CFast 1 BbiBOAWT coobuleHne FULL nocne ee NoaHOro 3anonHeHus.

Koraa ofHaKapTa3anonHeHa, a BO BTOPOW CNOTYCTaHOBMeH NycTon HocuTenb, Blackmagic URSA aBTomMaTuuecku
HauMHaeT 3annCb Ha BTOpYIo KapTy CFast. YTo6bl BOCNPOM3BECTY BbIOPAHHbIY KW, HaXKMKUTe KHOMKY Play Ha
OTKMOHOM MOHUTOPE UMW Ha KOPTyCe Kamepbl.



BRIyl HaCTpONKIN

Haxmnte KHOMKY DiSp noAd CeHCOPHbIM 3KPaHOM, uTOObI OTKPbITb
naHenb UHCTPYMEHTOB

Camera

YTo6bl HacTpouTb NapameTpsl Blackmagic URSA, BbibepyTe MeHio
Camera Ha CEHCOPHOM 3KpaHe

Camera ID

Cancel Enter

BeenuTe naeHTMdUKATOP Kamepsl C MOMOLLbIO KNaBMaTypbi
CEeHCOPHOTO 3KpaHa. YTobbl OTKPLITL KNaBmaTypy, KOCHUTECH
TekctoBoro nona Camera ID.

[laHenb NHCTpPymeHTOB

HaxmuTte kHonky Disp NoA CEHCOPHbBIM SKPaHOM 1 NepenanTe K 3KpaHHOW naHenn MHCTpymeHToB. C ee
MOMOLULbIO MOXHO GOPMATUPOBATL IUCKK, BKAIOUATb M OTKAOYaTh dyHKLMIO Zebra ana 10-A0AMOBOr0 OTKMAHOTO
MOHMTOPA, a TaK>Ke BbIBOAWTL MCMOb3yemMble napameTpbl Ha HD-SDI-Bbixog MOHUTOPMHIA. HaXXmnTe KHOMKY
Disp elle pa3, UTobbl CHOBa 0TOOPA3NTb COCTOAHME Kamepbl Y MHAVKATOPBI MAN NePeNTH K MPOCMOTPRY KIMMNOB
BO BPEMSA 3aMnNCn 1 BOCMPON3BELEHNA.

HacTponku kamepbl

Yto6bl HacTpouTh NapameTpbl Blackmagic URSA, Bbibepute meHio Camera, 3aTeM KOCHUTECh COOTBETCTBYOLLEN
CTPEeNKM NAKW 3HauKa.

Camera ID (MpeHTUdUKaTOp Kamepbl)

Ecnu B koHOUrypaummn obopyaoBaHma ncnonblyetca bonee ogHol Kamepsl Blackmagic URSA, nonesHo
NPUCBOWTB KAXKOW U3 HUX CBOM MAEHTUGUKATOP, KOTOPIV ByeT yKa3aH BO BCEX MeTa[JaHHbIX 3an1CbiBaEMOro
Knuna. iaeHTndrKaTop Kamepbl yCTaHaBAMBAIOT C MTOMOLLbIO K/aBMaTypbl CEHCOPHOTO IKpaHa. [1ns coxpaHeHus
HaCTpOMKK BbibepuTe Enter, Ans oTMeHbl n3meHeHnn — Cancel.

YcTaHOBKa fatbl 1 BpemMeHNn

YT00bI YCTaHOBUTb 3TV MapamMeTpbl, |/|C|'IOJ'|b3yI7ITe 3HauykW + 1 - ANA 3IMEHEHUA HaCTpoeK rofga, MecAaua n aHA.

Bpema oTobparkaeTca B 24-yacoBom popmaTte. YToObl yCTaHOBUTL BPEMA, MCMONb3YNTE 3HAUKK + 1 -. [pwn
cbemke kamepolt Blackmagic URSA B ipyrom 4acoBom nosce He 3abyabTe M3MEHWUTb HAaCTPOMKM BPEMEHU 1
nathl.

Ecnun kamepa Blackmagic URSA He ncnonb3osanach B TeUeHne ANUTENbHOMO CPOKa, MOXeT NoTpeboBaThCA
MOBTOPHaA yCTaHOBKa BpemeHW. PekomeHayeTcA BCeraa NpoBepATb HACTPOKI AAThl M BpEMEHV neped Hauanom
CbeMmku. Npu NoaKMoUYeHU KaMepbl K KomnbtoTepy vepes nopT USB u 3anycke Blackmagic Camera Utility
KoMnbloTep ByaeT CUHXPOHM3MPOBaH No Bpemeru ¢ Blackmagic URSA.

ISO

YT06bI MI3MEHUTBL HACTPOWMKM STOTO NapameTpa, UCnonb3ynTe cTpenkum 1ISO.

Hactpoiiku ISO nonesHbl Npu CbeMKe B Pa3HbiX yCoBUAX ocselleHuns. Ana Blackmagic URSA EF u PL
onTManbHbIM 3HaueHnem ISO asnaeTca 400ASA.

B 3aBUCMMOCTI OT KOHKPETHbIX YCNIOBUIA ChbeMKI MOXHO BbIOPaTh Hosee BbICOKOe UK HM3Koe 3HadeHue ISO.
Hanpumep, ans cnaboro oceelleHus nogonaeT HacTpoika 800ASA, xoTa Npu ee MCNoNb30BaHNN BEPOATHO
nosBeHne 3aMeTHOro LYMa. B yCNOBUAX APKOTro OCBELEHNA AN1A Nepeayn HachlLLeHHbIX LIBETOB fyulle BCEro
nogonaet 3HaueHre 200ASA.



BIeRl HacTponku

Camera

JKpaH HacTpoek Camera

White Balance (banaHc 6enoro)

YTo06bl ycTaHOBKTL HacTpoliky White Balance, MCnonb3yiiTe COOTBETCTBYOLIME CTPEKU.

B 3aBMCMMOCTY OT YCIOBWIA LUBETOBOW TeMmepaTypbl B kKamepe Blackmagic Camera URSA MoOXHO BbibpaTh
OflHY 13 HacTpoek 6anaHca 6enoro. BapnaHTbl HACTPONKMN:

2500, 2800, 3000, 3200, 3400, 3600, 4000, 4500 v 4800K npu ncnonbzoBaHun BoNbGPaMOBOro un
bnyopecueHTHOro ceeTa, NaMn HakanmeaHua, Npu cnabom eCTeCTBEHHOM OCBELLEHWN, MPK CBETE CBEYEi, Ha
paccBeTe 1 3aKaTe, a TakxKe noce NonyAHs;

5000, 5200, 5400 1 5600K B ACHbIN CONMHEYHbIN AE€Hb NP CbEMKE BHE MaBUIbOH3;
6000, 6500, 7000, 7500 1 8000K B pa3nmyHbiX yCNOBUAX OCBELLEHHOCTN NPY JHEBHOM CBETE.

Kaxablih ICTOYHUK CBETA M3MyYaeT Kakom-nmbo useT. Hanpumep, nnama cseun 6yaeT MCTOUYHNMKOM TeNIoro
uBeTa, aobnayHoe Hebo — xonofHoro. Hactpoikn White Balance ncnonb3syioT Ans LUBETOBOM OanaHCMPOBKHM
n306paxeHni, ytobbl benbi Bceraa octaBanca 6enviM. Tak, BONbGpamMOBbIE NaMMbl M3MyYatoT TEMbLIN CBET,
nostomy npu Boibope Temnepatypbl 3200K 6yaeT 106aBNEHO HEKOTOPOE KOAMUYECTBO CMHEro. ITo obecneurBaeT
HanaHC LUBETOB 1 KOPPEKTHY!O 3anncb benoro.

HacTpolikn iBeTOBOro 6anaHca MOXHO TakKe MCMOMb30BaTb MR CO3AaHNA Pas3MUHbIX 3G dekToB. Hanpumep,
ecnmn ycTaHoBuTb Temnepatypy 7500K, nzobpaxeHue byaet KazaTbCa bonee TensbiMm.

Shutter Angle (Yron packpbiTuia 3aTBOpa)

Y106l YCTaHOBWTbL HACTPOWKY Shutter Angle, nCMonb3yiiTe COOTBETCTBYIOLME CTPENKM.

HacTpoliika Shutter Angle onpegensaeT ypoBeHb PasMbITOCTV ABMKYLIMXCA OObEKTOB ¥ UCMOMNb3yeTCA Ans
MONpaBKM Ha yCnoBua ocselleHnA. B 6onblMHCTBE Cnyyaes ONTUManbHbIN yron coctasndaet 180 rpagycos,
OAHAKO NMPU M3MEHEHMMN OCBELLEHHOCTU N NPK Bonee BbICOKOM AMHAMIKe MOXET NOTPeb0BaTbCA KOPPEKTUPOBKa
3TOrO 3HauYeHuA.

Hanpumep, npuyrne 360 rpagycoB HaMaTpuLy NonagaeT MakCMManbHOe KOIMYeCTBO CBETA. Takas HaCTPOKa
MO3BOMIAET NMOYUaTb XOPOLLVE Pe3ybTaThl NpY CTaboM OCBELEHWN N HE3HAYUTENBHOM [BMKEHNN OOBEKTOB.
Ecnnxe Bbl paboTaeTe Hafl BbICOKOAMHAMMUYHbBIMM CLIEHAMM, Manblii yro packpbiTWA 3aTBOPA MO3BOUT YCTPaHNUTb
3G dEKT PAa3MBITOCTUN M MONYUUTb Pe3koe n3obpaxeHue.

Yron 172,8 rpaflyca NOMOXET CBECTU K MUHUMYMY HebnaronpuaATHbIR GdEKT OT MepuaHnsa OCBETUTENbHbIX
npunbopos 50 [, ecnu cbemKka BeAeTCA C YaCcToTol 24 KafpoB/cC.



RIYM HaCTpOVIKN

Audio

YT00bI OTKPBITH
AOMONHUTENbHbIE HACTPONKM,
BOCMONb3yNTECH NPOKPYTKOM

[InA 3anncy 38yKOBOrO CONPOBOXKAEHNA KaHana 1 Ha oba KaHana
BbibepuTe Yes B HacTpoiike Ch 2 uses Ch 1 Input

Hactponku 3ByKa

HacTpouTb napameTpbl ayaMoBX0Aa M MOHUTOPWHIA 3BYKa Ha Kamepe Blackmagic URSA MOXHO Npu nomoLum
COOTBETCTBYIOWMX CTPENOK M MON3YHKOB B CEHCOPHOM MeHo Audio. YToObl OTKPbITb AONOHNTENbHbIE
HACTPOWKM, BOCMONb3YNTECH MPOKPYTKOW.

Audio Input (Ayanosxon)

Boibepute Camera unvi Inputs, 4To6bl U3MEHUTb NapaMeTpbl ayavoBxofa C MUKPOGOHa Ha BHeLHMe XLR-BXogpbl.

Microphone Level (YpoBeHb MukpodoHa)

Microphone Level ncnonbsyeTca Ana HaCTPOMKNM YPOBHSA MNP 3aMmMCK C NTOMOLLbIO BCTPOEHHOTO MUKPOQOHa
kamepbl Blackmagic URSA. [1na n3aMmeHeHUA YpOBHA 3anncK nepeaBrHbTe NOA3YHOK BAEBO UK BNPABO.
BCTpoeHHbIN MUKPOGOH BeAEeT 3aMMCh Ha ayanoKkaHanax 11 2.

Input Levels (YpoBHM BxogHOro curHana)

[lnA HaCTpOVKM ypOBHEW BHELHEro NCTOYHMKA 3BYKa MCMONb3YIOT NEBYIO 1 NPaBylo CTpenku. Pasbembl Ana
BHELLHWX ICTOYHMKOB 3BYKa NOAAEPKMBAIOT 3aNMNCb MUKPOPOHHOTO UAN IMHENHOTO CUrHanNa v MMetoT GaHTOMHOE
nuTaHve HanpsaxeHrem 48 B. BakHO NpaBUIbHO YCTAHOBUTL YPOBEHb 3BYKA. BbibepnTe ofHY 13 Tpex onuunii:
Line, Mic Low nnan Mic High.

Ch 1 Input

YToObl M3MEeHWTb YPOBEHb 3BYKa Ha KaHarne 1, nepeABMHbLTE MOM3YHOK BNPaBO UK BIIEBO.

Ch 2 uses Ch 1 Input

BbibepuTe Yes, ecnvi Bbl XOTUTE 3anmncaTh 3BYKOBOE CONPOBOXAEHMe KaHana 1 Ha 0ba kaHana. Bbibepute No,
€C/IM Bbl XOTWTE OCTaBUTb 3BYK KaHana 1 Ha OAHOM KaHarne.

Ch 2 Input

YToObl M3MEHWTb YPOBEHD 3BYKa Ha KaHane 2, nepefBnHbTe MOMI3YHOK BMPABO AN BNEBO.

Phantom Power (DaHTOMHOE NuTaHue)

YT006bI BKNIOUMTD GaHTOMHOE NiuTaHune, Boibepute On, 4Tobbl 0TKNIOUMTL — OFf. DaHTOMHOE NUTaHNE MOXHO
MCNOMb30BaTh TOMbKO B TOM Cllyyae, eciv 1A HacTpolkn Audio Input BblbpaHa onuusa Inputs, a ypoBHHM
BXO[HOrO CMrHana HacTpoeHsl Ha Mic Low unn Mic High.

Headphone/Speaker Volume (IpomMKOCTb HayLLIHNKOB 1 JMHAMUKOB)

YTOObI M3MEHUTb YPOBEHb FPOMKOCTU HAYLIHWKOB WV AVHAMUKOB, NEPEABVHBTE MON3YHOK BMPABO UM BNEBO.
Ecnu Kk kamepe noakoyeHsl HayWwHUKK, B MeHIo Audio BygeT oTobpaxaTbcAaHacTpoiika Headphone Volume.
ECnu HayWHWKM He MOAKIII0YEHb, TO BCera 0TobpaxaeTca HacTpoliKa Speaker Volume. 3ByK B HaylIHMKax
CIBILIHO KaK MPY 3ammCK, Tak U MpY BOCNPOW3BEAEHUN BUAEO. Ha BCTPOEHHBIN IMHAMUK 3BYK MOCTYMNAET TOMbKO
Npu BOCMPOV3BEAEHUN.



BfeR) HacTponki

Recording

[Mpr nomowm CTpenokK B MeHio Recording MOXHO BbIGpaTb popmaTt
CinemaDNG 4K RAW mnu ProRes

HacTpowku 3anncm

YT06bl yCTAHOBUTL GopMaT 3anmcK Ha KapTbl NamaAT CFast 2.0, KOCHWUTECh KPYrnoro 3Hauka 3anucu, a 3atem
BblOEpUTE HYXKHYI0 HACTPOWKY NPW MOMOLLN CTPENOK.

®opmart 3anucu

Mpur noMowwm CTpenok napametpa Recording Format moxHo Bbi6path dopmat CinemaDNG 4K RAW vnu
ProRes.

Dynamic Range (JnHamnyecknin AnanasoH)

HacTpowka napameTpa Dynamic Range BbIMOMHAETCA MPu MOMOLLN CTPESOK.

B kamepax Blackmagic URSA ncnonb3ayloTca ABe HaCTPOMKM AMHAMWUYECKOTO AMana3oHa.

Film (PeXXnm KWHOCbeMKM)

B pexurme KMHOCBHEMKM UCMONb3YIOTCA Norapudmmueckan KpuBasa n AMHaMUYeCKNii AMana3oH B 12 cTyneHen.
MpurTaKkom HaCTPOWKe M306paxeHne COXPaHAET MAaKCUMabHO MOMNHbLIM 06beM laHHbIX, UTO MO3BONAET A0OUTLCA
Haunyulero pesynbTaTa Npw LBETOKOPPEKLMM B cucTeMax knacca DaVinci Resolve. Ecnv 3anuch Beaetcs B
dopmaTe CinemaDNG RAW, pexum Film aBnseTca eqMHCTBEHHBIM BO3MOMHbIM.

Video (Pexkum Bugeocbemkn)

B pexunme Buaeocbemkm ncnonbsyetca ctaHgapT REC709, KoTopbin npeaHa3HayeH 4na TeneBngeHnsa BbICOKOro
pa3zpelenna. C MOMOLLBIO 3TON HACTPOVKM MOXHO YCKOPUTb CbEMOUYHbIN MPOLECC, Tak Kak OHa MO3BONAET
BECTM 3aMMNCb HEMOCPEACTBEHHO B CXaTbiX GOPMaTax, COBMECTUMbIX C MOMYAAPHBIMU NPUNOXKEHVAMK ANA
06paboTKM BLAEO.

Frame Rate (HacToTta kagpos)

HacTpomKa 4acTOoTbl KAAPOB BbINMOMHAETCA MPY MOMOLLM CTPENOK.

Kamepa Blackmagic URSA nmeeT ABa TMNa HacTpoeK 4acToTbl KaapoB: Project Frame Rate v Sensor
Frame Rate.

Project Frame Rate (KappoBas yacTtoTa npoekra)

Project Frame Rate npefcTaBnaeT cobom yacToTy Kafgpos, c kKoToport URSA BefieT 3anunck. [laHHaa HacTpoiika
no3BonAeT BbIOMPaTh TPAAMLMOHHbBIE ANA KMHO U TB KaapoBble 4YacToThl. Hanpumep, ana 3anucu 8 dopmaTte
4K ProRes HQ ncnonb3yetca uacToTta 23,98 kafpa/c. O6bIUHO BbIOMPAIOT TaKyto HACTPOWKY KaZipOBOW YacTOTh,
KOTOopas COOTBETCTBYET CKOPOCTM BOCMPOW3BEAEHNA B MPUNOXKEHNM NOCTOOBPaOOTKN.

Kamepa Blackmagic URSA nmeeT BoCeMb HaCTpOEeK ANA CbeMKu NpoekToB: 23,98; 24, 25; 29,97, 30; 50; 59,94
n 60 kanpos/c.



BfeYe} HaCTPOVIKN

Recording

[1nA HaCTPOVKM HTEPBaNa 3aMeNEeHHON CbEMKIN UCNONb3yeTCA
meHio Recording

Sensor Frame Rate (KagpoBas yactota maTpuubl)

HacTpoiika Sensor Frame Rate no3gonseT BbibuvpaTh pakTUUECKOE KOMMYECTBO KAAPOB, 3aMMCbiBaeMbIX B
cekyHay. KagpoBas yacToTaMaTpULbl BAMAET Ha CKOPOCTb BOCMPOW3BEAEHWA, KOTOpad onpeaenaeTca KagpoBow
UacTOTOM NpoeKTa. ECIN Hy»KHa 06blYHanA CKOPOCTb, NapameTpbl Sensor Frame Rate [OMKHbBI COOTBETCTBOBATH
napameTpam Project Frame Rate. [1nA 3Toro 8 HacTpolike Sensor Frame Rate Bbibepute Match.

Ina Sensor Frame Rate MoHO BbiGpaTh HacTporky oT 5 go 80 kagpoBs/c npw 3anucuK B dopmatax 4K RAW
3:1 1 ProRes. MakcvmanbHas ckopocTb B dopmate 4K RAW cocTtasndaeT 30 kagpos/c. Dopmat ProRes 444
[OMNYyCKaeT NCNonb3oBaHWe YacToTsl A0 60 kagpos/c ana 4K v go 80 kagpos/c ans HD.

N3meHAaeman yacTtoTa KagpoB

M3meHana HacTpolkn Sensor Frame Rate, MOXHO co3aaBaTb Bnevatnaowme sGGekTol ABuxeHna. Ecnv sHaueHne
Sensor Frame Rate Bbilwe, yem Project Frame Rate, matepuan 6yaeT BbIrNAAeTb Kak 3aMefIeHHaA CbeMKa.
Yem HMKe KafpoBas YaCToTa MaTPKLbl, TEM BblLLE CKOPOCTb KAMMOB NPY BOCNPOW3BeAeHMN. [TpUHLMN AeACTBNA
TaKOW e, KaK yCKOpeHue nnv 3aMmeaneHme paboTbl MIEHOYHON KMHOKaMepbl. [Ina nydliei nepeaayumn sMouUmi
MOXHO PaCTAHYTb MOMEHTbI BPEMEHW NPY MOMOLLM YBENMYEHNA KaLPOBOM YaCTOTbl MAaTPMLbI, @ ANA NOKasa
AVHAMUYHBIX CLieH — YMEHBLUWTb 3TY YaCTOTY, UTOObI MONyUnTb O0Mee BbICOKYIO CKOPOCTb ABVKEHUA. bnaroaaps
3TOM GYHKUMM NOTEHLMAN TBOPUECKMX PELIEHNII CTaHeT NpakTUUeCKn 6e3rpaHnyHbim!

Time Lapse Interval (MHTepBan 3amefneHHON CbeMKN)
JTa HaCTpOl;lKa MO3BOMIACT aBTOMaTUYEeCKM 3anncCbliBaTb CTOM-Kadp C 3aJaHHbIM MHTEPBAJTOM.

Kagpbi: 2-10
CekyHpbi: 1-10, 20, 30, 40, 50
MunyTbI: 1-10

Kamepy MOKHO HacTpOUTb TakiMM 06pa3om, UToObl OHa 3aMmcbiBana CTon-Kaap vepes kaxable 10 Kagpos,
5 cekyHpa, 30 cekyHA, 5 MUHYT U T. 4.

OyHKUMA 3an1CK CTOM-Kagpa C yCTaHOBMEHHbIM MHTEPBANIOM OTKPbLIBAET O0bLUME BO3MOXHOCTY NA TBOPUECTBA.
Hanpvmep, ecnn 3anmcbiBaTb CTAaTUUYHOE M300paKeHWe C MHTEPBANOM ABa Kaflpa, Npw BOCNPOU3BEAeHN
BMAEO OyAeT MMeTb 3PDEKT YCKOPEHHOM CbEMKM.

DopmaT Kaxgoro cTon-kagpa byaet coBnagatse ¢ GopmMaTom 3anmncu, To ecTb ecim ncnonbsyetca 4K ProRes
HQ, To pyHKUMA Time Lapse coxpaHAET 3Ty HACTPOKKY. YacToTa KafIpOB COBMAAAET CaHaNOrMUYHbIM MaPaMETPOM,
YCTaHOBJIEHHbIM ANA BCEro NpoekTa (Hanpumep, 24 kagpa/c). bnarogapsa aTomy CTaTUYHble U306pakeHUA
MOXHO NIerko BK/to4aTh B MpoLecC MOCTNPON3BOACTBA.

Mpvi3ameaneHHOM CbeMKe CYETUMK BPEMEHHOTO KOAa OyAeT OOHOBNATLCA MO Mepe 3anncn Kagpa. HacTpoiiky
napametpa Time Lapse Interval BBINOAHAT Npy MOMOLWM CTPeNoK. YTobbl BepHY TbCA K CTaHAAPTHOM CKOPOCTY
3anucu, oTknounTe dyHKuMo Time Lapse, Bbibpas Off.



RIYll HaCTPOVIKK

Display

Dynam

YT106bI OTKPBITH
[ONONHUTENbHbIE HACTPOWKM
meHto Display, Bocnonb3yinTecs
NPOKPYTKOM

YT06bl HACTPOUTH AMHAMMYECKMIA ANaNa30H OTKUAHOMO MOHWUTOPA
1 CEHCOPHbIX IKPAHOB, MCMONb3YTe MeHio Display. 3Ta dyHKUMA
NO3BOMIAET NPOCMATPMBATL KNNMbl B PEXMME BUAEO, faXKe eCn
ANA 3anNncy BbIbpaH pexmm KMHOCheMKI. BbiBOAMMbIE NapameTpbl
ANA Kak[oro MoHutopa 1 SDI-Bbixofa BbIGVMPAIOT NPy NOMOLLM
cTpenok. ina otobpaxeHuns napametpos SDI Overlays Ha
OTKWHOM MOHWTOPE HaKMUTE KHOMKY Disp. YTo6bl NepeinTn K
cneAyioLen onuUmy BbIBOAA, HAXKMUTE KHOMKY elle pas.

[NpncBoeHne nveH pannam

B 3aBMCMMOCTI OT BbIOPAHHOM HACTPOMKI AN 3aNmCK Ha KapTbl NamATn CFastucnonbsyetca dopmat CinemaDNG
RAW vnu ProRes QuickTime. Mpu 3anucu Buaeo Ha Blackmagic URSA dainam nprceamsalotca MmeHa no
npviBefeHHOMY 0bpa3Lly.

[Camera ID]_[Reel Number]_[yyyy-mm--dd]_[hhmm]_C[Clip number].mov

Tabnuua HKe COAePXKUT MPUMEPDI UMEH, KOTOPbIE 0TOBPAKAKTCA HAa CEHCOPHOM 3KPaHE Kamepbl.

BMCO01_1_2014-08-08_1631_C0002.mov ma daiina B popmate QuickTime Movie

BMCO01_1_2014-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2014-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2014-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2014-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2014-08-08_1631_C0002.mov

Camera ID (VageHTHdMKaTOp Kamepsbl)
Homep Toma

Nata (2014 roa, aBrycrT, 8)

Bpems (16:31 - B 24-uacoBom popmare)

Homep knunna

Onaknunos CinemaDNG nanka ¢ dainamm n3obpaxxeHui Oyaet UMeTb Takow e B,

Hactpownku gucnnes

[nan3meHeHna HacTpOEeK ANCMEA Ha CEHCOPHOM3KPaHe BbibepuTe MeHto Display Mmcnonb3yiiTe cooTseTCTBYIOLME
KHOMKM UM NON3YHKKW. YTOObI OTKPbITH AONONHUTENbHbBIE HACTPOWKIN AUCTINEA, BOCMONb3YNTECH MPOKPYTKOW.

Dynamic Range (AnHamnyeckunin grnanasoH)

Kamepa Blackmagic URSA ocHaleHa OTKMAHBIM MOHUTOPOM 1 CEHCOPHBIMU 3KPaHaMu, KOTOpble MO3BONAI0T
NpPOCMaTPUBaTh BULEO BO BPEMs 3anncu. [JuHammyeckmii AnanasoH MOXHO HacTpouTb Ha Video (pexum
Bnaeocbemkm) unu Film (pexunm knHocbemkK). bnarogapa HacTporikam Display MOXHO MpocmaTpreaTb BUAEO,
flaxe ecnv AMHaMUYeCKNA Avana3oH AnCnnea HaCTPOeH Ha PEXNM BUAEO, @ AMHAMUYECKUI IUANa3oH B MEHIO
Recording — Ha peXxnm KNHOCbEeMKM.

HacTpoliKy AnHaMMUeCKoro AranasoHa MOXHO M3MEHWTb MPK MOMOLLM CTPESIOK.

5" Brightness (ipkocTb 5-A0/iMOBOro ceHCOpHOro 3KpaHa)
[ina HacTPOMKKM APKOCTHU CEHCOPHOrO 3KpaHa NepeaBuHbTe NoN3yHoK 5" Brightness Bneso v Bnpaso.



Bletel HaCTPOVIKK

Display

Korpa ans oyHkumn Zebra yctaHoBneHa HacTpolika 100%,
oTObpaxaloTca 061acTn KaaPOB C U3ObITOUHON SKCNO3NLMEN

30FRS

[na BbiBOAA NapameTpoB ¢ SDI-curHanom BuibpaHa onuma All,
ana HacTpowiku Frame Guides — onuwa HDTV. Micnonbayemble
napameTpbl MOXKHO 0TObpParkaTh Ha 10-At0MMOBOM OTKMHOM
MOHWTOPE, CEHCOPHbIX IKPaHax 1 NoAKMoYeHHbIX SDI-
yCTponcTBax. HaxmumTe KHonKy Disp Ha OTKUAHOM MOHUTOPE,
YTOObI NEPEVTU K CrieAyioLLel ONLUMI BbIBOAA NapamMeTPOB.

10" Brightness (ApkocTb 10-a101MOBOro MOHMTOPA)

[InsHacTponkn apkocTv 10-0I0MIMOBOrO OTKMAHOrO MOHUTOPA NepeaBuHbTe Non3yHok 10" Brightness Bneso
1AM BNPaBo.

Zebra (DyHKUMA «3ebpa»)

AKTMBaLMA 1 HAaCTPOMKa QYHKLUMW Zebra BEINONHAETCA NPY MOMOLLM CTPENOK.

OTa QYHKUMA MOMOTaeT YyCTaHOBUTb ONTUMAbHYI0 IKCMO3MLMIO, OTOOPaxaa AnaroHanbHble TMHUK B TEX
0bnacTAx, rae OHa NPEBbLILAET YCTAHOBMEHHbIN YypoBeHb. Hanpumep, npu HacTporike 100% 6yayT BuaHbI
061acTn € M3BLITOYHOM 3KCNo3nUMen. HacTporika 75% obecneunBaeT oNTUMabHbIN YPOBEHb SKCMO3ULMN
ONA Nepeaayn HaTypanbHbIX TOHOB KOXU.

YBenuuvBarTe 3HaueHve gradparmbl 4O TeX NOP, KOrAa NOABATCA NOAOCHI. 3aTeM MOCTENEHHO YMEHbLUaNTe
3HaveHwve anadparmbl 4O TEX MOP, KOFAa MONOCH MCUE3HYT. [1nA OCTUXKEHNA ONTUMANBHOMO YPOBHA SKCMO3MLMN
HeobXxoAMMO PelWnTb, B Kakux 06nacTax Kafpa cneayeT coxpaHuTb 3hdeKT «3acBeTkm» (Hanpumep, dapbl
aBTOMOOMNA N APKO OCBELLEHHbIE MPEAMETHI).

SDI Mode

[laHHaA HacTpolika obecneunsaeT nepeknoveHne mexay 4K n HD Ha Bbixoae 12G-SDI.

BbiBOZ NapameTpoB

Braeo BMecTe c Mcnonb3yembiMy MapaMeTpamm MOXHO BbIBOAUTb Ha OTKMAHOW MOHUTOP 1 CEHCOPHbIE SKPaHbI,
aTakXe Ha BHELWHNI BUAoOWCKaTeNb nav aucnnen, nogkmodeHHbsin k 12G-SDI-nnn HD-SDI-pasbemam kamepbl
URSA. Vicnonb3ynTte cTpenku Ans Bblbopa Tex napameTpos, KOTOPble HEOOXOANMO 0TOOPa3nTh.

Off: BbIBOJ UMCTOrO CUrHana.

Status:0ToOpaxkeHVe TONbKO MHGOPMALIMK O 3aM1CK, TaKOW Kak YMCNo anadparmbl, YacToTa Kagpos 1 yron
pacKpbITUA 3aTBOPA.

Guides: oTo6pakeHue TONbKO PaMOK KapMpPOBaHUA.

All: oTobpakeHNe pamMOK KaapupoBaHWa N HGOPMALIMK O 3aMnCK.

5" LCD Overlays (BbiBog napameTpoB Ha 5-A10MMOBbII1 SKpaH)
YT0Obl BKNIOUNMTD MM OTKIIIOUMTb BBIBOJ MapamMeTPOB Ha CEHCOPHbIV 3KpaH, BbibepuTe On unu Off.

Main SDI Overlays
MNo3BonaeT BbIOMpPaTh NapameTpbl A4 oTobpaxeHns uepes Boixoa 12G-SDI.

Front SDI Overlays
MNo3BonaeT BbibMpaTb NapameTpbl, OTobparkaemble B cMrHane Ha HD-SDI-BbIXoae MOHUTOPUHTA.



HacTporKkn

[nqa BbiBOAa NapameTpos ¢ SDI-curHanom BbibpaHa onyma
Guides. Pamkyv KaippoBaHMAa CMONb3YT HACTPOIKY
2,39:1. VI3MeHATb NpO3payYyHOCTb PAMOK MOXHO MPY MOMOLLM
HacTpovikn Guide Opacity.

Frame Guides (Pamkun KagpupoBaHus)

Ha oTknaHoM moHuTOpe kamepbl URSA 1 nogkntoueHHbix SDI-ycTponcTBax MOXHO 0TOOpaxaTb CeMb BUAOB
PaMOK C Pa3HbIM COOTHOLLIEHNEM CTOPOH, B 3aBUCUMOCTM OT Ha3HauyeHrAa matepurana (KuHo, TB unm oHnamH-
NpPOCMOTP).

C nomolibto CTpenok B HacTpoiike Frame Guides BbibepuTe HyXHble paMKi KaIpUPOBaHNA.

HDTV. 31a onuua no3sonaeT oTobpaxaTb rpaHuLbl TeKcTa u n3obpakeHusa c opmaTomKagpa 1,78:1, KoTopsii
COOTBETCTBYET COOTHOWeEHMIO 16:9 0nAa TB-3KpaHOB BbICOKOW YETKOCTMN 1 KOMMBbIOTEPHBIX MOHUTOPOB.

4:3. OTo6paxeHne B popmaTe 4:3, KOTOPbIK NOAXOANT AfS TENEBU30POB CTAHAAPTHOM YETKOCTH 1 ANA
KaApVpOBaHWA C NOMOLLbIO ABYX aHAMOPdHbIX aAanTepos.

2,35:1;2,39:112,40:1. OTobpaxeHne CNponopuUmuaMm Kaapa, KOTopble MCNONb3YITCA B LUIMPOKOIKPAHHOM
1 aHaMopPPUPOBaAHHOM GopMaTax. DT TPU HACTPOMKM MMeIOT HeboNbLLMe OTANYNA APYT OT iPYra B pesynbraTe
M3MEHeHA CTaHJaPTOB KMHO 3a NoCneHWe AecaTuneTus. B HacTosAllee Bpemsa COOTHOLIEHWE CTOPOH Kafpa
2,39:1 aBnAeTcA oAHUM 13 Hanbonee nonynapHbIX GOpmMaToB.

1,85:1. Elle 0HO YaCTO MCMOMb3yemMoe COOTHOLWEHME CTOPOH Kafpa B WMPOKOGOPMATHOM KHeMaTorpade.
o cBOMM NPOMOPUMAM AaHHbBIA GopmMaT HaxoanTca mexay HDTV 1,78:1 1 2,39:1.

Thirds («MpaBuno TpeTein»). STOT UHCTPYMEHT NPeACTaBAAET COOOM CETKY C 1BYMA BEPTUKANbHBIMU 1 1BYMS
FOPV30OHTANbHBIMKU NONOCaMU. TakMM 06Pa3oM, Kaflp pa3AeneH Ha TPeTW Mo BEPTUKAIN U FOPU3OHTANN.
CynTaeTcA, uTo Nyyllle PacnonaraTh BaXKHbIE YUaCTN M306PAXEHVIA BAOMNb STVX IMHUIA UV Ha VX NepeceyeHuny,
NOTOMY UTO TaK yy4llaeTcsa Ux 3puTensHoe BOCnpuaTne. Hanprmep, ypoBeHb B3rfisaa aktepa obbiuHO
BbIPABHMBAIOT MO FOPU30OHTANIbHOW MHIN, OFPAHUUMBAIOLLEN CHI3Y BEPXHIOIO TPETb Kaapa. aHHas dyHKumMs
obecneyrBaeT NoCNe0BaTeNbHOCTb KAAPUPOBAHWA MeX Y AyONAMMN.

Guide Opacity. CooTHOWeHWe CTOPOH Kaapa 0ToOparkaeTCA MPW MOMOLLM MACKMPOBAHNA BEPXHEN U HUXHER
yacTel CeHCOPHOro 3KpaHa UM OTKMAHOro MmoHuTopa. MNapameTp Guide Opacity No3BonAeT U3IMEHATb
NPO3PaYHOCTb 3TMX 30H. Hanpumep, Ana oTobparkeHUA CNOLWHbIX PaMOoK CliefyeT BblbpaTb HacTpoKy 100%.
[na MakcYManbHOM NPO3PauYHOCTM PAMOK KaipUPOBaHKA YCTaHOBUTE HaCcTPoWiKy 25%.

DOyHKUMA cTabunmsaumm n3obpaxeHnsa

Mcnonb3oBaHue Ha kamepe Blackmagic URSA 6alioHeTa EF obecneunBaeT cTabunmsaunio n3obpaxeHus.
YTO6bI BKNOUNTL 3TY GYHKLMIO, YCTAaHOBKTE NepektoyaTent cTabunmsaummn B nonoxeHne ON (Bkn.). Ecnm
00BEKTUB TOXE OCHaLleH NOA0OHbBIM NepeK oYaTenem, yCTaHOBMUTE €ro B HYKHbIN PEXMM CbeMKM CTaTUYHbBIX
NN ABUKYLLMXCA OOBEKTOB.

Mpv paboTe oT baTapen GyHKLMA CTabMUNM3aLNM UCMONb3YeTCA TONbKO BO BPEMSA 3aMmCK, MOTOMY UTO OOBbEKTUB
pacxoAyeT Ha Hee JOMONHUTENbHYI0 Hepruto. ECnn K kamepe NOAKMoUYeH BHELIHWIA UCTOYHWK NUTaHWSA, 3Ta
GYHKLUMA MCNONBb3YETCA BO BCEX CIyUanX, KOrAa yCTaHOBNeHa HacTpoika ON (Bk.).



€Y40] BBO MeTanaHHbIX

Birds of the Wetlands

[MpaMol BBOA METaAaHHbIX C MOMOLLbIO GyHKUMKM Slate
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[1NA aBTOMATUYECKOTO M3MEHEHWA MOPAAKOBOrO HOMEPA CLIEHDI,
Kagpa 1nu fyons ncnonb3yite COOTBETCTBYIOWMIA 3HAYOK
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Ha ceHcopHom skpaHe kamepsl Blackmagic URSA HaxmuTe
KHOMKY Slate, UTo6bl akTVBMPOBaTL GyHKUMIO Slate

OyHkuma Slate

MoMUMO ApYruX Lenen, CEHCOPHbIe 3KpaHbl kamepbl Blackmagic URSA npefgHasHaueHbl AnA NpamMoro BBoAa
MeTafaHHbBIX C NOMOLLbo dyHKLMK Slate. MeTafaHHble XPaHATCA B 3aNMCaHHbIX Garinax M MoryT ObiTb MCMOMb30BaAHDI
npu 06paboTke BUAEO B MPUIOKEHUAX ANA MOHTaXa.

War 1. HaxmuTe KHOMKY Slate, UTOObI OTKPBITE 3KPaH A4 BBOAA JAHHbIX.

War2. Ytobbl BBECTM UNM U3MEHWTL flaHHble, KOCHUTECh TeKCTa, KOTOPbIN HY>KHO M3MeHWUTb. [oABUTCA
CeHcopHad KnasmnaTtypa. HabepuTe HyXHbI TEKCT 1 HaKMUTE KHOMKY Save.

War 3. Ecnu Bbl xoTuTE, 4TObBbI I'IOpﬂﬂKOBbII;I HOMeP CUeHbl, Kafgpa nnn )J'y6J'IF| N3MEeHANCA aBTOMaTn4eCKu,
KOCHUTECH 3Ha4Ka PAAOM CCOOTBETCTBYIOWMM MapaMeTPOM. J70T 3HAYOK OOJIKEH 3aropeTbCA. YT106bI OTKNIOYNTD
aBTOMATUYECKNN pexnm N3MEHEHUI, KOCHUTECh 3HaYKa eule pas.

Beog cnos B none Keywords (KntoueBble cnoBa) No3BonAeT BeCTU MOUCK MO 61ubnnoTteke ¢ 3ajaHHbIMK
napameTpamm. TO MOXKET ObITb MONE3HBIM NPY PAOOTE HaLL KPYMHBIMU NPOEKTaMM C 60MbLUVM 06 EMOM AaHHDIX.
icnonb3oBaHMe KNoUYeBbIX C/I0B OFPaHNUMBAET KOMMUYECTBO K/IMMOB B MOVICKE U MOMOTraeT 3KOHOMUTb Bpems
Ha MOHTaxe.

Bce MmeTafaHHbIe MOAAEPKMBAIOTCA TAKUMM MOMNYNAPHBIMU MPOrPaMMHbIMK MPOAYyKTamu, Kak Final Cut Pro X
n DaVinci Resolve.
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Pa3bem 12G-SDI obecneunsaeT NOAKIOUYEHNE K MOHUTOPAM U
3dMPHBIM BUAEOMUKLLIEPaM C noaaepxkoin 1080 HD nnu Ultra
HD. BHeWwHnn BuaonucKaTenb UV AUCNNein MOXXHO NOAKIOUNTb K
BbIXOAY ANA MOHUTOPKHra HD-maTepwmana. 3To 0cobeHHO yaobHo,
€CNIN Bbl lEPXUTE Kamepy Ha Neye 1am OHa yCTaHOBMIEHA Ha TaKoM
CbEMOYHOM 06OPYAOBAHMM, KaK ONepPaTOPCKMIA KpaH.

Bbixog ana moHutopuHra HD-matepurana

Blackmagic URSA nmeeT pazbem 3G-SDI c noHmxatolleln KoHBepcHeit, KoTopbli no3sonaeT BoleoanTs 1080

HD-Bnaeo 1 nogknoyath Kamepy K KOMMyTaTopam, MoHUTOpam, SDI-ycTpocTeam 3axBata, BelaTebHbIM
MUKLLIepam v Apyromy obopyaoarmio ¢ SDI-uHTepderncom.

Pasbem 12G-SDI

PacnonoxeHHblt Ha 3aaHe naHenu pasbem 12G-SDI no3gonseT no ogHomy SDI-kabento nepegasats HD n
4K, Bkntoyad GopmaTbl NPOrpecCcMBHOMO BUAEO C BbICOKOWM YaCTOTOM KaapoB, Takue Kak 2160p50/59,94/60. C
MOMOLLbIO 3TOr0 MHTEpPdENCa MOXKHO NOAKMNOUYATLCA K Niobomy SDI-moHMTOPY 1 BUaeomuKlwepam ATEM

Production Studio 4K. YTo6bl nepekniounTs pasbemmexgy HD 1 Ultra HD, nepeiiante B meHio Display n ans
napameTpa SDI Mode Bbibepute HD nnu 4K.

MopknoyeHme K BMaeoMuMKLlepam

Bbixoabl SDI Mo3BOAAIOT MCNOMBb30BATh KaMepy ANA NPOU3BOACTBA TENEBU3MOHHOMO MaTepyrasna B MpsmMom
adupe. Beixoa SDI, pacnonoeHHbln Ha 3a[iHel NaHeNy Kamepbl, MOXHO MOAKMIOUNTb HENOCPeACTBEHHO K
3pupHomMy Buaeomukiepy unm k ATEM Camera Converter ina npeobpa3oBaHus 1 nepefadn cMrHana no
ONTNUYECKOMY Kabento Ha COTHU METPOB NPU TPAHCAALMM 13 MePENBUXHBIX TENEBU3NOHHbBIX CTaHLWI.

Y7066l NPOCMOTPETH MPOrPAMMHOE M300paXKeHWe C BUAEOMMKLLIEPA, MCMONb3yITe 10-A10MMOBbIN BUAOUCKATENb
Kamepbl. [1naatoro nogknounte BugeomuKwep k xoay 12G-SDIHa Blackmagic URSA, 3aTeM HaKM1Te KHOMKY

PGM Ha 10-goiMoBoM BuAoUCKaTene. YTobbl NepeiTn K n300paxeHuio C Kamepbl, HaxkmmTe KHoMky PGM
elle pas.

MNogknioyeHne K MOHUTOpam

BbiBOA CMrHana Ha yctpoicTtea ¢ SDI-vHTepdelicomynobeH B Tex Cryuasnx, Koraa Henb3a MCrnonb30BaTh OTKUAHON
MOHWTOP (HanpuMep, eCV KaMepa yCTaHOBJEHa Ha OMepaTOPCKOM KpaHe 1iuv Ha asTomobune).

YT06bl M300paKeHNe NOCTyNano Ha Bbixo HD-SDI, Heo6xoaMmo HacTPoUTL BbIBOf NapameTpos Front SDI
Overlay B meHio Display. CurHan bygeT conepaTb pamKku KaJpupoBaHua, a TakKe MHGopMaLvio 0 napameTpax

3anvCK U HaCTPOWKax Kamepbl. ECM HEOBXOAUM TONBKO KOHTPOSb M306pakeHUsA, MOXKHO OTKIIOUYMTb BbIBOS
3TUX NAapPaMeTPOB, UTOObI MOAYUNTL UNCTHIN CrHan SDI.

Moaknounte SDI-BbIxOA Kamepbl K MOHUTOPY 1N K Blackmagic SmartScope Duo ana koHTpona ¢opmbl
CUrHanNa B pexxnmme peanbHoro BpemMeHu.
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[ina pefakTupoBaHua Gainnos HenoCpeaCTBEHHO Ha KapTe NamATy
CFast n3BnekuTe ee U3 Kamepbl U NOAKNIOUMTE K KOMMbIOTEPY,
ncnonbsya kaptpuaep CFast 2.0 unnyctponctso CFast Drive

Paborta ¢ pannamm, 3anncaHHbIMKM Ha KapTy namatn CFast 2.0

Mopapok MMnopTa KAMNoB C KapTbl NnamATy CFast 2.0

War 1.
LWar 2.

LWar 3.

Lar 4.

War 5.

V13BnekuTe kapTy namaTtn CFast 13 cnota kamepsl Blackmagic URSA.

MoakntounTe KapTy CFast K KomnbioTepy Ha nnatdopme Mac OS X nnm Windows ¢ nomoulbto
KapTpuaepa CFast 2.0 unu yctponctea CFast Drive.

[BaXkabl LeNKHUTe KHOMKOWM Mbllwi no KapTe CFast, 4Tobbl OTKpbITL crincok darnos QuickTime
movie nnnnanok, copepxatinx darnsl CinemaDNG RAW. B 3aBrcMMoCT OT BbIOpaHHOro cnocoba
3aMMCK CMUCOK MOXET cofepaTb Gannbl pasHbix GOpPmMaToB, KOTopble OyayT yNnopAaoYeHbl No
MIMEHAM.

Tenepb dannbl c kapTsl NamaT CFast MOXHO MOMECTUTb Ha Pabounii CTON AW APYTOV KeCTKUR ANCK
NpoCTbIMNepeTackneaHem. PaboTatsb C dparnamm Ha kapte CFast MOXHO TakKe HeNMoCcpeaCTBEHHO
B NPUNOXEHNAX ANA MOHTaxa Bnaeo. Gainbl 8 popmate CinemaDNG RAW coxpaHaioTca Ha KapTe
CFast kak oTenbHble n3obpaxenna DNG ona kaxaoro kagpa. [NockonbKy 310 OTKPbLITHIN Gopmar,
ananpocmotpa RAW 4K-sraeopsaaa nogonaer MHOro NporpamMmmHbIX MPOAYKTOB.

Mepepn oTkNtoUeHeM KapTbl NamAT CFast OT KoMNbloTepa peKoMeHAyeTCA BLINOAHUTL ee be3onacHoe
n3sneyexuve B cucteme Mac OS X unu Windows.



STan NocTobpaboTKu

<— VIDEO DATA—

«— RAW FILM DATA —M8M8m™—

Mpw ncnonb3oBaHmmn popmata RAW WMpPOKNA AVHAMUYECK I
AViana3oH COXpaHAEeT BCe jeTann n3obpaxeHus

Kaap c noguepkHyTbIMIM AETANAMM NMOCE OKOHYATENIbHOM
LIBETOKOPPEKLUNM OTNINYAETCA KMHEMATOr PaduyeCcKnM KaueCTBOM

MoHTaX BUOEOKNMNoB

YT06bI BBINOAHWUTD MOHTaX BUAEO B CNeUmanbHOM MPUAOKEHWM, MOXHO CKOMMPOBATb KNWMbl HA BHY TREHHNIA/
BHELWHWA ancK unv RAID-mMaccue, a 3aTem MMnopTMPOBATb X B MPOrpamMmy. Knmmnbl MOXKHO Tak»Ke MMNOopTUPOBATb
HenocpeacTsBeHHo ¢ kapTbl NnamAaTn CFast c nomouwbio kapTpuaepa CFast 2.0 unu yctponcTtea CFast Drive.

Pa6orta ¢ pannamm RAW B DaVinci Resolve

Knunsl B opmate CinemaDNG RAW mMoryTumeTs 3G deKT 3aCBeTKN UM M3ObITOYHO SKCMO3UUMM, eCIIN OHU
cofepraT 60blION 06beM MHPOpMaLUMK. YToObl OTpeaakTMpoBaTh knun RAW, Heobxoamumo cHavana
npeobpa3oBaTh ero B BMAEO. MOXHO Take NpofenaTb MOHOLEHHYIO LIBETOKOPPEKLMIO, a 3aTEM MPUCTYMUTb
KMOHTaxy. [Ina npeobpa3zosanusa Knunsl RAW nmnoptupyioT 8 cuctemy DaVinci Resolve u npumeHstoT Tabnmuy
LUT. Ha >Tom 3Tane BbINMOJHAIT OCHOBHYIO YCTAHOBKY LIBETA, UTOOBI MOMYUYWTh M306paKeHue, Npucyliee
TPaAWLUMOHHOMY BUAEO.

3aTem KNWMbl 3KCNOPTUPYIOT CHACTPOMKamm ProRes 1 Mcnonb3ytoT B KauecTBe NPOKCU-GainoB A0 OKOHUATENbHON
YCTaHOBKY LBETA NOC/IE MOHTaXa.

Mopsaok npeobpaszosaHus knnnos RAW c nomolulbio DaVinci Resolve

War1. Co3pante HOBLIVI MPOEKT, yCTAHOBMB Pa3peLleHme N YacToTy KaApoB, COOTBETCTBYIOWME NapaMeTpam
knunos RAW mnv koHeyHOro npoaykTa. B aTom nprmepe ncnonbsyetca popmat 2160p v yacToTa
25 kagpos/c.

War2. Wmnoptupyinte knunel CinemaDNG RAW B 6rbnmnoteky Media Pool.
War 3. BuibepuTte Project Settings 1 ans Input Settings yctaHosuTe Scale Entire Image to Fit.

War4. TllepeirgutesProject Settings/Camera Raw 13 packpbiBatowerocameHto sbibepute CinemaDNG.
[Onanapametpa Decode Using Bbibepute HacTporKy Project.

War5. YcTtaHoBUTE HeOOXOAMMYIO HACTPOWKY NapameTpa White Balance.

War 6. [nanapametpa Color Space ycTtaHoBuTe HacTpoiky BMD Film, ans Gamma — BMD Film vnu
BMD Film 4K.

YTobbl npuMeHnTb Tabnnuy LUT, nepeiante B Project Settings/Look Up Tables v gna 3D Output Look Up
Table yctaHoBWTE HacTpoiiky Blackmagic Production Camera 4K Film to Rec709.

7O pencTene NpuMennT Tabnunuy LUT K KaxXaoMy Kaapy B MOHTaxHOW NHelke. Boibepute Bknaaky Color,
uTOBb NPOBEPUTL Pe3ynbTaT. V3obpaxeHne OyaeT UMeTb yayUlleHHbIE LiBETa U KOHTPACT.
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Hactpoikn npoekTa 8 DaVinci Resolve

Project Name: [Until\ad Project’ I

InEvent: | 25-07-2014 5
Starting Timecode: 00:00:00:00
video Properties: () Set based on first video clip
(=) Custom
1080p HD ] 1920x1080 e 25p ¥

Format Resolution Rate
Audio and Render Proparties: (| Use default sattings

Stereo, 48kHz, ProRes 422

() Custom
Audio Channels: | Stereo
Audio Sample Rate: | 48kHz

Render Format: | Apple ProRes 422 HQ

Use Automatic Settings | Cancel @

HacTporiku npoekTa B Final Cut Pro X

PekoMeHIyeTCA BbINOMHUTL ObICTPYO MPOBEPKY MOHTAXKHOM IMHENKM, UTOOb yOeAnTHCA B OTCYTCTBUM KAAPOB
C M3ObITOYHOW 3KCNO3MLMEN AN NOTPeHOCTAMM LBeTa. ECnn nonyyeH yaoBNeTBOPUTENbHbIA Pe3ynbTaT,
BbINOHWUTE 3KCNOPT KNMMNoB B ProRes.

[opAaoK akCcnopTa KIMNoB

War1. [lepengute HaBknagky Deliver, oTkpoiiTe meHio Easy Setup 1 BbibepuTe Exportto Final Cut Pro. Mo
yMonuaHuio ncnonosyetca dopmat Apple ProRes 422 (HQ).

War2. [nsnapaveTtpa Render Timeline As Bbibepute HacTpoliky Individual Source Clips.
War 3. [naHactpoiku Render Each Clip With a Unique Filename dnaxok gonxeH 6biTb CHAT.
War 4. Bknounte Render Audio, BbibepyiTe KaHanbl 3ByKa 1 N ryOnHbl LUBETa yCTaHOBUTE MapameTp «24».

War5. [nanapameTtpaRenderJob To oTkpoiite Browse. Bbibepute HOBYIO Nanky Ana KAWMoOB, NonyYeHHbIX
B pe3ynbTare NpeobpaszoBaHus.

War 6. Bbibepute Add Job.
War 7. Boibepute Start Render.

o OKOHYaHMW NpocyeTa byaeT co3faHa nanka, CofepKallian BCe Kbl C MOHTaXKHOM NMHeKM Resolve. Mocne
3TOrO NOMYYEHHbIE KNI MOXHO MMMOPTUPOBATD B PUIOKEHWE ANAMOHTaXa. YTOObI BbINOMHUTL KOPPEKTUPOBKY
LIBETOBOW CXEeMbl, OCTATOYHO SKCMOPTUPOBaTb Gaitn XML 13 nporpammbl pegakTupoBaHus.

Pa6orta c Final Cut Pro X

YT06bl BBINONHUTBL MOHTaX Knuna Apple ProRes 422 (HQ) B Final Cut Pro X, cozgalite HOBbIN MPOEKT C
HeobXxoAMMbIMY HACTPOMKaMK GopmMaTa 1 YacToTbl KaAPOB. B 3ToM NprMepe ncnonblyetca dopmat ProRes
422 (HQ) 1080p25.

War 1. 3anycTute Final Cut Pro X, nepeiante Ha naHens Menu n Bbibepute File/New Project. OTkpoeTcs
OKHO C HAaCTPOWKaMu NPOEKTa.

War 2. YkaxuTe uma npoekTa u BKItoUMTe HacTponky Custom.

War 3. YcraHosute napametpsl Buaeo: 1080p HD, 1920x1080 n 25p.

War4. [ns Audio and Render Properties BbibepuTe Stereo, 48kHz 1 Apple ProRes 422 (HQ).
War5. Haxmute OK.

YTO6b UMMOPTUPOBATL KNWTMbI BNPOEKT, NepeinanTe Ha naHens Menu 1 sbibepute File/Import/Media. YkaxuTe
Knunnbl Ha KapTe namAtn CFast.

Tenepb KAMMNbl MOXKHO MOMECTUTb Ha MOHTaMHyPOJ'IMHeI;IK)/ nepeTackrBaHMeM.
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Co3paHne HOBOro NPOEeKTa U BbIOOP HACTPOEK B
Avid Media Composer 7

New Project

LEL G New Pr

g and Playback

Renderer:

Video

Dis

Audio

Display Format:

Capture Format:

Co3paHune HOBOro NPOEKTa U BbIGOP HACTPOEK B
Adobe Premiere Pro CC (2014)

Pa6oTta c Avid Media Composer

YT06bI BINOAHWTE MOHTaX KMna DNxHD B Avid Media Composer 8, co3aaiiTe HOBbI NPOEKT C He0OXOANMbIMM
HacTpoMKaMK dopmaTa 1 YacToThl KaapoB. B aTom npumepe ncnonbiyetca dopmat DNxHD 1080i59.94.

War 1. 3anyctute Media Composer. OTkpoeTca okHo Select Project. HaxmuTe kHonky New Project.
War2. BokHe New Project ykaxuTe HazBaHue NPOEKTa.

War 3. [lepengute B packpbiBatouleecs meHio Format v Bbibepute 1080i/59.94.

War 4. Tllepeiante B packpbiBalolleecs meHio Color Space 1 Bbibepute YCbCr 709.

War 5. [lepengute B packpbiBatolleecs meHio Raster Dimension v Bbibepute 1920x1080. Haxxmute OK.

War 6. Buibepute Tools>Background Services 1 HaKMUTe KHOMKY Start, eCn GOHOBBIN CEPBUC elle He
3anyuleH, 3atem HaxmuTe OK.

War7. Ykaxute nanky, B KOTOPYO HEOOXOAMMO MMMOPTUPOBATL daitnbl.
War 8. Buibepute File>AMA Link..., ykaxuTe dannsl ana umnopta n Haxmmte OK.

Koraa knunbl OTO6pa>Ka}OTCﬂ B narnke, Nx MOXHO NMOMECTNTb Ha MOHTaXXHYIO J'II/IHel7IKy nepetacknBaHnem 1
Ha4daTb MOHTaX.

PaboTta c Adobe Premiere Pro CC

YT06bI BEINOMHUTL MOHTaX KNWNa Apple ProRes 422 (HQ) B Adobe Premiere Pro CC 2014, co3pnaiite HOBbI
NPOEKT C HEOOXOANMbBIMI HACTPOIKaMM GOPMaTa 1 YaCTOTbl KaApPOB. B npumMepe Huke ncnonb3yetca dopmat
ProRes 422 (HQ) 1080p25.

War1. 3anyctute Adobe Premiere Pro CC.BokHe Welcome Bbibepute Create New/New Project. OTkpoeTca
OKHO C HaCTpOWKaMu NpoekKTa.

War 2. YkaxuteumanpoekTa. Haxmute Browse 1 BbIGepUTE Nanky Ana xpaHeHWs npoekTa. [ocne yKasaHus
nanku Haxmnte OK B okHe Welcome.

War 3. [lepenanTe Ha NnaHenb Adobe Premiere Pro CC Menu, BbibepuTe File/Import 1 ykaxuTe knunbl,
KOTOpble HeOOXOAMMO OTPEaKTUPOBATb. [oCse 3TOro KNunbl ByayT 0To6paxaTbCA B OKHe Project.

War 4. [lomecTuTte nepsbit KN Ha 3HayoK New ltem B NpaBOM HWXHeM YTy OkHa Project. byaeT cozgaHa
HOBaA MOHTaxHanA IMHeKa B COOTBETCTBMM C HACTPOMKaMM KIMNa.

Tenepb KANMbl MOXHO MOMECTUTb Ha JIMHENKY NepeTackMBaHNEM.



RYY OTan NOCTOOPaAbOTKM

Create New Project

16-bit FP Gr;

Cache and Renders

Create

Co3aaHvie HOBOIO MPOEKTa U BLIGOP HaCTPOEK B
Autodesk Smoke 2013

PaboTa c Autodesk Smoke 2013

YT06bI BHINOMHUTL MOHTaX Knuna B Autodesk Smoke 2013, co3ganTe HOBbIM MPOEKT C HEOHXOAVMbIMU
HacTpolKammn dopmaTa, ryOuHbI LUBETa, BAA Pa3BEPTKM M YAaCTOThl KAAPOB. B 3TOM NprMepe NCnonb3yeTcs
dopmaT ProRes 422 (HQ) 1080p25.

War 1.

War 2.
War 3.
War 4.
War 5.
War 6.
War 7.
LWar 8.

LWar 9.
War 10.
LWar 11.

3anycTtute Smoke. lNoAsuTcA okHO Project and User Settings. HaxmuTe kHonky New nog HassaHvem
npoekKTa.

OtkpoeTtca okHo Create New Project. YkaxuTe nma npoekTa.

B packpeoiBatowemca meHio Bbibepute 1920x1080 HD 1080.

[OnarnybuHsl uBeTa ycTaHoswuTe 10-bit, AnA Buaa passepTkn — Progressive.

3 packpbiBatouerocsa merio Config Template BbibepuTte 1920x1080@25000p.cfg.
[Inanapametpa Preferred Format ocTaBbTe HacTpoiky ProRes 422 (HQ) u HaxmuTe Create.
Haxmunte kHonky New nog 3aronoskom User.

MNocne Toro Kak oTkpoetcs okHo Create New User Profile, ykaxunTte Mma Nonb3oBaTtens n HaxmmuTe
Create.

Koraa noBTopHO OTKpoeTca OKHO Project and User Settings, HaKMUTe KHOMKY Start.
B naHenu meHio Bbibepute File>Import>File n ykaxuTe dainns ana umnopTa.

MNocne Toro Kak Knunsol 6yﬂyT OTO6pa>KaTbCH B 6I/I6J'IMOT€K€, NMOMECTNTE NX Ha MOHTAKHYIO NUHemn Ky
nepeTackrnBaHMeM M Ha4YHNTE MOHTaX.



eY#ll Blackmagic Camera Utility

Blackmaglc Camera Unility
Installer 1.4

Blackmagir Camera Documents

Manual

Uninstall Blackmagic
Camera Utility

O6HOoBNEHMe NPOorpaMMHOro obecneyeHna BbINONHAETCA Yepes
nopT Mini-B USB 2.0, KOTOpbI Hax0AMTCA Ha HUXHEN NaHenn
Kamepbl

O6HoBNEHME NPOrpaMMHOro obecneuyeHna Kamepbl Ha Nnatpopme Mac OS X

Mocne 3arpy3kn Blackmagic Camera Utility n pacnakoBku darina Bbibepute COOTBETCTBYIOWMI ANCK ANA
NPOCMOTPA ero COAEPKMMOTO.

3anycTute Blackmagic Camera Installer u cnegyinte MHCTPYKUMAM Ha 3KpaHe.

O6HoBJEHME NPOrpammMHoro obecrnedyeHns kamepbl Ha nnatpopme Windows

Mocne 3arpy3ku Blackmagic Camera Utility 1 pacnakosku darina 6yaet otobpaxaTbCa nanka, cogeprkallas
faHHOe PyKOBOACTBO MO 3KCNNyaTaumn B opmate PDF nyctanosuwmk Blackmagic Camera Utility.

LLlenkHWTE KHOMKOW MbILIM ABaX bl MO 3HAUKY YCTaHOBLUMKA U ClefyATe MHCTPYKLUMAM Ha IKPaHe.

nOpﬂﬂOK 06HOBNEHMA nporpamMmmHoOro obecneyeHuns anAa Kamepbl

lNocne yCTaHOBKM Ha KoMmbloTep nocnefHen Bepcun Blackmagic Camera Utility nogkniountecs k kamepe
Blackmagic URSA npu nomouwm kabena USB. MopT Mini-B USB 2.0 HaxoanTCA Ha HXHEN NaHenn kamepsl.

[naobHosneHuA nporpamMmmHoro obecneveHus sanyctute Blackmagic Camera Utility v cnegyite nHcTpyKumam
Ha 3KpaHe.



BY4Y YCTaHOBKa HOBOW MaTpKLIbl

YT10o0bl 3aMeHnTb MaTpuLy Kamepsl Blackmagic URSA,
notpebyeTca AMHAMOMETPUYECKII KIt0Y C MAaKCMMabHbIM
MOMEHTOM 3aTAXKKM 3,0 Hem, wecturpaHHblie knoum 4,0 mm
12,5 MM, pyKoAaTKa, 6onblian N1ocKas OTBEPTKA U TKaHb
6e3Bopca

CHaTtue MaTpuLbl

War 1.

EcnvHa 3agHer naHenn yCcTaHoBNEHa akKyMyNATOPHAA
nNacTMHa BPYroro Npou3BOAUTENA, CHUMUTE ee,
OTKPYTMB YeTbIpe BUHTa M3 CMOMOLLbIO LLECTUIPAHHOTO
Kntoya 2,5 Mm. POBHaA MOBEPXHOCTL 3aiHEN NaHenm
obnerunt goctyn k Matpuue Blackmagic URSA.

YHVKanbHasa KOHCTPyKuma Blackmagic URSA no3sonAaeT BbINONHATL 3aMeHy MaTPWLbl, €CIM Bbl XOTWTE YCTaHOBUTD
bonee coBpemMeHHY0. B 3TOM Crlyuyae MOXHO TakKe BbIOpaThb Apyron Tun Kpennenus, Hanpumep PL BmecTo EF.
Kamepa paccumTaHa ToNbKO Ha NePUOAMYECKYIO 3aMeHy MaTpULibl. YacTad CMeHa MOXET MOBPEAUTb COeANHUTENbHbIE
3NEMEHTbI M MO3TOMY He peKOMeHyeTCA.

YT06bl yCTAHOBUTH HOBBIVI MOAYb, MOTPEOYIOTCA CNeayiole MHCTPYMEHTDI:

1. JMHaMoOMeTpUYECKIMI KoY C TOYHOW HACTPONKOM MaKCMMaNbHOTrO MOMeHTa 3aTaxKy 3,0 Hem, wecTurpaHHble
knoun 4,0 MM 1 2,5 mm.

2.[1nacTmMaccoBasa pyKkoATKa C KIIMHOM.
3. bonblaa nnockaa OTBepTKa.
4. TkaHb 6e3 Bopca.

B kakaom y31e NCNoNb3ytoTCA BUHTDI pa3HOI7I ONHbBI, MO3TOMY NMpPK pa36op|<e pPekoMeHAYyeTCA KNacTb X PAAOM C
COOTBETCTBYIOWMM 6/10KOM, UTOObI HE nepenyTatb.

Mocne 3aMeHbl MaTPULLbI BKIIOUMTE MUTaHWE W 3aNnWmnTe KAnn, YToObl NPOBEPUTL NPaBUIbHOCTb YCTaHOBKM HOBOTO
moayna. OTBETbI HAa BOMPOCHI M MOMOLLb MOXHO NONYYMTb B Pa3aene noaaep ki Ha cTpaHuLe www.blackmagicdesign.
com/support.

Hw»xe onucan NOPAAOK CHATUA N YCTAaHOBKW MaTpuubl.

War 2.

locne CHATUA aKKYMYNATOPHOW NACTUHBI OCTOPOXKHO
NOCTaBbTe 3a[HIO NaHeNb KaMepbl Ha POBHYIO
YCTOMUMBYIO MOBEPXHOCTL. YTOOBI He NoBpeanTb
pasbembl SDI, pacnonoxmTe Kamepy Tak, 4TOObl OHK
BbICTYMNaNM 3a Kpan NOBEPXHOCTU.

War 3.

lcnonb3ya NNOCKyio OTBEPTKY, OTKPYTUTE MNACTUHY
V-Mount oT kpenneHuna ¢ 15-mm 0TBEPCTUAMYM ANA
PEeNbCOBOM CUCTEMBI.



RYFA YCTaHOBKa HOBOW MaTpULbl

CHATMe maTpuubl

LWar 4. War 5. War 6.
C nomouybto WecTurpaHHoro koda 4,0 MM CHUMKUTE Mcnonb3ya wecTurpanHbiin knoy 4,0 MM, ocnabete C NOMOLLbIO MNACTMaCCOBOWM PYKOATKM OTCOEANHNTE
KpenneHue ¢ 15-MM OTBEPCTUAMM. yeTblpe KpeneXHblX BUHTa MOAYNA MaTPULbI, OTKPYTUB MOZYNb MAaTPULbI OT KOPMYyCa Kamepbl.

NX Ha iBa MNOJIHbIX o6op0Ta.

War 7. LWar 8. War9.
OTKpyTWTE BCE YeTblpe BMHTA U CHUMKTE MOAYSb. BmecTe c moaynem byaeT n3BnevyeHa BUAOYHaA YacTb C nomollblo N1acTMacCoBOM PYyKOATKN CHUMUTE
pa3bema, UCNofMb3yemMoro AA Nnepeaayun AaHHbIX. TEPMONPOKNAAKM C BOMBLIOTO 1 Manoro MegHoro

610K0B. TljaTenbHO NPOTPUTE 6E3BOPCOBOMN TKAHbIO
MenHble 6710KM B KOPMYCe Kamepbl U MOAY b MATPULIbI.
3anpeuaeTca MCNonb3oBaTh YNCTALIME XKUAKOCTH.



YCTaHOBKa HOBOW MaTpWLbl

3ameHa MaTpuLbl

LWar 1.

YCTaHOBUTE HOBblE TEPMONPOKNAAKW, BXOAALNE B
KOMMAEeKT MOLYNA MAaTPMLbl M 6atoHeTa, Ha 06a MeHbIX
6noka B kopnyce Kamepsbl. YoeanTeCh B TOM, UTO Kabenb
OTKWMAHOIO MOHWUTOPA NPWXAT K BHYTPEHHEN CTEHKe.

LWar 4.

cnonb3ysa AMHAMOMETPUYECKMI KoY, MOBEpHMUTE
BMHT A Ha OAMH NOMHbLIA 060POT, 3aTeEM NOBTOPUTE
aHanoruyHoe gencteue gna suHtoB B, C n D.
MpofjonxanTe 3aTArMBaTbh BUHTb B YKa3aHHOW
nocnefoBaTenbHOCTM NO OJHOMY 0060pPOTY [0
OOCTUXEHMA MaKCUManbHOro momeHTa 3,0 Hem ana
KaxJoro BUHTa.

War 2.

BblpoBHAMTE MOAYIb MAaTPHLBI MO TPEM YCTAHOBOYHbIM
OTBEPCTUAM M OCTOPOXKHO MOTAHWUTE €10 BHM3, UTOOHI
CcoeanHUTL 06e YacTn pa3bema, MCNONb3yeMOoro AnA
nepenaun JaHHbIX.

LWar 5.

YCTaHOBUTE Ha3ad KpensieHne ¢ 15-MM OTBEPCTUAMMU,
NPUNOXMB IMLEBYIO CTOPOHY KPEMNEHWA K OCHOBAHNIO
Kamepbl 1 BbIOPaB HyXHOEe NonoxeHuve. Micnonb3ya
OVHAMOMETPUYECKUA KNY, MOCTEMEHHO WU
PAaBHOMEPHO 3aTAHUTE KK bl BUHT 4O AOCTVXKEHNA
MakCuManbHoro momeHTta 3,0 Hem.

War 3.

Hacagute Mogynb MaTpuLbl Ha KOPMYC KaMepbl U Cierka
3aKpenuTe ero ¢ NOMOLWbIO YETbIPEX BUHTOB U
NPYXMHHbIX Waib. He 3aTArnBalTe BUHTbI Ha STOM Lware.

LWar 6.

YcTaHoBUTe Hazaa nnacTuHy V-Mount, 3aKpy TUB BUHTbI
C MOMOLWbIO MIIOCKON OTBEPTKW, U 3akpenure
AKKYMYNATOPHYIO NAaCTUHY APYrOro Npon3soanTeNs
(ecnn OHa mMcCnoONb3yeTCA) Ha 3afHer naHenu
Blackmagic URSA.

Kamepa Blackmagic URSA roTosa k paboTte c HoBoM
maTpuuen!




RIYl PerynnpoBOUHble NpOKNaaky Ana banoHeta PL

CHAaTne 1 3ameHa bamoHeTa PL

War 1.

MNomecTuTe kamepy Blackmagic URSA Ha uncTtyio
YCTONUMBYIO MOBEPXHOCTb U CHUMUTE OOBEKTUB UK
Mble3aWmMTHYI0 KPbILWKY. B Takom Buae matpuua He
3allMLIeHa OT BHELIHEro BO3AENCTBIA, NOITOMY BaXkKHO
€o3[aTb MakCUMasbHO YMCTble yCnoBua paboTbl. Bo
BPeMA YCTaHOBKM He KacaTeCh MaTpHULibl PyKamMu.

YT0 Takoe perynmpoBoyHasA I'IpOKﬂaJJ,Ka?

Mpoknaaky Blackmagic npeactasnaioT OO0 ANCKM Pa3NMYHOM TONWLMHbI, KOTOPbIE MO3BONAIOT PErynpoBaTh
paccToaHne mexay oobekTneom PL 1 matpuen kamepsl URSA. 370 paccTosaHMe 00bIYHO Ha3biBaAlOT paboumnm
OTPE3KOM WY 33AHUM GOKYCOM. B 3aBUCUMOCTI OT CPOKa CIy»0bl OOBEKTUBA U YCIIOBUIA ChbEMKU OHO MOXET
HEe3HaUMTENbHO MEeHATLCA. KOHCTPYKUMA BanoHeTa PL faeT BO3MOXHOCTb KOPPEKTUPOBATL 3aAHNUIA GOKYC C
MOMOLLbIO PETYMPOBOYHbIX MPOKNA[OK.

MpOoKNaaKM yCTaHaBNMBAOT MeX Ay KpenneHnem PL n Kopnycom kamepsl, 4ToObl pacCcToAHMe OT 06bekTa 40 MaTPULbI
COOTBETCTBOBANO GOKYCHbIM MeTKaM Ha 06bekTuBe. Blackmagic URSA nocTasnaeTca c ycTaHOBIEHHOM NPOKNaLKON
0,50 Mm. Habop perynvpoBOUHbIX MPOKAaA0K Pa3HOM TOMLLMHBI MOXHO NpUobpecTny MecTHbix AunepoBs Blackmagic
Design. TonwmHy Npoknaaky BbIGMpaloT Mcxona U3 TpeboBaHMi Mo KOPPEKTUPOBKE.

YT06bl YCTAHOBUTL PEryIMPOBOYHYIO MPOKNAAKY Ha kamepy Blackmagic URSA c 6aoHetom PL, noTpebyetca
OVHAMOMETPUYECKIMI KoY C MAaKCMManbHbIM MOMeHTOM 3aTAKKM 0,45 Hem, a Takke wecTurpaHHble Koy 2,0 Mm
n2,5mm.

War 2. War 3.
CnoMOLLbIO WEeCTUTPaHHOTOo KIToya 2,5 MM OTKpy TUTe OCTOPOXKHO CHUMUTE BaNOHET C KOPNyca Kamepbl.
WeCTb KpenexHbIx BUHTOB baoHeTa PL. Ina goctyna [oNOXNTE BUHTBI PALOM C 6aIOHETOM.

K 3TMM BMHTaM MHOTAA HEOOXOAMMO MOBEPHYTH
burKcrpylollee KonbLO NO YaCOBOW CTpesike UK
NpoTVB Hee.



CHAaTne 1 3ameHa bamoHeTta PL

Lar 4.
3aMOMHUTE NONOXKEHNE yCTaHOBJ’IeHHOI?I npoKnagkn
0,50 MM C LLeHTPUPY WM WTUHTOM B NOMOXKEHNN «11
YaCoB».

War 7.

HacagonTe wecTb KpeneXHblX BWUHTOB, 4YTOO®I
obecneunTb CONPUKOCHOBEHVE C KDOMKOW balioHeTa.

RIYA PerynpoBoYHble NPOKIaakm Ana barnoHeta PL

War 5.

CHVMWTE yCTaHOBNEHHYIO MPOKNAAKY ¥ 3ameHunTe ee
NPOKNAAKON HEOOXOANMON TONLLMHBI, YTOOBI GOKYCHbIE
MeTKM NPaBWbHO OTpaxkanu GOKyCHoe pacCcToAHMe.

LWar 8.

cnonb3ysa AMHaMOMETPUUECKUI KoY, MOBEPHMUTE
BMHT A Ha OAVH MOJHbIN 000POT, 3aTeEM NOBTOPUTE
aHanorunyHoe gencteune gna suHtos B, C, D, En F.
[MpofonkanTte 3aTArMBaTb BUHTHI B YKa3aHHOMN
nocnefoBaTeNbHOCTM MO OAHOMY 0060OpPOTY A0
LOCTUXEHMA MaKCMManbHoro momenTa 0,45 Hem gna
KaXJoro 13 Hux.

War 6.

MomecTnTe GaloHeT Ha KOpMyC Kamepbl Takum
06pa3zom, UTobbl yCTaHOBOUHOE OTBEPCTME COBMANo
CLUEHTPVPYIOWMM WTUHTOM B NONOXKEHNM «11 4acoB».



BISEY |I[cnonb3oBaHme akkyMynATOPHOW NAaCTUHDI

CoepnHUTENDbHBIN Kabenb 1 pasbem

EcnnyBacHeTrotoBOM akkyMynAaTopHOM nnacTuHbl 4na URSA v Bb XOTUTE MOANULMPOBATL YKE UMEIOLLYIOCA,
MCMONb3yTe NpuUiaraeMblil COEAMHUTENbHbIN Kabenb 1 pazbem. DT aKCeCCyapbl MOXKHO TakKe NpruobpecTu
yepes MecTHoe npefcTaBnTensCTeo Blackmagic Design.

MNopAanok nofKknoueHra kKabena 1 pasbema K akKyMynATOPHOM NnacTuHe
War1. CHUMUTE M30NAUMI0 NPUBNN3UTENBHO Ha 1,25 CM C KaxA0r0 KOHLIA BCEX KPACHBIX M YEPHbIX TPOBOLOB.

War2. CoefuHWTe NPUNOEM BCe YeTbipe KpacHbIX NpoBoaa (‘Batt') C COOTBETCTBYIOWMM NMONOXKUTENbHbIM
MPOBOAOM aKKyMyIATOPHOM MAACTUHBI.

War 3. CoegnHute Nnprnoem Bce yeToipe YyepHbix Nposoaa ('GND') c cooTBeTCTBYOWMM OTPULATENBHBIM
NPOBOAOM aKKYMYIATOPHOM NAACTMHBI.

BeinonHute HafeXHYo n30nAaUnto B MeCTax CoeanHeHnA.

Tenepb KaMepa MOXKEeT NonyyaTb NuTaHne oT 6atapen. Ana Bbixoaa 12 B cocToaHnA 6aTapen MOXHO NOAKI0YUTL
UT06bl MOMOULMPOBATS UMEIOLLYIOCH AKKYMYTATOPHYIO JononHuTenbHble npoeoga. O6paTnTeCh K JOKYMEHTALUMM aKKYMYIATOPHOM NAAaCTUHbBI U MCNONb3yiTe

NNacTUHY, MCNOMb3yITe NpuUnaraemblin kKabenb 1 pazbem, KOTopbIe cxemy v Tabnuuy Ha 3Tol CTpaHuue. ECv BaM Hy»KHa MOMOLLb, MOCeTUTe pasfen NOALEPKKM Ha CTpaHuLe

MO>KHO TaK>Ke MPUoBpecTy uepes MeCTHOE NPeACTaBUTENbCTBO www.blackmagicdesign.com/support
Blackmagic Design

Tabnuua pacnariku

KoHTakTbl | CurHan LBeTt HanpaBneHue OnucaHue

1,2,3.4 Batt KpacHbin Kk URSA 12-208B

5,6,9,10 GND YepHbil

7 Monitord | Crrmii < URSA YpoBeHb 6aTapen v NIMHWA nepeaadn AaHHbIX CO

cB0bHOHBIM CTOKOM (20 B Makc.)
JINHWA CUETUMKA BPEMEHM C OTKPbBITHIM CTOKOM

8 Monitor1 3eneHbin k URSA
(3,4 Bmakc.)
Crabunmsnpyemoe BbIxofjHOe HanpskeHve 12 B cunoi
12 +12Vout | OpanxeBbln  oT URSA
Batt 2 1 Batt P Toka 1,5 Amakc. (18 B)
Batt 4 3 Batt 11 EnableN benbin K URSA Moakntounte Kk GND ana aktueauum +12 V out. Ecin
+12 V out He UCnonb3yeTcA, OCTaBbTe B CBOOOAHOM
GND 6 5 GND MONOXEHNN.
Monitor 1 8 7 Monitor0
Kaxablh koHTakT Batt 1 GND paccuntaH Ha 3 A. Bce koHTakThl Batt 1 GND gonHbl 6biTb NOACOEANHEHDI.
GND 10 7 GND YTobbl OTCAEKMBATL COCTOAHME 6aTapen Ha NnacTuHax Anton Bauer u IDX, ucnonb3yiiTe TabnuLy Huxe.
+12V0ut 12 11 EnableN Anton Bauer ‘ CoeanHuTe 6€10-CUHIUA MPOBOA C CUHM MPOBOAOM KOPIYCa Ha KOHTAaKTe 7.
IDX CoefvHUTE 3eMeHbli MPOBOA C 3e/1eHbIM MPOBOAOM KOPyca Ha KOHTakKTe 8, cepbli NpoBog — C

CMHMM MPOBOAOM KOpPMNyCa Ha KOHTakKTe 7.

Kopnycapantepa (81g c3aawn). Onncanme Kaxxaoro KOHTakTa cm. B

TabnvLe pacnankum. .
Bce Hencnonbayemble NpoBOAa ClieayeT 06pe3aTb Kak MOXHO ONe K ThiIbHOM MOBEPXHOCTM pa3bema.



RISZ/N [ [OMOLLb

Kak nonyuntb nomoub

CaMmblit BbICTPbIN CNOCO6 MOAYUMTH MOMOLLb — 0BPATUTLCA K CTPaHWLaM NOALEPKKN Ha calTe Blackmagic
Design 1 NpoBepwuTb HanMumne NOCNEAHMX CMPaBOYHbIX MATEPUANIOB MO Kamepe.

CrpaHunubl nopaaepku Ha cante Blackmagic Design

MNocnefgHue BepCumn pyKOBOACTBA MO IKCMyaTaumnm, MPorpaMMHOro obecneyeHma 1 AONONHUTENbHYIO
MHGOPMALIMIO MOXKHO HaTH B LeHTpe noaaepxku Blackmagic Design Ha cTpaHuue
www.blackmagicdesign.com/support.

O6paLueHue B Cnyxby nogaepxku Blackmagic Design

Ecnv npu nomoLwm LOCTYNHBIX CNPaBOYHbIX MaTEPMANoB pelwnTb Npobnemy He yaanoch, BOCMOAb3yNTeCh
dopmoit "Send us an email" Ha CTpaHWLIE NOAAEPKKIM ANA OTNPABKM COOOLLEHNA. MOXHO TakKe MO3BOHUTH
BOnMKalwee npeacTasnTenscTso Blackmagic Design, TenedoH KOTOPOro Bbl HalAeTe B pa3aene NoaLep KKK
Ha Halem Beb-caiTe.

MpoBepKa 1cnonb3yeMoin BepCun NPorpammMHOro obecrneyeHus

YT06bl y3HaTb Bepcuio Blackmagic Camera Utility, ycTaHOBAIEHHYIO Ha BalleM KOMMbIOTEPE, OTKPOWNTE OKHO
About Blackmagic Camera Utility.

Ha komnbloTepe C onepauroHHon cuctemoin Mac OS X otkpointe Blackmagic Camera Utility B nanke
«MpunoxeHusx». B meHio Bbibepute About Blackmagic Camera Utility, uTobbl y3HaTh HOMEp BepCUu.

Ha komnbloTepe c onepaunoHHon cuctemolt Windows oTkpoiite Blackmagic Camera Utility 8 MeHto nnm Ha
aKpaHe «I1yck». BmeHio «[omolb» Boibepute About Blackmagic Camera Utility, UTo6bl y3HaTb HOMEp BEPCHN.

3arpyska nocsiieiHUx BepCUin NporpammHoro obecneyeHms

Y3HaB yCcTaHOBNEeHHY0 Bepcumio Blackmagic Camera Utility, neperiante B ueHTp noaaep»ku Blackmagic Ha
CTpaHuue www.blackmagicdesign.com/support, UTo6bl NpoBEPUTL HaNMUe OOHOBNEHNI. PekomeHayeTCA
BCErza 1Crnonb3oBaTh NMOCIEAHIO BEPCUIO MPOrpamMMHOro obecrneyeHns, OAHaKko O6HOBMEHWe Nyylle BCero
BbINOMHATb MOC/IE 3aBEPLIEHVIA TEKYLLEro MPOeKTa.



RISRY [apaHTVA

OrpaHnyeHHana rapaHTa Cpokom 12 mecAueB

Komnarus Blackmagic Design rapaHTvpyeT oTCyTCTBME B AAaHHOM M3aennv aedeKkTos matepurana u
NPOV3BOACTBEHHOIO bpaka BTeueHvie 12 MecALeB C AaTbl NPOAAXKKM. ECNI BO BpeMs rapaHTUIHOMO CpoKa byayT
BbiABNEHbl fedekTsl, Blackmagic Design no cBoemy yCMOTPEHUIO BbINONHWUT PEMOHT HEMCTPABHOIO M3Aenns
6e3 onnarbl CTOMMOCTM 3anyacTeit U Tpy[o3aTpaT UK 3aMeHWT Takoe 13fenine HOBbIM.

YTO6bI BOCMONBb30BATHCA HACTOAWEN rapaHTMen, noTpebuTens 06A3aH yBefoMnTb Komnanuio Blackmagic
Design o gedeKTe 40 OKOHUAHWA rapaHTUIHOIO CPOKa 1 06eCNeunTb yCIOBYMA ANA NMPEAOCTABNEHNA HEOOXOANMBIX
ycnyr. [loTpebuTtenb HeceT OTBETCTBEHHOCTb 3@ YNakoBKY M AOCTaBKY HEVUCTMPABHOTO U3AENNA B COOTBETCTBYIOLLMI
CepBUCHbIN LieHTp Blackmagic Design ¢ onnaton noutoBbix pacxoaoB. [oTpebuTens 06sA3aH onnaTuTb BCe
PacXofbl MO AOCTABKE M CTPAXOBAHMIO, MOLWVHbI, HANOMW W MHble COOPbI B CBA3M C BO3BPATOM U3[eNNA BHE
3aBUCKMMOCTW OT MPUYMHbI BO3BPATa.

HacToAuwan rapaHT1a He pacnpocTpaHAeTca Ha aedeKTbl, OTKa3bl U NOBPEXAEHMA, BO3HUKLLNE M3-3a
HeHaAnexallero MCrnonb3oBaHNA, HENPaBWIBHOMO YXoAa Uan o6cnyxmneanna. Komnanua Blackmagic Design
He 06A3aHa NPeAOCTaBAATL YC/IYTM MO HACTOALEN rapaHTHM: a) ANA YCTPaHEHNA NOBPEXAEHI, BO3HMKLLIMX B
pe3ynbTaTte AENCTBUIN MO YCTaHOBKE, PEMOHTY UM OOCAYKMBAHWIO M3AENNA INLAMU, KOTOPbIE HE ABAAIOTCA
nepcoHanom Blackmagic Design; 6) Ans ycTpaHeHWA NOBPeEXAEHNI, BO3HMKLWNX B pe3ynbTaTe HeHaanexallero
MCMONb30BaHWA UM NOAKMOUEHNA K HECOBMECTUMOMY 000PYAOBAHMIO; B) ANA YCTPAHEHNA MOBPEXAEHU
nnu fedeKToB, Bbi3BaHHbLIX MCNOMb30BAHMEM 3anyacTel Unu MaTepranos APYrvx NPOV3BOANUTENEN; ) ecu
nsgenve 6uno MoANGULMPOBAHO UV HTENPUPOBAHO C APY M 000PYAOBaHNEM, KOFAa Takasa MoaMdrKauma
NAV MHTErpauna yBenmumBaeT BpemMa Unv NoBblwaeT COKHOCTb 06CnyxuBaHua nuaenna. HACTOALIAA
FAPAHTMA MPEAOCTABIAETCA KOMMAHMEM BLACKMAGIC DESIGN BMECTO JIOBbIX APYTUX MPAMO
BBIPAMKEHHbIX 1T MOAPA3YMEBAEMbBIX TAPAHTIN. KOMMAHKA BLACKMAGIC DESIGN W EE AVNEPDI
OTKA3bIBAIOTCA OT/TIOBbIX MOAPA3YMEBAEMbIX TAPAHTUA KOMMEPYECKOW LIEHHOCTU A NPUTOOHOCT
ONAKAKON-TMBO ONPEAENEHHOW LIENW. OTBETCTBEHHOCTb BLACKMAGIC DESIGN MO PEMOHTY UIA
3AMEHE HEWMCMIPABHbIX M3AENMAABAAETCA MONHBIM M MCKNIOYUTENbHBIM CPEACTBOM BO3MELLEEHIA,
MPEOOCTABIAEMbBIM MOTPEBATEIMO B CBA3M C KOCBEHHBIMW, GAKTUYECKKIMIA, COMYTCTBYIOLWLMMI
NN NOCNEOYIOWVMMYBBITKAMM, BHE SABUCMOCT OTTOTO, BbINTA MITM HET KOMIMAHMA BLACKMAGIC
DESIGN (JIMBO EE AVNEP) MPEABAPUTEJIbHO N3BELLEHA O BOSMOXHOCTU TAKMXYBBITKOB. BLACKMAGIC
DESIGN HE HECET OTBETCTBEHHOCTW 3A MPOTUBOTPABHOE NCMOJIb30OBAHME OBOPYLOBAHNA CO
CTOPOHbITIOTPEBMTENA. BLACKMAGIC DESIGN HEHECETOTBETCTBEHHOCTV 3AYBbITKW, BO3HVKAIOLLME
BCNEACTBUE NCIMONb30OBAHMA STOTO U3AENTNA. MOTPEBUTESb MPUHUMAET HA CEBA PUCKIA, CBA3SAHHDBIE
C EFO 3KCMNIYATALIMEN.
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