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Welcome to Desktop Video!

We hope you share our dream for the television industry to become a truly
creative industry by allowing anyone to have access to the highest quality video.

Previously high end television and post production required investment in millions
of dollars of hardware, however with Blackmagic video hardware, even 10 bit
uncompressed is now easily affordable. We hope you get years of use from your
new UltraStudio, DeckLink or Intensity and have fun working with some of the
world’s hottest television and design software!

This instruction manual should contain all the information you'll need on
installing your Blackmagic video hardware. If you're installing a PCl Express

card, it's always a good idea to ask a technical assistant for help if you have not
installed hardware cards into computers before. As Blackmagic video hardware
uses uncompressed video and the data rates are quite high, you'll need fast disk
storage and a high-end computer.

We think it should take you approximately 10 minutes to complete installation.
Before you install Blackmagic video hardware, please check our website at
www.blackmagicdesign.com and click the support page to download the

latest updates to this manual and Desktop Video driver software. Lastly, please
register your Blackmagic video hardware when downloading software updates.
We would love to keep you updated on new software updates and new
features. Perhaps you can even send us your latest show reel of work completed
on your Blackmagic video hardware and any suggestions for improvements to
the software. We are constantly working on new features and improvements, so
we would love to hear from you!

B

Grant Petty
CEO Blackmagic Design
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] Getting Started

Introducing Desktop Video

Blackmagic Design's Desktop Video software works in conjunction with your UltraStudio, DeckLink, Intensity
or Teranex hardware. The Desktop Video software includes drivers, plugins and applications like Blackmagic
Media Express. Desktop Video also integrates seamlessly with your favorite Adobe, Apple, Autodesk and
Avid software!

This manual takes you through computer system requirements, installing hardware and software and using
your favorite third party software.

System Requirements

The computer requires at least 4 GB of RAM. PCle x1 lane cards should work in any slot. PCle x4 lane cards
require a x4 lane or faster slot.

Mac OS X

Desktop Video software runs on the latest Mountain Lion and Mavericks versions of Mac OS X.

If your Blackmagic video hardware connects to your computer via a PCl Express slot, then an Intel-based
Mac Pro is required.

If your Blackmagic video hardware connects to your computer via Thunderbolt, then an Intel-based Mac
with a Thunderbolt™ port is required.

Windows

Desktop Video runs exclusively on é4-bit versions of Windows, with the latest service pack installed. Both
Windows 7 and Windows 8 are supported.

If your Blackmagic video hardware connects to your computer via Thunderbolt, an Intel-based PC with a
Thunderbolt port is required.

If your Blackmagic video hardware connects to your computer via USB 3.0, a USB 3.0 port using a Renesas
chipset is required.

Linux

Desktop Video runs on 32-bit and 64-bit x86 computers running Linux 2.6.23 or higher. Please refer to the
release notes for the latest list of supported Linux distributions, package formats and software dependencies.
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Install a Blackmagic PCle card in a spare slot. A HDMI bracket can
be installed in any spare port and connects to the rear of the card
with the supplied HDMI cables.

m M7 \

Connect the breakout cable if one is supplied with your
Blackmagic card. Some models also include a HDMI
bracket as pictured above.

Installing your Blackmagic Video Hardware

If your Blackmagic video hardware connects via Thunderbolt, go straight to the Thunderbolt section.
Thunderbolt ports are found on the latest Mac OS X and Windows computers.

If your Blackmagic video hardware connects via USB 3.0, go straight to the USB 3.0 section.
Blackmagic's USB 3.0 video products require a compatible Windows PC.

Installing a Blackmagic PCle Card

Step 1. Remove the power plug from your computer and ensure that you are statically discharged.

Step 2. Insert your Blackmagic PCle card into an appropriate slot in your computer and push it firmly into
place. If you have a DeckLink Optical Fiber card, the fiber optic module needs to be removed
prior to insertion.

Step 3. If your Blackmagic PCle card includes a HDMI bracket, insert the bracket into a spare slot. Secure
the PCle card and HDMI bracket with screws and loop the HDMI cables around any other installed
cards and plug them into the rear of the DeckLink card.

Step 4. Replace the cover of your computer and connect any supplied breakout cables. If you have a
DeckLink Optical Fiber card, reinsert the fiber optic module. Reconnect the power and start up
the computer.
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Thunderbolt™ and USB 3.0 products connect to your computer
with a single Thunderbolt or USB 3.0 cable.

The UltraStudio 4K features two Thunderbolt 2™ ports so if your
computer only has a single Thunderbolt™ port, you can use the
additional port to attach a RAID or other device.

Connecting Blackmagic Video Hardware with Thunderbolt

Step 1.

Step 2.

Step 3.

Step 4.

If your Blackmagic video hardware includes an external power supply, connect it to the unit and
switch on the power.

Connect a Thunderbolt cable between the unit and a Thunderbolt port on your computer.
Alternatively, you can connect to your computer's Thunderbolt disk array.

If Desktop Video software has previously been installed and offers to update the internal software,
click Update and follow any onscreen instructions.

If a breakout cable is supplied, connect it to the Blackmagic video hardware and plug the
connectors into your video equipment.

Connecting Blackmagic Video Hardware with USB 3.0

Step 1.

Step 2.

Step 3.

Step 4.

If your Blackmagic video hardware includes an external power supply, connect it to the unit and
switch on the power.

Connect a SuperSpeed USB 3.0 cable between the unit and a dedicated USB 3.0 port on your
computer.

If Desktop Video software has previously been installed and offers to update the internal software,
click Update and follow any onscreen instructions.

If a breakout cable is supplied, connect it to the Blackmagic video hardware and plug the
connectors into your video equipment.
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Installing the Blackmagic Design Software

Applications, Plugins and Drivers
The table below lists the applications, plugins and drivers that are included when you install the desktop

video software.

Mac OS X

Blackmagic Desktop Video
drivers

Blackmagic Design system
preference

Blackmagic Design LiveKey
Blackmagic Media Express

Blackmagic QuickTime™ codecs

Blackmagic Disk Speed Test

Adobe®Premiere Pro® CC, After
Effects® CC, Photoshop® CC
presets and plug-ins

Apple Final Cut Pro™ X plug-ins
Avid Media Composer plug-in

Windows

Blackmagic Desktop Video
drivers

Blackmagic Design Control Panel

Blackmagic Design LiveKey
Blackmagic Media Express
Blackmagic AVl and QuickTime™
codecs

Blackmagic Disk Speed Test
Adobe®Premiere Pro® CC, After

Effects® CC, Photoshop® CC
presets and plug-ins

Avid Media Composer plug-in

eyeon Fusion plug-ins

Linux

Blackmagic Desktop Video
drivers

Blackmagic Design Control Panel

Blackmagic Media Express
Blackmagic AVI codecs
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LU R Mac OS X Installation
Important Information
s ivosacian | ABout Desktop Video Software n Make sure you have administrator privileges before installing any software.
S i o vl i v WA
o Read Me MUBD00, INtans fy Cars 3 H 214 Pro RECOMDB! K¢ ny LK I your
# Uesnst - Step 1. Ensure you have the very latest driver. Visit www.blackmagicdesign.com/support
® Destination Seleer | What's new in Desktop Video 8.2
® initallation Type « Meda Exprass 3 puble beta 3 " . " . . .
- i s R Step 2. Open the “Desktop Video Installer” folder from the disc or downloaded disk image and launch
® summary A el the “Desktop Video Installer” installer.
MINIMUM SysTem requirements for Mac 05 X
L _ ) .
N i Step 3. Click the Continue, Agree and Install buttons to install the software.
e e I s o
st r s : . Restart your computer to enable the new software drivers.
Step 4. Restart ter t ble th ftware d
( Prin. Y Save. ) (_GoBack ) { Continue

Desktop Video Installer for Mac Automatic Updates

When your Mac restarts the software will check the internal software version of your hardware. If the internal
software version does not match the driver version, you will be prompted to update the internal software.
Click OK to start the update and restart your Mac to complete the process.

o == Windows Installation

Step 1. Ensure you have the very latest driver. Visit www.blackmagicdesign.com/support

Wdu.gng Welcome to the Blackmagic Design
© | Desktop Video Setup Wizard

Step 2. Open the "Desktop Video” folder and launch the “Desktop Video” installer.

The Setup Wizard wil inctall Blademagic Design Decktop Video

T ot RAN D i o Conc i Step 3. The drivers will now be installed on your system. An alert will appear: “Do you want to allow the
following program to install software on this computer?” Click Yes to continue.

Step 4. You will see a dialog bubble saying “found new hardware” and the hardware wizard will appear.
Select “install automatically” and the system will find the required Desktop Video drivers. Another
dialog bubble will appear saying “your new hardware is ready for use.”

e ) (et Step 5. Restart your computer to enable the new software drivers.

Desktop Video Installer for Windows Automatic Updates

When your computer restarts the software will check the internal software version of your hardware. If the
internal software version does not match the driver version, you will be prompted to update the internal
software. Click OK to start the update and restart your computer to complete the process.
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Getsoftware > Desktopvidea

e Desktopvideo
Blackruck Deson Desktoekides Divet d

Gnlyiestall this file i youtrust the origin. ot

Desktop Video software ready to be installed from
the Ubuntu Software Center.

Linux Installation

Step 1.
Step 2.

Step 3.
Step 4.

Step 5.
Step 6.

Download the latest Desktop Video software for Linux from www.blackmagicdesign.com/support

Open the “Desktop Video" folder and locate and open the “Desktop Video” package for your
Linux diistribution.

Click the "Install" button and wait for the progress bar to complete.

If there are messages about missing dependencies, ensure they are installed first and then rerun
the Desktop Video installer.

When finished, the installer will return to the same screen.
Restart the computer to enable the drivers or type the following command:

# modprobe blackmagic

If you cannot find a native Desktop Video package for your Linux distribution, or if you prefer to install from
a command line, refer to the ReadMe file for detailed installation instructions.

Updates

After your computer has restarted, the drivers will check the Blackmagic video hardware to see what internal
software the hardware contains. If the internal software version does not match the driver version, Desktop
Video will prompt you to update. To find out the card ID of any cards that need updating, open the terminal
and type the following command:

# BlackmagicFirmwareUpdater status

A message similar to the following will appear:

/dev/blackmagic/card0  [DeckLink HD Extreme 3] UPDATED
/dev/blackmagic/card1 [DeckLink HD Extreme 3] NEEDS_UPDATE

Note the ID of the card that needs to be updated and then update the firmware by typing:

# BlackmagicFirmwareUpdater update <card_id> (1 in this case)
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Camera Outputs

HDMI OUT

HDTV

Connect a video monitor and source to your Blackmagic video
hardware.

Log and Capture

In:
» 00:00:00:00 00:0

Gapture Clip

Click the "Capture" button to commence recording.

Capturing and Playing back Video

It's a good idea to run a quick test to ensure you can successfully capture and play back video.
Setting-Up

Step 1. Connect a video monitor or TV to the video output of your Blackmagic video hardware.

Step 2. Connect a video source to the video input of your Blackmagic video hardware.

Step 3. Use the Blackmagic system preferences to set your video and audio connections for input and

output. See the "Using Blackmagic System Preferences" section for details.

Testing Video Capture

Step 1. Go to Media Express>Preferences on Mac OS X or Edit>Preferences on Windows or Linux and
select a project format that matches your video source. Also choose a capture file format and
storage location.

Step 2. Close the Preferences and click on the Log and Capture tab. Your video source will appear in the
preview pane of Media Express.

Step 3. Click Capture to perform the capture test. Click Capture again to finish the test.

Testing Video Playback
Step 1. Click on the Playback tab.

Step 2. Double-click the test clip and the video will appear on the monitor connected to the output of
your Blackmagic video hardware. Audio output can also be monitored.
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Settings for your Decklink 4K Extreme

-- Processing  Video Levels | Audio Levels }

Set output: | SDI & HDMI & Campaonent 2]
For video and audio 0w connections
Setinput: | SDI Video & SDI Audio s
For video and audio capture
Use video setup in NTSC: @»\l 7.5 IRE for use in the USA
(At 0.0 IRE for use in Japan
(] Use 4:4:4 5Dl on video output when possible
(¥ Use 3/6Gb SDI not Dual Link SDI output
(¥ Use 1080p not 1080PsF
(v Remove ficld Jirer when video Is paused
Use LTC Timecade input

Set default video standard as: | HD 1080i 50 3

Final Cut Pro X and $1aM4p video OUtput will use this sefting

When not playing video, send: | Black i
Display HOMI 3D as: | Side by Side 3]

Set reference autput timing: — o L
Reference input not detected

Blackmagic Design system preferences in Mac OS X

¥ Using Blackmagic System Preferences

Launching Blackmagic System Preferences

Blackmagic system preferences provide a central location for configuration settings.

* On Mac OS X, open the System Preferences and click the Blackmagic Design icon.

* On Windows 7 and Windows 8, open the Control Panel and click on the “Hardware and Sound”

category and then click the Blackmagic Design Control Panel.

= On Linux, go to "Applications" and then "Sound and Video" and double-click the Blackmagic
Control Panel.

Different Blackmagic video hardware models have different features. Only those system preferences

supported by your hardware model will be active.

The following section guides you on adjusting the Blackmagic system preferences.

Scttings for your Decklink 4K Extreme
Settings | Provessiy | Vadeo Levels | Audo Levels |

Sel vulpul:

Setinouli

Lise viden sebp in NTSC:

Set default video standard as:

Wihien ot tlaying videw, serd:

Display HOMI 301 as:

Set reference output timing:

SOT & HOMT & Companent v

For viden and Audio putrut connections

(SO Viden & ST Auicin v

For viden and audio caphure

(@) At 7.5 IRE for use In the USA

() At 0.0 IRC for usc in Jopon

[]Use 4:4:4 SDT on video output when poecible

[#] use 35Gb SDI not Dual Link SDT autput

[l use 10800 ol 1080PsF

] Remove field jilter when videw is paused
Use LIT Timecode input

NTSC v
Black v
0 all the wideo outpute.

Side by Side v

Reterence input not detected

[ Hox || conce

) Apply

Blackmagic Design Control Panel in Windows

Blackmagic Contral Panel

Settings for:

Settings

| DeckLink A

Set output:

Setinput:

Use viden setup in NTSC:

| Al Outputs Active :)

For video and audio output connections

[ 501 Video & SDI Audio s
For video and audio capture
@& At 7.5 IRE for use in the USA

(' AL 0.0 IRE for use in Japan

+| Remove field jitter when video is paused

| set black ref on SDI video output in capture

When not playing video. send: | pjack A ]

(o= ]

Blackmagic Design Control Panel in Ubuntu Linux
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The Settings Tab

Processing = Video Levels = Audio Levels |

Set output

Set the video and audio output connections for your Blackmagic video hardware. Some models allow you to
choose between component analog video, S-Video or composite analog video. And some models feature
switchable audio outputs which allow you to choose between analog and AES/EBU.

Set output)v SDI & HDMI & Component
SDI & HDMI & Composite (Y Qut)
SDI & HDMI & 5-Video

Set innut:

Video and Audio output connections.

Set input

Processing =~ Video Levels | Audio Levels |
Set the video and audio input connections for your Blackmagic video hardware. Your hardware may

Set output: | SDI & HDMI & Component 3]

For video and audic output cennections

Set inpuﬂv’ SDI Video & SDI Audio

SDI Video & AES/EBU Audio

SDI Video & Analog XLR Audio

tup in NTSC]  HDMI Video & HDMI Audio

HDMI Video & AES/EBU Audio

HDMI Video & Analog XLR Audio
Component Video & AES/EBU Audio
Component Video & Analog XLR Audio
Composite Video (Y In) & AES/EBU Audio
Composite Video (Y In) & Analog XLR Audio
S-Video & AES/EBU Audio

S5-Video & Analog XLR Audio

standard as-"RDTIGEGISU ol

Video and Audio input connections.

Set input: | 5D Video & SDI Audio ¢|

For video and audio capture

Use video setup in NTSC:| (=) At 7.5 IRE for use in the USA
(_JAt 0.0 IRE for use in Japan

[ Use 4:4:4 5Dl on video output when possible

Select either 7.5 IRE or O IRE setup for NTSC composite video.

support some or all of the following combinations:

* SDIVideo & SDI Audio

= SDIVideo & AES/EBU Audio

* SDI Video & Analog XLR Audio

= Optical SDI Video & Optical SDI Audio
* HDMI Video & HDMI Audio

* HDMI Video & AES/EBU Audio

* HDMI Video & Analog XLR Audio

» Component Video & AES/EBU Audio

+ Component Video & Analog XLR Audio
* Composite & AES/EBU Audio

+ Composite & Analog XLR Audio

* S-Video & AES/EBU Audio

* S-Video & Analog XLR Audio

Use video setup in NTSC

Select the 7.5 IRE setup for the NTSC composite video used in the USA and some other countries. Select
the O IRE setup if you're working in Japan or other countries that don't use the 7.5 IRE setup. PAL and high

definition formats do not use this setting.
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Use video setup in NTSC: (2) At 7.5 IRE for use in the USA

Use 4:4:4 SDI on video output when possible
() At 0.0 IRE for use in Japan
I[QUse 4:4:4 SD| on video output when possible l
|_|'Use 3/6Cb SDI not Dual Link SDI output

Select this setting when outputing 4:4:4 video. 1080p50/60 video will always be output as 4:2:2. When 4:4:4
(

video output is enabled, the following features are not available:
J Use 1080p not 1080PsF * simultaneous HD and down converted SD video output
| | Remove field jitter when video is paused

*+ down converted analog video output
Tick the checkbox to output 4:4:4 video.

(_JAt 0.0 IRE for use in Japan

Use 3/6Gb SDI not Dual Link SDI output
|| Use 4:4:4 5D on video output when possible

Select this setting to use single link 3G or 6G SDI when using high bandwidth formats such as 1080p60, 4:4:4
~TUse 1080p ot 1080Ps or when using 4K formats.

[ | Remove field jitter when video is paused

Use LTC Timecode input

Tick the checkbox to use single link 3G or 6G SDI.

|| Use 4:4:4 SDI on video output when possible

Use 1080p not 1080PsF
| | Use 3/6Gb 5D not Dual Link SDI output

Select this setting to output true progressive frame video instead of progressive segmented frame.
__| Remove field jitter when video is paused
Use LTC Timecode input

Tick the checkbox to output true 1080 progressive frame video.

|| Use 3/6Gb SDI not Dual Link SDI output

Remove field jitter when video is paused
|| Use 1080p not 1080PsF

I ¥ Remove field jitter when video is paused]
Use LTC Timecode input
default video standard as: \ HD 1080i 50

a
=

Select this setting to eliminate field flicker when interlaced video is paused on old CRT monitors by displaying
a single field. This option is not recommended for modern flat screens.

Tick the checkbox to eliminate field flicker from CRT monitors.

¥ Use 3/6Gb SDI not Dual Link SDI output Use LTC Timecode input
™ Use 1080p not 1080PsF
M Remove field jitter when video is paused

I Use LTC Timecode input I
default video standard as: | HD 1080i 50

Select this setting to read timecode from the LTC input instead of the SDI stream.

%
-

Tick the checkbox to read timecode from the LTC input.
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|| Remove field jitter when video is paused

Use LTC Timecode input
Set default video standard as:l\_ HD 1080p 25.97 = I

Final Cut Pro X and startup video output will use this setting

a

When not playing video, send: \ Last Frame Played il

Set the default video standard to match your Final Cut Pro X
project or to capture with your WDM program.

UIE LIn I NELUUE L

Set default video standard as: NTSC

Final Cut Pro X and startup video output will use this setting

When not playing video, sencd S E U e T G EIT |
Black

Display HDMI 3D as: | Side by Side

When not playing video you have the option of sending the Last
Frame Played or Black.

Display HDMI 3D a< v Frame Packing J
Side by Side
Line by Line

Set reference output timin Top and Bottom
Left Eye

Right Eye

o 1

Select the 3D format of your HDMI monitoring.

reference output timing: - ~ 3
{ i g |

Reference input not detected

Adjust the Reference timing slider until the picture locks.

Set default video standard as
To use broadcast monitoring with Final Cut Pro X, set the video standard to match your Final Cut Pro X
project.

To capture video on Windows with a program supporting Windows Driver Model (WDM), set the default
video standard to match the capture standard. You usually set the video standard within the preferences
of the WDM program, however, try using the Blackmagic Design Control Panel if you encounter problems.

When not playing video, send
This setting determines whether your hardware will output the Last Frame Played or Black when you switch

out of an application and video is no longer being played.

Some Blackmagic models include Look Up Tables (LUTs) and you can use the Last Played Frame option
to observe the effect of any changes to the LUT. Enabling or disabling the feature requires a restart of the
computer.

Display HDMI 3D as

This setting determines the 3D format of your HDMI monitoring. The selections include: Frame Packing,
Side by Side, Line by Line, Top and Bottom, Left Eye or Right Eye.

Set Reference output timing

If you have reference connected but your picture is rolling, adjust the slider until the picture locks. A reference
signal may also known as genlock, black burst, house sync or tri-sync.



Settings Video Levels

Audio Levels

Select output processing v Off fable

Simultaneous HD and 5D Output
Select input processing el =L ST able

HD to HD and SO Anamaorphic

HD to HD and SO Center Cut

Simultaneous 2K and S0 Outp

A-fr
Set A-frame VITC reference e Ay

| Simultaneous 5D and HD 720p Output | &
SD and 720p HD 4:3 Pillarbox

SD and 720p HD 16:9 Zoom

SD and 720p HD 14:9 Zoom

Capture VANC input line

Simultaneous 5D an D 1080i Outpu
SD and 1080i HD 4:3 Pillarbox
SD and 1080i HD 16:9 Zoom
—  SDand 1080i HD 14:9 Zoom | =

Simultaneous HD and Cross Converted HD

HD and Cross Converted HD

Set Cooling Fan Speed

Set Level Meter Display
Enable Conversion on Analog Output

Select the output processing from the menu.

Processing | video Levels | Audio Levels

Select output processing: M
["] Output HD 23.98p as HD 59.94
When playing back to video outputs

Selectinput processing:  Off -

When capturing from video inputs

Tick the checkbox to output HD 23.98PsF at HD 59.94i

When capturing from video inputs

Set A-frame VITC reference: | Frame 00 Ll

In 23.98 fps capture from NTSC using 3:2 pulldown

Capture VANC input line: |18 [_| Capture to movie file line 1

Set the A-Frame VITC Reference when performing 3:2 pulldown.

Capture VANC input line: 18 [QCapture to movie file line 1
|
19 @Capture to movie file line 2
—
20 [ECapture to movie file line 3

To video lines 1, 2 or 3 in the captured movie file

Tick the checkboxes to capture lines of VANC data.

1) Using Blackmagic System Preferences

The Processing Tab

Select output processing
This setting allows real time down conversion during playback. Select the desired option from the menu.
Some hardware models support simultaneous down conversion on output such as HD & SD or 2K & SD.

Simultaneous down conversion introduces a 2 frame delay on the SD-SDI output. Adjust your editing
software's timecode offset to ensure frame accuracy when inserting or assembling to tape.

Analog video outputs are also down converted. Component analog video can be switched between HD
or SD output. To view component analog SD video, select "Enable Conversion on Analog Output”, when
"Simultaneous HD and SD Output" is also selected.

Select input processing

This setting allows real time down conversion and up conversion during capture. Select the desired option
from the menu.

Output HD 23.98PsF at HD 59.94i (Windows only)

This setting will apply a 3:2 pulldown sequence so that HD 23.98 PsF video is output as HD 59.94i. The film
frame rate of 23.98 fps is quite common but support in SDI and analog monitors is rare, while almost all HD
monitors support HD 59.94i.

Set A-frame VITC reference

This setting allows you to enter the A-frame number when removing 3:2 pulldown from NTSC video while
capturing at 23.98fps. The wrong A-frame will produce an incorrect presentation of fields and frames.

Capture VANC input line

These settings allow 3 line timecode, VITC subtitle info or any other VANC data to be preserved during
capture. To preserve VANC data, tick the check box for video line you wish to capture. Line 1 needs to be
enabled for lines 2 and 3 to function.
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! Settings ~ Processing | Video Levels | Audio Levels | The Vldeo Levels Tab
Calibrate Analog Video In
s v oo B o Calibrate Analog Video In
Chroma: — " " [o00 | [] a8 . . . . . H .
Ll Alistciand e independeniy These settings adjust the analog video input. Use the sliders to adjust Video, Chroma, Cb and Cr levels.
o ? o 1[5 da Ideally you would adjust these settings in conjunction with Blackmagic Ultrascope. The Calibrate Analog
: o g0 [0 dr

Video In settings are only available if the "Set input" option in the Settings tab is set to analog video input.

Calibrate Analog Video Out

o ? 2z 10 Calibrate Analog Video Out
roma. i G i .00 f-'\ dB
BELL B BT 7 These settings adjust the analog video output. Use the sliders to adjust Video, Chroma, Cb and Cr levels.
. : g Ideally you would adjust these settings in conjunction with Blackmagic Ultrascope.
[ ] Use Betacam YUV Levels ( Reset Gain Use Betacam YUV Leve|s
The sliders adjust Video and Chroma levels for analog video. Blackmagic products use SMPTE component analog levels by default as almost all modern video equipment
use SMPTE levels. Enable the checkbox "Use Betacam YUV Levels" if working with Sony Betacam SP decks.
| Settings | Processing  Video Levels L NL I The Audio Levels Tab
Set Analog Audio Input Levels [_| Use HiFi Audio Levels
chi: < Tow ([ @ Set Analog Audio Input Levels
Ch 2; T oo | [3] dR
Ch3: 1 e~ a8 . . . . .
g CH O These settings adjust the gain for the analog audio inputs.
Set Analog Audio Output Levels
o Cow | (e Set Analog Audio Output Levels
B X voo | [;] s
o ox | These settings adjust the gain for the analog audio outputs.
Set AES/EBU Input Ref Level
Al AES Ch: o |} Set AES/EBU Input Ref Level
s i : B These settings adjust the gain for the AES/EBU audio inputs. While analog audio channels can be adjusted
0.00 | [2] dB . . . .
— e independently, AES/EBU audio channels are adjusted simultaneously.
The sliders adjust the gain for analog and AES/EBU audio. Set AES/EBU OUtPUt Ref Level

These settings adjust the gain for the AES/EBU audio outputs. While analog audio channels can be adjusted
independently, AES/EBU audio channels are adjusted simultaneously.

Use HiFi Audio Levels

Professional analog audio levels with XLR connectors are standard on UltraStudio and DeckLink models.
To connect consumer audio equipment, enable "Use HiFi Audio Levels" and use an XLR to RCA adapter.



After Effects® CC

Preferences

"Video Preview" preferences

Output Module Setings

“Output Module Settings” rendering options

(i Using your Favorite 3rd Party Software

After Effects® CC

How to Preview Video

To display your After Effects® CC composition in real-time through your Blackmagic hardware, go to
Preferences > Video Preview. Select Blackmagic Video Output and the appropriate Output Mode. You can
now use a broadcast monitor to view your After Effects compositions in the correct video colorspace.

To listen to audio through your Blackmagic hardware, go to System Preferences in
Mac OS X or Control Panel in Windows and set Blackmagic Audio as your default sound output device.
In After Effects, go to Preferences>Audio Hardware and make sure your audio output is now set to
System Default Input/Output on Mac OS X or Blackmagic Audio on Windows.

Rendering

When you have completed your composition, you will need to render to a codec supported by your
Blackmagic video hardware. You can render a DPX image sequence or any of the following codecs:

QuickTime codecs on Mac OS X

= Blackmagic RGB 10 bit (uncompressed) = Apple Photo - JPEG (compressed)
= Apple Uncompressed YUV 10 bit 4:2:2 = Apple DV - NTSC (compressed)
= Apple Uncompressed YUV 8 bit 4:2:2 = Apple DV - PAL (compressed)

Other codecs including ProRes and DVCPRO HD will be available if you have Final Cut Pro installed.

AVI codecs on Windows
* Blackmagic 10 bit 4:4:4 (uncompressed) * Blackmagic SD 8 bit 4:2:2 (uncompressed)
* Blackmagic 10 bit 4:2:2 (uncompressed) * Blackmagic 8 bit MJPEG (compressed)
* Blackmagic HD 8 bit 4:2:2 (uncompressed)

Other codecs including DVCPRO HD and DVCPROS50 will be available if you have Adobe® Premiere Pro®
CCinstalled.

QuickTime codecs on Windows

* Blackmagic RGB 10 bit (uncompressed) * Apple Photo-JPEG (compressed)
* Blackmagic 10 bit (uncompressed) * Apple DV - NTSC (compressed)
* Blackmagic 8 bit (uncompressed) * Apple DV - PAL (compressed)
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Photoshop® CC

800

Blackmagic Image Import

Image Import Settings

Video Input Format: | YUV 4:2:2 HD 1080i 59.94 2]
Image Bit Depth: | Photoshop RGB 16 Bits/Channel ¢_|
| Cancel | [ Import Image ]

Import Image

800

Blackmagic Image Export

Image Export Settings

Video Output Format: | YUV+K 4:2:2 HD 1080i 59.94 ¢_|

Export Image

Cancel

[ Export Image ]

Photoshop® CC

How to Import and Export Video Frames

Import an image into Photoshop® CC
Step 1. From Photoshop® CC select File > Import > Blackmagic Image Capture.

Step 2. Select the "Video Input Format” and the “Image Bit Depth” and then click Image Import.
Export an image from Photoshop® CC

Step 1. Select File > Export > Blackmagic Image Export.

Step 2. Select Video Output Format and then click Export Image.

Once you have set the “Import” or “Export” options, subsequent Imports and Exports will not display
the settings window. However, you can still change your settings, by holding the Option [Mac] or Ctrl
[Win] key, when selecting import or export.
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Adobe® Premiere Pro® CC

Setting Up a Blackmagic Design Project

Step 1.

Step 2.
Step 3.

Step 4.

Step 5.

Create a New Project and click on the Scratch Disks tab and set the desired Location and Name
for your project.

Set the locations for your captured video, captured audio, video previews and audio previews.

If your graphics card is supported by Adobe® Premiere Pro® CC's Mercury Playback Engine, the
Renderer option will be available and you should switch it to "Mercury Playback Engine GPU
Acceleration”.

Set the Capture Format to Blackmagic Capture and click on the Settings [Mac] or Properties [Win]
button to reveal the Blackmagic Capture Settings for your project. Set the desired Video Standard
and Video Format and click OK.

The New Sequence window will appear. Select the desired Blackmagic preset, give the sequence
a name and then click OK.

Device Control

Many Blackmagic Design capture and playback models feature RS-422 device control for controlling decks.
Blackmagic Device Control needs to be selected each time a new project is created. Go to Preferences >
Device Control and select "Blackmagic Device Control".

Playback

Playback settings need to be selected each time a new project is created by going to Preferences >
Playback. The default player is Adobe Player but the Audio Device needs to be switched to "Blackmagic
Playback".

Under "Video Device," enable the checkbox for "Blackmagic Playback" and ensure the other checkboxes
are cleared and click OK.
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Capture

Export to Tape

00:00:05:00

Capture
To capture choose: File > Capture [F5]

To immediately capture, or to capture from a non-controllable device, click the red record button [G].

If you wish to log the clip using RS-422 deck control, enter the desired In and Out points using either the Set
In and Set Out buttons, or manually by typing the timecode and clicking Log Clip. The empty clip will now
appear in the Project window. Repeat this until you have logged all of the clips you wish to batch capture.
Then choose: File > Batch Capture [Fé]. To set handles on the clips, enable the option to Capture with
handles and type the number of additional frames you require at the start and end of each clip.

Export to Tape

To export to tape via RS-422 deck control, select the sequence you require and then choose File >
Export > Tape

Insert editing requires unbroken timecode over the full length of the project which is to be laid to tape.

In assemble mode the tape needs only to be “blacked” until a point just beyond the start time of the
project. As assemble editing erases the tape ahead of the record heads, it should not be used where other
projects already exist on the tape after the out point of your edit.

When editing to tape, the software waits at the first frame of your project for the deck to drop into record
at the predetermined timecode. Should you find that either the first frame of your program is repeated or
lost, during the edit to tape procedure, you will need to adjust the playback offset to bring the deck and
computer in sync. You should only need to do this once with any combination of deck and computer and
the correct setting will be retained.

Now, simply enter the desired in point and offsets if required, and click OK [Mac] or Export [Win].
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é Apple Final Cut Pro X

You can use the broadcast monitoring feature of Final Cut Pro X 10.0.4 and later to output your video through
F|na| CutProX Blackmagic video hardware. You can also use two computer monitors for the Final Cut Pro X interface.

Setting Up Final Cut Pro X

Step 1. Ensure you are running Final Cut Pro X 10.0.4 or later with the latest version of Mac OS X Mountain
Lion or Mavericks.

Step 2. Open the System Preferences and click on Blackmagic Design. Go to the setting, "Set default
video standard as" and then set the same standard that you will use in your Final Cut Pro X
project, e.g. HD 1080i59.94. The standard should be the same as the video format of your clips.

Apple Final Cut Pro X

Step 3. Launch Final Cut Pro X and create a new project.

™ Use 1080p not 1080PsF ) )
@ Remove field jitter when video is paused Step 4. Type a name and choose a location for the new project.

((set default video standard as: | HD 1080p 24 ) Step 5. Set the Video Properties to Custom and then set the format, resolution and frame rate to match

the default video standard set in the Blackmagic Design Desktop Video system preferences.

Fimal Cut Pro X and startup video output will use this setting

When not playing video, send: | Extended Desktop =
Crr e T 0 Step 6. Set the Audio and Render Properties to Custom. Set the audio channels to Stereo or else you can
Step 2. Set the default video standard in the System Preferences choose Surround for 6 audio channels. Set the audio sample rate to the television rate of 48kHz.
to match your Final Cut Pro X project. Set the render format to the same format as your video clips. Final Cut Pro X defaults to using

ProRes compression but you can switch this to Uncompressed 10-bit 4:2:2 for an uncompressed
workflow. Click OK to complete the creation of your new project.

Nama: IFirst Project

J
Default Event: | New Event 8-22-11 3 Step 7. Go to the Final Cut Pro menu, choose Preferences and then click the Playback tab. Ensure the AV
Output menu has selected "Blackmagic" and the same video standard as your project and then
close the Preferences.

Video Properties: () Set automatically based on first video clip
(® Custom
[1080iHD 5] [ 102001080 5] (2007 [

— — = Step 8. Go to the Window menu and select A/V Output to enable video output via your Blackmagic

Timecade Nisplay: (%) Non-Drap Frame VldeO hardWare.
) Drop Frame

If you wish to monitor audio via your Blackmagic video hardware, open the System Preferences,
click the Sound icon, click the Output tab and then select "Blackmagic Audio" for the sound output.

Audio and Render Propertics: CJ Usc default sertings (Surround, 48kHz, ProRes 422)

@ Custom
Audio Channels: | Stereo v

Audio Sample Rate: | 48kHz o
Render Format: | Uncompressed 10-hir =

{( Comeed N £l

Step 6. Set the Audio and Render Properties to Custom.
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Q Export “First Project” as a QuickTime movie

Options ~ Summary

Export: = Current Settings ‘2]

Export a movie in the same format as the original project

After export: | Open with QuickTime Player )
Include: | Video and Audio 31

( Cancel ) ( Next )

Step 3. In the Export Movie window, leave Export on "Current
Settings" and also set Include to "Video and Audio”.

Playback
Step 1. Import some clips in to your new project.
Step 2. You can now use the Final Cut Pro X timeline on your computer monitor and view the video

preview on the monitor or TV connected to the output of your Blackmagic Design video hardware.

Capturing Video and Audio

You can use Blackmagic Media Express to capture video and audio with your Blackmagic Design video
hardware. Once you have captured the clips, you can import them in to Final Cut Pro X for editing.

When capturing clips with Media Express, make sure you choose one of the video formats which is also
supported by Final Cut Pro X, i.e.: Apple ProRes 4444, Apple ProRes 422 (HQ), Apple ProRes 422 or
Uncompressed 10-bit 4:2:2.

Editing to Tape

Once you have completed a project in Final Cut Pro X, you can render the project to a movie file and then
use Blackmagic Media Express to master the movie to tape with your Blackmagic Design video hardware.

Step 1. Select your clips from the timeline in Final Cut Pro X.
Step 2. Go to the Share menu and choose Export Movie.

Step 3. In the Export Movie window, leave Export on "Current Settings" and also set Include to "Video
and Audio". Click "Next".

Step 4. Open Media Express and import the clip that was exported from Final Cut Pro X.

Step 5. Refer to the Blackmagic Media Express section of this manual for "Editing video and audio files
to tape".
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Avid Media Composer

Avid Media Composer captures and plays back standard definition and high definition video and audio
with Blackmagic video hardware and also supports RS-422 deck control. Blackmagic plug-ins for Media
Composer are automatically installed if Media Composer is installed before the Desktop Video software.

Vilstel

C .
ETE Setting Up

Step 1. Launch Media Composer and the Select Project dialog box will appear.

Step 2. Choose your preferred User Profile if you have previously created one.

Al rights reserved.
10 a0 et licwnse

License Type: Softwars |
Ticw C N :

sgreement. Computer N

Step 3. Select the folder in which you want to create the project: Private, Shared or External.

Avid Medi . .
vid Media Composer Step 4. Click the New Project button.

Er G o NPT Step 5. Type a project name and set the project options including Format, Color Space and Stereoscopic.
Set black ref on SDI video output in capture Click OK. The color space and stereoscopic settings can be changed later in the Format tab of the
Last Frame layed — project.
When not playing video, send v Black . . . . . X .
Step 6. Double-click the project name in the Select Project dialog box. The Media Composer interface
Display HDMI 3D as: | Side by Side : will appear along with the project window for your new project. You have completed setting up
your project.

If using a single computer monitor, open the Blackmagic Design
system preferences and send Black when not playing video. Playback

As a quick test to make sure everything is connected correctly, go to the Media Composer Editing Guide
and follow the section entitled "Importing Color Bars and Other Test Patterns”. Double-click the imported
file to play it in a pop-up monitor. You should now see the image on both your computer monitor and your
Blackmagic output.

If you can’t see any video on your Blackmagic output, check the connections again and ensure you have the
correct output settings configured within the Blackmagic Design system preferences by choosing Tools >
Hardware Setup from within Media Composer.

The selected raster
dard

- AVC Intra 100
- XDCAM HD 50
- XDCAM EX

Step 5. Type a project name and set the project options.
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Step 2. Set up the Capture Tool to capture video without deck
control by clicking the Toggle Source button.

Capture from Non-Controllable devices

Many video sources including all kinds of modern cameras and disk recorders, as well as old cameras and
VHS tape players, do not have any device control. To capture video without deck control:

Step 1.
Step 2.

Step 3.
Step 4.
Step 5.
Step 6.

Step 7.

Step 8.

Step 9.

Choose Tools > Capture to open the Capture Tool.

Click the Toggle Source button so that the button's icon of a deck shows a red circle-slash symbol.
This symbol indicates that deck control has been disabled.

Set the Video and Audio input menus to "Blackmagic".
Select the video source track (V) and the audio source tracks (A1, A2, ...) you wish to capture.
Use the Bin menu to select a Target Bin from the list of open bins.

From the Res (resolution) menu, choose which compressed or uncompressed codec you wish to
use for your captured clips. For uncompressed 8-bit video, select "1:1" or "1:1 10b" for 10-bit.

Select the disk storage for your captured video and audio. Use the Single/Dual Drive Mode button
to choose if video and audio will be stored together on a single drive or on separate drives. Select
the target drive(s) for your captured media from the Target Drives menu(s).

Click the "Tape Name?" button at the bottom of the window to open the Select Tape dialog box.
Select the desired tape, or alternatively add a new one and click OK.

Ensure your video and audio source is ready or playing and then click the Capture button. The
Capture button will flash red while recording. Click the Capture button again to end the capture.
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Step 6. In the Deck Preferences, enable the option to "Relax
coincidence point detection".

Set the CAP and Toggle Source buttons to use deck control. Use
the Deck Controller Window to cue the tape and start playing.

Capture from Controllable Devices with UltraStudio, DeckLink and Teranex

If you have a deck that connects via RS-422, you will need to configure the deck settings before performing
a capture with deck control.

Step 1.

Step 2.

Step 3.

Step 4.
Step 5.

Step 6.

From your project window, click the Settings tab and double-click on Deck Configuration.

In the Deck Configuration dialog box, click Add Channel and then set the Channel Type to Direct
and the Port to RS-422 Deck Control. Click OK and choose "No" when asked, "Do you want to
autoconfigure the channel now?"

Click Add Deck and then select your brand and model of deck from the Device menus and also
set the desired preroll. Click OK and then Apply.

Under the Settings tab, double-click on Deck Preferences.

If you plan to make assemble edits to tape, enable the option to "Allow assemble edit & crash
record for digital cut”. If this option is left unchecked, you will only be able to perform insert edits.

Enable the option to "Relax coincidence point detection" and set other settings as needed.
Click OK. You have completed setting up the RS-422 connection to your deck.

To test the remote connection ensure an RS-422 serial cable is connected between your Blackmagic video
hardware and the deck. Set the deck to Remote. Open the Capture Tool and use the standard J, K, L
shortcut keys to control the deck. If a deck name appears in italics or "NO DECK" is displayed, click the
menu and select Check Decks until the deck is listed without italics and deck control is re-established.

To capture with deck control on-the-fly:

Step 1.
Step 2.

Step 3.

Step 4.

Step 5.
Step 6.

Choose Tools > Capture to open the Capture Tool.

The Capture/Log Mode button should show the CAP icon. If this button displays a LOG icon, click
the button to switch to capture mode and the CAP icon should appear.

The Toggle Source button should show the icon of a deck. If a red circle-slash symbol is present,
click the button to enable deck control and make the red symbol disappear.

Configure video and audio input, video and audio source tracks, target bin, res, target drive and
tape name the same way as in "Capture from non-controllable devices".

Use the Deck Controller Window in the Capture Tool to cue the tape and start playing.

Click the Capture button. The Capture button will flash red while recording. Click the Capture
button again to end the capture.
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Batch Capture with UltraStudio and DeckLink

To log clips for batch capture:

Step 1. Choose Tools > Capture to open the Capture Tool.

Step 2. Click on the Capture/Log Mode button so it displays the LOG icon.

Step 3. Configure video and audio input, video and audio source tracks, target bin, res, target drive and
tape name the same way as in "Capture from non-controllable devices".

Step 4. Use the Deck Controller Window, or use the standard j, k, | shortcut keys, to shuttle backwards,
pause and shuttle forwards on the deck and locate the video you want to capture.

Step 5. Click the Mark IN/OUT button, to the left of the LOG button. The icon will alternate between IN
and OUT so you only have to click the one button to mark all your in and out points. This can be
more convenient that using the separate Mark IN and Mark OUT buttons in the Deck Controller

Window. Alternatively use the "i" and "o" keys on the keyboard to mark in and out points.

Step 6. When you have finished logging in and out points, open the logging bin, select the clips you want
to capture.

Step 7. Choose Clip > Batch Capture, select the desired options in the resulting dialog box and click OK.

Recording to Tape with UltraStudio and DeckLink

Once you have captured your clips, dragged them in to the timeline, edited them and applied and rendered
any effects, you will want to record the completed project to tape.

Step 5. Click on the Mark IN/OUT button or use the "i" and "o"
keys on the keyboard to mark in and out points.

Step 1. Double-click on a sequence, in your project bin, to open it into the Timeline window.
Step 2. Choose Output > Digital Cut to open the Digital Cut Tool.
Step 3. Set Output Mode to Real-Time, Bit Depth to 10-bit, and Deck Control to Remote.

Step 4. From the Edit Menu, choose to Insert Edit or Assemble Edit for precise edits onto a timecode
striped tape. Alternatively choose Crash Record for an easy way to record. If Insert Edit is the
only option, go to the Settings tab in your project, double-click on Deck Preferences and enable
"Allow assemble edit & crash record for digital cut”.

Step 5. If a deck name appears in italics or "NO DECK" is displayed, click the menu and select Check
Decks until the deck is listed without italics and deck control is re-established.

Step 6. Press the Play Digital Cut button (red triangle icon) to record your sequence to tape.

The Digital Cut Tool is used for recording to tape.
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Autodesk Smoke

Create New Project

16-hit FP Graphics

Cache and Rendes

Type a project name and set the project options.

Autodesk Smoke 2013 Extension 1

Autodesk Smoke brings together editing, compositing and 3D effects into a single workspace. Smoke
captures and plays back standard definition and high definition video and audio with Blackmagic video
hardware and also supports RS-422 deck control. Before installing Autodesk Smoke, make sure that both
the Blackmagic Design drivers and your video device are properly installed.

Smoke's broadcast monitoring allows you to output video through Blackmagic hardware.

Installation

Step 1.

Step 2.

Step 3.

Step 4.

Launch Smoke and the Project and User Settings window will appear. Choose your Project and
User if you have previously created them. Otherwise, create a new project and/or user.

Set the project settings to match your delivery settings, i.e., 1080HD. Most of these settings can
be changed later during your session.

Choose your intermediate format, such as ProRes 422 or even Uncompressed for your project
generated media. Remember to choose a format that your storage can handle.

Click the Create button.

Setting Up Hardware

It's a good idea to follow the steps below when you are preparing for a VTR session.

Step 1.

Step 2.

Step 3.
Step 4.

Connect the outputs of your VTR to the inputs of your Blackmagic capture and playback device.
Connect the outputs of your Blackmagic capture and playback device to the inputs of your VTR.

Connect an RS-422 deck control cable from the serial port on your VTR to the remote control port
of your Blackmagic Design capture and playback device.

Set your VTR to remote.

Connect a sync generator to the sync input of the VTR to ensure frame-accurate capture. If you
have a separate audio device, an audio sync signal must be connected to it as well.
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20

Smoke Setup

! Preview Emulator Media Storage | Ba
Video Device | BMD 2
Audio Device [ BMD :]
Reserved Application Memory Automatic |§|
Network Panel Display | ShowMounted 03|
Default Web Browser lopen l
Menu Bar | ves il

Select the application to configure | smoke_2013.2.:

Ensure Video Device and Audio Device are set to BMD in the

Smoke Setup

utility.

Active | Protocol | Name | Input Format | Timing

™ sony HD D5 1080 60i SERIALL 1920x1080_60i

@ sony HD D5 720 59.94p SERIAL1 1280x720_5994P
™ sony HD D5 720 60p SERIALL 1280x720_60P

™ sony HD D5 24sf SERIAL1 1920x1080_24SF
o sony HD D5 24p SERIALL 1920x1080_24P

™ sony HD D5 2398sf SERIAL1 1920x1080_2398SF

(<]

sony HD D5 2398p SERIAL1 1920x1080_2398P
| |sony HD D5 25p SERIAL1 1920x1080_25P

Select timing settings for your VTR using the VTR tab in the

Smoke Setup

utility.

Video and audio tracks turn red when enabled for capture from
your VTR.

Setting Up a VTR

Before starting Autodesk Smoke, you must use a utility called Smoke Setup to select the model of the VTR(s)
in your facility and its appropriate timing settings.

Step 1.
Step 2.
Step 3.

Step 4.

Go to Applications>Autodesk>Smoke>Utilities and open Smoke Setup.
In the General tab, make sure that Video Device and Audio Device are set to BMD.

In the VTR tab, enable the VTR model and the timings you want to use with Autodesk Smoke.
Enable the rows with live NTSC or live PAL to enable crash-record or live output.

Click Apply and close Smoke Setup.

Capture from Controllable Devices with UltraStudio and DeckLink
Autodesk Smoke can be configured to capture from controllable VTRs with RS-422 deck control.

Step 1.
Step 2.
Step 3.
Step 4.

Step 5.
Step 6.

Step 7.

Select a folder in the Media Library where you want the captured clip to be created.
Select File>Capture from VTR. The VTR Capture module appears.
Cue the tape to the start frame of the clip you want to capture.

Select the video and audio channels you wish to record. The buttons will turn red to let you know
which tracks are enabled.

Enter In and Out points in the In and Out fields.

Click Capture to start the capture. The timecode field will turn green to indicate that capture is in
progress.

End the capture at any time by clicking anywhere over the Preview window. The clip will
automatically be saved to the location that you selected before entering the VTR Input module.
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EXIT Output Clip

HDCAMSR 500
BMD

Tape EE

Play Lock v

1080 50i (10-bit pre

cor 8

Step 3. Your VTR should be selectable in the drop down list.

Exporting YCbCr->RGB
1080 50i (10-bit prec.)
Unknown

Clips you have selected to output appear in a list with their
current status.

01:0 4 Start on Tim

Insert Stop After Frames

-

Preview Fram Duration
X

Split

Set your In and Out points, then select Insert from the Output
dropdown menu.

Party Software

Recording to Tape with UltraStudio and DeckLink

Load a clip into the VTR Output module and set the In and Out points for the output clip. If needed, you can
also enable the options to offset the start frame for output and to apply a letterbox overlay.

Step 1.
Step 2.

Step 3.

Step 4.

Step 5.

Step 6.
Step 7.

Step 8.

Step 9.

Step 10.
Step 11.

Select File>Output to VTR.

Choose the clip(s) to output from the Media Library. You can also select a folder if you wish to
output its contents in one session. The VTR Output module appears.

Select the VTR in the Device Name box. The preview window displays the video from the tape in
the selected VTR.

Make sure that the correct video track and audio channel buttons are enabled so that the
corresponding video track and audio channels are output to tape.

Enable or disable All Audio in the Clip Output menu. When All Audio is enabled, every audio
channel will be converted to the format on your tape, not just the ones you enabled.

Click preview to watch the clip before outputting.

To output the selected clip starting at any frame other than the first one, enter the start timecode
in the Start Offset field.

Set the In and Out points for clip output.

To output the clip to the VTR, select Insert from the Output box. The clips with Status selected
will be output to tape. During output, the status of each clip will be updated to Pending, Output,
and then Done.

Cue to the In timecode and then select Play to check that the transfer was successful.

When you are finished, click EXIT Output Clip to close the module.
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800 Smoke Setup
Select the application to configure | smoke_2013.2.2
General | Preview [JWRR| Emulator  Media Storage  Backburner | Licensing
Acvue  Protacol Name inpur Farmar Timing Colorspace
|u S |none  Live NTSC SERIALL | NTSC YCBCR_RGE_CONVERS|
18 none Live PAL SERIALL PAL YCBCR_RGE_CONVERSH
19 sony  HDCAMGOI SERIALL | 19201080600 YCBCR_RGE_CONVERSH
20 sony  HDCAMS04i SERIALL | 19201080 59941  YCBCR RGE_CONVERSI
n sany | HDCAMSOI SERIALL 192011080_501 YERCR_RCE_CONVERSH
2 sony  HDCAM2398sf SERIALL | 1920x1080_23985F  YCBCR_RGE_CONVERSE
2 sony  HDCAM24sf SERIALL | 1920x10B0_245F YCBCR_RGE_CONVERS)
a sony  HDCAM25sf SERIALL | 1920x1080_50i YCBCR_RGE_CONVERSH
25 0 | |sonw HDCAMSR B0i SERIALDUAL | 19201080 60 N0 CONVERSION
New Duplicate Delete
Vir Archive Restore Device | None f Manual Start Timecode | 00:00:00:00

Reload Apply

Enable the rows with live NTSC or live PAL to enable crash-record
or live output.

Party Software

Crash-Record and Live Output

Autodesk Smoke allows you to capture a live video signal or crash-record a clip by using a tablet pen or a
mouse to start and stop the clip input or output process. When you choose this form of capture, Autodesk
Smoke checks the available space on your Autodesk Media Storage device to determine the available
space, which varies depending on your preferred intermediate format.

Also, if you are using a device that does not support remote control via RS-422, such as a camera, VCR, or
any other device, use the Live NTSC or PAL option to capture, and the Live Video option to output clips.

To crash-record a live video signal:

Step 1.
Step 2.
Step 3.

Step 4.

Choose a folder from the Media Library where you would like the captured clip to be created.
Select File>Capture from VTR. The VTR Capture module appears.

From the VTR Device box, select Live NTSC or Live PAL. The incoming live video signal appears
in the preview window.

Select the Start On Pen mode. End the capture by using Stop On Pen or Stop On Frames.
Traditionally, Autodesk Smoke was operated with a tablet and pen, hence the Start On Pen
terminology.

When Stop On Pen is selected for capture stop mode, the out point and the duration timecode fields will be
updated to show the longest possible clip that can be recorded on your Autodesk Media Storage device.
The capture will either end when you click anywhere on the screen or when your storage fills up.

Step 5.
Step 6.
Step 7.
Step 8.
Step 9.

Enter the clip name and enable the video tracks and audio channels that you want to capture.
Make sure you are receiving the live video signal.

Press Play on the video device.

Select Process to begin capturing.

Click anywhere on the screen to end capturing in Stop On Pen mode.
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EXIT Input Clip Setto4:3 4 |1.333

Live NTSC ¢ 10 Bit Depte 'Field 1
Eng

Select Live PAL or Live NTSC when outputting a live video signal.

Start on Pen

Grab  Stop on Pen

Use Start On Pen mode when outputting live video.

To output a live video signal:
Step 1. Select File>Output to VTR.

Step 2. Select the clip(s) to output from the Media Library. You can also select a folder to output its
contents. The VTR Output module appears.

Step 3. From the VTR Device box, select Live NTSC or Live PAL.

The Start Mode box is unavailable. With Live Video output, you must use Start On Pen mode. You can use
Stop On Pen or Stop On Frames to end the output.

Step 4. Set output options. For example, enter the clip name and enable the video tracks and audio
channels that you want to capture.

Step 5. On the device receiving the signal, start the recording, or take any action required to enable the
reception of the signal from Autodesk Smoke.

Step 6. Select Process to begin the output on Autodesk Smoke.

Step 7. Click anywhere on the screen to end the output in Stop On Pen mode.



XY Using your Favorite 3rd Party Software

DaVinci Resolve 10

Capture and Playout

Video capture and playback: HD 1080p 23.976
Use left and right eye SDI
Video connection operates as: YUV 4:2:2 SDI
RGE 4:4:4 Dual Link
RGB 4:4:4 Single Link 3/6Gb
Colorspace : Video Levels
Data Levels

Video bit depth: 10 bit

Use deck autoedit

Select your desired format from the "Video capture and
playback" menu.

DaVinci Resolve 10 and Live Grading

Desktop Video 10 allows simultaneous capture and playback on the UltraStudio 4K and DeckLink 4K
Extreme. This is great for users who want to use the Live Grading feature within DaVinci Resolve 10, as it
means you don't require two separate devices for input and output.

When using live grading on-set, simply connect the output of the camera to the input of your Blackmagic
hardware. Then connect the hardware's output to an on-set monitor for grading evaluation and viewing.

Setting Up

Step 1.

Step 2.

Step 3.

Step 4.
Step 5.

Launch Resolve and from the Preferences menu, select the "Video 1/O and GPU" tab and select
your hardware from the “For Resolve Live use” option. Save your preferences and restart Resolve
to apply your changes.

Start a project and from within the Project Settings window, set the resolution and frame rate to
match your camera.

In the Project Settings window, go to the "Deck Capture and Playback" tab and select your
desired format from the "Video capture and playback" menu.

Go to the Edit page and right click in the Timeline window and select “Create New Timeline”.

From the Color menu, select "Resolve Live On/Off". You should now see live video within the
Viewer and a bright red “Resolve Live” button will appear above the video.

Using Resolve Live

Step 1.

Step 2.

In Resolve Live mode, the Freeze button (snowflake icon) freezes the current incoming video
frame, so you can grade it without being distracted by motion occurring during the shoot. When
you've made the adjustment, you can unfreeze playback in preparation for grabbing a snapshot.

Once you're happy with a grade, clicking the Snapshot button (camera icon) saves a snapshot
of the current still in the Viewer, the incoming timecode value, and your grade into the Timeline.
Snapshots are simply one-frame clips.

You can refer to the DaVinci Resolve 10 manual for more information on Resolve Live.
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2] Preferences

Project Video Format: = HD 1080p 23.98

Capture Flle Formar: DFPX 10-Bit RGE

Use absolute frame numbering when capturing DPX

When capturing DPX files, use | 8 3+ | digit numbers in the frame count

Capture audio and video te:  /Violumaes /Media

Browse For all video and audiv media file captures

Capture still frames to:  /Volumes/Media
Browse For all still frame captures only
E‘Tswp capture if dropped frames are detected
\gsmp playback if dropped frames are detected

Use Anamorphic SD 16:9
Continue playback when in the background

Setdeckto 5 2| second pre-roll for cueing
When capturing usea | 0§ | frame timecode offset
When mastering usea | 0 2| frame timecode offset

Use the Preferences window to set video format, file format,
storage location and other settings.

What is Blackmagic Media Express?

Blackmagic Media Express software is included with every UltraStudio, DeckLink and Intensity as well as
every ATEM Switcher, Blackmagic Camera, H.264 Pro Recorder, Teranex Processor and Universal Videohub.
Media Express 3 is a great tool when you don't need the complexity of NLE software but simply want to
capture, play back and output clips to tape.

Capturing Video and Audio files

Setting Up a Project
Before capturing any clips in Media Express, you will need to select the settings for your project.

Step 1. Go to Media Express>Preferences or Edit>Preferences on Windows or Linux. The project formats
listed will vary depending upon whether your Blackmagic video hardware supports features such
as Ultra HD 4K video or stereoscopic 3D video.

Step 2. Select from a range of compressed and uncompressed capture formats or even a DPX image
sequence from the Capture File Format drop down menu. Video will be captured in the chosen
format and saved as a QuickTime movie.

Step 3. Set the storage location for your captured video and audio.
Step 4. Choose whether to stop capture or playback if dropped frames are detected.
Standard definition projects use the 4:3 aspect ratio unless you enable the Anamorphic SD 16:9 checkbox.

Applications will normally stop playing video if you send them to the background. Tick the checkbox
"Continue playback when in the background" if you want Media Express to keep playing video when you
open another application in the foreground.

The final options relate to tape decks with RS-422 deck control and include pre-roll and timecode offsets.
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Media List Timecode List, Thumbnail and Favorites view Search Field VTR / deck timecode Video Preview
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T Capture

Capturing video is easy and all you need to do is connect a video source, set the Media Express preferences
e out one and press the Capture button.

»l 00:00:00:00 00:00:00:00 14

Step 1. Start by connecting your video source to an input of your Blackmagic video hardware and check
that the Blackmagic system preferences are set to the same video input, e.g. SDI, HDMI or analog.

Step 2. Open Media Express and set its preferences to the project video format and capture file format.

B Step 3. Click the red Log and Capture tab and enter a description into the Description field.

o 2k il Step 4. Click the "+" button next to the Description to add it to the automatic Name field. Click the "+"

o ) button next to any of the other fields that you wish to add to the Name field.
Enter a description for your video.

* To increment the value in each of these fields, click the corresponding clapper board icon.
Alternatively, type directly into any field to customize its name and number.

* Thetextin the automatic Name field will be applied to the clip(s) which are about to be captured.

cabelerlealealosdondonles * To log the clip as a favourite, click the "star" icon next to the Name field.

* For a clip name confirmation prompt to appear before every capture, click the "!" icon next to

Set the desired number of audio channels to be captured. the Name field.
Step 5. Set the desired number of audio channels to be captured.

Step 6. Click the "Capture” button to start recording. To stop the capture and keep the clip, click the
T "Capture” button again. Alternatively, press esc to be prompted to delete or save the clip. The
captured clips are added to the Media List.

Logging clips

Ensure an RS-422 serial cable is connected between your Blackmagic video hardware and the deck.
Ensure the deck's Remote/Local switch is set to Remote. Use the standard |, k, | shortcut keys to shuttle
backwards, pause and shuttle forwards.

¥ 00:00:00:00 00:00:00:00

Capturing to Disk

Click the Mark In button to mark the In point, or use the shortcut key 1.

Click the Mark Out button to mark the Out point, or use the shortcut key o.

Capture Batch

Click the Log Clip button to log the clip, or use the shortcut key p. The entry should now appear in the

Click the "Capture" button to begin capturing.
P 9in capiiing Media List with a red X in its icon to indicate the media is offline.
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5] Preferences

Project Video Format: | HD 10&0p 23.98

Capture File Format: DPX 10-Bit RGR

Use absolute frame numbering when capturing DPX

When capturing DPX files, use | § + | digit numbers in the lrame count

DPX capture preferences

Batch Capture
After logging a clip, you can click the Clip button to capture a single clip.

To capture multiple clips, continue logging the clips for batch capture.
Select the logged clips in the Media List and do one of the following:

* Click the Batch button.
* Right-click on the selection and select Batch Capture.
* Go to the File menu and choose Batch Capture.
Media Express will capture the clip from the In to the Out timecode.

DPX Capture

If you want to capture a DPX image sequence rather than a movie file, open the Media Express preferences
and set the Capture File Format to DPX 10-Bit RGB.

* Create a DPX project by setting the capture file format to DPX.
*+ Capture.

When the capture has been completed, a single thumbnail will appear in the Media List representing the
entire frame sequence. The sequence of DPX frames will be stored in its own folder in your disk storage.
Audio will be stored in a .wav file in the same folder.

By default, DPX captures are assumed to be from YUV sources. If you need to capture from an RGB source,
disable the "Capture to DPX from a YUV source".

If you want the DPX frame numbers to be based on the timecode of the captured video, rather than just
starting from zero, enable the option to "Use absolute frame numbering when capturing DPX".

If you aren't performing long DPX captures, you may wish to reduce the number of zeroes in the frame
numbers by changing the option, "When capturing DPX files, use (2-8) digit numbers in the frame count".
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[5) Preferences 3D Capture
Project Video Formar: | WD 10K0p 30 313 : When Media Express is used with a Blackmagic video hardware model that supports dual-stream 3D,
Capture File Format: | QuickTime Uncompressed 10-hit IV : you can create left and right eye 3D video clips by capturing 2 streams of HD-SDI video simultaneously.

* Create a 3D project which matches the frame rate of your dual stream 3D video source.
* Ensure you have 2 discrete HD-SDI video inputs to the Blackmagic video hardware.
= Capture.

When capturing DPX files, use digit numbers in the lrame count

Select a project video format with "3D" in its name to capture
dual-stream stereoscopic 3D video clips.

When capturing and logging dual stream 3D in Media Express, the clip name will be applied to the left
eye video. The right eye video will be appended with ’_right’ text. For example, if you name the stereo clip
“Clip 1", the left eye clip will be called “Clip 1.mov" and the right eye clip will be called “Clip 1_right.mov".

The Media List presents an eye-catching indication that the captured clip is a 3D clip:
* In Thumbnail view, the left and right eye clips are connected by a 3D indicator and presented as
a single, large icon.

* In Timecode List view, the left and right eye clips are listed on two lines and linked together by a
3D indicator.

Clip 1 right

In Thumbnail view, the left and right eye clips are connected by a
3D indicator and presented as a single, large icon.

¥ “Scratch®

.3 By Clip 1

Clip 1_right

In Timecode List view, the left and right eye clips are listed on two
lines and linked together by a 3D indicator.
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Media List Timecode List, Thumbnail and Favorites view Search Field VTR / deck timecode Video Preview
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800 Media Express

The video format of the selected clip does not match the
project settings.

Don't Save Cancel

New E
Open... #0
Open Recent >
Save #ES
Save As... 1+ 385

Media Files..

Final Cut Pro XML...

Grab Still Frame
Capture Now
Batch Capture

CMX EDL...

You can import media directly, or import with an XML or EDL.

Playback

You can use the transport controls to play, stop, jump to the next
or previous clip and loop playback.

Playing back Video and Audio Files

Importing clips
You can play back your video and audio files after importing media into Media Express in any of
the following ways:

* Double-click an empty area of the Media List.
* Right-click an empty area of the Media List and select Import Clip from the contextual menu.
* Go to the File menu, select Import and then Media Files.

Select the video and audio clip(s) you wish to import from the Open Video Clip dialog box. The clips will
appear in the Scratch area of the Media List. If you have created your own bins in the Media List, you can
drag the clips into the desired bin.

To import directly to a bin, right-click within the desired bin and select Import Clip from the contextual menu.

If the files being imported do not match the frame rate and size of existing clips in the Media List, you will
be prompted to create a new project and to save the current project.

Media Express also supports the import of multichannel audio-only files recorded at 48kHz in the
uncompressed WAVE (wav) and AIFF (.aif) formats.

Another way to import media is to use an XML file exported from Final Cut Pro. Go to the File menu, select
Import and then Final Cut Pro XML. Open the desired XML and all the bins and media from the Final Cut
Pro project will appear in the Media List.

Media Express also supports the import of CMX EDL files to batch capture clips using EDL files from
other video software. Go to the File menu, select Import and then CMX EDL. Select the EDL and open it.
The logging information will appear in the Media List. Select the logged clips and perform a batch capture
to import the clips from your deck.

Playing back single and muiltiple clips

To play back a single clip, double-click the clip in the Media List. Alternatively, select the clip in the Media List
and press the space bar on your keyboard or the play button in the transport controls.

To play back multiple clips, select the clips in the Media List and then press the space bar on your keyboard
or the play button in the transport controls.

Your video will play back in the video preview pane of Media Express and on all the video outputs of your
Blackmagic video hardware. During playback, the audio channels being monitored can be switched on or
off via the track enable/disable buttons.
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In the Medlia List, choose to view your clips in Timecode List view

or Thumbnail view. Click the Favorites button to show only your
favorite clips. Type in the Search field to find your favorite clips.

¥ *Scratch*

T’

wclh |

Raill journey_1_2012-04-24_1723_G0000

In: Out: Dur:
17:23:59:00 17:36:40:00 00:12:41:01

Info: 10680p 24, ProRes 422 HQ, 19201080
Desc: None
Take:
Angle:

Click a thumbnail's popup info icon to view the info bubble.

Log and Capture

In: Out:

on:
» 00:00:00:00 00:00:00:00 00:00:00:00

*

Capture

In the Log and Capture tab, click the "star" icon next to the
Name field if you want to log the clip as a favorite.

Browsing Media

Thumbnail view
Thumbnails are the most intuitive way to display your clips. Hover your mouse over the clip's thumbnail
and then click on the popup info icon at the bottom-right of the thumbnail. Click the info bubble to hide it.

List view

You can view your clips in Timecode List view by clicking on the Timecode List button at the top-right of the
Media List. Use the horizontal scroll bar to view all the columns of information for your clips.

Creating and using bins

To create a bin, right click an empty spot in the Media List and select "Create Bin". Name the new bin.

You can move clips around by dragging the clip icons to the desired bin. If you want a clip to appear in more
than one bin, import the same clip again by right-clicking on the bin and choosing "Import Clip".

By default, logged clips appear in the Scratch. If you want to log clips and have them appear in a new bin,
right-click the new bin and choose "Select As Log Bin".

Creating and using favorites

In the Log and Capture tab, click the "star" icon next to the Name field if you want to log a clip as a favorite.

In the Playback tab, clicking the "star" icon will make the clip a favorite if it is selected in the Media List. Click
the "star" icon again to deselect it as a favorite.

Clips marked as favorites will show a yellow star in their icon in Timecode List view and Thumbnail view.
Once you have marked clips as favorites, click on the "Show only favorites" button at the top of the Media

list. The star icon will turn yellow. All clips will be hidden except for those marked as favorites.

Linking an audio clip to a video clip

To link an audio clip to a video clip in the Media List:

* Select a video clip which contains no audio channels.
= Right-click on the video clip and select ‘Link Audio File’ from the contextual menu.

You can now play back the combined clip or master it to tape.
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(3] Preferences

Project Video Format HO 10&0p 30 30

Capture File Format: | QuickTime Uncompressed 10-hit YUV

When capturing DPX files, use digit numbers in the lrame count

Select a 3D project video format.

Clip 1_right

The Media List presents a highly visible indication that the
imported clip is a 3D clip.

¥V Bandito 422 ME test Bandito 422 ME test

The Media List presents a highly visible indication that the
video and audio clips are linked.

Type in the Search field to find clips.

Deleting clips and bins
To delete clips, select the unwanted clips and press the forward delete button on your keyboard. This will
only delete the clips from the Media List and they will safely remain on your disk storage.

To delete bins, right-click within a bin and choose "Delete Bin". This action will delete the bin and any clips it
contained. This will only delete the clips from the Media List and they will safely remain on your disk storage.

Creating a 3D clip
To add a stereoscopic 3D clip to the Media List:

* Select a 3D project video format that is the same frame rate as your 3D media.

* Import the ‘left eye’ file into the Media List.

* Right-click on the left eye file and select "Set Right Eye Clip" from the contextual menu. If the
right eye clip was previously captured by Media Express, the right eye video will be appended
with _right’ text.

The Media List presents a highly visible indication that the imported clip is a 3D clip. The left and right eye
clips are displayed side by side in the Video Preview window, indicating a 3D video project.

If you find the left and right eyes of a 3D stereo clip have been loaded the wrong way around:

= Right-click the 3D clip in the Media List.
* Select 'Swap Eyes’ from the contextual menu.

Searching the Media List

Clips can easily be found in a project by typing the name of your clips in the Search field at the top of the
Media List. When used in conjunction with the favorites feature, the search will be confined to your favorite
clips so you will see a shorter list of found clips.
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Media Express

¥ ‘Scratch®
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Click the favorite (star) icon at the top of the Media List to show
only your favorites.

Edit to Tape

00:(

Preview Assemble Insert Master

879 10"11 1211314 15 16

Set the desired number of audio channels to be mastered.

24 Blackmagic Media Express

Editing Video and Audio Files to Tape

While we usually talk about mastering or editing to "tape”, it doesn't matter if your deck uses tapes or disks.
To master your clips:

= Select the clips you want to send to tape.
* Click the blue Edit to Tape tab.

* Set the In point and type of edit.

* Master to tape.

Selecting clips to master

From the Media List, select the clips you wish to master to tape. You can even insert multichannel audio-only
clips to replace the master audio track on a master tape. If you only want to send your favorite clips to tape,
click the favorite (star) icon at the top of the Media List to show your favorites and hide all other clips. Then
select the favorite clips you wish to send to tape.

Insert and Assemble to tape

Click the blue Edit to Tape tab. Enter the In point of the tape by entering timecode into the In point field,
or by cueing the tape to the desired point via the transport control and then clicking the Mark In button.

If no Out point is entered, Media Express will set the duration of the edit to the total length of the clips in
the Media List. If an out point is defined, Media Express will stop recording once the Out point timecode is
reached, even if some clips have not been output.

Choose to master to tape using Assemble or Insert edit. Then press the Master button.

Preview mode mimics the edit process but does not record to tape. This mode lets you check the edit point.
Preview edit operations should always be checked on monitors connected directly to the output of the
deck. This lets you view the video already on tape in conjunction with the new video.

If Record Inhibit is enabled either on the deck or on the tape, Media Express will report this when you click
the Master button. Disable Record Inhibit before trying again.

Select the video and audio channels you wish to output via the track enable/disable buttons. Deselect the
video channel if you only want to output audio.
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Select Target Drive...
Save Screenshot...  #8S

Stress
1CB
2 CB
3CB
4 CB
v 5 GB

Disk Speed Test Help
About Disk Speed Test

Quit

Open the Settings menu by clicking the gear icon.

What is Blackmagic Design Disk Speed Test?

Blackmagic Disk Speed Test measures the read and write performance of storage media in video frame
sizes. Disk Speed Test is included free with any Blackmagic Design product installation on Mac OS X and
Windows or can be downloaded free from our website. Access the Disk Speed Test settings by clicking on
the Settings button (the gear icon), located just above the Start button.

Select Target Drive
Click Select Target Drive and ensure you have Read and Write permissions.

Save Screenshot
Click Save Screenshot to save a screenshot of the results.

Stress

The stress level can be set between 1GB and 5GB in 1GB increments. 5GB is the default setting and will
provide the most accurate results.

Disk Speed Test Help
Click Disk Speed Test Help to launch the PDF manual for Disk Speed Test.

About Disk Speed Test
About Disk Speed Test displays which version of the Disk Speed Test you are running.

Start

Click the Start button to commence the disk speed test. Disk Speed Test will write and then read a temporary
file to the selected target drive. Disk Speed Test will continue writing and reading until you stop the test by
clicking the Start button again.

Will it Work?

The “Will it Work?” panel shows common video formats and displays a check mark or cross to indicate if
disk performance is adequate. Be sure to do several test cycles to reveal any video formats for which the
disk performance might be marginal. If a video format exhibits a check mark switching between a cross, it
indicates that the disk storage cannot reliably support the video format.

How Fast?

The “How Fast?" results panel shows the frame rates your drive can achieve and should be read in conjunction
with the “Will it Work?” panel. If the “Will it Work?" panel shows a green check mark for 2K 1556@25fps
in 10 Bit YUV 4:2:2, but the “How Fast?" panel shows that a maximum of 25fps will be supported, the disk
storage performance is too marginal to be reliable.



START

Click this button once to
start the disk speed test.
Click again to stop the test

Will it Work?

This panel shows which
video formats can be
supported by your disk
storage

Blackmagic Disk Speed Test

Disk Speed Test

515.4 \
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Will it Work?

10 Bit YUV 4:2:2 10 Bit RGB

=]

720p50
720p59.94
1080p23.98
1080p24
1080p29.97
1080p30
1080i50
1080i59.94
1080p50
1080p59.94

2K 1556@23.98
2K 1556@24
2K 1556@25

Settings
Click this button to
access the settings before
446.0 running a disk speed test
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How Fast?
10 Bit YUV 4:2:22
HD 720
HD 1080
2K 9 How Fast?

die i B This panel shows results

in frames per second (fps)

HD 720
HD 1080
2K
12 Bit RGB 4:4:4



Getting Help

The quickest way to obtain help is to check the latest support material for your specific hardware at the
Blackmagic Design online support pages.

Blackmagic Design Online Support Pages

The latest manual, software and support notes can be found at: www.blackmagicdesign.com/support

Contacting Blackmagic Design Support

If you can't find the help you need in our support material, you can email us by using the "Send request”
button on the support page of your specific hardware. Alternatively, you can call your nearest Blackmagic
Design support office at: www.blackmagicdesign.com/company

Checking the Version Currently Installed

To check which version of Desktop Video software is installed on your computer, open the Blackmagic
Design Desktop Video system preferences. The version number appears in the title bar.

* On Mac OS X, open the System Preferences to locate the Blackmagic Design icon. Click the
Blackmagic Design icon to reveal the version number.

* On Windows 7 and Windows 8, open the Control Panel and click on the “Hardware and Sound”
category to reveal the Blackmagic Design Control Panel. Click the Blackmagic Design Control
Panel to reveal the version number.

* On Linux, go to "Applications" and then "Sound and Video" to locate the Blackmagic Control
Panel. Open the control panel to reveal the version number.

How to Get the Latest Updates

After checking the version of Desktop Video installed on your computer, please visit the Blackmagic Support
Center at www.blackmagicdesign.com/support to check for the latest updates. While it is advisable to run
the latest updates, you should avoid updating software when in the middle of an important project.


http://www.blackmagicdesign.com/support
http://www.blackmagicdesign.com/company
http://www.blackmagicdesign.com/support

2 Developer Information

Developing Custom Software using Blackmagic Design Hardware
The DeckLink SDKis available for developers to control Blackmagic video hardware with their own custom
software. The DeckLink SDK supports the UltraStudio, DeckLink, Multibridge and Intensity products.

The DeckLink SDK provides both low-level control of hardware and high-level interfaces to allow developers
to easily perform common tasks. The DeckLink SDK supports technologies including:

* Apple QuickTime

* Microsoft DirectShow

* Apple Core Media
* DeckLink API

Downloading the Free Blackmagic Design SDK
The DeckLink SDK can be downloaded at: www.blackmagicdesign.com/support/sdks/

Joining the Blackmagic Design Developer List

The Blackmagic Developer mailing list is designed for technical questions regarding technologies used by
Blackmagic Design, such as QuickTime, Core Media, DirectShow, codecs, APls and SDKs. The free mailing
list is a forum where developers can discuss ideas and problems with other developers. Any subscriber may
reply and the Blackmagic Design engineers will also respond when appropriate. You can subscribe to the
mailing list at: http://lists.blackmagicdesign.com/mailman/listinfo/bmd-developer

If it is not obvious from your domain name that you are a developer, we may request a brief outline of your
software. As the list is designed solely for developers, we endeavor to keep it free of spam and viruses, non-
development questions and employment agents or sales people promoting products.

Contacting Blackmagic Design Developer Assistance

If you wish to ask questions off the list, please contact us at: developer@blackmagicdesign.com


http://www.blackmagicdesign.com/support/sdks/

2 \Warnings

CAUTION!

RISK OF ELECTRIC
SHOCK-DO NOT OPEN!

100-240V 1.7A 50-60Hz Fuse T5AL

Caution label
Warnetikett

Avertissement

Caution: Risk of Electric Shock

On the UltraStudio 4K enclosure you will see a yellow warning label marked ‘Caution: Risk of Electric Shock'.
This is intended to warn users that there may be the presence of uninsulated “dangerous” voltage within
the UltraStudio 4K enclosure which may be of sufficient magnitude to constitute a risk of electric shock to
the user. Blackmagic Design advises you not to open the UltraStudio 4K unit, but rather contact your nearest
Blackmagic Design service center should assistance be required.

Achtung: Stromschlaggefahr

Auf dem UltraStudio 4K-Gehaduse befindet sich ein gelbes Warnetikett mit der Aufschrift 'Caution:
Risk of Electric Shock’. Dieses warnt den Benutzer vor einer méglichen, nicht isolierten, "geféhrlichen”
Spannung innerhalb des UltraStudio 4K-Gehéuses, die einen Elektroschock verursachen kann. Blackmagic
Design empfiehlt das Gehause des UltraStudio 4K nicht selbst zu &ffnen, sondern bei Hilfebedarf das
nachstgelegene Blackmagic Design Servicecenter zu kontaktieren.

Attention: Risque de choc électrique

Sur le boitier du UltraStudio 4K, vous verrez une étiquette d'avertissement de couleur jaune sur laquelle est
inscrit « Attention : Risque de choc électrique ». Cette mise en garde est destinée a avertir les utilisateurs
de la présence possible d'une tension « dangereuse » non isolée a I'intérieur du boitier du UltraStudio 4K,
laquelle tension pouvant avoir une amplitude suffisante pour constituer un risque de choc électrique a
I'utilisateur. Blackmagic Design vous déconseille donc d'ouvrir I'unité UltraStudio 4K, et vous recommande
de contacter votre centre de service Blackmagic Design le plus proche en cas de nécessité.
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Limited Warranty

Blackmagic Design warrants that UltraStudio, DeckLink and Multibridge family products will be free from
defects in materials and workmanship for a period of 36 months from the date of purchase excluding
connectors, cables, cooling fans, fiber optic modules, fuses, keyboards and batteries which will be free from
defects in materials and workmanship for a period of 12 months from the date of purchase. Blackmagic
Design warrants that Intensity family products will be free from defects in materials and workmanship for
a period of 12 months from the date of purchase. If a product proves to be defective during this warranty
period, Blackmagic Design, at its option, either will repair the defective product without charge for parts
and labor, or will provide a replacement in exchange for the defective product.

In order to obtain service under this warranty, you the Customer, must notify Blackmagic Design of the
defect before the expiration of the warranty period and make suitable arrangements for the performance
of service. The Customer shall be responsible for packaging and shipping the defective product to a
designated service center nominated by Blackmagic Design, with shipping charges pre paid. Customer
shall be responsible for paying all shipping changes, insurance, duties, taxes, and any other charges for
products returned to us for any reason.

This warranty shall not apply to any defect, failure or damage caused by improper use or improper or
inadequate maintenance and care. Blackmagic Design shall not be obligated to furnish service under
this warranty: a) to repair damage resulting from attempts by personnel other than Blackmagic Design
representatives to install, repair or service the product, b) to repair damage resulting from improper
use or connection to incompatible equipment, ¢) to repair any damage or malfunction caused by the
use of non Blackmagic Design parts or supplies, or d) to service a product that has been modified or
integrated with other products when the effect of such a modification or integration increases the time or
difficulty of servicing the product. THIS WARRANTY IS GIVEN BY BLACKMAGIC DESIGN IN LIEU OF ANY
OTHER WARRANTIES, EXPRESS OR IMPLIED. BLACKMAGIC DESIGN AND ITS VENDORS DISCLAIM
ANY IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY OR FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.
BLACKMAGIC DESIGN'S RESPONSIBILITY TO REPAIR OR REPLACE DEFECTIVE PRODUCTS IS THE
WHOLE AND EXCLUSIVE REMEDY PROVIDED TO THE CUSTOMER FOR ANY INDIRECT, SPECIAL,
INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES IRRESPECTIVE OF WHETHER BLACKMAGIC DESIGN
OR THE VENDOR HAS ADVANCE NOTICE OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES. BLACKMAGIC
DESIGN IS NOT LIABLE FOR ANY ILLEGAL USE OF EQUIPMENT BY CUSTOMER. BLACKMAGIC IS
NOT LIABLE FOR ANY DAMAGES RESULTING FROM USE OF THIS PRODUCT. USER OPERATES THIS
PRODUCT AT OWN RISK.

© Copyright 2014 Blackmagic Design. All rights reserved. ‘Blackmagic Design’, ‘DeckLink’, "HDLink’, "Workgroup Videohub’, * Videohub’,

‘DeckLink’, ‘Intensity’ and ‘Leading the creative video revolution’ are registered trademarks in the US and other countries. All other company and
product names may be trade marks of their respective companies with which they are associated.

Thunderbolt and the Thunderbolt logo are trademarks of Intel Corporation in the U.S. and/or other countries.
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About Desktop Video Software Iﬂ
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Mac®Desktop Video Installer

1) Blackrmagic Design Desklop Yideo Selup o & ==

(o} . "
Blackmagicdesign O Welcome to the Blackmagic Design
© | Desktop Video Setup Wizard

The Setup Wizard wil inctall Blademagic Design Decktop Video
on your computer. Cick Next to continue or Cancel to exit
the Setup Wizard
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Windows®DDesktop Video Installer
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YIRI L P EAVAN—ILT BRI, EEBERIH D EERRLTIEE 0,

AFv7 1. BHORZAN\—%FERLTWSIEE www.blackmagicdesign.com/jp/support THEZRLET,

ATYT 2. TARVEEY IYO—RUIET1 A7 A= M5 Desktop Video Installery 7 4)L5 ZFRE.
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/dev/blackmagic/card0 [DeckLink HD Extreme 3] UPDATED
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# BlackmagicFirmwareUpdater update1 (CDHITIET)



EO&IC

Camera Outputs

HDMI OUT

EY—BLVETAY —R%ZBlackmagicE 7A/N\—RD 7
(73 73
Log and Capture

n: 0
* 00:00:00:00  00:00:00:00

Gapture Clip

TCaptures/Ry>& I )y LTHFv I Fv—%Fth

EFADF+TFv—-BE

ETFAZEBAEF v I Fr— - BETEDNESHEHER T Do, BMBEBTANETIILEZEBOLET

Ty 7v7
AFv7T 1. EFAEZI—F/cETLE%BlackmagicETA/N\—R I 7OETFAEAICERLET,
ATFvT 2. EFAY—R%BlackmagicETA/N\—RU Tz 7OETFAAAICERELET,

ATv7 3. BlackmagicYATLARERE T, ETA/A—TUAD AL N DERREZITVET, REDFHEICDL
Tl Blackmagicv AT LARBEREDERIZSRBUL TSIV,

EFADX v 7Fvr—&TARTS

A7w7 1. Mac OSTIdExpress > Preferences®IEIC. Windows LU'LinuxTlEEdit > Preferences®IEICHEE
H BEVDETAY—RE—HITZ IOV INTA—TYNEBIRULET, I5IE. Fr7/Fv—92%77
ANTA =Y NEREFREERULE D,

AF7v7T 2. TPreferencesiZFU. "Log and Caputure; ¥ 7%27Yv7 UEY, Media Express®7LE1—"+«
VRIICEFAY —ADNRREINET,

AFv7 3. TCapturei 27Uy I ULTHF+IFvr—DTANETVWET, H5—ECapture1 27U v o LT, TANE
BTUED,

EFAOBEZTANTS
2797 1. Playback,77%2JvoULET,

ATYFT 2. FTANRIFYIFv—UlVv7e57I0")v o3 %<, BlackmagicE T A/ \— RO 7P DHAICEE
BUCEZY—ICETADRTRENE T, A—TAAHNERBFICE=FV VI TELY,



enn Blackmagic Design Desktop Video
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Settings for your Decklink 4K Extreme

T Processing | Video Levels | Audio Levels |

Set output: | 501 & HDMI & Component Al
For video and audio output connections.
Set input: | SDI Video & SDI Audio 1]
For video and audio capture
Use video setup in NTSC: @»\l 7.5 IRE for use in the USA
(/AL 0.0 IRE for use in Japan
| Use 4:44 5Dl on video output when possible
(¥ Use 3/6Gb SDI not Dual Link SDI output
(¥ Use 1080p not 1080PsF
(v Remove ficld Jirer when video Is paused
Use LTC Timecode input

Set default video standard as: | HD 1080i 50 ¥

Final Cut Pro X and $1aM4p video OUtput will use this sefting

‘When not playing video, send: | Black 3|

Display HDMI 30 as: | Side by Side 2]

Set reference autput timing: (] L
Reference input not detected

XE

ol

Mac OS X®Blackmagic Design R 7 LAERE

3l Blackmagic A7 LAREREDFER

BlackmagicD ¥ X FARIERE Z <
BlackmagicOYRFLABRERETIE. TRV I« F2L—YavDREHNFTEETY,
« Mac OS XTld. YRATLABRERXEERE. Blackmagic Design71 A>%&7Uv I UEY,

+ Windows 78 &UWindows 8Tld. I MA—)L/RIVERRE, \—ROzF7EY IV R ATIV—%T )y
2 U ¢ Blackmagic Design Control Panel; 227Uy 7 L&Y,

» LinuxTld, "7 70—y 3y ihs™Woy ReET A IC4TE, "Blackmagic Control Panel; 227Uy L

EEP

Blackmagic/\— RV 7B ETILICEDBEBENRIED E T, BEVDN—RTFEFILICL>THR—AIhTWH

BYRT LBIRE OHERN AT,

RDEIVaviE, Blackmagicy AT ABRERTEDEWAICET 2HATI,

Scttings for your Decklink 4K Extreme
Settings | Prouessin | Video Levels | Audo Levels |

Sel vulpul:

Setinouli

Lise viden sebp in NTSC:

Set default video standard as:

Wihien ot tlaying videw, serd:

Display HOMI 301 as:

Set reference output timing:

SOT & HOMT & Companent v

For viden and Audio putrut connections

(SO Viden & ST Auicin v

For viden and audio caphure

(@) At 7.5 IRE for use In the USA

() At 0.0 IRC for usc in Jopon

[]Use 4:4:4 SDT on video output when poecible

[#] use 35Gb SDI not Dual Link SDT autput

[l use 10800 ol 1080PsF

] Remove field jilter when videw is paused
Use LIT Timecode input

NTSC v
Black v
0 all the wideo outpute.

Side by Side v

Reterence input not detected

[ foc | [ et |

) Apply

Windows®Blackmagic Design Control Panel

Blackmagic Contral Panel

For video and audio capture

Use viden setup in NTSC: @ At 7.5 IRE for use in the USA
(' AL 0.0 IRE for use in Japan

+| Remove field jitter when video is paused

When not playing video. send: | pjack A ]

| set black ref on SDI video output in capture

Settings for: [DeckLinI: = ]
Settings
Set output: [ All Outputs Active =2
For video and audio output connections
Set input: [ 501 Video & SDI Audio 2]

(o= ]

Ubuntu Linux®Blackmagic Design Control Panel



Processing  Video Levels  Audio Levels |

Set output|v SDI & HDMI & Component
SDI & HDMI & Composite (Y Qut)
SDI & HDMI & S-Video

et innut:

EFABEUA — T AN DS

m Processing = Video Levels | Audio Levels |

Set output: | SDI & HDMI & Component ¢.|

For video and audio output cennections

Set inputlu" 5Dl Video & SDI Audio

SDI Video & AES/EBU Audio

SDI Video & Analog XLR Audio

tup in NTSC]  HDMI Video & HDMI Audio

HDMI Video & AES/EBU Audio

HDMI Video & Analog XLR Audio
Component Video & AES/EBU Audio
Component Video & Analog XLR Audio
Composite Video (Y In) & AES/EBU Audio
Composite Video (Y In) & Analog XLR Audio
S-Video & AES/EBU Audio

S5-Video & Analog XLR Audio

standard as AT IGEUN U \dl

EFABLVA —Fo A AN DS

Set input: | SDI Video & SDI Audio 2|

For video and audio capture

Use video setup in NTSC:| (s) At 7.5 IRE for use in the USA
(_JAt 0.0 IRE for use in Japan

|| Use 4:4:4 SDI on video output when possible

NTSCOVRY Y hETHADEY N FPv7%7.5 IREE/IFZ0 IRE
e

YA Blackmagic AT LAREREDFE

EXTE Y 7 (Settings)

HHERE (Set output)

BlackmagicEF#A/\— RV 1 FOEFH /A =T AHNERELE T, LWLKODWDEFIL TR, IVR—KV P07
E'77 (Component). SEF# (S-Video). J>RYw h7Z+0O4'EF A (Composit (Y Out)) MSEIRTEET,
e, A—TwAEHETFOTEKSAES/EBUNSEIRTEDETFTILEHDE T,

ANERTE (Set input)

BlackmagicE 7A/N\— R P DETA/A =T AANERELET, BEVD/N\—RIT7E. LTOEAEHLED

INT(FelE—EB) ZFR— L TVET,
- SDI Video & SDI Audio
» SDI Video & AES/EBU Audio
= SDI Video & Analog XLR Audio
= Optical SDI Video & Optical SDI Audio
= HDMI Video & HDMI Audio
» HDMI Video & AES/EBU Audio
= HDMI Video & Analog XLR Audio
= Component Video & AES/EBU Audio
= Component Video & Analog XLR Audio
= Composite & AES/EBU Audio
= Composite & Analog XLR Audio
+ S-Video & AES/EBU Audio

+ S-Video & Analog XLR Audio

NTSCOty 7y 7L ARIVZEIRT S (Use video setup in NTSC)

FAUIPZDOMOEALTERAESNSIVIRY Y NETHITIET.5 IREZZIRUVE Y, HAGETS IRERY NPy Th\ER
SNTVWRBWEDEEIR. 0 IREZFERLET, PALBLUHDTZ A=Y v hTiE 20D

Ean——}

X AE

IERALE A



Blackmagic AT ARERTEDER

Use video setup in NTSC: (2) At 7.5 IRE for use in the USA
() At 0.0 IRE for use in Japan

I[gUse 4:4:4 SD| on video output when possible l

|_IUse 3/6GCb SDI not Dual Link SDI output
|| Use 1080p not 1080PsF
|| Remove field jitter when video is paused

4AACTARBNT DRI AEF VY

() At 0.0 IRE for use in Japan

|| Use 4:4:4 5D on video output when possible

gUse 3/6Ch 5DI not Dual Link SDI output

_ |Use 1080p not 1080Ps
| Remove field Jitter when video is paused
Use LTC Timecode input

VTN 3G/6G SDIZfERY BNy I RZF vy

|| Use 4:4:4 SDI on video output when possible

| |Use 3/6Gb SDI not Dual Link SDI output
| Remove feld jitter when video is paused
Use LTC Timecode input

108077 Ly 7 - JL—L-EFAEHNTZRY IR %
Frvy

[ Use 3/6Gb SDI not Dual Link SDI output
[ | Use 1080p not 1080PsF
I @Remove field jitter when video is paused]
Use LTC Timecode input

default video standard as: | HD 1080i 50 s

CRTEZY—DT74—ILR7UYH—%RET ZHRV I A%
Frvy

[gUse 3/6Cb SDI not Dual Link SDI output

™ Use 1080p not 1080PsF

[gRemove field jitter when video is paused
I Use LTC Timecode input l

default video standard as: | HD 1080i 50 &l

LTCAADSYALA— REFTMADRY I REF LYY

AERIBERIRETAHAIC4:4:4 SDIZER (Use 4:4:4 SDI on video output
when possible)
44 AP TABEANTBHBARTOREEBIRLET, 1080p50/608 FAEHIc4:2:2T
HASNET, 444 FARNEBRICTDE, LT OB ERICRDET,
+ HD&R KLUV 7> AV~ SDETFA DRI

Fa7ILY>ISDIEATIER<3/6Gb SDItiA%Z{##ER (Use 3/6Gb SDI not Dual
Link SDI output)

ZOBREEBIRTBE. 1080p60P4:4:4BEDEHEE T+ —y MPAK T+ —<y NEERTBEIC, YV 7ILUY
©3G/6G SDINERTEET,

1080PsFTI37%<1080p% %M (Use 1080p not 1080PsF)
COBREERRT 2L, TOTLYYT 2IAVR-TL—L-EPATERL, TATLYYT - TL—L-EFAD
NTEXT,

EFAZ—RHELLRICT7r—ILRY v 5 ZHIBR (Remove field jitter when video is
paused)

COREEZBIRTDE, RDCRTTARATLATA VI —L—RETAZELEUIRICOEDD T+ —)LRDHZESR
RU Z4—ILRTUYA—ZRFBDEDTERT, COATYaviE EFDTZYRRIU—VEIFOHDTIEHD
Ftho

LTC#4L0—KRAN%fEMA (Use LTC Timecode input)
ZOBREEBIRTBE. SDIZNY—LTEBLLTCAND YA LI—REFHAHET,



|| Remove field Jjitter when video is paused

Use LTC Timecode input
Set default video standard as I\ HD 1080p 25.97 = I

Final Cut Pro X and startup video output will use this setting

When not playing video, send: | Last Frame Played il

Final Cut Pro X7OY 7 hD74—< v hEZIEWDMS G
TVT—=2a3>DF v TFvy—TA—XYNMNEDLETTT7AIE
DETAREIRERTE

UIE LIn I NELUUE L

Set default video standard as: NTSC
Final Cut Pro X and startup video output will use this setting

When not playing video, sendg g 0 d s e[ EU) |
Black

Display HDMI 3D as: = Side by Side

EFAEBEUTWVRWRFITEE I 2EERZ NLast Frame
Played) /cldBlackih SR

Display HDMI 3D a< v Frame Packing
Side by Side
Line by Line
Set reference output timin Top and Bottom 0 \:|
Left Eye b
Right Eye

HDMIEZ=%U> 7 D3D7 4 —< v MR

Ireference output timing: -
|

Reference input not detected

MEDNRET 2LV T FLYRIA IV T AT — % %

8 Blackmagic AT LARIERTE DFER

EFARIRTE (Set default video standard as)

Final Cut Pro X7 O—RF v ANEZS Y VT H#EERERT 254 1d. Final Cut Pro X770y 17 h&—E9
ZEFARIBERIRULET,

Windows T, Windows Driver Model(WDM) 677U — 30 2 ERULTET A2+ I Fvr—9 255
& 77V —23yDFv 7Fv—TA—~XVYRERUETFTARIBET 7AILNCRELE T, BE. EFABRIE
WDMRIGF 7V T —2 3y DIRATLARERETRECEEIN. SERETERWEEIEBlackmagic Design
Control Panelz{#ER LT ZE LY,

EFAZBELTVWEVES ~E2TOEFAHANEE (When not playing video,
send)

CORETIE. 77VT5—23> %0, EFANBESINTOLERWRIC, BEVD/N—RT7H Last Frame
Played (& ICBESInic7L—LA) 1 & Black(F 2y 7EE) 1 DEES5EFETE2HERIRULETD,
BlackmagicO W DD DEFILFILY 77 v 7 F7—TIL (LUT) ZEH LTS8, MLast Frame Played, %:&iR
THIE, LUTICEEEZINZ B, ENERTEZT, COBREER/EMICT BICIE. AV 1—Y—%BEEHT

LRENHBDET,

HDMI 3DRTRDXE (Display HDMI 3D as)
CORETIE HDMIEZZU T D3DT7A—N Y b RELEYT, 74— v k& Frame Packing. Side by
Side. Line by Line. Top and Bottom, Left Eye. Right EyemM5EIRTEEY,

V77LAHATL 2T DERE (Set reference output timing)

V77 LYZEEHRUTWTEBENELN DB SIS, BMIEHNEZET DLSIRTMT—EHBLTLIEEW, UT77LVR
ESF. roavy, TV IIN=AK I\DRIVY, EIVI7EFEENDIEHHDET,



Settings Video Levels  Audio Levels

Select output processing v Off Table

Simultane ID and SD Output
Select input processing el =L ST able

HD to HD and SO Anamaorphic
HD to HD and SO Center Cut

Set A-frame VITC reference _/""/!07e00s ZXand 50 0utn

2K to 2K and 5D

Simultaneous 5D and HD 720p Output E

SD and 720p HD 4:3 Pillarbox

SD and 720p HD 16:9 Zoom

SD and 720p HD 14:9 Zoom

Capture VANC input line

Simultaneous 5D an D 1080i Outpu
SD and 1080i HD 4:3 Pillarbox
SD and 1080i HD 16:9 Zoom

~  SDand 1080i HD 14:9 Zoom F

Set Coaling Fan Speed  Simultaneous HD and Cross Convert
HD and Cross Converted HD

Set Level Meter Display
Enable Conversion on Analog Output

XZa—hSHDNIE%ER

Processing | video Levels | Audio Levels

[] Output HD 23.98p as HD 59.94i
When playing back to video outputs

When capturing from video inputs

YT RCFzvI%ZEAN, HD 23.98PsFZHD 59.94i TN

When capturing from video inputs

Select output processing: M

Select input processing: off -

Set A-frame VITC reference: | Frame 00 ol

In 23.98 fps capture from NTSC using 3:2 pulldown

Capture VANC input line: |18 [_| Capture to movie file line 1

?:27)1/7"7‘/%%1‘?3'55%0)A7 L—LOVITCUZ 7L A%

axX e

Capture VANC input line: |18 @Capture to movie file line 1
19 @Capture to movie file line 2
20 @Capture to movie file line 3

To video lines 1, 2 or 3 in the captured movie file

VANCT =5 %&xv7Fv—9 271 VDRYIRICFLvY

) Blackmagic AT LARIERE DFEH

SLIE 5 7 (Processing)

HHWEBDEETE (Select output processing)

ZOHRET, BEROUTILGAL-FIYAVNN—=I 3D EREICIRDET, AZa—0HFhS, FERLEWATY
VEEIRUVET,

WD D/IN—RIzFEFILTIE,. HDESD, 2KESDARE DRI Y Qv /\—Y'3 Y H A (Simultaneous HD
and SD. Simultaneous 2K and SD7x&) htHR—h I TWEY, AT U>aAV/\—I 3> Tk, SD-SDIEH
T27L—LDTALADRELET, 1V —MEECLTYEYIIVREEZITSHEIR. BEVDIREY 7RI 7D
FALOA—RAT Y NEFERULTIL—LARBEZRARELUTLIESL,

FFOTETFTAEAEY Y AVIN—hEhE T, AVR—X Y RFPFOTETAE HDEFSDTHADYIDE X
MABET Y, AVIR—R Y NFPFOYSDETFAZHE TSI, "Simultaneous HD and SD Outputi hYEiREh
foiREETTEnable Conversion on Analog Output) Z:#IRUL T E LY,

ANUNEBDERTE (Select input processing)
CDHRET, FrT7Fv—FHhDUTILIA LT 0 AVNN—I 3 BLOT v TAVNN—Ia N AR D E T,
AZ2—DFNS, FRLEWATY 3V EBIRLET,

HD 23.98PsF%ZHD 59.94itii41(Output HD 23.98PsF as HD 59.94i)
:WIindows®Dd

COERETIE, 327NF o0 o— v R%ZEAL, HD 23.98 PsFZHD 59.94iCHALE T, FEAEDHDE=
& —hHD 59.94ilHIGELTWERT D, TAILLDTL—ALL—hTHS23.98fpsld. —MRMWBTL—LL—K~TH
BICEEPS5T. Z<DSDI/FFOTEZY—THIR—hENTVEEA,

A7L—LDVITCUZ77LYRERTE (Set A-frame VITC reference)
ZOBETIE. NTSCEFANSI 27T IV ERELBASFr T Fr—F 2IBED, AZL—LDESEANL
T, ATL—LDBESAE>TVNBE, T1—ILRPTL— LA ERICRRENEE Ao

VANCAAZA > DF+7F+—5&E (Capture VANC input line)

CDRET, 371V I1L0—R, VITCFEBR. MOHS5DZVANCT =5 EF v 7 Fv—IFIRIFLET,
VANCT—4%#RETBICIE. FvTFr—UIEWETASTAYDRYIRICF v IEANET, T1V28LU3%
FEATICIE. AV IDEDTIR>TVWDRELRBDET,



Blackmagic AT ARERTEDER

! Settings  Processing | Video Levels  Audio Levels t\\ 7__\\j- I//\\\} I/g 7\ (Vi deo Levels)
Calibrate Analog Video In
Video: S voo | [ ae S g S — 3 N H 1
camn i ~ 0 ZFHOJEFAANDF ¥ )T L—> 3> (Calibrate Analog Video In)
F‘“"”"f“j’"""'""“"*””“"”“ ' _ INSDRET, PHFOATETAAADFYITL—ra3>%ETWET, Ro45—%FERLT. EFA(Video). 70O
. : =i < (Chroma). CoB&UCrofEZREL TV, INS5DEREICIE. Blackmagic UltrascopeDERAHNRE T
= T PHFATETFTAANDFFUTL—ravid. RE (Settings) 77 DT ASERTE (Set input) 1A 7FOTETFTAH
A e - ANCRESNTWSIZEDHFATEETT,
Video: i oon | [ de
Chroma: Toon | ) de g — » ~ - H
j__AﬂjuslChnnd(rlndepcndemlv v : ) 77"]7 t 7-7“:':'[730)#'\7 IJ 7 l/_ya y (Callbrate Analog Vldeo Out)
- i 4 INSDRET, PFATEFARNDF v UTL—2avETVES, A515—%FEAL T, EF 4 (Video), 7OV
N (Chroma). Co&&UCroEERHELTEEW, Th5DRE(CIE, Blackmagic UltrascopeDERIEE T,
[ Use Betacam YUV Levels (" ResetCam )

o e ) Betacam®YUVLAXIJL%Z{#EAH (Use Betacam YUV Levels)
AT —%FERALT, 7FOTEFTADETA (Video) 8KV

0% (Chroma) dE %% R, <OETFARBISMPTELALEERL TSI, Blackmagicl g7 :4)L h TSMPTET /K~
FYRFFATLARIEFERTIREICR>TVWET, Sony Betacam SPFyxEHERALTWSIBE(E. TUse
Betacam YUV LevelsiOF v IRy 7 2AEBMHITLTLIZE L,

F—F 1 ALY T (Audio Levels)

| Settings | Processing = Video Levels JULIEREIE

Set Analog Audio Input Levels _ Use HiFi Audio Levels
Ch 1: 1 oo | [ dB . — = H
S 7 ow | PFATA =T+ AANDEE (Set Analog Audio Input Levels)
ch el INSDRET, PFATA—TAAANDT AV 2HELE S,
Set Analog Audio Output Levels
Ch L: 0.00 | [Z] dB 3 — o =) H
= = PZFATA =T AHALARILDERTE (Set Analog Audio Output Levels)
=1 INBORET, PFOTA—FAAENDT 1V EHELE,
Sat AES/EBU Input Ref Level
L s o TN AES/EBUANIDY77LYALANILOHFE (Set AES/EBU Input Ref Level)
Al AL S 1L TNSOBET, AES/EBUA—FA A ANDT AV ERBRUET, PFO7A—FAF v RILRERICER T
et 2DIH Uy AES/EBUA =T AF v RILIREEDTORBBIRDET,

A5 —#EALT, 7FO7BELOAES/EBUA—F 1 ADY AES/EBUEADIT7 7L ALRILDERTE (Set AES/EBU Output Ref Level)
T VERE INSDRET. AES/EBUA—FAABNDT A VERELET, FFOVA—FrAF v RIVIZERICHEE TS
ZDITH U, AES/EBUA—FA AF v RILIGEEDTOREERDET,

HiFiA—F 1AL AXILOER (Use HiFi Audio Levels)
UltraStudio& & U'DeckLink EFILTld, XLROARIZ Y —D 7O T7 F AT A =T 1 ALNILHEE(CHR>TWNE
T, BERAA—Tr AL 2RI 5188 (1E. "Use HiFi Audio Levels;&B%hlcL. XLR-RCAZY 745 —%{EH
LTLIEE W,



Y SKUCADDY—RIN—F &Y TN 7 DER

After Effects® CC

Preferences

REREDQETATLE 21— HE

Output Module Setings

LyFVY T DTHAEY 1 —ILEREI ATV 3y

After Effects® CC

EFAOBERE

Blackmagic/\—R > = 7z {#ER LU TAfter Effectse CCOERZEYPILIALTERRT BIcIFE. BEXRE > ETA
7LE21—%REIRUE T, "Blackmagic Video Outputs ZZERUT. @Y% HIE— R (Output Mode) Z3EiRL
F£9, After Effects® CCOERH . EUWETFAAT—AR—ATHEREZY —ICRRINET,

Blackmagic/\— Rz 7%FER LU TA—T v A%ZE<IciE. Mac OS XTIETV AT LARERE). WindowsT

Ay hO—JLRILZRAE, YUY REHNTZEEE % Blackmagic Audio ITEREUE T, After Effecte CC
Tl RERTE > A—TrA/N\—RVzF7ZRERL. A—FTrABHDEENMac OS XTIETVRATFLTT7AILMA
7/H73 (System Default Input/Output) ;. WindowsTld"Blackmagic Audio, ICi>TWSZEEERUET,

Ly5Ivo

BREEIN D25, BFEVLDBlackmagicEFA/N—RIz 7Y R—tULTWEI—FV Il LY T UV TTS
MEDNHDET, DPXAA—=I Y=V RFE U TOI—FTyITLYT UV T TEET,

Mac 0S X®DQuickTimed—7v¥

- Blackmagic RGB 10-bit (FEE#E) - Apple Photo - JPEG GEE#E)
- ApplesEEREYUV 10-bit 4:2:2 - Apple DV - NTSC (F#%)
« Apple3EEREYUV 8-bit 4:2:2 « Apple DV - PAL (/E#&)

ProRes¥*DVCPRO HD#xEMDO—7 w7t Final Cut Pron’ YA —ILENTWRIEEICFIBTEETT,
Windows®AVIO—Fv¥

- Blackmagic 10-bit 4:4:4 (GEE#E) - Blackmagic SD 8 bit 4:2:2 GEE#E)

» Blackmagic 10-bit 4:2:2 (FEE#E) « Blackmagic 8-bit MJPEG (IE#)

» Blackmagic HD 8 bit 4:2:2 (FE[E#E)

DVCPRO HD*DVCPRO50#:EMDI—F w7k, Adobe® Premiere Proe CCHf VA M—/LENTWBIHEE
ICHIFRTBE T,

Windows®QuickTimed—7Fv¥

- Blackmagic RGB 10-bit GEE#E) - Apple Photo - JPEG (FE#E)
« Blackmagic 10-bit (FEE#E) - Apple DV - NTSC ([E##&)
« Blackmagic 8-bit (FEE#E) « Apple DV - PAL ((E#&)



ERUCADDY —RIN—F R TR T 7 DER

Photoshop® CC

EFATL—LOFHAH/EEHL

Photoshop® CCICAA—I%5HAD
2797 1. Photoshop® CCT. 777 > FidaAd > Blackmagic{ X— DF+7F+— (Blackmagic Image
Capture) Z:ERUE T,

ATYT 2. TEFAAATZA—Tvk(Video Input Format) ;&1 X—Ey MEE (Image Bit Depth) ; Z:&3R U,
T X—2%5HAL (Import Image) 127Uy UES,

Photoshop® CC Photoshop® CCTAX—YZEBEHT
AT97 1. 7741 >EZHU > Blackmagict X—Y DEZEH U (Blackmagic Image Export) Z:&RUE Y,
800 Blackmagic Image Import ATYT 2. ETARNTA—TVNEEIRL, IXA—VEEEHT (EXpOY't Image)J%7U v UET,

—ESRHAF I FFTEESHUIORENRTTDE, FNUED THRAAS I BIOTEESHUITIIERETrVRY
ERREINFLTA, REEXZELWSEEIE. MacTiEMOptions. WindowsTl& Ctrly Z# UIah SH5tdaAH /&

Image Import Settings

Video Input Format: | YUV 4:2:2 HD 1080i 59.94 2 \
EHUERIRUET
Image Bit Depth: | Photoshop RGB 16 Bits/Channel 2 °
| Cancel | [ Import Image ]

ARX—I DFRIHAH (Import Image)

8 00 Blackmagic Image Export

Image Export Settings

Video Output Format: | YUV+K 4:2:2 HD 1080i 59.94 i

| Cancel | [ Exportimage |

AX—IDEZEHL (Export Image)



HBEKITADDY —

R —T X

N/K—

1R TND 7 DER

Adobe® Premiere Pro® CC

Blackmagic Design7OY 7D tEY 7Y T
AFy7 1. FRIOVVNEERL, TRUSYF TR, 59T %0VvIUES, 7OV I SNDIBFTEAFI%ERTE
LET,

ATY7 2. FvIFvUEETAL v IFvUIcA—FA TEFATLE 2 —) TA—FrATLE2— D
BRERELED

2797 3. Adobee Premiere Pro® CCOMercury Playback Engineh"tR—hUTWRT 571 v o H—R%fE
FAUTWEE, LYY 55— 1 OEIRIERETT, "Mercury Playback Engine - GPURERALIE | %38
RUETS

AFv7 4, v IFrHIcBlackmagic Capture)Z3iRU. MacTldSettings,. Windows Tl

"Propertiesi 2"y 2 LT, Blackmagic¥+~7F+—3&&7E (Blackmagic Capture Settings) %
EFET, EFARE (Video Standard) EET A (Video Format) Z5#RUL T TOKi 2oy LE

ED
ATYT 5. FRI—TVRDV1 Y RINRREINS, (ERY ZBlackmagic Uy MeRIRL, ¥—T VR ICEHE]
EDFTIOK VI UET,

P AS 7. 8u b4 Nu Ly | )

Blackmagic Design® ¥+ 7/F v — - BAEERD L <HRS-4227/\C XY rO—JLICRIGLTE D, TYFOD
IV RO—)LAEBET Y, FR IOV 7 M &R T 320, BlackmagicT/\f OV hO—)L%&EIRT ZHE
MHDET, WIRHRTE > T/ XAV hO—)LAH#EH. "BlackmagicT/\ 21> ~A—/L (Blackmagic Device
Control) 1 Z:&RULE T,

B&E

BAORE. FiE IOV MNERT 2T OIRENSDET, RIERTE > BETERULET, WHRE
D7LAY—ETAdobe 7 LAV — ICRESNTWE T, H—F1 AT/ R, % 'Blackmagic Playback,ict1D
BRED

TEFATI\1 X, DO TlE. "Blackmagic Playback DRy I RICF v % AN, HORY IR ICF v IH A>
TWRWZ EERERLTHSTOK 2T Uy I LET,



U] HSKICAD DY —RIN—FT4&HYTND 7 DFER

Fr7Fv—

T—INEEHL

00:00:05:00

F 0T Fr—
FrTFr—215IlE. T7AI > FrTFrZERULET,

IRCF Y I Fr—9 %, £@FAVRO—ITEBRWTNNA IS F v IFr—F 3B EIE. Fr7FrRYY (FRrn
RINEIT VI LET,

RS-4227v* Y O—IZFERLTIUYT7ZOY7 LIt WEEIE. MV EREIFd 7O NEREIRY V% E
RULT. 1Y/ 7ORREAANLET, Ecld, F1LT—RZEEANLT "BV YT 120Uy LET, 7OV
TRDAVRIICEDT VY TNRRENET, COEEZRT, N\ FFrTFr—UcWIRTOT Iy TZAT7 UK
To #Poo1eS. T7AI > Ny FRYTFvEERLET, 7UVTOFwmIL—LU\VRIL) ZRET B TF
BI7L—LZEDTFvTFrizBML. BRIV TORB/HET RSB 27 L —LOBZEANILES,

F—=TIAEBZHL
RS-4227 vy hO—I)LEFERUTESHLETSICIK. REBRY—TVREERUT 7700 > 2SHU >
F—ZOIBICERUES,

AU —MREZTOICIE. T—7ICRHT 27OV B ENN—FT &KUY A LT—RDIRETT,

TEUTIRET—RTIK, 7OV NOBRBAETET IVIICTIRENHDET, 7V TILRETIE. iR
ANYRICETUTCT—THNEESNS o, T—7 LIcH27O0V 7D TREIDRICHOTOI 7 A EEERLT
H2HEE. COREZITOINETIIHDEE Ao

T \DiREETSKE. Adobe® Premiere Pro® CCld. FHIICERE U MAD— RS TvEh RBI%=FAT
BETTOVIIRNDEYIDTIL—LTELEET, T \OFEBEICEVWT, 7OV SLDRIIDTL—LHUE—
NEIGHEALTUESB AR, BEA 7Y NERBLTT YOV E 12— — 2RI EIRENHDET, 2D
EEF—ETZE 5027 yFEIAVE1—F—DHRAEDEICEVWTEUVWERENMREINET,

REANTET LS, A VRBELCBEICIGCUTATZEY M ZADL, MacTIETOK,. WindowsTiFMEEHUI1Z
7)97LET,



HERICTADDH—R/\—

Apple Final Cut Pro X

[ Use 1080p not 1080PsF
@] Remove field jitter when video is paused

(Ser default video standard as: | HD 1080p 24 = )

Fimal Cut Pro X and startup video output will use this setting

When not playing video, send: | Extended Desktop =

Choosing this option reguires a restart

AT 2. VAT LRERE T, Final Cut Pro XTERT %Y
AY V7 heRAUETABIRET 7AILNIETE

Nama: IFirst Project ]

Default Event: | New Event 8-22-11 +

Video Properties: () Set automatically based on first video clip
(® Custom
[1080iHD 5] [ 102001080 5] (2007 [
Format Resolution Rate

Timecade Nisplay: (%) Non-Drap Frame
() Drop Frame

Audio and Render Propertics: CJ Usc default sertings (Surround, 48kHz, ProRes 422)

@ Custom
Audio Channels: | Stereo v

Audio Sample Rate: | 48kHz o
Render Format: | Uncompressed 10-hir =

Cancel ) L}\

ATvT 6. TA—=FAAELYFT I TOTANT 11 THhRY
L lCRE

AR TN 7 DER

Apple Final Cut Pro X

10.0.4LUF#DFinal Cut Pro X ICE#EH SN2 70— RErRANEZY U/ #eEZER LT, BlackmagicE7A/\—R
VTP TCETAZENTEIENTEET, Ffo. Final Cut Pro XD Y9 —7 1 —RIC2EDIVE1—9—FE=5—%
ERETZHIEHAEETT,

Final Cut Pro Xty hc7v/

ATv7 1.

ATV 2.

ATv7 3.
ATv7 4.
ATY7 5.

ATV 6.

ATYTT.

ATV 8.

Mac OS X Mountain LionZF7zlZMarvericksD&HT/\—3 >, 10.0.4LFEDFinal Cut Pro X%Zit
BLET,

VAT LRERERFE, Blackmagic Designz 7wy LEd, R7E (Settings) ¥ 7Ic{T7E. TETFAR
%7€ (Set default video standard as) ;%. Final Cut Pro X7OY' =7 N CERT 2D &R UREIKIC
RELET (BI:HD 1080i59.94), #igld. 7UvTDEFTATA—< v rERA—DHEDICLET,

Final Cut Pro XZ#E&81L, #7700V I MeERILE Y,
FR7OY I MIERIZDI T RESERELE T,

TEFADTONT A1 TTARI L ERBIRUET, S5IcT74—T v BRE. L—~%. Blackmagic
Design Desktop VideoDERIERE THRELT 74 MDETARIREGHOETHRELET,

A —FUAELYFT VT DTOINT 1 1 THRILICREVE T, A —F U AF oI Z AT LA
[Z. Feld6F v A =T ARERTIBEIE SOV RIICEKRELET, A —FrAT>TILL—
M%ZE. TLEDL—RNTHB48KHZICEREUE T, LY UV TA—<vild. ERTZETAIUYS
ERILTA—TYNIERELE T, Final Cut Pro XOF 7 AL M3ProResEMBICR>TWETH, FEEHE
J—-70—RBICIEERE10-bit 4:2:2IcIDEZ B ELTFRETY, OK1 27Uy LT FiR7OV s
NOIERRZEL T UE T,

Final Cut ProX=a1—%FE. RERE ZRIRUCTBE Y720y I LED, TA/NVEFIAZ2—
"Blackmagici ARSI TWB 2 &x R L. BAD7AOY 7 M FAUETFARIBHINEIRINTWS S
EEERUTRIBREZRUET,

M4 R AZ2—CTA/NHEAIEER U, BlackmagicETA/N\—R Iz 7hSDOETFAENEEMIC
LE,

BEVDBlackmagicETA/N—R Tz PENUTA—TrAZEZY V2T UIWGEIE. TVATLARERE 1 ZH
WTH oY Ry ZaayzoUy oL, T 77T oy ROt Al Blackmagic Audio) Z3IRUET,.



A HUTAD DT —R/IN—F

Q Export “First Project” as a QuickTime movie

[ e—— |

Options ~ Summary

Export: = Current Settings ‘2]

Export a movie in the same format as the original project

After export: | Open with QuickTime Player )
Include: | Video and Audio 31

( Cancel ) ( Next )

ATvT 3. hA—E—DEZFHUL IV RIT, TESHUL,ETR
TEDREIC, WRIZTETAZA—T1AITHRE

AR TN 7 DER

BE
277 1. FRIOVIINO YUY TEFHHDALET,

ATFwF7 2. HBEWOIAVE1—45—F=F—TFinal Cut Pro XD% 1 LS >%ERL. Blackmagic DesigntE 7A
IN=RIPOENTERUCE=Y —OTLEIRETAD I LE 2 —%2RRTEET,

EFA/A—FAADF ¢ TFv—
Blackmagic Media Expresszf#f LT, Blackmagic DesignEFA/N\—R Iz PHSEFAPA—TFrAZFv
TFv—TEFY, Fv/Fv—UiVUv7iE Final Cut Pro XICEAAATIRETEE T,

Media ExpresszER LTV )y 7 E £+ /Fv—9 BB, Final Cut Pro XTHHR—hINTWSEFTAER (6I:
Apple ProRes 4444, Apple ProRes 422 (HQ). Apple ProRes 422, JEE#E10-bit 4:2:2) Zing BEIRLT
=10

T—7ICIRE
Final Cut Pro XT7OY T/ MYER LIS, Z0T7AY I LA—E—=T7)UICLYF )T U, Blackmagic
Media Express&Blackmagic DesignEFA/N\—RU 7= FERLTT—FICNAY IV I TEET,

A7w7 1. Final Cut Pro X1 LZA V50 )y 7 EEIRULEY,
AFyT 2. THE AZ2—ATE, Th—E—%Z=HT,5RRUET,

ATY7 3. L—E—DFEEHLI,YRUT TESHULIZREDOREIC. WRIZTETAZA—T A ITRE
LES, "R\ 1Z7 Uy I LES,

ATv7 4. Media ExpresszfE. Final Cut Pro XTEEH U ) w7 &R AHE T,

A7v7 b, [EAY=a7)LdDBlackmagic Media Expresst/>a>vNTETA/A—Fo AT 71V T—7IHRE D
EREESRLTIEE W,
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Vilstel

Composer®

License Type: Softwars
Computer Narme: mou

Avid Media Composer

Use 1080p not 1080PsF

Set black ref on 5DI video output in capture
Extended Desktop paused
Last Frame Played
When not playing video, send v Black

Display HDMI 3D as: | Side by Side

1800V E1—9—F=9—DHEFERT 25
Blackmagic DesignDRBEREBEEZHE, ETFAZEH4ELT
WRWEEICBlacki ZXET 2L SKE

MNew Project

The selected raster
dard

- AVC Intra 100
- XDCAM HD 50
- XDCAM EX

ATv7 5. AV BEAALTAT Y avERE

AR TN 7 DER

Avid Media Composer

Avid Media ComposerTid. BlackmagicE7A/N\—RU 7 ZFERLUTSD/HDOEF AR LVA—FrA%Fv
TFv—-BETEFT, oo RS-422F7yF IV hO—/)LEYR—hSINTWEY, V1 —5—ICT TlcMedia
Composerh*f YA h—=JLEhTuynid, Desktop Video%z- VA h—)L 9% &EMedia ComposerfdBlackmagic”
ZUAVHEETA Y AN=ILENET,

'y 7v7
A7v7 1. Media ComposerziLgid &, 7OV MR Y1 7O Ry I ANERRINET,
AFv7 2. LENcI—Y—TO771IEERULTWSIGEIL. FRTZ7O771ILERIRLET,

AFy7 3. TAVIINEREIZIAINTHTTTAR—N ) HE | TTIRT—FHILihSEIRULET,

AFy7 4, TFERIOVIINRIYVEIIYYIULET,

AFy7 5. 7OVIVRDEARIEANL. 74—V AT—AR—R AFLARAEYIRETOI T MDAT
VavERELET, TOK1ZIUY I LET, HT—AR—REATLAZROALYIDHREIE. #ic7OY T
IRDT A=V N T THEEETEET,

AFv7 6. OV VNBRIRYAT7ORY IR TER LI /OY O NE=ET TILY Vv LES, Media
ComposerD-{ 9 —J7 1 —REFRIOI TV MDAV I NIV RUNKRREINETS, 7OV I
DY~V TIDTETTY,

B4&

IRTHBEYTEFRIN WS I EE BB ICHERRT dicid. Media Composer Editing Guide; ® Mimporting Color
Bars and Other Test Patterns; 2273 &SRB UTEEWV SRAAALL T 7V ET TILI Vv I LT, Ry T Ty
7 EZH—THELEY, IVE1—5—DE=F—HBLUBlackmagicE 7A/\—R I 7OHEADTEA ICA A—IH
RREINE,

BlackmagicE 7A/N\—R Iz P DHAICETADNRRINBRWGEEIF. ERZEEF v L. Media Composer

TY—=IL > \—=Roz 7y 7y 7%REIRL, Blackmagic Desighnv AT ARBEDOHANIEULEESNTVWS D
EERERLTEE W,



2TV 2. v TFvY—ILDRNT IV —ART V&I Iy
T, FyFAUMO-IEFERETIcETAE S+ I Fr—T=
BL5HE

A S ADDY—RIN—F BTN P DER

AYMA=ITERWTNL ADSF VY TFv—

RRBDARZPOVHST—TF T L —V—1Z I3 TR BHEDOAATYPTF (R LA—5—RE . Z<DEFTAY —AH

FIA RO FA=IUCRIELTWE R Ao T/IA ROV NA=ILIRUTCETAE X+ T Fr—3 3Tl UTOXTY

TICREWET,

ATY7 1. Y= > FrTFrEERL. "FvT7FY—IL(Capture Tool) 1 ZHZEET,

AT9T 2. MW —RRGVED VI RE TYFTAAVDRI VNCHRWHERHENRRINET, ZDFRVA,
ERHRIE. TvERIYhO—ILEM THEEEERULET,

A7v7 3. TEFA(Video) 18KV TERE (Audio) IOy 7 RIC, Fheh Blackmagici Z#IRUE T,

ATv7T 4, FERULEVWETADY RSV I (V) EA—TUADY—ZNSv T (A1, A2,.. ) ZEIRUEY,

AT7TY7 5. TEV(Bin)iA=1—T BELICIEEIZIEVEZURMSEIRLED,

ATY7 6. TRes(BRE) IAZ21—T. Fv+7/Fv— Uiy AERULCWERE/FEEHEI—T v I &RUET,
FEEHES-bitE T AICIE1: 15, 10-bitEFAITIETT1:1 10b, Z@IRLET,

ATYT 1. FrTFv—UETACA—TUAZREI DT RVEBEEEERUE Y, 2> 7IL/TaTFIL- k51
TE-RRIVEFERLT ETAEA—TUAZVEDDRIATICEEDTRET DD\ BILDR S
TIRTFIBOEBIRLE T, WRRFATAZ2—T F¥TFv— U AT P ZRET IR T %R
ENESC

ATYT 8. TAVRIRTEHD'FT—727? (Tape Name?) ,RF> %D Uy U, T7—7%R (Select Tape) 1 717
O My 2=REXT,

ATYT 9. ETABLOA—TUAY—RDE[IESTWND, EclFBEEFTHEIEZERLT FrTFrimy

VEIVYIUES, FrTFrrREFr 7 F Ry VUDR B UES, Fv7F IV EBEIYYIL
T Fr7IFveETLES



Uy SUCAD DY —RIN—F BTN P DER

2TV 6. TYFHIHIEETE (Deck Preferences) . a4
VITVARA Y MEHEEH S (Relax coincidence point
detection) ;A7 avicF vy

CAPRY /RN —RRY v ERELTCT IV O—IL%E
FR. FyFaAV O-ILU1YRITT—TDEHULEBRE

UltraStudio/DeckLink/TeranexZ{ERAUT. AV FA—=ILTEBRT/INAI ADSF ¥ TFv—
RS-422THEE U 7I\A ZAEERT 25481, FyFavhO—ILEFERLTEr 7Fr—3 381, FvFDRE

EITSRENBDET,
AFv7 1. 7OV« VRITIREIZT I IvIU, FyxavT74Fal—av 25T Vv I LET,

ATy 2.

ATv7 3.

ATv7 4.
ATY7 5.

ATv7 6.

IFyHAY T4 X aL—2aV FATFOATRYIRT, (FrovR)LEBIMEI UYL, FrvRILILT
% Direct;lc. R— k% TRS-422 Deck Control ) ICEXELET, TOKZIVwo LT, "$T<SFrox
ILEBEEERTE LEIH? (Do you want to autoconfigure the channel now?) ;&R RE N5, TLHL
ZIEERUED,

FyEBIM%EZYYIUT, FERTZTYFDTSVREETIVETINA AR Z2—HD5BHRL, 2517
UO—)LEFRELE T, TOK,. NERIDIRICZYYIULET,
HREYT T, [Py IHRE I EERUES,
TV TIUREZITSBER. TISIAYNTT Y TIVREE YTy 2L O—R%ZEFA] (Allow
assemble edit & crash record for digital cut) A7 a>ZB/MICLET. COMRENEMDIRET
& 1o —MREULIMERTEE Ao

M1 VYTV ARA v MR H S (Relax coincidence point detection) ;A7 3 >&FB#ICU.
ETHNIIMMDIRESITVET, TOK1Z7UvILET, BEVLDTYVFADRS-422EEFD Y N7y
THETUE U

JE—MERETANT BIzshIC. BlackmagicE TAN—R DIz 7ETFvEARS-422V U 7L —TILTERSINT
WBZEEBRUTKIEZW, TYFEUE—NMIRELTLIEEW, Fr7FvY—ILZHAZE, BEDJ K L¥3—k
HyhF—2FERALTTYFZAVMA—ILULET, TVFORRIDATIY Y IERIFRER) TRRSNS, F2E™TY
F4U(NO DECK) jERREINDGEIF. AZ2—%7 v I L. TYERITUYIERTHRERRIN. FTyFIAVE
O—ILhBEREIISNSET Ty FiR% (Check Decks) 1 & #IRLET,

TyvFIVINO—IWZFERL AT ISATErTF I 5!

ATFv7 1.
ATV 2.

ATv7 3.

ATv7 4,

ATv7 5.
ATY7 6.

V=)l > FrTFrDIRISERL, "HFvT7F vV —ILIEREET,

Fr 7 F /AT E—RRIVICTCAP; 7L AVDNRRINTWS I EZREZRLE T, ORI VICTLOG, 7
AAVHIRRSINTWBEEIE RYVEV Iy IUTF I FrE—RICEINDEZ, "CAP, 71OV ERR
LEY,

KNIV —ARINCTYFTPA AVHRRSN TSI EZHERLET, RHRAD DFRVIEIDRRS N
BHEF MYVEIVYILTTYF AV RA—ILEBICL. ROAEIDRRSINAVNLSICLET,

MY RO—ILTEBWTI A ADSFr T Fr— 0BTV 3V THIASN TWBRDEFAFDOAET. BT
HA)A—=FAAAN ETFA/A—FTAADY—RRTv I, REFLE. Res(BRERE) . RELERST1IL
T—7RERELET,

Fr7FrY—ILOTYEFIVNO—ILDr Y RUZFERLT T—7DBEHLETW. BELET,

FrITFvRIVET VI UET, FrTFrHhEF 7 FrRIUDRRBLET, Fr7FvEkTY
3ITid. FPTFvIRTEBEIVYILET,



ATV B AV TINRING v EI )Y T BhF—
ETO F—ZFEALT 1Y/ TUNRERE

DIIHy Y=V EERLTT —7ICRE &

N

Uy SUCADDY—RIN—F BTN 7 DER

UltraStudio/Decklinkz{ERU/N\YFX v T Fv
UTOFIET, N\yFFe7FrBIcI7Vy7Z=O7 U,

ATv7 1.

ATV 2.

ATv7 3.

ATv7 4.

ATv7 5.

ATv7 6.
ATFvT 7.

V=)L > FrTFrDIBISRIRL. v 7 F Y —IL ZREET,
FrIFv /AT E—RRYEIVYI LT, TLOGI 7/ AVERRLET,

MY RO L TEBNT A ZDBF YT Fr— DE S 3V THRASN TV S OEREDOHET, EF
H/A—FA AN EFA/A—FAADY—RANS S, (RS, Res BRI, RFHERSAT.
F—72ERELET,

FYETVRA—ILI1 2 RD, BBNIEBED, K. Lya—hhy ME—%BRUTT Y FERTRICS vk
VEEE—BEIEL, Fr7Fr—UWMIBICEFAE R DEET,

LOGIRS > DERICH S, 1 >/F ISR (Mark INJOUT) E5 Uy LES, P4 IEA 2 EF IR
TREITIDEDZDT, 1DDRYVEI Uy I T BRI TAY AR LUTIRENRETEES, FoF
AV RA—ILY 1Y RYDA U EREOTF I NSRS VR EFRTNIE, DRI /PN EDRETE
£7, e, F—R—ROTLETO;F—Th, 1/FINEERET HTENTLETT.,

AU/ FINEERE LS, EVEBNT, Fv7Fr— LW Uy T ERIRUET,

SUYT > Ny FEPTFPEBIRU. F1POTRYIADRRSNISA TS 2V ERIR, (0K %
SUvoLET,

UltraStudio/DecklinkZ{ERBUTT—7ICiE#%
Gy T X TF o —Ulcth. F1LTA1VARTYY U, RE. T71 7 NOBEA. LyF UV T8 b-125, 525
L 7OY 1o heT—FICRHTE£T,

ATFv7 1.
ATvT 2.
ATv7 3.
ATv7 4.

ATv7 5.

ATv7 6.

TOVIINEY D=V RETTIVIIYIUT, FALTA VT4V RUTHEET,

FINTYE > FIZIAYRERIRL. "TI5ILHY N =)L ZREET,
HAE—R%Real-Timesic, EYNEEZT10-bitylc. FyvFIV A—=)LETIE—NICRELET,
WEAZ 21 —TAI VY —MREFIE TtV TIURETRIRT 2E, ¥(LO—RBRNSATShicT—
TADIEFERREN TR T, Flald, 77 yald—RERIRTNIE BELGLI—Tr>7HEEET
Fo 1P —MREUMBRTELRWGESIE. 7OV MNDRESTIITE. Ty FOUIHAERTE (Deck
Preferences) &% 7L )y UTIFIFI Ay NTT RV TIVREE Y FvY 2L O—R%EEFA] (Allow
assemble edit & crash record for digital cut) ;&=&ICLEY,

TYFDZEHAT Iy IETRIEIND, F2ET7 v+ (NO DECK) s ERRESNZHEIE.
AXZa—%7Uv oL, TYERAYIYIETERWERTERSN., FyFaY NO—/LHBERL
IN2FTIFyv+ K3 (Check Decks) 1 & &IRLED,

TIGINIY NBERYY (RW=ARO7 V) ZRUT ¥—T YR ET—IICEHRUET,
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Autodesk Smoke

Create New Project

16-hit FP Graphics

Cache and Renders

OV VRNBEAALTAT OV ERTE

N/X—

AR TN 7 DER

Autodesk Smoke 2013 Extension 1

Autodesk Smokeld., #RE. G DT 7TV MNREDEEE1 DDT—YJAR—ATRITTCEZY 7RI T T
Fo SmokeTld. BlackmagicE 7 A/\—R Uz 7 ZFRALUTSD/HDOE T AL LA —FT 1 AZF v T Fv— B4
TEFY, Ffoo RS-4227yF IV hO—/)LETR—REINTVWET, Autodesk SmokeZz -1 VA ~—/LT BHiIC,
Blackmagic DesignRZ1/\—EBEVDETFATINA ZHELLA VAR =)LENTWB &R ULET,

SmokeDT7AO—RF+RANEZY UV T %FEHTZE, Blackmagic/\—R Uz 7EBLTETAZENTEET,

A12AN=b

A7v7 1. Smoke%i2&d5&. TProject and User Settings) v+ > RUNERRSIhE S, LETICERLI-ZO
YU (Project) KLUV I—H—(Usen) h'H 25 E1E. ZNSERIRLET, MENCIERLTWERWEE
(& FRTOY I I —ZERLET

27y 2. FUNI—FB3T77IERICIGEU T 7OV I RDOREEITVET (B: 1080HD), T TITSHRED
%<3 BITEYY a3V DRFTHEENTEETY,

A7Y7 3. TOVIIRTERTIATATOHE 74—y h&ProRes 42203 EEMERENSERUET, HITH
FELDAM —IDHIET B 74—y MEBIRL TS,

AFy7T 4. TCreate;Ry>%EIUYVILET,

N—=KRoz7Dtyc7v7
VIRtYY 3y 0#fd. UTFORFYATR->TITS T EERBHLET,

A7v7 1. VIROEA%Z. BEWDBlackmagicF v/ Fv— -BET/ A ADANICEHRLE T, Blackmagic¥+~
Fr— -BET/IAROEH%E, VIRDADICERLUET,

A7Tv7 2. RS-4227vFIvbhO—)L- 77— EERLT. VTIROTUFJLiIR—k&Blackmagic DesignF+
T7Fv—-BET/\AAOVE—,IVMO—LIR—hZERLET
AT7v7 3. VIRZUE—MIZRELED,

ATY7 4, VIROBEEAAAICI VI I R —F &R I 2L TL—LTFFaL—RgFr7Fvr—DE5NnEd,
WL UTeA—T U AT REFERT 25 EIE T ZOA—TAATINA A =T ARERES & it
ULEY,
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38 Smoke Setup

Select the application to configure | smoke_2013.2.:

! Preview | Vtr = Emulator Media Storage | Ba

Video Device | BMD

Audio Device [ BMD

Reserved Application Memory Automatic

ol @ lel o

v

Network Panel Display | showMounted |
Default Web Browser Ior::en |
Menu Bar | Yes 2l

Smoke Setup1l—7 )T —DVideo Device; & &
FAudio Device B "/BMDICERESNTWD I EZHER

Active  Protocol | Name  Input Format | Timing

@] sony HD D5 1080 60i SERIALL 1920x1080_60i

[EI sony HD D5 720 59.94p SERIALL 1280x720_5994P

@] sony HD D5 720 60p SERIAL1 1280x720_60P

[EJ sony HD D5 24sf SERIALL 1920x1080_24SF

[?] sony HD D5 24p SERIAL1 1920x1080_24P

s0Ny HD D5 2398sf SERIAL1 1920x1080_2398SF

EI

- sony HD D5 25p SERIAL1 1920x1080_25P

Smoke Setupa—F1UTF1—DVTIRY T T, VIRDFAZY
Tty T 427 (Timing) Z5&E

VTIRDSDF v 7 F v —hEHICR>TWBE FA B LA —
FoA NS YIS AUT

AR TN 7 DER

VTROEY NPV
Autodesk Smoke%BtA9 BR1IC. Smoke Setupl—FrUF 1 —EFERULTHEEEBEDOVIRETI/ILEETRY
AT TV ERIRT 2RENHDET,

ATY7 1.
ATw7 2. General¥ 77T, "Video Device &£V TAudio Device h\TBMD,ICERESNTWB I EERERLE T,

AFw7 3. VIRY 7T, Autodesk Smoke TERUIWITRETFILEY A IV HBHICLET, TLive NTSC, %/
[FMLive PAL1DFIEEFHCLT, 75wy Ld—RELESATEHEEICLUET,

TApply &2y LT, Smoke SetupZzBiUE,

Applications > Autodesk > Smoke > Utilities%:&RU. 'Smoke SetupZBZE£T,

ATv7 4.

UltraStudio/DeckLinkZfERUT. A MO—ILTEBVTRBSF ¥ TFvr—

RS-4227vFaryhAO—)LZERALTIAY A=V TEBVTIRNSF v I Fv¥—9 5L SAutodesk SmokeZ % E
IBEEAHETY,

ATY7 1. FvIFv—UOVy7DFREFESs%. Media Library® 7 4 )L S IRLET,
ATv7 2. File > Capture from VIRZZEIRUE T, VIRF+7F+— (VIR Capture) EVa—ILIRTRINET,
A7v7 3. TTOBEEUKEEZFERLT Fv7Fr—2RiBTE37L—AILEDEET,

ATYT 4, EHRUCWETABIOA—TrAZRIRLET, RYVHRRATU. REFMITHE>TWS RV ID
BCEED

A7v7 5. ELTTOutiD7«—ILRIC, 1V/7IRREAANLERY

ATY7 6. Capture)zZVv oL THF+v7Fr—ZRMBLET, F1LAI—RDT+—)LRDFREICRRD, F+7
Fr—HTHBIIENERTETED

ATV T. TLE2—74YRIZEIUYILT WOTHFv I Fr—2RTTEXT, 7Y v7IE VIR Input

EV1—VEANT BRICBRURELICEB TRESNES,



el H5ICAD DT —R/N—

EXIT Output Clip

HDCAMSR 500
BMD
Tape EE
Play Lock v
1080 501 (10-

LOCAL Unknown

RTv7 3. EATBVIRZERAYTIT IV IR SIER

Exporting YCbCr->RGB
1080 50i (10-bit prec.)
Unknown

HAISERU IV vy T EREDREI U NIERR

Preview

Split

AR (n) &7 UM R (Out) ZRE L.

—a1—7T'nsert) &&1R

HBARAYTT T A

AR TN 7 DER

UltraStudio/DecklinkZ{EBHUTT—7ICEE#%
VTR OutputE¥a—ILIc7Uw7ZO—RUT, BHZUYTDA > (IN)BEOTFY (Out) EE2BELET, BEIC
HUT. BBI7L—LDATEYRP, LY—RYIAA—/IN—LADOBRLGEDA T3 >vEGHICLET,

AT/ 1.
ATV 2.

ATFv7 3.

ATV 4.

ATY7 5.

ATv7 6.

ATYTT.

ATV 8.
ATY7 9.

A7v7 10.

A7Tv7 11.

File > Output to VTRZZEIRLET,

HH9 237U vF%EMedia LibraryhSB3RUET, 7A/)LY DAV To Y% ROy 3 THALREW
BEIE 7AIT TEBRTZIEETEETT, VIREA (VIR Output) EVa—ILERREINET,

T4 2% (Device Name) Ry o AT, EATZVIRERIRLET, BIRULIEVIROT—FDEFANT
LE 21—+ Y RIICRRSNES,

EULWETARNSYIRY Y BEIOA—TU AF v RIVIRI U DBEMTES>TED. ZhZNXSTdET
ARV IBEIUA =T AF v RILDT—FICHENENTWS EZERLET,

27171 (Clip Output) X=2—C, TAll Audio,ZBMFTcIFEIICLET, TAll Audio)ZBIICT
& BHCUA—TAAF v RIVEF TR, INTDA—TUAAF v RIVDST—T DT A=Y~
[T ENET,

"Preview, 227y LT, ERRICHATZRNICT )y T Z2ERUET,

BIRUI Vv 7 Z2E 1 7L —LLSDTL— LD SRBRLTHNT B5E . THRsA 7y h(Start
Offset) ) 7« —ILRICRS A LO— R ZAALET,

AVR(IN)EF TR (Ou) ZRELET

)y 7EVTRICHE T Bicid. 173 (Output) Ry X TMnsert; Z8IRLEF S, A7—45 X (Status)
M lselected)lciE>TWB Ty I TF—TFIcHhanEd, HAFIE. &IV TDIAT—5ZH
"Pendings. "Outputs. "Done)DIBICEFHINET,

FALT—ROA Y RZBEB LU TEAE (Play) 28IRU. T—FICEBALRESNTVWS I EZHER
i_g-o

#&-1=5, TEXIT Output Clipi 2w LTVTREAEY 1 —LEBIUET,
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800 Smoke Setup
Select the application to configure | smoke_2013.2.2
General | Preview [JWRR| Emulator  Media Storage  Backburner | Licensing

Acvwe  Prowcol Hiarme input Farmar Timing Colorspace
g
18 none Live PAL SERIALL PAL YCBCR_RGE_CONVERSH
19 sony  HDCAMEOI SERIALL 1920%1080_60i YCBCR_RGE_CONVERSH
2 sony | HDCAMS94i SERIALL 1920%1080_5994i | YCBCR_RGB_CONVERSH
sany  HDCAMSOI SERIALT 1520x1080_501 YCBCR_RCE_CONVERSH
2 sony | HDCAMZ2398sf SERIALL 1920x1080_23985F  YCBCR_RGE_CONVERSH
2 sony  HDCAM24sf SERIALL 1920x1080_245F YCBCR_RGE_CONVERS|
2« sony  HDCAM253f SERIALL 1920x1080_50i YCBCR_RGB_CONVERSH

25 0 | |sonw HDCAMSR B0i SERIALDUAL | 19201080 60 N0 CONVERSION

New Duplicate Delete

Vir Archive Restore Device | None Manual Start Timecode  00:00:00:00

Reload Apply

Live NTSCi&/cidLive PALIDFIZBMICLT, ¥5v¥a
LOA—RFRRBFSAITHAZENICTS

AR TN 7 DER

I2vvalad—ReZ17HAD

Autodesk SmokeTld. 7T Ly hARYPYIREFERLTZY Y IO ABAERK/ZILELT. SATETAESD
FrIFv—PIUYTIDI Ty aLaA— RO AEETT, TDF v 7 Fv—HE%:&IRT 5&. Autodesk Smokeld
Autodesk Media Storage7/\-f ADREFEEHEF v/ LT, FERTE2EEZERLEY, FEHITREEEIL.
FERT2HFE 7A=Y MNMIL>TEBDET,

Fic. ERTBEHXAT. VCR. ZOMDTINA AHRS-422THE—RIY FO—)LICHIGEUTWRWEE .
MLive NTSCiZF/cldLive PALIZERULTEFv7Fv—2fTW\\ Uy 7DHAICIE Live Video, ZERALTLE
0\,

FATETFAESTDIZvYaLA—RETSICIE. RDRATYTICHWET,
ATYT 1. FvTFv—UVIv7%FET D745 %EMedia Libraryh 5:&RUE T,
ATv7 2. File > Capture from VIRZZEIRUE T, VIRF v 7Fv—EIVa1—ILBRTRINET,

A7v7 3. VIRT/\ X (VTR Device) Ryo X T, Live NTSC,ZF/zld Live PAL,ZZBIRLET, AhEhTW\d
FATETAEENTILE 2 —TV1 VY RIICRRSNET,

Start On Pen) BE—R%Z2EIRLET, "Stop On Pen, F7zik Stop On Frames, #FRLTF v+~
Fr—HELTULET, Autodesk SmokeDIRIEICIERER LD T T Ly hERVAMERINTL 2,
Start On Peny EWSEEAMERINTWET,

Fr7Fv—ANYTE—RIC Stop On Pen) 2RI 2&, F1AD—RT4—ILROFZ IR & (Ou) BEURSE
(Duration) h"E#Fra . Autodesk Media StorageT/\1 RICEF TEZRADRINEKRRINET, RIU—
YV EEIIUY T I ELIFREEENVSEWCRZE, FrTFr—DHETUET,

AFTYT 5. IVYTZEANL. FrTFv—UltWETA RSV IBLOA—FTr AF v RILEBMCLET,
ATYT 6. FATETAESEZELTCWDIEERRLET

ATYTT. EFATINAROBLE (Play) 2B ULET,

ATYv7 8. ProcessiZ#IRLT Fr7Fv—zRBLET,

A7v7 9. RUU—yLEEIUYILT, Stop On PenE—ROF v 7 Fv—&I&TULET,

ATV 4.



ERUCADDY —RIN—F R TR T 7 DER

XIT Input Clip

Live NTSC &

Eng

SATETFAESEENTZDHEIE. TLive PAL FfzlELive
NTSC, %R

SATETAZENT ZHEIF. "Start On PenyE—R%ZER

RORATYTIREN, FATETAESEHALET,

ATv7 1.
ATYT 2.

ATv7 3.

File > Output to VTIRZ:&IR L%,

HEH9 37 v7F%EMedia Libraryh 52IRLE T, TAILST TEBRUTHOOAY TV ERNTEIED
AIRETYo VIREAEY2—ILIRTENED,

VTRT/\ X (VTR Device) Ny 7 X T, TLive NTSCi&/cld Live PALI ZEIRLET,

A& —K~E—R(Start Mode) Ry 7 RIFFIBETEFE A, TLive Video, IBATIE. TStart On Peny E—RDE
FBTElgETY, Stop On PenyF7cid"Stop On Frames  Z{#EE LT, HAZEKTULET,

ATV 4.

ATYT 5.

ATV 6.
ATv7 7.

HADREZITVWET. B 7UYTEBZEANL, FrTFvr—UWETARIYIBLVOA—T 1 AF ¥
YRIVEBRCLEYS )

ESEZELTWST/INA AT, SCIRERIBYT DH. EfcldAutodesk SmokehSDIESHZET B8
[CRBIREEEITVET,

"Process) B4R LT, Autodesk SmokeDE%RIALET,
29— %9y LT, TStop On Pen; E—RDF+ 7 F+—EKTLED,



Yl HICAD DT —R/N—

DaVinci Resolve 10

Capture and Playout

Video capture and playback: HD 1080p 23.976
Use left and right eye SDI
Video connection operates as: YUV 4:2:2 SDI
RGE 4:4:4 Dual Link
RGB 4:4:4 Single Link 3/6Gb
Colorspace : Video Levels
Data Levels

Video bit depth: 10 bit

Use deck autoedit

fEH bhb\?# ~w h%&TVideo capture and playbacki X
Za—H5EIR

AR TN 7 DER

DaVinci Resolve 10&Live Grading

Desktop Video 10%{#EAT %<&, UltraStudio 4K&E & UDeckLink 4K Extreme TCORIRF+7/F+— - FEN T
HETY, AT tHjJtc_%n%n?JlJO)f-‘/\"r 2H AR 2RENRIRB 8. ZD#EEIFDaVinci Resolve 10TLive
GradingtfezERY 21—t —Ic &> THEHEICER TS,

Aty hTlive GradingZ{ER T 255 1E. TATZDEN%ZBlackmagic/\—R 7 7D ANICERELET, I5IC
Blackmagic/\—RUx7DHENZEAY Y M- EZF—ICERL T TL—T0 27 OFHiiE SN FIHETT,

tyh7Pv7

ATFv7 1.

ATV 2.

ATV 3.

ATv7 4.
ATv7 b,

DaVinci ResolveZ#2& L CPreferencesX=a2—h'5Video I/0 and GPU, ¥ 7 %2R L. For
Resolve Live use A7 avhoHBEVD/\— R 7EEIRLET, BREEFFL. ResolvezHBiLE
UCEFEZBHAIEET,

Project SettingsV > RUNSTAY U M ERAL. BERE (Resolution) e 7L—LAL—k (Frame
Rate) ZBEVDAASICEDETEELE T,

Project SettingsV > R7MD Deck Capture and Playback; %7, "Video capture and
playbacki X =2 —M574—<y haRIRLF T,

Edit— DTimeline 71> Ro%#H2')vI L. "Create New Timelineyz:&RUET,

ColorX=31—T, "Resolve Live On/Off i Z#IRLE Y, Ea—TIlc71TETFTADERRTN. Resolve
Live 7Ry > (BEZWIRE) B ET A EEBICRRSNE T,

Resolve LiveZ{ERHT3

ATv7 1.

RATYT 2.

Resolve LiveE—RTld. Freezeihy > (BEDERD7A V) CREZEFOETATL—LETY—
X TEDIH, BEDPICELZHEICKERSNDZERLK T L—TA VT DMTAET, FABMNBEAIES,
B&EZERUCRA Y73y MORDAKCHEASNET,

TI‘%E'C%%J L—Fu > Th\E5niz5, "Snapshoti MY (WAZDT7AAV) %9y LT, IRE

—TICRRSNTWBRAFILDRAFT YT gy h REFAILD—RDE, ERUIZL—T1> 0 %%
/f L\?fr > (Timeline) ICRETEE T, AFVv7yavhE, 7V I7L—LDIYv T TS,

Resolve LivelcDWTDEULWERBAIE. DaVinci Resolve 10V =2 7)LESBLTLIEE L,



eRY Blackmagic Media Express

Preferences

Project Video Formar:

Capture File Formart:

When capturing DPX files, use

HD 1080p 23.98

DPX 10-Eit RGB

Use absolute frame numbering when capturing DPX

8 + | digit numbers in the frame count

Capture audio and video to:

Capture still frames to:

MNolumes /Media

Browse For all video and audiv media file captures

[Volumes /Media

Browse For all still frame captures only
E‘Tswp capture if dropped frames are detected
\gsmp playback if dropped frames are detected

Use Anamorphic SD 16:9

Continue playback when in the background

Set deck to
When capturing use a

When mastering use a

PreferencesV« Y RUEFERALT, EFAT7A—T VM 771

5 | second pre-roll for cueing
0 4 frame timecode offset

0 | frame timecode offset

74— REFBABEERE

Blackmagic Media Express& (&

Blackmagic Media ExpressV 7 b7z 7%, 9 TDUItraStudio, DeckLink. Intensity>') —X72I3 i<,
IRTDATEM Switcher. Blackmagic Camera. H.264 Pro Recorder. Teranex Processor. Universal
Videohublc bR N TWE T, Media Express 3id. #EM#R/ VI ZFREV I NI FZEkT, Uy TH2T—
TICEBICFrTFr—, BE HALRWSRICRERY—IILTY,

CFH/A—FAATFANDF T F v —

70z /vty r7v7
Media ExpressT7 Uy &+ Fv—93H1lIc. 7OV MDREERRTZDELNHDET,
A7v7 1. Media Express > Preferences. F7cld. #&% (Edit)> Preferencesz:#iRULEY (Windows/Linux)

YZAMZRRESNZD 74—V ML HfFEVL\DBlackmagicE7A/\—RJz7DUltra HD 4K¥XFL AR
JEY 7 3DBRENDIIE/FERIC LD EBZDEY,

Capture File Format) ROw 75 0y XA =2 —%ZERU T, BARER/IEERF v 7 Fv—74—
Y NEIEDPXAX = — TV ZAMSEIRUE T, BIRULT7A—<X Y N TCETADF v T Fv—3h.
QuickTime A—E—TFGFINFET,

ATYT 3. FTFr—UETABLUOA —TU AZRET DT AV TREBEZERUEY,
ATY7 4. ONEEDRESNIBRICE Y T Fv—RlIBEZE LT D ESHEERLET,

SDREDOTZAY TV MME. "Use Anamorphic SD 16:9;F v IRy I AZFMICLTWSBEERE, 437X
INLIVAICERESNET,

EFTAT TV avid BE. NvITITVRICEDZEETADBLEZEILLET, 7477 TV RICHOF
TUT—3vZRWTbMedia ExpressicETADBEAZFIF S BcWEEIE. "Continue playback when in
the background; F v 7Ry I ZCF v IH AT ZE W,

BHETEOATY3VIFdRS-4227yF Y MA—ILRIGOT—7 Ty FICBET DT, 7UA—IILPSAL0—
RATEY bDREZITVET,

ATvT 2.



ZY Blackmagic Media Express

AXF4T AN

1080p 23 ProRes 2cl ZOIC 2008 Craftamai

¥ Todays rushes

ZOIC 2010 1080p 23  ZOIC 2010 1080p 23

X

Z0IC 2010 1080p 23  ZOIC 2011 1080p23 §

¥ VFX plates

ZOIC 2010 1080p 23  ZOIC 2010 1080p 23

ZOIC 2008 Sea Work  ZOIC 2008 TV 1080p

Z20IC 2010 1080p 23  ZOIC 2010 1080p 23

¥ New sheis from lecation 2

7OVIINE EFTATA YN TL—LL—k

Z0IC 2008 Sea Work

ZOIC 2010 1080p 23

Z0IC 2010 1080p 23

T
ZOIC 2010 1080p 23
f

ZOIC 2010 1080p 23

FALI—RUZM HLARAI, BRICADE 21—

ZOIC 2008 Sprite 10¢

ZOIC 2010 1080p 23

1080p 23 ProRes 2¢i

ZOIC 2010 1080p 23
Ty

ZOIC 2010 1080p 23

ZOIC 2008 TV 1080p

-

ZOIC 2010 1080p 23

ZOIC 2010 1080p 23

ZOIC 2010 1080p 23

TUvTEY

Z0IC 2010 1080p 23
Z0IC 2008 Sprite 10¢
ZOIC 2008 Craftsmal

ZOIC 2010 1080p 23

N—=IAV/R—IF Ik

BRE7—ILR

Log and Capture

In: Out:

:00:00 00:00:00:00 14

Name:
Daseription:
Real’
Scene
Tal

(@ | Capture Batch

Grab Still mEA FrIFvY—ATVay
FramemR%>

VIR/FyH &AL~k

Duration:

Koy ZR—hk2
vha-=JL

A—FAAFvIF
ESENE: )

EFATLE2—

't*ﬁ

ZOIC.

9 10 11 1213 14 15 16

YE—h AV
r——



Y Blackmagic

Log and Capture

In:
¥ 00:00:00:00

Angle: 01

(@ Capture Clip

ETAICETBEREAN

3’4’56 7 8 9 1011N1213/1415 16

FPTFP—TBA—FAAF U RESERE

Log and Capture

In: out:
¥ 00:00:00:00 00:00:00:00

Capture Clip

TCaptures/Ry &I VYT LTHFv I Fv—%FtA

Media Express

F 0T Fr—

ETADF T Fr—3BETY, BDEGEER. ET7AY —X%ZE# L TMedia ExpressDERIEREZTTL\
FCapture /Ry Y ZEHIEFTT,

ATv7 1. EFAY—R%ZBlackmagicE 7A/\—RIz 7D ANICE#RE L. Blackmagicy AT ARERETCRLE
TAAA@I:SDI. HDMI, ZFH0O7) HRESN TV EEHRLET,

ATv7 2. Media ExpresszRE. RIEREEH (Preferences) TrProject Video Formati &KL U TCapture
File FormatiZ8&E L& T,

2797 3. TLog and Capture; 57 (FRW\WF ) &2 Uw2 L, Description; 74 —ILRICIEREADLET,

AFv7T 4. TDescription; 74 —ILRDEICH D+, R >%0 v L. AAUIIERZ "Name, 7+ —)LRISEM

UET, DT+ —/LRDEHRZ Names 7+ —/LRITEMUIEWE S 71 —ILROBED+,R5 >
(DN AVES: S

BT —ILROBUBZIEING BICIE. BT —ILREDOAFVATAAVET Vv LES, Flew 74 —ILRICEEAAL,
BRIPEIEENRAINA XTI EBTIRETT,

"Name) 7«4 —ILRDFTFANME, INDSF v TFvr—927 Vv ATERSNE T,
Iy T7EEKUCADELTOY LIcWEEIE. "Name1 7« —ILROIBICHZEFA A% Vv I UET,

BREIFYTFr—9 2RIV Y TRERERIT 2V RUERRSBIWEGIE "Name) 71 —)LRO#EICHZ 177
V=TI ILET,

ATYT 5. FvTFv—92A—TAAFrRILDESZRELXT,

ATY7 6. CaptureRy>zrVyo LT FY7Fv—ERIBLES, Fv7Fr—eRTLUTIUYTZRETS
HalE. 65—E Capture) Ry > &7 )y I LET, £ield TesciF—zHlge, VUVvTDOHEE/RTF
MBERTELT, FvT/Fvr—UIcZVvTEATA7UANMIEMNENE D,

JVv7onxry

BlackmagicETA/N\—RI 7TV FHRS-422V U7V =TIV TER SN TWS I EERERLTLE W, F
foo TYFOUE—NO—NIWIBXA Y FH, UE—MIRESNTWBIEZERLTLEE W, FREDI K| L
Ya—hAyhE—%FERLT BRIV MNLELIF—REIELTIEZ WD,

"Mark Iy > &7 Uy 7 LTA Y RN ZRET 2N Feldya— Ay hF—T1EERLTEEN,
"Mark OutiRy > 27Uy LTFZIRR(N) ZR/ET DD Feld¥a—rhAyhF—ToZERAL TS,

"Log ClipyRE> &S Uy LTI Yy IOOYETSD, Eleldya—hayhF—p &ERALTIREE N, OFY
FUIH U THATFAFURMCERRENE T, 7Yy TDFA AVICEARNXEIDDNTED, ZOXFAFHATS
1V THBIEN R TEET,



5] Preferences

Project Video Format: | HD 10&0p 23.98

Capture File Format: DPX 10-Bit RGR

Use absolute frame numbering when capturing DPX

When capturing DPX files, use | § + | digit numbers in the lrame count

DPXFv7+v—DHRE

Blackmagic Media Express

NYFEYTFv—
Uy IOOFTHEbofe5, TClipiRd>27 Uy o LTI Uy T =1 D DF v I Fr—CEET,
BROV VYT Z2Fv I Fr—93ICiFE. TNS5DOI7VyTOOF T ZITV, Ny FFRLTFr—2RTULET,
OF VT DFEAEIVYTHZRXATATIZRDSRIRL. UTOWT O DIRIEEIT> TS,

BatchyRy>%&I v 3%

- BIRUOYYT=HTY Yo UT, "Batch Capture) Z3%#iR9 %

File; X=a2—H5 "Batch Capture, Z#iR9 %

Media Expressh9 4 Ad—RDAVE(IN)MSTIRER(Out) £TY Vv T Z2Fv I Fr—LED,

DPX#v7Fv—

L—E—"T 7AW TIFRLDPXAA—=I Y =T YR THF v T Fv—UicWEEIE. Media Express® 'Preferences;
%RiE. Capture File Format;%Z"DPX 10-Bit RGBICEREULE T,

Capture File Format)ZDPXICEELT. DPX7AY 7 hEERLE S,
s FrTFr—EETUET,

FrIFr—DETIdE. TL—LY— TV AEFERIVARANIDAT AT IARNCRRENET, DPXTL—LA
DY—TVRIF, TARAVERBEBEDOERDTANY ICREENET, A—TrARBRCTAINTAICwavZ 7L T
REFEINET,

T7AINTIE, DPXFrT7F v —IEYUVY AN SThN R EICHE>TWET, RGBY —AWSF v+ TFvr—92
WENHZIBEIE. TCapture to DPX from a YUV source 1 ZE#ICLET,

DPX7L—LFES%Z, TONSHERTZDTIFEL, FrT7Fvr—UETADYALO—RICIGUEESICLIZWE
&l&. "Use absolute frame numbering when capturing DPX,A 7Y a>%ERLET,

RITTZDPXF+ I F+—DnMEWEEIE. "When capturing DPX files, use (2-8) digit numbers in the
frame countu A7V 3V DEREEZEZELC JL—LAFSOEOOHZHEST IENTEERT,



Blackmagic Media Express

(3] Preferences

Project Video Format HD 1080p 30 3D

Capture File Format: | QuickTime Uncompressed 10-hit YUV

When capturing DPX files, use digit numbers in the lrame count

TFaAFIAN) =L RFTLAZROEYI3DETFTA VYUY TS+
T7Fv—93FEE. 7OV MOETATA—T v MCT3D,
DPOWeT74—< v ha#ER

Clip 1 right
Dur: 00:03:20:15

YLRAIE2—7Tld EARBOMS Uy 733D IT—
F—TDRITFEN, OEDDRELTA IV TRR

Clip 1

Clip 1_right

FALI—RURNE2—TE EGRADEI VY TH271>
[CRREN, DAV IT—F—TDRIF5NS

3DFvIFvr—
Media ExpressZ{£d %BlackmagicE 7A/\— Rz 7H 72 7)LAN U —A3DICHIE L TWBB A, HD-
SDIEFAD2AN) —LZERKICF v 7Fr—UT EAMRERICESIDETA T )T 2R TEET,

s BEVWDT1TFIIANI—=L3DETFTAY D7 L—ALL—FEBEEI23D7AYV TV M EERRLET,

+ BlackmagicE 7A/\—RJ 7 (CHD-SDIETADMERI T2 RBMANSINTNS LR LET,

- FrIFr—EETLET,
Media Express 72 7L AN —=L3DDF v 7 Fv—BLVAF VI T5HE. RELLIVYTRISERAYE
TAHAICHEEINE T, GRBAETADIZYYTZRICIE _rightihMfEinEnEd, FIZiE. 7YV T7ICClip 1:&£WS 4
AiE DB E. ERAYYYZIEClip 1.movi&b, AIREYY Y& Clip 1_rightmovi&%D £,
AFAFTURNCIE FY7Fr—UcdVyTh3D7 VYT THZIEN DD P TLERRINET,

» TLARAIIE 21 —TIE EGRADOHI VY AI3DA I —F—TDRIFEN. OEDDRELFZAIvELT
RRENFTT,

» YALO—RURNE2—TIF. EERADE Y Vv TD251 VICRREN, DI VIT—F—TDRIF5EN
EXP



el Blackmagic Media Express

ATFAT IR FALA—RYRR YLARAIL, BRICADE 21— BRE74—ILR VIR/TwHFALT—R EFATLE2—

1080p 23 ProRes 2cl ZOIC 2008 Craftamai  201C 2008 Sea Work ZOIC 2008 Sprite 10{ ZOIC 2008 TV 1080p ZOIC 2010 1080p 23

¥ Todays rushes 12 Clips

Z0IC 2010 1080p 23  ZOIC 2011 1080p23 § ZOIC 2010 1080p 23 1080p 23 ProRes 2c!  ZOIC 2011 1080p23 § ZOIC 2008 Sprite 10f

. — i
¥ VFX plates - = aM 3 . u.

ZOIC.
Playback

ZOIC 2008 Sea Work ZOIC 2008 TV 1080p ZOIC 2010 1080p 23 ZOIC 2010 1080p23 ZOIC 2010 1080p 23 ZOIC 2010 1080p 23 In: Out: Durati
: ¢ . 00:00:00:00 00:00:00:00 !4 00:00
Name:

Z20IC 2010 1080p 23  ZOIC 2010 1080p 23

¥ New sheis from lecation 2 Tal

Angle:

9 10 11 1213 14 15 16

7OV hE EFATA—Tv . JL—LL—h 7y TEY N—04V /X~ 7y ER Grab Still BRUITAD  FFVRK—K FA—FAAF R FA—F1A DR N
IF7IK Frameh¥ > IR avkAa—JL VB R/ B A—H— T—5—



Blackmagic Media Express

800 Media Express

The video format of the selected clip does not match the
, project settings.

clip?

Don't Save Cancel

Mew #EN
Open... #0
Open Recent >
Save #S
Save As... 1+ 38S
Media Files...
Final Cut Pro XML...

Grab Still Frame
Capture Now
Batch Capture

CMX EDL...

AT A7 BEEEIIXML/EDLT ViR—~

Playback

KoY ZR—havhO—-LZERLT, BE. ELE X/EIDY
Dy TI~BE. II—7BEEZIVNO-)L

EFA/A—=T4AT7ILDOBE

799 7DAVR—bk
Media Expressic1 YR—hUIcEFAPA—Fr A E LTFOWITNADAETHETEELD,
« XFUFYARADEERWNEDET TILT IV IS
s XTUTYRANDAERWERRTHI Y YU, AV TFAM Za—h S Import Clip, Z:#RT 2
Filey; X=2—H'5, Mmporti. "Media Files) DIEITEIRT S
A VR—kUTeW7Uw 7% Open Video Clipi 1 7OV Ry 7 ADSEIRUTLEE W, BIRUE 7V Y THIAT v

FURRD Scratchi BICRTRENE T, XTAF7URAMIEVZIERUTHBERIF. 7V TZFEREVICRSY
JTELT,

AFAFEBEECVICAVR— R UEWERE, 20EYERIYyS L, AV FFAMA=2—T Import Clip, %%
RUTEE L,

AVR—RNUIET 7AIDIATAFURRNDEFEDI VT DTL—LL— A XE—BUBWESRIF, FIRT7OV T
JhEERL. REDTOY 2V b 2REITEILSERENET,

Media Expressid. 48kHz TIEEMEWAVE (wav) BLOAIFF (aif) 74—~ v M CREBINIERF > RILD
A—=FAAT7AINDAVIR—NMTERIELTWET,

AFATZAVR—KT2HS5VEDDAEIC, Final Cut ProCITV RAR—kUXMLT 7 VRS 355D S
DEF, FileyXZa—h5, "mports. "Media Files)DIRICEIRUET, EARALEWXMLZ 7Lz E. b
DFinal Cut Pro7AY z 7 hDIRTOE YV EXTATPIAT AT UAMIRRENET,

Media ExpressidCMX EDLZ 7LD ViIR—KMcHMIGLTED ., OETAREY 7 U 7HSDEDLT 71
WEERLTI VY TDINNYFHRTF v —%{TOTEBAIBETTY, FileyXZ1—55. Timport;. TCMX EDL;®
IBICEIRLE T, EDLT 7AILEBIRUCHEER S, XAT(FYRMIOVBERIRRSINE T, OFvIInfcoUy
TEBRUTINYFFv T Fr—2ETL. TvFhSIUvT e VIR—kLET,

B—/BHEDI )Y TDOBE

12007V Y7EBETDHEIE. XTrF7YANADBELIZWIVYTET TILIUY I UTLIZE W, Fold, X7
ATIYRRDZYYTHERIRL, F—R—RDAR—ZA/N—FfclEh SV ZAR—baAY NO—ILOBERY U EFULTL
fZE0,

BEOY )y THEBETIEEIK. XTAFIUANNOBELEWIUYTERIRL, £—R—RDIAR—ZA/N\—Ff&
SV ZR—bOYMA—ILOBERYVERULTLEE L,

Media ExpressOEFA 7L E1—7 1Y RIELUBlackmagicEFA/N\—RI 7 DIRTOEFTAHATETA
DNEESNET, BEPR. SISV IOEW/ BRIV T EZI IV T TEA—TAAF v RILDAY /AT =YD
BZ2oNnEd,



Blackmagic Media Express

XF4FYRRNTIK, 72UV TDRRETA(LD—RE2—Ffcld
PLARAIE 21— SERTEE T, BRICADRYVEIUYY
F3E BRICADDIYY T DHERRTEEY, Search,
T4—=ILRIEAS UL, BRICADDI VYT %HRRTELT,

¥ *Scratch*

Raill journey_1_2012-04-24_1723_G0000

In: Out: Dur:
17:23:59:00 17:36:40:00 00:12:41:01

Info: 10680p 24, ProRes 422 HQ, 19201080
Desc: None
Take:
Angle:

YLRAWDIRYT 7Y TER7A AT Vv I BE, [ERD
REHLTRRENET,

Log and Capture

Duration:

00:00:00:00

*

Capture Clip

"Log and Capture;¥ 7 Tld. "Name, 71 —ILRIEDETF
aAVEZIYILT, ZUvTEEKICADELTOT TEET,

Browsing Media

YLRAIVE2L—

YLARAIE21—TlE |RBEBRNBERTI VYT ZRRTERT NIADA—YIZET )Yy TOYLRAILD LI
Bt YARAMIDAETICRNBBER A2 v I LTLEEW, REHLZET Vv I T BEBERIBNET,

YARNE2—
AXFAPURND EBERICHZIALA—RURNRS Y EI Uy T BE, FUyTEIALA—RURNE 1—TH
RTEET, KFARDRIO—IN—EEALT, &Yy 7 ICET B ERN TN THRATEET,

EVDEREER
EVEERTDICIE. ATwFUYRNHDASBZEWGEGITHEIZ YU, "Create BiniZR#IRUE T, LWLV
BIZEDIFET,

IV TTFAAVERTYT LT JUVTRIFEREVICBETEET, VU7 Z2DULOEYTRIRLEWGS
& 2280y EEZYy Y LT Import ClipiZ#IRL, BCIYUYTEBE” VIR—RUTEE W,

TI7AILNTIE, OV Ny 7 idTScratch fflcRnENEd, A7 LV Vv 7 ZHUWEVYRICRRUEWEG
BlE. ZOHFLWEYEETY YT LT Select As Log Bin ZBIRLTLEE 0,

BRITADDIERL EER

MLog and Capture ;77 Tld. "Name, 74 —ILRDIEICHZETA AV E IV ITRE, VIvTIERTICADE
LTAY TEXY,

Playbacki# 7 Tld. B71Av%&IUvITBE AT(FIURANTREIRSNhTWSI Uy EERICADELTOY
TEEY, BEPMAVEBEIYITRE 7UVTHERUICADDSANET,

BRUICADIIEBEENIIVTE FALT—RUANE 21 —BLOV LRI E2—TPAAVICEEVNENRTRE
nEd,
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RISK OF ELECTRIC
SHOCK-DO NOT OPEN!

100-240V 1.7A 50-60Hz Fuse T5AL

Caution label

BESNL

Caution: Risk of Electric Shock

On the UltraStudio 4K enclosure you will see a yellow warning label marked ‘Caution: Risk of Electric Shock'.
This is intended to warn users that there may be the presence of uninsulated “dangerous” voltage within
the UltraStudio 4K enclosure which may be of sufficient magnitude to constitute a risk of electric shock to
the user. Blackmagic Design advises you not to open the UltraStudio 4K unit, but rather contact your nearest
Blackmagic Design service center should assistance be required.
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http://www.blackmagicdesign.com

Bienvenue

Nous espérons que vous partagez le méme réve que nous : c'est-a-dire que I'industrie
télévisée soit un lieu créatif qui permette a chacun d'avoir accés a la plus haute qualité
vidéo qui soit.

Par le passé, la télévision et la post-production haut de gamme nécessitaient un
investissement au niveau du matériel qui représentait des millions de dollars. Toutefois,
gréce au matériel vidéo Blackmagic, méme la vidéo non compressée 10 bits est a
présent financierement abordable. Nous espérons que vous profiterez de votre nouveau
UltraStudio, DeckLink ou Intensity pendant des années et que vous aurez du plaisir a
travailler avec les logiciels de montage et de design les plus fabuleux au monde !

Ce manuel d'instruction contient toutes les informations dont vous aurez besoin pour
installer votre matériel vidéo Blackmagic. Lorsque vous installez une carte PCl Express, il est
judicieux de demander I'aide d'un technicien si c'est la premiére fois que vous installez une
carte matériel dans un ordinateur. Comme le matériel vidéo Blackmagic prend en charge
de la vidéo non compressée et que les débits de données sont assez élevés, vous aurez
besoin d'un disque de stockage rapide et d'un ordinateur haut de gamme.

L'installation devrait vous prendre environ 10 minutes. Avant d'installer

du matériel vidéo Blackmagic, veuillez consulter notre site Internet
www.blackmagicdesign.com et notre page d'assistance pour télécharger les derniéres
mises a jour de ce manuel et les derniers pilotes Desktop Video. Finalement, veuillez
enregistrer votre matériel vidéo Blackmagic lorsque vous téléchargez des mises a jour
logicielles. Nous souhaitons ainsi vous garder informés des nouvelles mises a jour et des
nouvelles fonctionnalités du logiciel. Si vous le désirez, vous pouvez méme nous faire
parvenir votre derniére bande démo réalisée a I'aide de votre matériel vidéo Blackmagic
ainsi que toute suggestion nous permettant d'améliorer le logiciel. Nous travaillons
constamment sur de nouvelles fonctionnalités et nous efforcons d’améliorer nos services en
permanence : c'est pourquoi nous aimerions avoir votre avis !

ek

Grant Petty
CEO Blackmagic Design
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Présentation de Desktop Video

Le logiciel Desktop Video de Blackmagic Design fonctionne conjointement avec votre matériel UltraStudio, DeckLink,
Intensity ou Teranex. Ce dernier inclut des pilotes, plug-ins et applications telles que Blackmagic Media Express. Desktop
Video s'intégre aussi parfaitement avec vos logiciels Adobe, Apple, Autodesk et Avid favoris !

Ce manuel vous guidera a travers la configuration systéme requise, l'installation du matériel et du logiciel ainsi que
['utilisation de votre logiciel tiers de prédilection.

Configuration systéme requise

L'ordinateur doit posséder au moins 4 GB de RAM. Les cartes PCle x 1 ligne devraient fonctionner dans n'importe
quel logement. Les cartes PCle x 4 lignes nécessitent un logement pouvant prendre en charge 4 lignes ou plus rapide.

Mac OS X
Le logiciel Desktop Video est compatible avec les derniéres versions Mountain Lion et Mavericks de Mac OS X.

Si votre matériel vidéo Blackmagic se connecte a votre ordinateur via un logement PCl Express, un Mac Pro Intel
est requis.

Si votre matériel vidéo Blackmagic se connecte a votre ordinateur via Thunderbolt, un Mac Intel équipé d'un port
Thunderbolt™ est requis.

Windows
Desktop Video fonctionne exclusivement sur les versions 64 bits de Windows, lorsque le dernier service pack a été

installé. Windows 7 et Windows 8 sont tous deux pris en charge.

Si votre matériel vidéo Blackmagic se connecte a votre ordinateur via Thunderbolt, un PC Intel équipé d'un port
Thunderbolt™ est requis.

Si votre matériel vidéo Blackmagic se connecte a votre ordinateur via USB 3.0, un port USB 3.0 avec un chipset Renesas
est requis.

Linux

Desktop Video fonctionne avec les ordinateurs x86 32 bits ou 64 bits sous Linux 2.6.23 ou version plus récente. Veuillez
vous référer aux notes de mise a jour pour obtenir la liste la plus récente des distributions, formats de paquet et
dépendances logicielles Linux compatibles.
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Installez une carte PCle Blackmagic dans un logement disponible.
Une équerre HDMI peut étre installée dans n'importe quel port
disponible et se connecte a l'arriére de la carte au moyen des cébles
HDMI fournis.

™ M {7 \\\

Connectez le cable épanoui s'il a été fourni avec votre carte Blackmagic.
Certains modeles comprennent également une
équerre HDMI comme le montre I'image ci-dessus.

Installer votre matériel vidéo Blackmagic

Si votre matériel vidéo Blackmagic se connecte via Thunderbolt, référez-vous directement a la section Thunderbolt. Les
ordinateurs Mac OS X et Windows les plus récents sont équipés de ports Thunderbolt.

Si votre matériel vidéo Blackmagic se connecte via USB 3.0, référez-vous directement a la section USB 3.0.

Les produits vidéo USB 3.0 de Blackmagic requiérent un PC Windows compatible.

Installer une carte PCle Blackmagic

Etape 1.

Etape 2.

Etape 3.

Etape 4.

Retirer la fiche secteur de votre ordinateur et assurez-vous que vous étes déchargé de toute électricité
statique.

Insérez votre carte PCle Blackmagic dans un logement approprié de votre ordinateur et poussez-la
fermement en place. Si vous possédez une carte DeckLink Optical Fiber, le module fibre optique doit étre
retiré avant l'insertion.

Sivotre carte PCle Blackmagic comprend une équerre HDMI, insérez |'équerre dans un logement disponible.
Sécurisez la carte PCle et I'équerre HDMI avec des vis, passez les cables HDMI autour des autres cartes
installées et branchez-les a I'arriere de la carte DeckLink.

Remettez le capot de votre ordinateur en place et connectez les cables épanouis fournis. Si vous possédez
une carte DeckLink Optical Fiber, réinsérez le module fibre optique. Reconnectez la fiche d'alimentation et
rebranchez I'ordinateur.
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Etape 1.
Etape 2.
Etape 3.

Etape 4.

Les produits Thunderbolt™ et USB 3.0 se connectent a votre Etape 1.
ordinateur au moyen d'un seul cable Thunderbolt ou USB 3.0.

Etape 2.

Etape 3.

Etape 4.

L'UltraStudio 4K est doté de deux ports Thunderbolt 2™. Si votre
ordinateur ne posséde qu'un seul port Thunderbolt™, vous pouvez
utiliser le port supplémentaire pour connecter un RAID ou un autre
appareil.

Connecter du matériel vidéo Blackmagic avec Thunderbolt

Si votre matériel vidéo Blackmagic comprend une alimentation externe, connectez-la a |'appareil et mettez
ce dernier en marche.

Connectez un cable Thunderbolt entre I'appareil et le port Thunderbolt de votre ordinateur. Vous pouvez
également le connecter a la baie de stockage Thunderbolt de votre ordinateur.

Sile logiciel Desktop Video a été préalablement installé et vous propose une mise a jour du logiciel interne,
cliquez sur Update et suivez les instructions affichées a I'écran.

Si un cable épanoui est fourni, connectez-le au matériel vidéo Blackmagic et branchez les connecteurs a
votre équipement vidéo.

Connecter du matériel vidéo Blackmagic avec USB 3.0

Si votre matériel vidéo Blackmagic comprend une alimentation externe, connectez-la a I'appareil et mettez
ce dernier en marche.

Connectez un cable USB 3.0 SuperSpeed entre |'appareil et le port USB 3.0 dédié sur votre ordinateur.

Sile logiciel Desktop Video a été préalablement installé et vous propose une mise a jour du logiciel interne,
cliquez sur Update et suivez les instructions affichées a I'écran.

Si un cable épanoui est fourni, connectez-le au matériel vidéo Blackmagic et branchez les connecteurs a
votre équipement vidéo.
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Installer le logiciel de Blackmagic Design

Applications, plug-ins et pilotes

Le tableau ci-dessous dresse une liste des applications, plug-ins et pilotes inclus lors de l'installation du logiciel

Desktop Video.

Mac OS X

Pilotes Blackmagic Desktop Video

Préférences systéme Blackmagic
Design

Blackmagic Design LiveKey
Blackmagic Media Express

Codecs Blackmagic QuickTime™

Blackmagic Disk Speed Test

Préréglages et plug-ins Adobe®
Premiere Pro® CC, After Effects® CC
et Photoshop®

Plug-ins Apple Final Cut Pro™ X
Plug-in Avid Media Composer

Windows

Pilotes Blackmagic Desktop Video

Blackmagic Design Control Panel

Blackmagic Design LiveKey
Blackmagic Media Express

Codecs Blackmagic AVI et
QuickTime™

Blackmagic Disk Speed Test
Préréglages et plug-ins Adobe®
Premiere Pro® CC, After Effects® CC
et Photoshop®

Plug-in Avid Media Composer

Plug-ins Fusion d'Eyeon

Linux

Pilotes Blackmagic Desktop Video

Blackmagic Design Control Panel

Blackmagic Media Express
Codecs Blackmagic AVI
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ann i Install Blackmagic Desktop Video Software
Important Information

About Desktop Video Software

© Introduction
This software includes everything you need o 8ol up your DeckLnk,
o Read Me MUBD00, INtans fy Cars 3 H 214 Pro RECOMDB! K¢ ny LK I your
facity,
® Licens®
® Destination Select | Whal's new in Desktop Video 8.2
& installation |/pe * Modia Express 3 publc buta 3
= Fixod frame by frame aude- ormiece B0 U5 5.5
@ Instailation = Fo0ed SuD-Cp BayDack msus in Framiers Pro C5 5.5
- improwed Glosad Gapton support
@ Summary » Accie DIVGPRO prosnis i Promisen Pro G655

MINImum system requirements for Mac 05 X
Dasxi ik, Intensity and Mulisnage produsts

= Mac OF X 10.6.7 Snow Leanard and GuickTime 10 or later
As e

+ A sLambin Pl 301 - PCID X1 1ine £30083 3heka work 1 any siol PO X4
lana cards roquie a 14 lana of Tastar PCI Exprees thol
=4 BB of system mamary. -
H2#4 Pro Resardar H
( Prin. Y Save. ) (_GoBack ) { Continue

Programme d'installation Desktop Video pour Mac

g Blackrnagic Design Desklop Video Setup E = @

Welcome to the Blackmagic Design
Desktop Video Setup Wizard

The Setup Wizard wil inctall Bladkmagic Design Decktop Video
on your computer. Cick Newt to continue or Cancel to exit
the Setup Wizard

Programme d'installation Desktop Video pour Windows

Installation sur Mac OS X

Avant de pouvoir installer le moindre logiciel, il vous faut bénéficier des privileges d'administrateur.
Etape 1. Assurez-vous de disposer du dernier pilote. Consultez www.blackmagicdesign.com/support

Etape 2. Ouvrez le dossier intitulé « Desktop Video Installer » & partir du disque ou de I'image du disque téléchargée
et lancez le programme d'installation « Desktop Video Installer ».

Etape 3. Cliquez sur les touches Continue, Agree et Install pour installer le logiciel.

Etape 4. Redémarrez votre ordinateur pour activer les nouveaux pilotes du logiciel.

Mises a jour automatiques

Lors du redémarrage de votre Mac, le logiciel vérifiera la version du logiciel interne de votre matériel. Si la version du
logiciel interne ne correspond pas a la version du pilote, il vous sera demandé de mettre le logiciel interne a jour. Cliquez
sur OK pour commencer la mise a jour et redémarrez votre Mac pour mener a bien I'opération.

Installation sur Windows

Etape 1. Assurez-vous de disposer du dernier pilote. Consultez www.blackmagicdesign.com/support
Etape 2. Ouvrez le dossier intitulé « Desktop Video » et lancez le programme d'installation « Desktop Video ».

Etape 3. Les pilotes s'installent & présent sur votre systéme. Une alerte vous demandant de confirmer l'installation du
logiciel sur votre ordinateur va s'afficher : “Do you want to allow the following program to install software on
this computer?” Cliquez sur Yes pour continuer.

Etape 4. Une boite de dialogue apparaitra ensuite pour vous informer que du nouveau matériel a été détecté et
I'assistant ajout de matériel va s'afficher. Sélectionnez "install automatically" (installation automatique) et le
systéme détectera les pilotes Desktop Video requis. Une autre boite de dialogue vous indiquera ensuite que
votre nouveau périphérique est prét a étre utilisé.

Etape 5. Redémarrez votre ordinateur pour activer les nouveaux pilotes du logiciel.

Mises a jour automatiques

Lors du redémarrage de votre ordinateur, le logiciel vérifiera la version du logiciel interne de votre matériel. Si la version
du logiciel interne ne correspond pas a la version du pilote, il vous sera demandé de mettre le logiciel interne a jour.
Cliquez sur OK pour commencer la mise a jour et redémarrez votre ordinateur pour mener a bien |'opération.
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Getsoftware > Desktoprdes

m—_: Desktopvideo

Btackruagk: Deskgn GesktopNides Difre ind LEZ 41

Gnlyiestall this file i youtrust the origin. ot

Le logiciel Desktop Video est prét a étre installé a partir
de I'Ubuntu Software Center.

Installation sur Linux

Etape 1.
Etape 2.

Etape 3.
Etape 4.

Etape 5.

Etape 6.

Téléchargez la demiére version du logiciel Desktop Video pour Linux sur
www.blackmagicdesign.com/support

Ouvrez le dossier intitulé « Desktop Video », repérez et ouvrez le paquet « Desktop Video » pour votre
distribution Linux.

Cliquez sur le bouton « Install » et attendez que la barre de progression soit terminée.

Si vous obtenez des messages concernant des dépendances manquantes, vérifiez tout d'abord qu'elles ont
bien été installées et réexécutez ensuite le programme d'installation Desktop Video.

Lorsque |'opération est terminée, le programme d'installation vous renverra au méme écran.
Redémarrez |'ordinateur pour activer les pilotes ou saisissez la commande suivante :

# modprobe blackmagic

Si vous ne trouvez pas de paquet natif Desktop Video pour votre distribution Linux, ou si vous préférez effectuer
I'installation a partir d'une ligne de commande, référez-vous au fichier ReadMe pour obtenir des instructions
d'installation plus détaillées.

Mises a jour

Apreés le redémarrage de votre ordinateur, les pilotes vérifieront le matériel vidéo Blackmagic pour voir quel logiciel
interne le matériel contient. Si la version du logiciel interne ne correspond pas a la version du pilote, Desktop Video vous
demandera une mise a jour. Pour trouver le numéro d'identification de la carte qui doit &tre mise a jour, ouvrez le terminal
et saisissez la commande suivante :

# BlackmagicFirmwareUpdater status

Un message qui ressemble a cela apparaitra a I'écran :

/dev/blackmagic/card0 [DeckLink HD Extreme 3] UPDATED (mis a jour)
/dev/blackmagic/card1 [DeckLink HD Extreme 3] NEEDS_UPDATE (doit étre mis a jour)

Notez le numéro d'identification de la carte qui doit &tre mise a jour puis mettez a jour le firmware en saisissant :

# BlackmagicFirmwareUpdater update <card_id> (1 dans ce cas de figure)
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Camera Outputs

HDMI OUT

HDTV

Connectez un moniteur vidéo et une source a votre matériel
vidéo Blackmagic.

Log and Capture

Capturing to Disk

Capture Batch

Cliquez sur le bouton « Capture » pour commencer |'enregistrement.

Capturer et lire de la vidéo

Il est judicieux d'effectuer un test rapide pour vous assurer que vous arrivez a capturer et a lire de la vidéo.

Installation

Etape 1. Connectez un moniteur vidéo ou une télévision a la sortie vidéo de votre matériel vidéo Blackmagic.
Etape 2. Connectez une source vidéo a I'entrée vidéo de votre matériel vidéo Blackmagic.

Etape 3. Utilisez les préférences systéme de Blackmagic pour configurer vos connexions vidéo et audio pour I'entrée
et la sortie. Référez-vous a la section « Utilisation des préférences systéme de Blackmagic » pour obtenir de
plus amples informations.

Tester la capture vidéo

Etape 1. Allez sur Media Express>Preferences sur Mac OS X, ou Edit>Preferences sur Windows ou Linux puis
sélectionnez un format de projet qui correspond a votre source vidéo. Choisissez également un format pour
le fichier de capture et un emplacement de stockage.

Etape 2. Fermez les Préférences et cliquez sur |'onglet intitulé Log and Capture. Votre source vidéo apparaitra dans
la fenétre de prévisualisation de Media Express.

Etape 3. Cliquez sur le bouton Capture pour effectuer le test de capture. Cliquez sur le méme bouton pour terminer
le test.

Tester la lecture vidéo
Etape 1. Cliquez sur I'onglet Playback.

Etape 2. Double-cliquez sur le clip test et la vidéo apparaitra sur le moniteur connecté a la sortie de votre matériel
vidéo Blackmagic. La sortie audio peut également étre contrélée.
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Settings for your Decklink 4K Extreme
Processing  Video Levels | Audio Levels |

Set autput: | 501 & HDMI & Component |
For video and audio output connections
Set input: | SDI Video & SDI Audio :]
For video and audio capture
Use video setup in NTSC: @»\1 7.5 IRE for use in the USA
()AL 0.0 IRE for use in Japan
|| Use 4:4:4 5DI on video output when possible
(¥ Use 3/6Gb SDI not Dual Link SDI output
(¥ Use 1080p not 1080PsF
(v Remove ficld Jirer when video Is paused
Use LTC Timecode input

Set default video standard as: | HD 1080i 50 3

Final Cut Pro X and $1aM4p video OUtput will use this sefting

When not playing video, send: | Black 3|
Display HOMI 3D as: | Side by Side 3]

Set reference autput timing: — o L
Reference input not detected

Préférences systéme de Blackmagic Design sur Mac OS X

(0] Utilisation des préférences systeme de Blackmagic

Lancer les préférences systéme de Blackmagic

Les préférences systéme de Blackmagic procurent un emplacement central pour la configuration des paramétres.

* Sur Mac OS X, ouvrez les préférences systéeme et cliquez sur 'icéne Blackmagic Design.

* Sur Windows 7 et Windows 8, ouvrez le Panneau de configuration et cliquez sur la catégorie « Matériel et
audio » puis cliquez sur « Blackmagic Design Control Panel ».

= Sur Linux, allez sur « Applications » puis sur « Son et vidéo » et double-cliquez sur l'intitulé Blackmagic

Control Panel.

Chaque modele de matériel vidéo Blackmagic posseéde des fonctionnalités différentes. Seules les préférences systeme

compatibles avec votre modéle seront actives.

La section suivante vous guidera a travers la configuration des préférences systéme de Blackmagic.

Scttings for your Decklink 4K Extreme
Settings | Processmy | Video Levels | Auto Levels|

Seloulputs v

For viden and Audio putrut connections

Selinuul SO Viden & SOT Audia v

For viden and audio caphure
Lice viden eetupIn NTSC: (@) At /.5 IRE for use In the USA
() At 0.0 IRC for usc in Jopon
[]Use 4:4:4 SDT on video output when poecible
[#] use 35Gb SDI not Dual Link SDT autput
[l use 10800 ol 1080PsF
] Remove field jilter when videw is paused
Use LIT Timecode input

Set default video sladard a3 NTSC v
Whennut playing videu, serel: | Black v
10 2ll the video outputs.
Display HOMI 0135t Side by Side v
Set reference output timing: 0 o

Reterence input not detected

[ 8ok ][ oot | sy

Panneau de configuration Blackmagic Design sur Windows

Blackmagic Contral Panel

Use viden setup in NTSC:

For video and audio capture
@& At 7.5 IRE for use in the USA

(' AL 0.0 IRE for use in Japan

+| Remove field jitter when video is paused

| set black ref on SDI video output in capture

When not playing video. send: | pjack A ]

Settings for: [DeckLinI: = ]
Settings
Ser outpur: [ All Outputs Active =
For video and audio output connections
Set input: [ 501 Video & SDI Audio 2]

(o= ]

Panneau de configuration Blackmagic Design sur Ubuntu de Linux
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Processing | Video Levels | Audio Levels | Onglet Settings (paramétres)

Configurer les connexions de sortie (set output)

Configurez les connexions de sortie vidéo et audio pour votre matériel vidéo Blackmagic. Certains modéles vous
permettent de choisir entre de la vidéo composante analogique, de la S-Video ou de la vidéo composite analogique.

D'autres modeles comprennent des sorties audio commutables qui vous permettent de choisir entre de I'audio
Connexions de sortie vidéo et audio. analogique ou AES/EBU.

SDI & HDMI & Composite (Y Qut)
SDI & HDMI & S-Video

Configurer les connexions d'entrée (set input)

Processing | Video Levels | Audio Levels |

Configurez les connexions d'entrée vidéo et audio pour votre matériel vidéo Blackmagic. Votre matériel peut prendre
en charge certaines ou toutes les combinaisons suivantes :

Set output: | SDI & HDMI & Component ¢'|

For video and audio output cennections

= Vidéo SDI et Audio SDI

Set input v SDI Video & SDI Audio * Vidéo SDI et Audio AES/EBU

SDI Video & AES/EBU Audio * Vidéo SDI et Audio analogique XLR
SDI Video & Analog XLR Audio . ) . . ) .
tup in NTSC|  HDMI Video & HDMI Audio Vidéo SDI fibre optique et Audio SDI fibre optique
HDMI Video & AES/EBU Audio * Vidéo HDMI et Audio HDMI
HDMI Video & Analog XLR Audio o .
Component Video & AES/EBU Audio * Vidéo HDMI et Audio AES/EBU
Component Video & Analog XLR Audio * Vidéo HDMI et Audio analogique XLR
Composite Video (Y In) & AES/EBU Audio o :
Composite Video (Y In) & Analog XLR Audio * Vidéo composante et Audio AES/EBU
5-Video & AES/EBU Audio * Vidéo composante et Audio analogique XLR
S-Video & Analog XLR Audio
standard as| > -] = Composite et Audio AES/EBU

= Composite et Audio analogique XLR
» S-Video et Audio AES/EBU
= S-Video et Audio analogique XLR

Connexions d'entrée vidéo et audio.

Set input: | SDI Video & SDI Audio : Niveau de noir de la vidéo en NTSC

For video and audio capture

Configurez le niveau de noir sur 7,5 IRE pour la vidéo composite NTSC utilisée aux USA et dans quelques autres pays.
Sélectionnez le paramétre 0 IRE si vous travaillez au Japon ou dans des pays qui n'utilisent pas la configuration 7,5 IRE.
Ce paramétre n'est pas applicable pour les formats PAL et haute définition.

Use video setup in NTSC: (s] R
At 0.0 IRE for use in Japan

t when possible

Faites votre sélection entre 7,5 IRE et O IRE pour la vidéo
composite NTSC.



Use video setup in NTSC: (2) At 7.5 IRE for use in the USA
() At 0.0 IRE for use in Japan
I[QUse 4:4:4 SD| on video output when possible l
|_|'Use 3/6Cb SDI not Dual Link SDI output
|| Use 1080p not 1080PsF
|| Remove field jitter when video is paused

Cochez cette case pour acheminer de la vidéo 4:4:4.

(_JAt 0.0 IRE for use in Japan
[ Use 4:4:4 SDI on video output when possible

l@Use 3/6Cb SDI not Dual Link SDI output l

|_| Remove field jitter when video is paused

Use LTC Timecode input

Cochez cette case pour utiliser de la vidéo 3G ou 6G SDI Single Link.

|| Use 4:4:4 5DI on video output when possible
|| Use 3/6Gb SDI not Dual Link SDI output
|¥| Use 1080p not 1080PsF

o v W video is paused
Use LTC Timecode input

Cochez cette case pour acheminer de la véritable vidéo
progressive 1080.

|| Use 3/6Gb SDI not Dual Link SDI output

|_|Use 1080p not 1080PsF

I ! EEI‘I‘IOVE I e|aJ|t‘ter WEEFI waeo Is pauseal

N—— PRI

default video standard as: | HD 1080i 50 =

Cochez cette case pour éliminer le papillotement de la trame sur les
moniteurs CRT.

EUSE 3/6Cb SDI not Dual Link SDI output

™ Use 1080p not 1080PsF

™ Remove field Jjitter when video is paused
5e Imecode Input

.

default video standard as: I 15U v |

Cochez cette case pour lire le timecode a partir de I'entrée LTC.

Utilisation des préférences systeme de Blackmagic

Utiliser le format SDI 4:4:4 sur la sortie vidéo si possible
Sélectionnez ce paramétre lorsque vous acheminez de la vidéo 4:4:4. La vidéo 1080p50/60 sera toujours acheminée au
format 4:2:2. Lorsque la sortie vidéo en 4:4:4 est activée, les fonctionnalités suivantes ne sont pas disponibles :

= sorties vidéo HD et SD down-convertie simultanées

* sortie vidéo analogique down-convertie

Utiliser un signal de sortie SDI 3/6Gb non pas un signal SDI Dual Link

Sélectionnez ce paramétre pour utiliser le format 3G ou 6G SDI Single Link lorsque vous utilisez des formats a haute
bande passante tels que 1080p60 et 4:4:4 ou des formats 4K.

Utiliser le format 1080p non pas le format 1080PsF

Sélectionnez ce parametre pour acheminer de la véritable vidéo progressive au lieu de vidéo progressive a image
segmentée.

Supprimer la gigue lors d'une mise en pause de la vidéo

Sélectionnez ce paramétre pour éliminer le papillotement de la trame lorsque de la vidéo entrelacée est mise en pause
sur les vieux moniteurs CRT en affichant une seule trame. Cette option n'est pas recommandée pour les écrans plats
modernes.

Utiliser I'entrée timecode LTC

Sélectionnez ce paramétre pour lire le timecode a partir de I'entrée LTC au lieu du flux SDI.
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|_| Remave field jitter when video is paused
Use LTC Timecode input

Set default video standard as:l\_ HD 1080p 29.97 ¢l
e this setting

2|

When not playing video, send: \ Last Frame Played v

Configurez la norme vidéo par défaut pour la faire correspondre a
votre projet Final Cut Pro X ou pour faire de la capture avec votre
programme WDM.

UIE LIn I NELUUE L

Set default video standard as: NTSC 5

Final Cut Pro X and startup video output will use this setting

When not playing video, sencd S E U e T G EIT |
Black

Display HDMI 3D as: | Side by Side s

Lorsqu'il n'y a pas de vidéo en lecture, vous avez le choix d'envoyer la
derniére image lue ou du noir.

Display HDMI 3D a< v Frame Packing J
Side by Side
Line by Line

Set reference output timin Top and Bottom
Left Eye

Right Eye

1§

Sélectionnez le format 3D de votre monitoring HDMI.

'referenceoutputtiming: — .Q. — .J’—UI

Reference input not detected

Ajustez le curseur jusqu'a ce que l'image se stabilise.

Configurer la norme vidéo par défaut
Pour faire du monitoring broadcast avec Final Cut Pro X, configurez la norme vidéo qui correspond a votre projet Final
CutPro X

Pour capturer de la vidéo sur Windows avec un programme qui prend en charge le WDM, configurez la norme vidéo
par défaut en la faisant correspondre a la norme de capture. La norme vidéo est en général configurée a partir des
préférences du programme WDM, toutefois, utilisez le Panneau de configuration Blackmagic Design en cas de

probléme.

Lorsque la vidéo n'est pas en lecture, envoyer...
Ce paramétre détermine si le matériel va acheminer la derniére image lue (last frame played) ou du noir (black) lorsque

vous quittez une application et qu'il n'y a plus de vidéo en lecture.

Certains modeéles Blackmagic comprennent des tables de correspondance (LUT) et I'option « Last Played Frame » vous
permet d'observer les effets causés par les changements apportés a la LUT. L'activation ou la désactivation de cette
fonction nécessite un redémarrage de I'ordinateur.

Afficher la vidéo HDMI 3D en tant que...

Ce paramétre détermine le format 3D de votre monitoring HDMI. Faites votre choix entre les options : Frame Packing,
Side by Side, Line by Line, Top and Bottom, Left Eye ou Right Eye.

Configurer la synchronisation de la sortie de référence

Si un signal de référence est connecté mais que votre image se déplace verticalement, ajustez le curseur jusqu'a ce que
I'image se stabilise. Le signal de référence peut également étre appelé genlock, black burst, house sync ou tri-sync.



Settings Video Levels  Audio Levels |

Select output processing v Off fable

Simultaneous HD and 5D Output
Select input processing el =L ST able

HD to HD and SO Anamaorphic

HD to HD and SO Center Cut

Simultaneous 2K and S0 Outp

A-fr
Set A-frame VITC reference e Ay

| Simultaneous 5D and HD 720p Output | &
SD and 720p HD 4:3 Pillarbox

SD and 720p HD 16:9 Zoom

SD and 720p HD 14:9 Zoom

Capture VANC input line

Simultaneous 5D an D 1080i Outpu
SD and 1080i HD 4:3 Pillarbox
SD and 1080i HD 16:9 Zoom
—  SDand 1080i HD 14:9 Zoom | =

Set Coaling Fan Speed  Simultaneous HD and Cross Canverted HD
HD and Cross Converted HD

Set Level Meter Display
Enable Conversion on Analog Output

Sélectionnez le traitement du signal de sortie a partir du menu.

Processing | video Levels | Audio Levels

Select output processing: ~

(i} i} Oep =
When playing back to video outputs

Select input processing: off -
When capturing from video inputs

Cochez cette case pour acheminer de la HD 23,98PsF en tant que HD
59,94i

When capturing from video inputs

Set A-frame VITC reference: | Frame 00 Ll

In 23.98 fps capture from NTSC using 3:2 pulldown

Capture VANC input line: |18 [_| Capture to movie file line 1

Configurez la référence VITC de I'image A lorsque vous effectuez un
pulldown 3:2.

Capture VANC input line: |18 @Capture to movie file line 1
—
19 [QCapture to movie file line 2
|
20 @Capture to movie file line 3

To video lines 1, 2 or 3 in the captured movie file

Cochez ces cases pour capturer les lignes de données VANC.

(AEY Utilisation des préférences systeme de Blackmagic

Onglet Processing (traitement)

Sélection du traitement du signal de sortie

Ce paramétre permet une down-conversion en temps réel durant la lecture. Sélectionnez I'option désirée a partir
du menu.

Certains modeles de matériel prennent en charge une down-conversion simultanée des signaux telle que HD et SD ou
2K et SD. La down-conversion simultanée engendre un décalage de 2 images sur le signal de sortie SD-SDI. Ajustez le
décalage de timecode de votre logiciel de montage pour garantir une précision a l'image prés lors de I'insertion ou de
I'assemblage sur bande.

Les sorties vidéo analogiques sont également down-converties. La vidéo composante analogique peut étre commutée
entre un signal de sortie HD ou SD. Pour visualiser de la vidéo composante analogique SD, sélectionnez la fonction
« Enable Conversion on Analog Output » (activer la conversion sur le signal de sortie analogique), lorsque la fonction
« Simultaneous HD and SD Output » (acheminer de la HD et SD simultanément) est également sélectionnée.

Sélection du traitement du signal d'entrée

Ce paramétre permet une down-conversion et une up-conversion en temps réel durant la capture. Sélectionnez 'option
désirée a partir du menu.

Acheminer de la HD 23,98PsF en tant que HD 59,94i (uniquement sur Windows)

Ce paramétre appliquera un pulldown 3:2 afin que la vidéo HD 23,98 PsF soit acheminée en tant que HD 59,94i. La
fréquence d'image de film de 23,98 i/s est assez courante mais elle est rarement prise en charge par les moniteurs SDI
et analogiques, alors que presque tous les moniteurs HD prennent en charge la HD 59,94i.

Configurer la référence VITC de I'image A

Ce paramétre vous permet de saisir le numéro de I'image A (A-frame) lors de la suppression du pulldown 3:2 de la vidéo
NTSC pendant la capture a 23,98 i/s. La mauvaise image A produira une présentation erronée des trames et des images.

Capturer les lignes VANC du signal d'entrée

Ces paramétres permettent a 3 lignes représentant le timecode, les informations VITC relatives aux sous-titres ou
n'importe quelles autres données auxiliaires verticales (VANC) d'étre conservées pendant la capture. Pour conserver les
données VANC, cochez la case représentant la ligne vidéo que vous souhaitez capturer. La ligne 1 doit étre activée pour
que les lignes 2 et 3 fonctionnent.
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(B Utilisation des préférences systeme de Blackmagic

Onglet Video Levels (niveaux de la vidéo)

Calibrer I'entrée vidéo analogique

Ces paramétres ajustent |'entrée vidéo analogique. Utilisez les curseurs pour ajuster les niveaux Video, Chroma, Cb
(couleur bleue) et Cr (Couleur rouge). Il est préférable d'ajuster ces paramétres conjointement avec le Blackmagic
Ultrascope. Les paramétres de calibrage de I'entrée vidéo analogique ne sont disponibles que si I'option « Set input »
située dans I'onglet Settings est configurée sur entrée vidéo analogique.

Calibrer la sortie vidéo analogique

Ces paramétres ajustent la sortie vidéo analogique. Utilisez les curseurs pour ajuster les niveaux Video, Chroma, Cb
(couleur bleue) et Cr (Couleur rouge). Il est préférable d'ajuster ces paramétres conjointement avec le Blackmagic
Ultrascope.

Utiliser les niveaux YUV Betacam

Les produits Blackmagic prennent en charge les niveaux composante analogique SMPTE par défaut car la plupart du
matériel vidéo moderne utilise des niveaux conformes aux normes SMPTE. Activez la case « Use Betacam YUV Levels »
si vous travaillez avec des magnétoscopes Betacam SP de Sony.

Onglet Audio Levels (niveaux audio)

Configurer les niveaux des entrées audio analogique

Ces paramétres ajustent le gain des entrées audio analogique.

Configurer les niveaux des sorties audio analogique

Ces paramétres ajustent le gain des sorties audio analogique.

Configurer le niveau de référence des signaux d'entrée AES/EBU

Ces paramétres ajustent le gain des entrées audio AES/EBU. Bien que les canaux audio analogiques puissent étre
ajustés de maniére indépendante, les canaux audio AES/EBU s'ajustent simultanément.

Configurer le niveau de référence des signaux de sortie AES/EBU

Ces parametres ajustent le gain des sorties audio AES/EBU. Bien que les canaux audio analogiques puissent étre ajustés
de maniére indépendante, les canaux audio AES/EBU s'ajustent simultanément.

Utiliser des niveaux audio HiFi

Les modeéles UltraStudio et DeckLink sont pourvus de connecteurs XLR offrant des niveaux audio analogique
professionnels. Pour connecter du matériel audio grand public, activez la fonction « Use HiFi Audio Levels » et utilisez
un adaptateur XLR vers RCA.
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After Effects® CC

Prévisualiser de la vidéo

Pour afficher votre composition After Effects® CC en temps réel sur votre matériel Blackmagic, allez sur Préférences >
Prévisualisation vidéo. Sélectionnez la sortie vidéo Blackmagic et le mode de sortie approprié. Vous pouvez a présent
utiliser un moniteur broadcast pour visualiser vos compositions After Effects® CC dans |'espace colorimétrique vidéo

approprié.

Pour écouter de |'audio sur votre matériel Blackmagic, allez sur les préférences systeme de Mac OS X ou le panneau
de configuration de Windows et configurez Blackmagic Audio en tant que périphérique de sortie audio par défaut.
Dans After Effects® CC, allez sur Préférences > Matériel Audio et assurez-vous que votre signal de sortie audio est bien
configuré sur « Entrée/sortie par défaut du systéme » sur Mac OS X ou « Blackmagic Audio » sur Windows.

After Effects® CC Faire un rendu

Lorsque votre composition est terminée, il vous faudra faire un rendu avec un codec pris en charge par votre matériel
vidéo Blackmagic. Vous pouvez faire un rendu d'une séquence d'image DPX ou de n'importe lequel des codecs suivants :

Codecs QuickTime sur Mac OS X

Preferences

+ Blackmagic RGB 10 bit (non compressé) * Apple Photo - JPEG (compressé)
= Apple Uncompressed YUV 10 bit 4:2:2 = Apple DV - NTSC (compressé)
= Apple Uncompressed YUV 8 bit 4:2:2 = Apple DV - PAL (compressé)

Les autres codecs y compris ProRes et DVCPRO HD seront disponibles si vous avez installé Final Cut Pro.

Codecs AVI sur Windows
Préférences de la prévisualisation vidéo * Blackmagic 10 bit 4:4:4 (non compressé) * Blackmagic SD 8 bit 4:2:2 (non compressé)

Output Module Setings

= Blackmagic 10 bit 4:2:2 (non compressé) = Blackmagic 8 bit MJPEG (compressé)

* Blackmagic HD 8 bit 4:2:2 (non compressé)

Les autres codecs y compris DVCPRO HD et DVCPROS50 seront disponibles si vous avez installé Adobe®
Premiere Pro® CC.

Codecs QuickTime sur Windows

* Blackmagic RGB 10 bit (non compressé) * Apple Photo - JPEG (compressé)
* Blackmagic 10 bit (non compressé) * Apple DV - NTSC (compressé)
= Blackmagic 8 bit (non compressé) = Apple DV - PAL (compressé)

Options de rendu « Paramétres du module de sortie »
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Photoshop® CC

800

Blackmagic Image Import

Image Import Settings

Video Input Format: | YUV 4:2:2 HD 1080i 59.94 2]
Image Bit Depth: | Photoshop RGB 16 Bits/Channel ¢_|
| Cancel | [ Import Image ]

Importer une image

800

Blackmagic Image Export

Image Export Settings

Video Output Format: | YUV+K 4:2:2 HD 1080i 59.94 b

Exporter une image

| Cancel

[ Export Image ]

Photoshop® CC

Importer et exporter des images vidéo

Importer une image dans Photoshop® CC

Etape 1. Sur Photoshop® CC, sélectionnez la fonction de capture d'image Blackmagic & partir du menu Fichier >
Importer.

Etape 2. Sélectionnez le format de I'entrée vidéo et la profondeur de bits de I'image puis cliquez sur Importer I'image.
Exporter une image de Photoshop® CC

Etape 1. Sélectionnez Fichier > Exporter > Exporter une image Blackmagjic.

Etape 2. Sélectionnez le format de la sortie vidéo puis cliquez sur Exporter I'image.

Une fois que les options d'importation et d'exportation ont été configurées, la fenétre de paramétres ne s'affichera
plus lors d'importations et d'exportations ultérieures. Toutefois, vous pouvez toujours changer vos paramétres en
maintenant enfoncée la touche Option (Mac) ou Ctrl (Windows) lors de la sélection d'importations ou d'exportations.
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Adobe® Premiere Pro® CC

Créer un projet Blackmagic Design

Etape 1. Créez un nouveau projet, cliquez sur I'onglet Scratch Disks (Disques de travail) et choisissez I'emplacement
et le nom désirés pour votre projet.

Etape 2. Configurez'emplacement de votre vidéo capturée, audio capturé, prévisualisations vidéo et prévisualisations
audio.

Etape 3. Sivotre carte graphique est compatible avec le moteur Mercury Playback Engine d'Adobe® Premiere Pro®
CC, I'option de rendu sera disponible et il vous faudra sélectionner 'option « Mercury Playback Engine GPU
Acceleration » (Accélération GPU Mercury Playback Engine).

Etape 4. Configurez le format d'acquisition sur acquisition Blackmagic et cliquez sur le bouton Paramétres (Mac) ou
Propriétés (Windows) pour révéler les paramétres d'acquisition Blackmagic de votre projet. Choisissez le
Adobe® Premiere Pro® CC standard et le format vidéo et cliquez sur OK.

Etape 5. La fenétre Nouvelle Séquence apparaitra. Sélectionnez la préconfiguration Blackmagic désirée, donnez un
nom a la séquence et cliquez sur OK.

Controle de périphérique

De nombreux modeéles de matériel d'acquisition et de lecture Blackmagic Design comprennent un contréle de
périphérique RS-422 pour le contréle des magnétoscopes. Le controle de périphérique Blackmagic doit étre sélectionné
a chaque fois qu'un nouveau projet est créé. Allez sur Préférences > Pilotage de matériel (Device Control) et sélectionnez
le pilotage de matériel Blackmagic.

Lecture

Les paramétres de lecture doivent étre sélectionnés a chaque fois qu'un nouveau projet est créé. Pour ce faire, il vous
suffit d'aller sur Préférences > Lecture. Le lecteur par défaut est Adobe Player mais il vous faudra sélectionner la lecture
Blackmagic (Blackmagic Playback) dans la section Matériel audio (Audio Device).

Dans la section Matériel vidéo (Video Device), cochez la case représentant la lecture Blackmagic et vérifiez que les autres
cases ne sont pas activées puis cliquez sur OK.

Nouvelle séquence
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Acquisition

Exportation sur bande

00:00:05:00

Acquisition
Pour capturer allez sous : Fichier > Acquisition [F5]

Pour une acquisition immédiate, ou une acquisition a partir de matériel non pilotable, cliquez sur le bouton
d'enregistrement rouge [G].

Si vous souhaitez enregistrer le clip a I'aide du contréle de périphérique RS-422, saisissez les points d'entrée et de
sortie désirés a I'aide des boutons dédiés ou manuellement en saisissant le code temporel et en cliquant sur la touche
Enregistrer I'élément (Log Clip). Le clip vide apparaitra dans la fenétre Projet. Répétez |'action jusqu'a ce que vous
ayez enregistré tous les clips que vous souhaitez capturer en série. Puis choisissez : Fichier > Acquisition en série [F6).
Pour configurer des marges sur les clips, activez I'option d'acquisition avec marges et saisissez le nombre d'images
supplémentaires requises au début et a la fin de chaque clip.

Exportation sur bande

Pour une exportation sur bande via le contrdle de périphérique RS-422, sélectionnez la séquence désirée et sélectionnez
Fichier > Exportation > Exporter sur bande.

Le montage par insertion nécessite un timecode continu sur toute la longueur du projet qui va étre enregistré sur

bande.

En mode assemblage, la bande ne doit étre noire que jusqu'a un point situé juste apres le début du projet. Comme le
montage par assemblage efface la bande située avant les tétes d'enregistrement, il ne devrait pas étre utilisé lorsque
d'autres projets existent déja sur la bande apres le point de sortie de votre montage.

Lors du montage sur bande, le logiciel attend a la premiére image de votre projet que le magnétoscope commence
I'enregistrement au timecode prédéterminé. Au cas ou la premiére image de votre programme aurait été répétée ou
perdue durant la procédure de montage sur bande, il vous faudra ajuster le décalage de lecture pour synchroniser
le magnétoscope et |'ordinateur. Vous n'aurez a le faire qu'une seule fois indépendamment du magnétoscope et de
I'ordinateur car ce paramétre sera gardé en mémoire.

Il vous suffit a présent de saisir le point d'entrée et le décalage désirés et de cliquer sur OK (Mac) ou Exporter (Windows).
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Final Cut Pro X

Apple Final Cut Pro X

[ Use 1080p not 1080PsF
@] Remove field jitter when video is paused

(Ser default video standard as: | HD 1080p 24 3 )

Fimal Cut Pro X and startup video output will use this setting

When not playing video, send: | Extended Desktop =N

Choosing this option reguires a restart

Etape 2. Configurez la norme vidéo par défaut qui correspond a votre
projet Final Cut Pro X dans les préférences systeme.

Nama: IFirst Project

ar

Default Event: | New Event 8-22-11

Video Properties: () Set automatically based on first video clip

® Custom
[1080iHD 5] [ 102001080 5] (2007 [
Format Resalution Rate

Timecade Nisplay: (%) Non-Drap Frame
() Drop Frame

Audio and Render Propertics: CJ Usc default sertings (Surround, 48kHz, ProRes 422)

@ Custom
Audio Channels: | Stereo ;
Audio Sample Rate: | 48kHz o
Render Format: | Uncompressed 10-hir =

{( Comeed N £l

Etape 6. Sous le paramétre Propriétés audio et de rendu, choisissez
I'option Personnalisées.

(8] Utiliser votre logiciel tiers favori

Apple Final Cut Pro X

Vous pouvez utiliser la fonctionnalité de monitoring broadcast de Final Cut Pro X 10.0.4 et acheminer plus tard votre
vidéo a du matériel vidéo Blackmagic. Vous pouvez également utiliser deux écrans d'ordinateur pour l'interface de
Final Cut Pro X.

Configurer Final Cut Pro X

Etape 1.

Etape 2.

Etape 3.
Etape 4.
Etape 5.

Etape 6.

Etape 7.

Etape 8.

Vérifiez que vous étes en possession de la version Final Cut Pro X 10.0.4 ou plus récente avec la derniére
version de Mac OS X Mountain Lion ou Mavericks.

Quvrez les préférences systéme et cliquez sur Blackmagic Design. Allez sur le paramétre permettant de
configurer le standard vidéo par défaut (Set default video standard as) et choisissez le méme standard que
vous allez utiliser dans votre projet Final Cut Pro X, par ex. HD 1080i59.94. Le standard doit étre identique a
celui du format vidéo de vos clips.

Lancez Final Cut Pro X et créez un nouveau projet.
Saisissez un nom et choisissez un emplacement pour le nouveau projet.

Sous le parametre Propriétés vidéo, choisissez |'option Personnalisées et configurez ensuite le format, la
résolution et le débit correspondant au standard vidéo par défaut réglé dans les préférences systeme de
Desktop Video.

Sous le paramétre Propriétés audio et de rendu, choisissez I'option Personnalisées. Configurez les canaux
audio sur Stéréo. Vous pouvez également choisir I'option Surround pour é canaux audio. Configurez la
fréquence d'échantillonnage audio sur 48kHz. Sous le paramétre Format du rendu, choisissez le méme
format que vos clips vidéo. Par défaut, Final Cut Pro X utilise de la compression ProRes mais vous pouvez
modifier cela en sélectionnant le format 4:2:2 10 bits non compressé pour un workflow non compressé.
Cliquez sur OK pour terminer la création de votre nouveau projet.

Allez sur le menu Final Cut Pro, choisissez Préférences et cliquez ensuite sur I'onglet Lecture. Vérifiez que le
menu Sortie A/V affiche Blackmagic et que le standard vidéo est identique a celui de votre projet. Fermez les
Préférences.

Allez dans le menu Fenétre (Window) et sélectionnez |'option Sortie A/V pour activer la sortie vidéo via le
matériel vidéo Blackmagic.

Si vous souhaitez faire du monitoring audio via le matériel vidéo Blackmagic, ouvrez les préférences systéme, cliquez sur
I'icone son, puis cliquez sur |'onglet Sortie et sélectionnez |'audio Blackmagic en tant que sortie audio.
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ﬂ Export “First Project” as a QuickTime movie

=l

Options ~ Summary

Export: [ current Settings »:1

Export a movie in the same format as the original project

After export: | Open with QuickTime Player )
Include: | Video and Audio 3i

( Cancel ) { Next

Etape 3. Dans la fenétre d'exportation du média, sous le paramétre
Exporter choisissez I'option « Réglages actifs » (Current Settings) et

sous le paramétre Inclure (Include), choisissez I'option Vidéo et audio.

Lecture

Etape 1. Importez des clips dans votre nouveau projet.

Etape 2. Vous pouvez a présent utiliser la timeline Final Cut Pro X sur votre écran d'ordinateur et visualiser la
prévisualisation de la vidéo sur I'écran ou sur une télévision connectée a la sortie de votre matériel vidéo
Blackmagic Design.

Capturer de la vidéo et de |'audio

Vous pouvez utiliser le logiciel Blackmagic Media Express pour capturer de la vidéo et de 'audio a l'aide de votre
matériel vidéo Blackmagic Design. Une fois les clips capturés, vous pouvez les importer dans Final Cut Pro X pour le
montage.

Lorsque vous capturez des clips avec Media Express, il vous faudra choisir un des formats vidéo compatibles avec Final
Cut Pro X, par ex. : Apple ProRes 4444, Apple ProRes 422 (HQ), Apple ProRes 422 ou 4:2:2 10 bits non compressé.

Montage sur bande

Une fois que vous avez terminé votre projet dans Final Cut Pro X, vous pouvez faire un rendu du projet puis utiliser
Blackmagic Media Express pour faire un master sur bande a I'aide de votre matériel vidéo Blackmagic Design.

Etape 1. Sélectionnez vos clips & partir de la timeline de Final Cut Pro X.
Etape 2. A partir du menu Partager (Share), choisissez I'option Exporter le média (Export Movie).

Etape 3. Dans la fenétre d'exportation du média, sous le paramétre Exporter choisissez I'option « Réglages actifs »
(Current Settings) et sous le parametre Inclure (Include), choisissez |'option Vidéo et audio. Cliquez sur « Page
suivante » (Next).

Etape 4. Ouvrez Media Express et importez le clip qui a été exporté de Final Cut Pro X.

Etape 5. Veuillez vous référez a la section Blackmagic Media Express de ce manuel pour obtenir des informations sur
le montage des fichiers vidéo et audio sur bande.
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Vilstel

Composer®

License Type: Software (Node Locked)
Computer Name: mountainocta

c. All rights reserved.
ot 1o a related license agreement.

Avid Media Composer

Use 1080p not 1080PsF

Set black ref on 5DI video output in capture
Extended Desktop paused
Last Frame Played

When not playing video, send v Black

Display HDMI 3D as: | Side by Side =

Si vous utilisez un seul écran d'ordinateur, ouvrez les préférences
systéme de Blackmagic Design et choisissez d'envoyer du noir
lorsqu'il n'y pas de vidéo en lecture.

MNew Project

The selected raster
dard

- AVC Intra 100
- XDCAM HD 50
- XDCAM EX

Etape 5. Saisissez un nom de projet et configurez les options du projet.

Avid Media Composer

Le logiciel Avid Media Composer capture et lit de |'audio et de la vidéo en définition standard et en haute définition
avec le matériel vidéo Blackmagic. Ce dernier prend également en charge le contrdle de périphérique RS-422. Les
plug-ins Blackmagic pour Media Composer sont automatiquement installés si Media Composer a été installé avant le
logiciel Desktop Video.

Configuration

Etape 1. Lancez le logiciel Media Composer et la boite de dialogue vous permettant la sélection de votre projet va
apparaitre.

Etape 2. Choisissez le profil d'utilisateur désiré si vous en aviez déja créé un auparavant.

Etape 3. Sélectionnez le dossier dans lequel vous souhaitez créer le projet : Private (privé), Shared (partagé) ou External
(externe).

Etape 4. Cliquez sur le bouton New Project (nouveau projet).

Etape 5. Saisissez un nom de projet et configurez les options du projet y compris le format, I'espace colorimétrique
et la 3D stéréoscopique. Cliquez sur OK. Les paramétres Color space et Stereoscopic peuvent étre changés
ultérieurement dans I'onglet Format du projet.

Etape 6. Double-cliquez sur le nom du projet dans la boite de dialogue Select Project. L'interface Media Composer
apparaitra avec la fenétre de projet pour votre nouveau projet. La configuration de votre projet est a présent
terminée.

Lecture

Afin de vérifier que tout est connecté correctement, reportez-vous a la section du Guide de montage de Media
Composer intitulée « Importation de barres de couleurs et autres mires de test ». Double-cliquez sur le fichier importé
pour le lire dans une nouvelle fenétre. Vous devriez a présent voir I'image sur votre écran d'ordinateur ainsi que sur votre
sortie Blackmagic.

Si vous ne voyez pas de vidéo sur votre sortie Blackmagic, revérifiez les connexions et les paramétres de sortie dans les
préférences systéme de Blackmagic Design. Pour ce faire, allez sur Tools > Hardware Setup au sein du logiciel Media
Composer.
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Etape 2. Configurez les paramétres de la fenétre Capture Tool pour
capturer de la vidéo sans contréle de périphérique en cliquant sur le
bouton permettant de commuter la source.

Capturer a partir de matériel non pilotable

De nombreuses sources vidéo, y compris différentes sortes de caméras modernes et d'enregistreurs a disque, ainsi que
des caméras plus anciennes et des magnétoscopes VHS, ne possedent pas de contréle de périphérique. Pour capturer
de la vidéo sans contréle de périphérique, suivez les étapes ci-aprés :

Etape 1.
Etape 2.

Etape 3.
Etape 4.
Etape 5.
Etape 6.

Etape 7.

Etape 8.

Etape 9.

Pour ouvrir la fenétre Capture Tool (outil de capture), allez sur Tools > Capture.

Cliquez sur le bouton permettant la commutation de la source pour qu'un cercle barré rouge s'affiche sur le
bouton icdne du magnétoscope. Ce symbole indique que le contréle de périphérique a été désactivé.

Configurez les menus d'entrée Video et Audio sur Blackmagic.
Sélectionnez la piste vidéo (V) et les pistes audio (A1, A2, ...) que vous souhaitez capturer.
Utilisez le menu Bin (chutier) pour sélectionner un chutier cible a partir de la liste des chutiers ouverts.

A partir du menu Res (résolution), choisissez le codec compressé ou non compressé que vous souhaitez
utiliser pour vos clips capturés. Pour de la vidéo 8 bits non compressée, sélectionnez « 1:1 » et « 1:1 10b »
pour du 10 bits.

Sélectionnez le disque de stockage pour votre vidéo et votre audio capturés. Utilisez le bouton Single/Dual
Drive Mode pour choisir si la vidéo et I'audio seront stockés ensemble sur le méme disque ou sur des disques
séparés. Sélectionnez ensuite le ou les disque(s) cible pour votre média capturé a partir du menu Target
Drive.

Cliquez sur le bouton « Tape Name? » situé au bas de la fenétre pour ouvrir la boite de dialogue qui permet
la sélection de la bande. Sélectionnez la bande désirée, ou ajoutez une nouvelle bande, puis cliquez sur OK.

Vérifiez que votre vidéo et source audio sont prétes ou en lecture, puis cliquez sur le bouton de capture. Le
bouton de capture rouge clignotera pendant I'enregistrement. Pour arréter la capture, cliquez a nouveau sur
le méme bouton.



Etape 6. Dans la fenétre relative aux préférences du magnétoscope,
activez la fonction « Relax coincidence point detection ».

Configurez le bouton CAP et le bouton permettant la commutation
de la source pour utiliser le controle de magnétoscope. Utilisez la
section de contréle du magnétoscope pour positionner la bande et
commencer la lecture.
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Capturer a partir de matériel pilotable avec UltraStudio, DeckLink et Teranex

Sivous possédez un magnétoscope qui se connecte via RS-422, il vous faudra configurer les paramétres du magnétoscope
avant d'effectuer une capture avec le controle de périphérique.

Etape 1.

Etape 2.

Etape 3.

Etape 4.
Etape 5.

Etape 6.

A partir de la fenétre de votre projet, cliquez sur I'onglet Settings (paramétres) et double-cliquez sur Deck
Configuration (configuration du magnétoscope).

Dans la boite de dialogue Deck Configuration, cliquez sur I'option Add Channel (ajouter un canal) puis
configurez le parametre Channel Type (type de canal) sur Direct et le paramétre Port sur RS-422 Deck Control
(contréle de périphérique RS-422). Cliquez sur OK et sélectionnez « No » lorsqu'on vous demandera si vous
souhaitez une configuration automatique du canal (Do you want to autoconfigure the channel now?).

Cliquez sur Add Deck (ajouter un magnétoscope) et sélectionnez ensuite la marque et le modeéle de
magnétoscope a partir du menu listant les appareils. Configurez également le paramétre Preroll (temps de
démarrage). Cliquez sur OK et puis sur Apply (appliquer).

Sous 'onglet Settings, double-cliquez sur Deck Preferences (préférences du magnétoscope).

Si vous allez faire du montage sur bande par assemblage, activez la fonction « Allow assemble edit & crash

record for digital cut ». Si vous ne sélectionnez pas cette option, vous ne pourrez qu'effectuer du montage
par insertion.

Activez la fonction « Relax coincidence point detection » et configurez les autres paramétres si nécessaire.
Cliquez sur OK. La configuration de la connexion RS-422 & votre magnétoscope est a présent terminée.

Pour tester la connexion a distance, assurez-vous qu'un cable série RS-422 est connecté entre votre matériel vidéo
Blackmagic et le magnétoscope. Configurez le magnétoscope sur Remote. Ouvrez la fenétre Capture Tool et utilisez les
raccourcis clavier standard J, K, L pour contréler le magnétoscope. Si le nom d'un magnétoscope apparait en italique
ou que le message « NO DECK » est affiché, cliquez sur le menu et sélectionnez I'option « Check Decks » (vérifier les
magnétoscopes) jusqu'a ce que le magnétoscope ne soit plus listé en italique et que le contréle de périphérique soit

rétabli.

Pour capturer de la vidéo a la volée avec contrdle de périphérique :

Etape 1.
Etape 2.

Etape 3.

Etape 4.

Etape 5.

Etape 6.

Pour ouvrir la fenétre Capture Tool (outil de capture), allez sur Tools > Capture.

Le bouton de mode Capture/Log devrait afficher I'icdne CAP. Si ce bouton affiche l'icone LOG, cliquez sur
ce dernier pour le mettre en mode capture; I'icdne CAP devrait alors apparaitre.

Le bouton permettant la commutation de la source devrait afficher I'icdne magnétoscope. Si vous voyez
un cercle rouge barré, cliquez sur le bouton pour activer le contréle de périphérique et faire disparaitre le
symbole rouge.

Configurez les entrées vidéo et audio, les pistes des sources vidéo et audio, le chutier cible, la résolution,
le disque cible et le nom de la bande comme décrit précédemment dans la section « Capturer a partir de
matériel non pilotable ».

Utilisez la section de contréle du magnétoscope située dans la fenétre Capture Tool pour positionner la
bande et commencer la lecture.

Cliquez sur le bouton de capture. Le bouton de capture rouge clignotera pendant |'enregistrement. Pour
arréter la capture, cliquez a nouveau sur le méme bouton.
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Etape 5. Cliquez sur le bouton représentant les points d'entrée et
de sortie ou utilisez les touches « i » et « 0 » de votre clavier pour
marquer les points d'entrée et de sortie.

L'outil Digital Cut est utilisé pour |'enregistrement sur bande.

Capturer en série avec UltraStudio et DeckLink

Pour enregistrer des clips pour I'acquisition en série :

Etape 1.
Etape 2.
Etape 3.

Etape 4.

Etape 5.

Etape 6.

Etape 7.

Pour ouvrir la fenétre Capture Tool (outil de capture), allez sur Tools > Capture.
Cliquez sur le bouton permettant la sélection du mode Capture/Log afin que ce demnier affiche I'icéne LOG.

Configurez les entrées vidéo et audio, les pistes des sources vidéo et audio, le chutier cible, la résolution,
le disque cible et le nom de la bande comme décrit précédemment dans la section « Capturer a partir de
matériel non pilotable ».

Utilisez la section de contréle du magnétoscope ou les raccourcis clavier standardj, k, | pour faire une avance
ou un retour rapide de la vidéo, mettre la vidéo en pause et repérer la vidéo que vous souhaitez capturer.

Cliquez sur le bouton permettant de marquer les points d'entrée et de sortie; ce dernier est situé a gauche
du bouton LOG. L'icone va alterner entre point d'entrée et point de sortie, ce qui vous permet de marquer
tous vos points d'entrée et de sortie avec le méme bouton. Cette option peut s'avérer plus pratique que
d'utiliser les boutons de point d'entrée et de sortie indépendants situés dans la section de contréle du
magnétoscope. Vous pouvez également utiliser les touches « i » et « o » de votre clavier pour marquer les
points d'entrée et de sortie.

Lorsque vous avez terminé d'enregistrer les points d'entrée et de sortie, ouvrez le chutier d'enregistrement
et sélectionnez les clips que vous souhaitez capturer.

Sélectionnez Clip > Batch Capture (acquisition en série), puis sélectionnez les options désirées dans la boite
de dialogue et cliquez sur OK.

Enregistrer sur bande avec UltraStudio et DeckLink

Une fois que vous avez capturé vos clips, que vous les avez déposés dans la timeline, édités et appliqué vos effets, vous
pourrez enregistrer le projet terminé sur bande.

Etape 1.
Etape 2.
Etape 3.

Etape 4.

Etape 5.

Etape 6.

Double-cliquez sur une séquence dans le chutier de votre projet pour I'ouvrir dans la fenétre timeline.
Sélectionnez Output > Digital Cut pour ouvrir I'outil Digital Cut.

Configurez le paramétre Output Mode (mode de sortie) sur Real-Time (temps réel), le paramétre Bit Depth
(profondeur de bits) sur 10-bits et le paramétre Deck Control (contréle de magnétoscope) sur Remote (a
distance).

A partir du menu Edit, choisissez la fonction Insert Edit (montage par insertion) ou Assemble Edit (montage
par assemblage) pour un montage précis sur une bande pistée. Vous pouvez également sélectionner la
fonction Crash Record qui vous offre un moyen trés facile d'enregistrer. Si seule I'option Insert Edit est
disponible, allez sur I'onglet Settings (paramétres) de votre projet, double-cliquez sur Deck Preferences
(préférences du magnétoscope) et activez la fonction « Allow assemble edit & crash record for digital cut ».

Sile nom d'un magnétoscope apparait en italique ou que le message « NO DECK » est affiché, cliquez sur le

menu et sélectionnez I'option « Check Decks » (vérifier les magnétoscopes) jusqu'a ce que le magnétoscope
ne soit plus listé en italique et que le controle de périphérique soit rétabli.

Appuyez sur le bouton de lecture de I'outil Digital Cut (triangle rouge) pour enregistrer votre séquence sur
bande.
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Autodesk Smoke

Create New Project

Saisissez un nom de projet et configurez les options du projet.

Create

Autodesk Smoke 2013 Extension 1

Le logiciel Autodesk Smoke réunit le montage, le compositing et les effets 3D dans un seul espace de travail. Smoke
capture et lit de I'audio et de la vidéo en définition standard et en haute définition avec le matériel vidéo Blackmagic. Ce
dernier prend également en charge le contréle de périphérique RS-422. Avant d'installer le logiciel Autodesk Smoke,
assurez-vous que les pilotes Blackmagic Design et votre matériel vidéo sont correctement installés.

Le monitoring broadcast de Smoke vous permet d'acheminer de la vidéo via le matériel Blackmagic.

Installation

Etape 1.

Etape 2.
Etape 3.

Etape 4.

Lancez Smoke et la fenétre relative aux parameétres du projet et de |'utilisateur apparaitra. Sélectionnez
votre projet et |'utilisateur si vous les aviez créés auparavant. Le cas échéant, créez un nouveau projet et/ou
utilisateur.

Configurez les paramétres du projet pour les faire correspondre aux paramétres de rendu, par ex., T080HD.
La plupart de ces paramétres peuvent étre modifiés ultérieurement pendant votre session.

Choisissez votre format intermédiaire, tel que ProRes 422 ou méme non compressé pour les médias générés
par votre projet. N'oubliez pas de choisir un format que votre disque puisse prendre en charge.

Cliquez sur le bouton Create.

Installation du matériel

Il est judicieux de suivre les étapes suivantes lorsque vous vous préparez pour une session VTR.

Etape 1.

Etape 2.

Etape 3.

Etape 4.

Connectez les sorties de votre magnétoscope aux entrées de votre matériel d'acquisition et de lecture
Blackmagic. Connectez les sorties de votre matériel d'acquisition et de lecture Blackmagic aux entrées de
votre magnétoscope.

Connectez un céble de controle de périphérique RS-422 a partir du port série de votre magnétoscope au
port de contréle a distance de votre matériel d'acquisition et de lecture Blackmagic Design.

Configurez votre magnétoscope sur Remote.

Connectez un générateur de synchro a l'entrée de la synchronisation du magnétoscope pour garantir une
capture précise a l'image prés. Si vous possédez un appareil audio séparé, il vous faudra également lui
connecter un signal de synchronisation audio.
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38 Smoke Setup

Select the application to configure | smoke_2013.2.:

! Preview | Vtr = Emulator Media Storage | Ba
Video Device [BMp %]
Audio Device [ BMD :]
Reserved Application Memory Automatic |§|
Network Panel Display |Wed¢|
Default Web Browser lopen l
Menu Bar [Yes &

Assurez-vous que les paramétres Video Device et Audio Device sont
configurés sur BMD dans I'utilitaire Smoke Setup.

Active | Protocol | Name | Input Format | Timing

™ sony HD D5 1080 60i SERIALL 1920x1080_60i

@ sony HD D5 720 59.94p SERIAL1 1280x720_5994P
™ sony HD D5 720 60p SERIALL 1280x720_60P

™ sony HD D5 24sf SERIAL1 1920x1080_24SF
o sony HD D5 24p SERIALL 1920x1080_24P

™ sony HD D5 2398sf SERIAL1 1920x1080_2398SF
v HD D5 2398p SERIAL1 1920x1080_2398P

HD D5 25p SERIAL1 1920x1080_25P
Sélectionnez les parameétres Timing pour votre VTR a I'aide de

I'onglet VTR dans I'utilitaire Smoke Setup.

Les pistes vidéo et audio deviennent rouges lorsqu'elles sont activées
pour une capture a partir de votre magnétoscope.

Configurer un magnétoscope

Avant de lancer Autodesk Smoke, il vous faut utiliser un utilitaire appelé Smoke Setup pour sélectionner le modéle de
magnétoscope utilisé dans votre studio ainsi que la résolution et la fréquence d'image.

Etape 1.
Etape 2.

Etape 3.

Etape 4.

Allez sur Applications>Autodesk>Smoke>Ultilities et ouvrez Smoke Setup.

Sous I'onglet General, assurez-vous que les paramétres Video Device et Audio Device sont configurés sur
BMD.

Sous l'onglet VTR, sélectionnez le modéle de magnétoscope, la résolution et la fréquence d'image (timing)
que vous souhaitez utiliser avec Autodesk Smoke. Activez les lignes affichant live NTSC ou live PAL pour
permettre un enregistrement en mode direct ou une sortie en direct.

Cliquez sur Apply et fermez Smoke Setup.

Capturer a partir de matériel pilotable avec UltraStudio et DeckLink

Autodesk Smoke peut étre configuré pour capturer a partir de magnétoscopes pilotables avec le contréle de
périphérique RS-422.

Etape 1.
Etape 2.
Etape 3.
Etape 4.

Etape 5.
Etape 6.

Etape 7.

Dans la Media Library, sélectionnez le dossier ot vous souhaitez que le clip capturé soit créé.
Sélectionnez File>Capture from VTR. Le module VTR Capture va apparaitre.
Positionnez la bande sur I'image de départ du clip que vous souhaitez capturer.

Sélectionnez les canaux vidéo et audio que vous désirez enregistrer. Les boutons deviendront rouges pour
vous indiquer les pistes activées.

Saisissez les points d'entrée et de sortie dans les champs In et Out.

Cliquez sur le bouton de capture pour commencer la capture. Le champ du timecode deviendra vert pour
vous indiquer que la capture est en cours.

Terminez la capture quand vous le souhaitez en cliquant n'importe ou sur la fenétre de prévisualisation. Le
clip sera automatiqguement sauvegardé a I'emplacement que vous aviez sélectionné avant d'entrer dans le
module VTR Input.
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EXIT Output Clip

HDCAMSR 500

EMD
Tape EE Standby
Play Lock vCh GB
1080 501 (10-bit prec

LOCAL Un

Etape 3. Sélectionnez votre magnétoscope dans le menu déroulant.

Exporting YCbCr->RGB
1080 50i (10-bit prec.)
Unknown

Les clips que vous avez sélectionnés pour étre acheminés ainsi que
leur état actuel apparaissent sur une liste.

Insert

Preview

Split

Sélectionnez vos points d'entrée et de sortie, puis sélectionnez
I'option Insert dans le menu déroulant Output.

Enregistrer sur bande avec UltraStudio et DeckLink

Téléchargez un clip dans le module VTR Output et configurez les points d'entrée et de sortie pour le clip de sortie. Si
besoin est, vous pouvez également activer les options vous permettant de décaler |'image du début et d'appliquer le
format Letterbox.

Etape 1.
Etape 2.
Etape 3.
Etape 4.
Etape 5.
Etape 6.
Etape 7.
Etape 8.
Etape 9.
Etape 10.

Etape 11.

Sélectionnez File>Output to VTR.

Choisissez le ou les clips que vous souhaitez acheminer a partir de la Media Library. Vous pouvez également
sélectionner un dossier si vous désirez acheminer son contenu dans une seule session. Le module VTR
Output va apparaitre.

Sélectionnez I'option VTR dans la boite de sélection Device Name. La fenétre de prévisualisation affiche la
vidéo de la bande appartenant au magnétoscope sélectionné.

Assurez-vous que les boutons de la piste vidéo et des canaux audio sont activés pour que la piste vidéo et
les canaux audio correspondants soient acheminés sur la bande.

Activez ou désactivez le paramétre All Audio dans le menu Clip Output. Lorsque le parametre All Audio est
activé, tous les canaux audio seront convertis au format de votre bande, et non pas seulement les canaux que
VOus avez activés.

Cliquez sur le bouton Preview pour prévisualiser le clip avant de I'acheminer.

Pour acheminer le clip sélectionné en commencant par n'importe quelle image autre que la premiere,
saisissez le timecode de départ dans le champ Start Offset.

Configurez les points d'entrée et de sortie pour la sortie du clip.

Pour acheminer le clip au magnétoscope, sélectionnez I'option Insert dans la boite de sélection Output. Les
clips dont la colonne Status affiche « selected » seront acheminés sur la bande. Lors de I'acheminement,
I'état de chaque clip sera mis a jour, en commencant par « Pending » puis « Output » et finalement « Done ».

Positionnez la bande sur le timecode du point d'entrée et sélectionnez Play pour vérifier que le transfert a
réussi.

Lorsque vous avez terminé, cliquez sur EXIT Output Clip pour fermer le module.



Utiliser votre logiciel tiers favori

800 Smoke Setup

Select the application to configure | smoke_2013.2.2 H

General | Preview [JWRR| Emulator  Media Storage  Backburner | Licensing

‘Acte  Protacal Name input Farmar Timing Colorspace
v
18 none Live PAL SERIALY PAL YCBCR_RGE_CONVERSE
19 sany HDCAMG0I SERIALL 1920x1080_60i YCBCR_RGEB_CONVERSH
20 sony HDCAMS994) SERIALL 1920x1080_5994i YCBCR_RGE_CONVERSH
n sony HDCAMSOI SERIALY 1620x1080_S0i YCRCR_RCE_CONVERS)
2 sony HDCAM2398sf SERIALL 1920x1080_23985F YCBCR_RGE_CONVERSE
71 sony HDCAM245f SERIALL 1920x1080_245F YCBCR_RGB_CONVERSI
i sony HDCAM255f SERIALL 1920x1080_50i YCBCR_RGB_CONVERSH

25 0Ny HDCAMSR B0i SERIALDUAL | 1920x1080 601 NO CONVERSION
New Duplicate Delete

Vir Archive Restore Device | None Manual Start Timecode  00:00:00+00

Reload Apply

Activez les lignes affichant live NTSC ou live PAL pour permettre un
enregistrement en mode direct ou une sortie en direct.

Enregistrement instantané et sortie en direct

Autodesk Smoke vous permet de capturer un signal vidéo en direct ou d'enregistrer instantanément un clip et d'utiliser
une tablette a stylet ou une souris pour commencer ou arréter le processus d'entrée ou de sortie du clip. Lorsque vous
choisissez cette forme de capture, Autodesk Smoke vérifie |'espace disponible sur votre matériel de stockage de médias
Autodesk. Ce dernier peut varier selon le format intermédiaire choisi.

De plus, si vous utilisez un appareil qui ne prend pas en charge le contrdle a distance via RS-422, comme par exemple
une caméra, un VCR ou tout autre appareil, utilisez I'option Live NTSC ou PAL pour la capture, et I'option Live Video
pour acheminer les clips.

Pour enregistrer instantanément un signal vidéo en direct :
Etape 1. Choisissez un dossier dans la Media Library ot vous souhaitez créer le clip capturé.
Etape 2. Sélectionnez File>Capture from VTR. Le module VTR Capture va apparaitre.

Etape 3. A partir de la boite de sélection VTR Device, sélectionnez Live NTSC ou Live PAL. Le signal vidéo en direct va
apparaitre dans la fenétre de prévisualisation.

Etape 4. Sélectionnez le mode Start On Pen. Arrétez la capture & |'aide des fonctions Stop On Pen ou Stop On
Frames. Traditionnellement, Autodesk Smoke fonctionnait avec une tablette et un stylet (pen), c'est ce qui a
donné le nom a ces fonctions.

Lorsque la fonction Stop On Pen est sélectionnée pour arréter la capture, les champs « Out » et « Duration » seront mis

a jour pour indiguer la longueur de clip maximale pouvant étre enregistrée sur votre matériel de stockage de médias
Autodesk. La capture s'arrétera lorsque vous cliquerez n'importe ou sur I'écran ou lorsque votre disque sera plein.

Etape 5. Saisissez le nom du clip et activez les pistes vidéo et les canaux audio que vous souhaitez capturer.
Etape 6. Assurez-vous que vous recevez le signal vidéo en direct.

Etape 7. Appuyez sur Play sur l'appareil vidéo.

Etape 8. Sélectionnez la fonction Process pour commencer la capture.

Etape 9. Cliquez n'importe ol sur I'écran pour arréter la capture en mode Stop On Pen.
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EXIT Input Clip

Live NTSC ¢ |10 Bit Dep
Eng

Sélectionnez Live PAL ou Live NTSC lorsque vous acheminez un
signal vidéo en direct.

Lorsque vous acheminez de la vidéo en direct, il vous faut utiliser le
mode Start On Pen.

Pour acheminer un signal vidéo en direct :
Etape 1. Sélectionnez File>Output to VTR.

Etape 2. Choisissez le ou les clips que vous souhaitez acheminer & partir de la Media Library. Vous pouvez également
sélectionner un dossier pour acheminer son contenu. Le module VTR Output va apparaitre.

Etape 3. A partir de la boite de sélection VTR Device, sélectionnez Live NTSC ou Live PAL.

La boite de sélection Start Mode n'est pas disponible. Avec une sortie vidéo en direct, il vous faut utiliser le mode Start
On Pen. Vous pouvez utiliser les fonctions Stop On Pen ou Stop On Frames pour arréter I'acheminement.

Etape 4. Configurez les options de sortie. Par exemple, saisissez le nom du clip et activez les pistes vidéo et les canaux
audio que vous souhaitez capturer.

Etape 5. Surl'appareil qui recoit le signal, commencez |'enregistrement ou faites le nécessaire pour activer la réception
du signal provenant d'Autodesk Smoke.

Etape 6. Sélectionnez la fonction Process pour commencer a acheminer le signal sur Autodesk Smoke.

Etape 7. Cliquez n'importe ot sur I'écran pour arréter la sortie du signal en mode Stop On Pen.



DaVinci Resolve 10

Capture and Playout

Video capture and playback: HD 1080p 23.976
Use left and right eye SDI
Video connection operates as: YUV 4:2:2 SDI
RGE 4:4:4 Dual Link
RGB 4:4:4 Single Link 3/6Gb
Colorspace : Video Levels
Data Levels

Video bit depth: 10 bit

Use deck autoedit

Sélectionnez le format désiré a partir du menu « Video capture and
playback ».

Utiliser votre logiciel tiers favori

DaVinci Resolve 10 et étalonnage en direct

Desktop Video 10 permet une capture et une lecture simultanées sur UltraStudio 4K et DeckLink 4K Extreme. C'est idéal
pour les utilisateurs qui souhaitent bénéficier de la fonctionnalité d'étalonnage en direct de DaVinci Resolve 10, car de
ce fait, ils n'ont pas besoin de deux appareils distincts pour I'entrée et la sortie.

Lorsque vous faites de |'étalonnage en direct sur le plateau, il vous suffit de connecter la sortie de la caméra a I'entrée de
votre matériel Blackmagic. Connectez ensuite la sortie du matériel a un moniteur de plateau pour évaluer I'étalonnage
et la visualisation.

Configuration

Etape 1.

Etape 2.
Etape 3.
Etape 4.

Etape 5.

Lancez le logiciel Resolve. A partir du menu Preferences, sélectionnez I'onglet « Video 1/O and GPU »
puis choisissez votre matériel a partir de |'option « For Resolve Live use ». Sauvegardez vos préférences et
redémarrez Resolve pour faire appliquer vos changements.

Commencez un projet et a partir de la fenétre Project Settings, configurez la résolution et la fréquence
d'image correspondant a votre caméra.

Dans la fenétre Project Settings, allez sur I'onglet « Deck Capture and Playback » et sélectionnez le format
désiré a partir du menu « Video capture and playback ».

Allez sur la page Edit et faites un clic-droit dans la fenétre Timeline, puis sélectionnez |'option « Create New
Timeline ».

A partir du menu Color, sélectionnez |'option « Resolve Live On/Off ». Vous devriez a présent voir la vidéo en
direct dans le Viewer et un bouton rouge lumineux « Resolve Live » apparaitra au-dessus de la vidéo.

Utiliser Resolve Live

Etape 1.

Etape 2.

En mode Resolve Live, le bouton avec I'icdne représentant un flocon fige I'image vidéo actuelle. Vous pouvez
ainsi |'étalonner sans étre distrait par le mouvement qui a lieu pendant le tournage. Lorsque vous avez
effectué votre ajustement, vous pouvez recommencer la lecture et vous préparer a prendre un instantané.

Une fois que vous étes satisfait de votre correction, vous pouvez sauvegarder un instantané de l'image
fixe actuellement affichée dans le Viewer, la valeur du timecode entrant ainsi que votre correction dans la
Timeline en cliquant sur le bouton représentant une caméra. Les instantanés sont tout simplement des clips
qui ne comportent qu'une seule image.

Veuillez vous référer au manuel DaVinci Resolve 10 pour obtenir de plus amples informations sur Resolve Live.
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Preferences

Project Video Formar:

Capture File Formart:

When capturing DPX files, use

HD 1080p 23.98 *
DPX 10-Eit RGB
YUV

Use absolute frame numbering when capturing DPX

8 + | digit numbers in the frame count

Capture audio and video to:

Capture still frames to:

[Volumes /Media

Browse For all video and audiv media file captures

[Volumes/Media

Browse For all still frame captures only
E‘Tswp capture if dropped frames are detected
\gsmp playback if dropped frames are detected

Use Anamorphic SD 16:9

Continue playback when in the background

Set deck to
When capturing use a

When mastering use a

5 | second pre-roll for cueing
0 4 frame timecode offset

0 | frame timecode offset

Utilisez la fenétre Preferences pour configurer le format vidéo, le

format de fichier, I'emplacement de stockage et d'autres parametres.

Qu'est-ce que le Media Express ?

Le logiciel Blackmagic Media Express est inclus avec les produits UltraStudio, DeckLink, Intensity, ATEM Switcher,
Blackmagic Camera, H.264 Pro Recorder, Teranex Processor et Universal Videohub. Le logiciel Media Express 3
est un outil trés pratique lorsque vous désirez simplement capturer, lire et acheminer des clips sur bande et que
vous n'avez pas besoin de la complexité d'un logiciel de montage non-linéaire.

Capturer des fichiers vidéo et audio

Création d'un projet
Avant de capturer un clip dans Media Express, il vous faudra sélectionner les paramétres de votre projet.
Etape 1. Allez sur Media Express>Preferences sur Mac OS X, ou Edit>Preferences si vous utilisez Media Express avec

Windows ou Linux. La liste des formats pour votre projet peut varier selon que votre matériel vidéo Blackmagic
prend en charge des fonctionnalités telles que la vidéo Ultra HD 4K ou la vidéo 3D stéréoscopique.

Etape 2. Faites votre sélection entre toute une gamme de formats de capture compressés et non compressés ou
méme une séquence d'image DPX a partir du menu déroulant intitulé Capture File Format. La vidéo sera
capturée au format choisi puis sauvegardée au format QuickTime.

Etape 3. Configurez I'emplacement de stockage pour votre vidéo et votre audio capturés.
Etape 4. Choisissez si vous souhaitez arréter la capture ou la lecture lorsqu'une perte d'images a été détectée.

Les projets en définition standard sont configurés au format 4:3 & moins que vous ne cochiez la case Use Anamorphic
SD 16:9 (Utiliser le format SD anamorphosé 16:9).

En général, les applications suspendent la lecture de la vidéo si vous les placez en arriére-plan. Sivous désirez que Media
Express continue la lecture de la vidéo, méme lorsque vous ouvrez une autre application en premier plan, sélectionnez
la case intitulée « Continue playback when in the background ».

Les derniéres options concernent les magnétoscopes munis du contrle de périphérique RS-422 et comprennent les
fonctions relatives au preroll et au décalage de timecode.



(€XY Blackmagic Media Express

Timecode du
Liste de médias Affichage Liste par timecode, Vignettes et Favoris Fonction de recherche magnétoscope / périphérique Prévisualisation de la vidéo

el T

Z0IC 2010 1080p 23  ZOIC 2011 1080p23 § ZOIC 2010 1080p 23 1080p 23 ProRes 2c!  ZOIC 2011 1080p23 § ZOIC 2008 Sprite 10f

h \!
¥ VFX plates 14 Clips . o " . q

ZOIC.

Log and Capture

ZOIC 2008 Sea Work ZOIC 2008 TV 1080p ZOIC 2010 1080p23  ZOIC 2010 1080p23  ZOIC 2010 1080p 23  ZOIC 2010 1080p 23 In: out: Duration:
; ; . 00:00:00:00 00:00:00:00 !4

Name:

Daseription:
Z0IC 2010 1080p 23  ZOIC 2010 1080p 23

¥ New sheis from lecation 2

Capture Clip Batch li a 8 9 10 11 1313 14 15 16

Nom du projet, format vidéo Chutiers Points d'entrée  Prendre une Options Commandes Vu-métres
et fréquence d'image / de sortie image fixe de capture de transport

Informations Canal audio Indicateur de
relatives au clip activer/désactiver contréle a distance
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Log and Captura Capture

Il est trés facile de capturer de la vidéo. Il vous suffit de connecter une source vidéo, de régler les préférences de Media
Express et d'appuyer sur le bouton Capture.

Etape 1. Commencez par connecter votre source vidéo a une entrée de votre matériel vidéo Blackmagic et vérifiez
que les préférences systéme de Blackmagic sont configurées sur la méme entrée vidéo, par ex. SDI, HDMI
ou analogique.

Etape 2. Ouvrez Media Express et réglez le format vidéo et le format du fichier de capture pour votre projet dans la
fenétre Preferences.

Capture Batoh Etape 3. Cliquez sur I'onglet rouge intitulé Log and Capture et saisissez une description dans le champ Description.

Saisissez une description de votre vidéo. Etape 4. Cliquez sur le bouton "+" situé a c6té de la description pour I'ajouter automatiquement au champ Name.
Cliquez sur le bouton "+" situé a cété de tous les autres champs que vous désirez ajouter au champ Name.

= Vous pouvez augmenter la valeur dans chacun de ces champs en cliquant sur l'icone « clap » correspondant.
Vous pouvez également saisir du texte directement dans le champ désiré pour modifier son nom ou son

numéro.
8 "9 110 M1 1213

* Le texte saisi dans le champ Name sera attribué au(x) clip(s) que vous vous apprétez a capturer.

Choisissez le nombre de canaux audio a capturer. * Pour enregistrer le clip en tant que favori, cliquez sur l'icone « étoile » située a cété du champ Name.

* Sivous souhaitez qu'une confirmation du nom du clip apparaisse avant chaque capture, cliquez sur l'icdéne
"I" située a coté du champ Name.

e orer Etape 5. Choisissez le nombre de canaux audio a capturer.

Etape 6. Cliquez sur le bouton « Capture » pour commencer I'enregistrement. Pour arréter la capture et conserver le
clip, cliquez a nouveau sur le bouton « Capture ». Vous pouvez également appuyer sur la touche esc pour
qu'on vous demande si vous souhaitez effacer ou sauvegarder le clip. Les clips capturés seront ajoutés a la
liste de médias.

Indexer des clips

Capturing to Disk

Assurez-vous qu'un cable série RS-422 est connecté entre votre matériel vidéo Blackmagic et le magnétoscope.

Vérifiez que le bouton Remote du magnétoscope est bien réglé sur Remote. Utilisez les raccourcis clavier standard j, k, |
Capture gatcn pour faire une avance ou un retour rapide de la vidéo et mettre la vidéo en pause.

Cliquez sur le bouton « Capture » pour commencer la capture. Cliquez sur le bouton situé a coté du champ « In » pour marquer le point d'entrée, ou utilisez le raccourci i.
Cliguez sur le bouton situé a c6té du champ « Out » pour marquer le point de sortie, ou utilisez le raccourci o.

Cliquez sur le bouton Log pour indexer le clip, ou utilisez le raccourci p. Le clip saisi devrait a présent apparaitre dans la
liste de médias et son icdne devrait comporter un X rouge pour indiquer que le média n'est pas disponible.



[BRY Blackmagic Media Express

A Preferences

Project Video Format: | HD 1080p 23.98 &
Capture File Format: | DPX 10-Bit RGR s
¥ Capture to DPX from 2

Use absoclute frame numbering when capturing DPFX

When capturing DPX files, use | § + | digit numbers in the lrame count

Préférences de capture DPX

Acquisition en série

Apreés avoir indexé un clip, vous pouvez cliquer sur le bouton Clip pour capturer un seul clip.
Pour capturer plusieurs clips, continuez a indexer les clips que vous souhaitez capturer en série.

Sélectionnez les clips indexés dans la liste de médias et effectuez I'une des actions suivantes :

+ Cliquez sur le bouton Batch.
* Faites un clic-droit sur la sélection puis sélectionnez Batch Capture.
= Allez sur le menu File et choisissez Batch Capture.
Media Express capturera le clip a partir du timecode du point d'entrée au timecode du point de sortie.

Capture DPX

Si vous souhaitez capturer une séquence d'images DPX plutét qu'un fichier .mov, ouvrez les préférences de Media
Express et configurez le format du fichier de capture (Capture File Format) sur DPX 10-Bit RGB.

= Créez un projet DPX en configurant le format du fichier de capture sur DPX.

= Capturez.
Lorsque la capture est terminée, une seule imagette apparaitra dans la liste de médias. Cette derniére représentera
la séquence d'images entiére. La séquence d'images DPX sera stockée dans son propre dossier sur votre disque de
stockage. L'audio sera stocké dans un fichier .wav au sein du méme dossier.

Par défaut, les captures DPX sont supposées provenir de sources YUV. Si vous souhaitez capturer a partir d'une source
RGB, il vous faudra désactiver |'option « Capture to DPX from a YUV source ».

Si vous désirez que les numéros d'image DPX soient basés sur le timecode de la vidéo capturée, plutét que de
commencer par zéro, activez |'option « Use absolute frame numbering when capturing DPX ».

Si vous n'effectuez pas de longues captures DPX, il est possible de réduire le nombre de zéros des numéros relatifs aux
images en modifiant I'option « When capturing DPX files, use (2-8) digit numbers in the frame count ».
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5] Preferences Capture 3D

Project Video Formar: [ HD 1080p 30 30 : Lorsque Media Express est utilisé avec du matériel vidéo Blackmagic qui prend en charge la 3D double flux,

e Er o ClfekTam s incompressecli=hlEHI, vous pouvez créer des clips vidéo pour I'oeil gauche et I'oeil droit en capturant 2 flux de vidéo HD-SDI simultanément.

= Créez un projet 3D qui correspond a la fréquence d'image de votre source vidéo 3D double flux.

* Assurez-vous que vous avez 2 entrées vidéo HD-SDI séparées connectées au matériel vidéo Blackmagic.

When capturing DPX files, use digit numbers in the lrame count

) . . . = Capturez.
Sélectionnez un format vidéo qui contient « 3D » dans son nom pour P

capturer des clips vidéo en 3D stéréoscopique double flux. Lorsque vous capturez et indexez de la 3D double flux dans Media Express, le nom du clip sera appliqué & la vidéo oeil
gauche. Le texte « _right » sera apposé au nom de la vidéo oeil droit. Par exemple, si vous nommez le clip stéréo « Clip
1 », le clip oeil gauche sera nommé « Clip 1.mov » et le clip oeil droit sera nommé « Clip 1_right.mov ».

La liste de médias vous donne une indication claire que le clip capturé est un clip 3D :
* En mode d'affichage Vignettes, les clips oeil gauche et oeil droit sont connectés par un indicateur 3D et
présentés en tant qu'une seule et grande icone.

* En mode d'affichage Liste par timecode, les clips oeil gauche et oceil droit sont listés sur deux lignes et liés
par un indicateur 3D.

Clip 1 right

En mode d'affichage Vignettes, les clips oeil gauche et oeil droit sont
connectés par un indicateur 3D et présentés en tant qu'une seule et
grande icone.

Clip 1

Clip 1_right

En mode d'affichage Liste par timecode, les clips oeil gauche et oeil
droit sont listés sur deux lignes et liés par un indicateur 3D.
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Liste de médias Affichage Liste par timecode, Vignettes et Favoris Fonction de recherche  Timecode du magnétoscope / périphérique Prévisualisation de la vidéo

A

Z0IC 2010 1080p 23  ZOIC 2011 1080p23 § ZOIC 2010 1080p 23 1080p 23 ProRes 2c!  ZOIC 2011 1080p23 § ZOIC 2008 Sprite 10f

h \!
¥ VFX plates 14 Clips . o " . q

ZOIC.

Playback

ZOIC 2008 Sea Work ZOIC 2008 TV 1080p ZOIC 2010 1080p23  ZOIC 2010 1080p23  ZOIC 2010 1080p 23  ZOIC 2010 1080p 23 In: out: Duration:
; ; . 00:00:00:00 00:00:00:00 !4

Name:

. 4 Daserpnon:
20IC 2010 1080p 23 ZOIC 2010 1080p 23 o
Scene:

¥ New shots from lecation 2 Taka:

Angle:

8 9 10 11 1313 14 15 16

Nom du projet, format vidéo Chutiers Points d'entrée Informations Sélection de Canal audio Indicateur de
et fréquence d'image / de sortie relatives au clip favoris activer/désactiver contréle a distance

Prendre une Commandes Vu-metres
image fixe de transport
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800 Media Express

The video format of the selected clip does not match the
project settings.

1 i

Don't Save Cancel

New E
Open... #0
Open Recent >
Save #ES
Save As... 1+ 385

Media Files..

Final Cut Pro XML...

Grab Still Frame
Capture Now
Batch Capture

CMX EDL...

Vous pouvez importer des médias directement, ou les importer avec
un fichier XML ou EDL.

Playback

Grace aux commandes de transport vous avez la possibilité de lire ou
d'arréter un clip, de passer au clip suivant ou au clip précédent et de
lire vos clips en boucle.

Lecture de fichiers vidéo et audio

Importer des clips

Vous pouvez lire vos fichiers vidéo et audio aprés avoir importé des médias dans Media Express en suivant I'une des
méthodes suivantes :

* Double-cliquez dans une zone vide de la liste de médias.

» Cliquez avec le bouton droit de la souris dans une zone vide de la liste de médias et sélectionnez la fonction
Import Clip a partir du menu contextuel.

+ A partir du menu intitulé File, sélectionnez la fonction Import puis Media Files.

Sélectionnez le ou les clips vidéo et audio que vous souhaitez importer a partir de la boite de dialogue intitulée Open
Video Clip. Les clips apparaitront alors dans la zone intitulée Scratch de la liste de médias. Si vous avez créé vos propres
chutiers dans la liste de médias, vous pouvez glisser-déposer les clips dans le chutier désiré.

Si vous souhaitez importer des médias directement dans un chutier, cliquez avec le bouton droit de la souris dans le
chutier désiré et sélectionnez la fonction Import Clip a partir du menu contextuel.

Si les fichiers importés ne coincident pas avec la fréquence d'image et la taille des clips déja existants dans la liste de
médias, une boite de dialogue apparaitra et vous demandera si vous désirez créer un nouveau projet et sauvegarder le
projet actuel.

Media Express prend également en charge l'importation exclusive de fichiers audio multi-canaux enregistrés a 48kHz
aux formats WAVE (.wav) et AIFF (.aif) non compressés.

Une autre facon d'importer des médias est d'utiliser un fichier XML exporté a partir de Final Cut Pro. A partir du menu
File, sélectionnez la fonction Import puis Final Cut Pro XML. Ouvrez le XML désiré et tous les chutiers et les médias du
projet Final Cut Pro apparaitront dans la liste de médias.

Media Express prend également en charge I'importation de fichiers CMX EDL pour capturer des clips en série en
utilisant des fichiers EDL provenant d'autres logiciels vidéo. A partir du menu File, sélectionnez la fonction Import puis
CMX EDL. Sélectionnez le fichier EDL et ouvrez-le.

Les informations relatives au fichier apparaitront dans la liste de médias. Sélectionnez les clips indexés et effectuez une
acquisition en série pour importer les clips a partir de votre magnétoscope.

Lecture d'un ou de plusieurs clips

Pour lire un seul clip, double-cliquez sur le clip en question dans la liste de médias. Vous pouvez également sélectionner
le clip dans la liste de médias et appuyer sur la barre d'espace de votre clavier ou le bouton lecture des commandes
de transport.

Pour lire plusieurs clips, sélectionnez les clips dans la liste de médias et appuyez sur la barre d'espace de votre clavier ou
le bouton lecture des commandes de transport.

La lecture de votre vidéo aura lieu dans la fenétre de prévisualisation vidéo de Media Express et sur toutes les sorties
vidéo de votre matériel vidéo Blackmagic. Durant la lecture, les canaux audio contrélés peuvent étre activés ou désactivés
a l'aide des boutons d'activation et de désactivation situés sous les pistes audio.
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Dans la liste de médias, choisissez entre le mode d'affichage Liste
par timecode ou Vignettes. Cliquez sur le bouton favoris pour ne
visualiser que vos clips favoris. Utilisez la fonction de recherche pour
trouver vos clips favoris.

¥ *Scratch*

Raill journey_1_2012-04-24_1723_G0000

In: Out: Dur:
17:23:59:00 17:36:40:00 00:12:41:01

Info: 10680p 24, ProRes 422 HQ, 19201080
Desc: None
Take:
Angle:

Cliquez sur I'icone d'information de la vignette pour visualiser sa bulle
d'information.

Log and Capture

n: Out: Duration:

* 00:00:00:00 = 00:00:00:00 14 00:00:00:00

Name:

Angle: 01

(@ Capture

Dans I'onglet Log and Capture, cliquez sur l'icéne « étoile »
située a coté du champ Name si vous désirez enregistrer un
clip en tant que favori.

Parcourir vos médias

Mode Vignettes

Le mode Vignette est la facon la plus intuitive d'afficher vos clips. Passez votre souris au-dessus d'une vignette et cliquez
ensuite sur l'icone d'information qui apparaitra au bas a droite de la vignette. Cliquez sur la bulle d'information pour
la minimiser.

Mode Liste par timecode

Vous pouvez afficher vos clips en mode Liste par timecode en cliquant sur le bouton représentant une liste situé en haut
a droite de la liste de médias. Utilisez la barre de défilement horizontale pour visualiser toutes les colonnes d'information
de vos clips.

Création et utilisation des chutiers

Pour créer un chutier, cliquez sur un emplacement vide de la liste de médias avec le bouton droit de la souris et
sélectionnez |'option « Create Bin ». Nommez le nouveau chutier.

Vous pouvez déplacer vos clips en les faisant glisser dans le chutier désiré. Si vous désirez qu'un clip apparaisse dans
plus d'un chutier, importez le méme clip a nouveau en cliquant sur le chutier a I'aide du bouton droit de la souris puis en
choisissant I'option « Import Clip ».

Par défaut, les clips indexés apparaissent dans la section Scratch. Si vous désirez indexer des clips et les voir apparaitre
dans un nouveau chutier, faites un clic-droit sur le nouveau chutier et choisissez |'option « Select As Log Bin ».

Création et utilisation des favoris

Dans I'onglet Log and Capture, cliquez sur l'icone « étoile » située a coté du champ Name si vous désirez enregistrer un
clip en tant que favori.

Dans |'onglet Playback, il vous faudra cliquer sur l'icone « étoile » lorsque le clip est sélectionné dans la liste de média
pour qu'il soit enregistré en tant que favori. Cliquez a nouveau sur I'icdne « étoile » si vous ne désirez plus que le clip soit
considéré comme un favori.

L'icone des clips marqués en tant que favoris possédera une étoile en mode Liste par timecode et en mode Vignettes.

Cliquez sur le bouton Favoris situé sur le haut de la liste de médias pour n'afficher que vos clips favoris. L'icéne
« étoile » deviendra jaune. Tous les clips de votre liste de médias ne seront alors plus visibles sauf ceux qui avaient été
préalablement marqués en tant que favoris.

Associer un clip audio a un clip vidéo
Pour associer un clip audio a un clip vidéo dans la liste de médias :
= Sélectionnez un clip vidéo qui ne contient pas de canal audio.
= Faites un clic-droit sur le clip vidéo et sélectionnez |'option « Link Audio File » a partir du menu contextuel.

Vous pouvez a présent lire le clip combiné ou le masteriser sur bande.
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(3] Preferences

Project Video Format HO 10&0p 30 30

Capture File Format: | QuickTime Uncompressed 10-hit YUV

When capturing DPX files, use digit numbers in the lrame count

Sélectionnez un format vidéo pour votre projet en 3D.

Clip 1_right

La liste de médias vous donne une indication claire que le clip
capturé est un clip 3D.

V Bandito 422 ME test Bandito 422 ME test

La liste de médias vous donne une indication claire que les clips vidéo
et audio sont liés.

Utilisez la fonction de recherche pour trouver des clips.

Supprimer des clips et des chutiers

Pour effacer des clips, sélectionnez les clips non-désirés et appuyez sur la touche "suppression avant” de votre clavier.
Cette opération supprimera les clips de la liste de médias mais elle ne les supprimera pas de votre disque dur.

Pour supprimer des chutiers, faites un clic-droit dans le chutier et choisissez la fonction « Delete Bin ». Cette opération
supprimera le chutier et tous les clips qu'il contient. Elle supprimera aussi les clips de la liste de médias mais pas de votre
disque dur.

Créer un clip en 3D

Pour ajouter un clip en 3D stéréoscopique dans la liste de médias :

= Sélectionnez un format vidéo pour votre projet en 3D, ce dernier doit avoir la méme fréquence d'image que
votre média 3D.

* Importez le fichier « oeil gauche » dans la liste de médias.

* Faites un clic-droit sur le fichier oeil gauche et sélectionnez I'option « Set Right Eye Clip » (configurer le clip
oeil droit) a partir du menu contextuel. Si le clip oeil droit a été préalablement capturé par Media Express, le
texte « _right » sera apposé a la vidéo oeil droit.

La liste de médias vous donne une indication claire que le clip capturé est un clip 3D. Les clips oeil gauche et ceil droit
sont affichés cote a cote dans la fenétre de prévisualisation vidéo, ce qui indique un projet vidéo en 3D.

Si vous vous apercevez que |'oeil gauche et I'oeil droit d'un clip stéréo 3D ont été téléchargés dans le mauvais sens :
= Faites un clic-droit sur le clip 3D dans la liste de médias.
+ Sélectionnez |'option « Swap Eyes » a partir du menu contextuel.

Effectuer une recherche dans la liste de médias

Vous pouvez aisément retrouver des clips appartenant a un projet en saisissant le nom de vos clips dans la fonction
de recherche qui se trouve sur le haut de la liste de médias. Lorsque cette fonction est utilisée en conjonction avec la
fonction favoris, la recherche sera limitée a vos clips favoris, c'est pourquoi la liste de clips trouvés sera plus courte.
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Media Express

¥ ‘Scratch®

1080p 23 ProRes 2cl ZOIC 2008 Craftamai  201C 2008 Sea Work ZOIC 2008 Sprite 10{ ZOIC 2008 TV 1080p ZOIC 2010 1080p 23

¥ Todays rushes 12 Clips

Z0IC 2010 1080p 23  ZOIC 2010 1080p 23  ZOIC 20101080p 23 ZOIC 2010 1080p23  ZOIC 2010 1080p 23  ZOIC 2010 1080p 23
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ZOIC.

ZOIC 2010 1080p 23
Edit to Tape

= i

ZOIC 2008 Sea Work ZOIC 2008 TV 1080p ZOIC 2010 1080p23  ZOIC 2010 1080p23  ZOIC 2010 1080p 23  ZOIC 2010 1080p 23 In: out:
; ; . 00:00:00:00 00:00:00:00 !4

Z20IC 2010 1080p 23  ZOIC 2010 1080p 23

ect one or more clips to master
¥ New sheis from lecation 2

Praview Assembla Insert Master a3 89 10 1112 13 14 15 16

Points d'entrée Modes Enregistrez votre Canal audio
/ de sortie d'enregistrement master sur bande activer/désactiver
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Cliquez sur 'icone étoile située en haut de la liste de médias pour

n'afficher que vos clips favoris.

Edit to Tape

2 Clips Selected

Assemble Insert

89 101112113 14

Choisissez le nombre de canaux audio a masteriser.

Master

15

16

Monter des fichiers vidéo et audio sur bande

Bien que |'on parle communément de master sur bande, cela n'a aucune importance si votre magnétoscope utilise une
bande ou un disque. Pour masteriser vos clips :

= Sélectionnez les clips que vous souhaitez envoyer sur bande.
+ Cliquez sur 'onglet bleu « Edit to Tape ».
= Configurez le point d'entrée et le type de montage.

* Enregistrez votre master sur bande.

Sélectionner les clips & masteriser

Choisissez le ou les clips que vous souhaitez masteriser a partir de la liste de médias. Vous pouvez méme insérer des clips
audio multi-canaux pour remplacer la piste audio principale sur la bande originale. Si vous souhaitez envoyer vos clips
favoris sur bande, cliquez sur l'icdne étoile située en haut de la liste de médias pour révéler vos clips favoris et masquer
tous les autres. Puis, sélectionnez les clips favoris que vous désirez envoyer sur bande.

Insertion et assemblage sur bande

Cligquez sur I'onglet bleu Edit To Tape. Saisissez le point d'entrée de la bande en saisissant le timecode dans le champ In,
ou en positionnant la bande sur le point désiré au moyen des commandes de transport puis en cliquant sur le bouton
Mark In.

Si le point de sortie n'a pas été saisi, la durée du montage sera équivalente a la longueur totale des clips situés dans
la liste de médias. Si un point de sortie a été défini, Media Express arrétera I'enregistrement une fois le point de sortie
atteint, méme si certains clips n'auront pas encore été acheminés.

Choisissez d'effectuer un master sur bande a I'aide d'un montage par assemblage ou par insertion. Appuyez ensuite
sur le bouton Master.

Le mode Preview simule le processus de montage mais n'enregistre rien sur la bande. Ce mode vous permet de vérifier
le point de montage. La prévisualisation des opérations de montage devrait toujours étre vérifiée sur des moniteurs
directement connectés a la sortie du magnétoscope. Cela vous permet de visualiser la vidéo déja présente sur la bande
conjointement avec la nouvelle vidéo.

Si le taquet de protection contre |'enregistrement du magnétoscope ou de la cassette est activé, Media Express vous
I'indiquera lorsque vous cliquerez sur le bouton Master. Déplacez le taquet avant de réessayer.

Sélectionnez les canaux vidéo et audio que vous souhaitez acheminer au moyen des boutons permettant d'activer et de
désactiver les pistes. Désélectionnez le canal vidéo si vous désirez acheminer uniqguement de |'audio.
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Select Target Drive...
Save Screenshot...  #8S

Stress
1CB
2 CB
3CB
4 CB
v 5 GB

Disk Speed Test Help
About Disk Speed Test

Quit

Ouvrez le menu de configuration en cliquant sur I'icone de la
roue dentée.

Qu'est-ce que le Blackmagic Disk Speed Test ?

Le Blackmagic Disk Speed Test mesure les performances de lecture et d'écriture des médias de stockage en formats
d'image vidéo. Disk Speed Test est inclus gratuitement avec n'importe quelle installation de produit Blackmagic Design
sur Mac OS X et Windows et peut étre téléchargé a partir de notre site Internet. Accédez aux parameétres du Disk Speed
Test en cliquant sur l'icdne représentant une roue dentée, située juste au-dessus du bouton Start.

Sélectionner le disque cible
Cliquez sur la fonction Select Target Drive et assurez-vous de posséder les permissions de lecture et d'écriture.

Sauvegarder une capture d'écran
Cliquez sur la fonction Save Screenshot pour sauvegarder une capture d'écran des résultats.

Fonction Stress
La fonction Stress peut étre configurée entre 1GB et 5GB par tranches de 1 GB. 5GB est le parametre par défaut et
fournira les résultats les plus précis.

Disk Speed Test Help
Cliquez sur la fonction Disk Speed Test Help pour lancer la version PDF du manuel de Disk Speed Test.

A propos de Disk Speed Test
La fonction About Disk Speed Test affiche la version du Disk Speed Test en utilisation.

Bouton Start

Cliquez sur le bouton Start pour commencer une vérification de la vitesse du disque avec Disk Speed Test. Ce dernier
écrira puis lira un fichier temporaire sur le disque cible sélectionné. Disk Speed Test continuera a écrire et a lire jusqu'a
ce que vous arrétiez le test en cliquant a nouveau sur le bouton Start.

Tableau « Will it Work? »

Le tableau « Will it Work? » liste les formats vidéo courants et affiche une coche ou une croix pour indiquer si la
performance du disque est adéquate. Répétez le test plusieurs fois pour révéler les formats vidéo pour lesquels la
performance du disque se situe sur la limite. Si un format vidéo présente tantét une coche et tantét une croix, cela vous
indique que le disque de stockage ne peut pas prendre en charge le format vidéo de maniére fiable.

Tableau « How Fast? »

Le tableau de résultats « How Fast? » affiche les fréquences d'images que votre disque peut atteindre et doit se lire
conjointement avec le tableau « Will it Work? ». Si le tableau « Will it Work? » affiche une coche verte sous le format 2K
1556@25 en 10 bit YUV 4:2:2, mais que le tableau « How Fast? » révéle qu'une cadence maximale de 25 i/s sera prise en
charge, la performance du disque de stockage n'est pas fiable.
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Bouton START

Cliquez une fois sur ce
bouton pour commencer la
vérification de la vitesse du
disque. Cliquez sur le méme
bouton pour terminer le test

Tableau « Will it Work? »

Ce tableau affiche les
formats vidéo qui peuvent
étre pris en charge par votre
disque de stockage

Disk Speed Test

515.4 \

MB/s

R

Will it Work?

10 Bit YUV 4:2:2 10 Bit RGB

=]

720p50
720p59.94
1080p23.98
1080p24
1080p29.97
1080p30
1080i50
1080i59.94
1080p50
1080p59.94

2K 1556@23.98
2K 1556@24
2K 1556@25

\ I

MB/s

—m

How Fast?

10 Bit YUV 4:2:2

HD 720
HD 1080
2K
10 Bit RGB 4:4:4

HD 720
HD 1080
2K
12 Bit RGB 4:4:4

Parameétres

Cliquez sur ce bouton pour
accéder aux paramétres
avant d'exécuter une
vérification de la vitesse

du disque

Tableau « How Fast? »
Ce tableau affiche les
résultats en images par
seconde (i/s)
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Obtenir de 'assistance

Le moyen le plus rapide d'obtenir de I'aide est d'accéder aux pages d'assistance en ligne de Blackmagic Design et de
consulter les derniéres informations de support concernant votre matériel.

Pages d'assistance en ligne de Blackmagic Design

Vous trouverez les derniéres versions du manuel, du logiciel et des informations d'assistance sur :
www.blackmagicdesign.com/support

Contacter le service d'assistance de Blackmagic Design

Si vous ne parvenez pas a trouver |'aide dont vous avez besoin dans notre assistance en ligne, veuillez utiliser |'option
« send request » (envoyer une demande) disponible sur la page d'assistance de votre matériel pour envoyer une
demande d'assistance par email. Vous pouvez également contacter le service d'assistance du bureau de votre région sur :
www.blackmagicdesign.com/company

Vérification du logiciel actuel

Pour vérifier quelle version du logiciel Desktop Video est installée sur votre ordinateur, ouvrez les préférences systéme
de Blackmagic Design Desktop Video. Le numéro de version apparait dans la barre de titre.

= Sur Mac OS X, ouvrez les préférences systéme pour trouver l'icéne Blackmagic Design. Cliquez sur l'icone
Blackmagic Design pour connaitre le numéro de version.

= Sur Windows 7 et Windows 8, ouvrez le Panneau de configuration et cliquez sur la catégorie « Matériel et
audio » pour révéler le Blackmagic Design Control Panel. Cliquez sur Blackmagic Design Control Panel pour
connaitre le numéro de version.

= Sur Linux, allez sur « Applications » puis sur « Son et vidéo » pour trouver le Blackmagic Control Panel. Ouvrez
le panneau de configuration pour connaitre le numéro de version.

Comment obtenir les derniéres mises a jour

Aprés avoir vérifié la version du logiciel Desktop Video installée sur votre ordinateur, veuillez visiter le centre d'assistance
Blackmagic a I'adresse suivante www.blackmagicdesign.com/support pour vérifier les derniéres mises a jour. Méme
s'il est généralement conseillé d'exécuter les derniéres mises a jour, il est prudent d'éviter d'effectuer une mise a jour
logicielle au milieu d'un projet important.


http://www.blackmagicdesign.com/support

2y Information pour les développeurs

Développer un logiciel personnalisé a I'aide de matériel Blackmagic Design

Le kit de développement DeckLink est disponible pour les développeurs qui souhaiteraient contréler leur matériel
vidéo Blackmagic au moyen de leur propre logiciel. Il prend en charge les produits UltraStudio, DeckLink, Multibridge
et Intensity.

Le kit de développement DeckLink procure un contréle de bas niveau du matériel ainsi que des interfaces de haut
niveau pour permettre aux développeurs d'effectuer facilement les taches les plus courantes. Le kit de développement
DeckLink prend en charge les technologies suivantes :

» Apple QuickTime

* Microsoft DirectShow
= Apple Core Media

= DeckLink API

Télécharger gratuitement le kit de développement Blackmagic Design
Le SDK DeckLink peut étre téléchargé sur : www.blackmagicdesign.com/support/sdks/

S'inscrire sur la liste de développeurs de Blackmagic Design

La liste de diffusion pour développeurs a été congue par Blackmagic pour répondre aux questions techniques concernant
les technologies utilisées par Blackmagic Design, telles que QuickTime, Core Media, DirectShow, codecs, APIs et SDKs.
Cette liste de diffusion gratuite est un forum ou les développeurs peuvent discuter de leurs idées et de leurs problémes
avec d'autres développeurs. Toute personne inscrite peut donner une réponse et les ingénieurs de Blackmagic Design
apporteront également des commentaires si nécessaire. Vous pouvez vous inscrire sur la liste de diffusion en allant sur :
http://lists.blackmagicdesign.com/mailman/listinfo/bmd-developer

S'iln'est pas évident que vous étes développeur d'apres votre nom de domaine, il se pourrait que nous vous demandions
une bréve description de votre logiciel. Comme la liste a été congue uniquement pour les développeurs, nous nous
efforcons de la conserver exempte de spam et de virus, de questions qui ne sont pas relatives au développement,
d'agents de recrutement ainsi que de commerciaux qui font la promotion de leurs produits.

Contacter |'assistance Blackmagic Design pour les développeurs

Si vous souhaitez nous poser des questions et que vous ne désirez pas le faire a partir de la liste, veuillez nous
contacter a |'adresse suivante : developer@blackmagicdesign.com
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CAUTION!

RISK OF ELECTRIC
SHOCK-DO NOT OPEN!

100-240V 1.7A 50-60Hz Fuse T5AL

Caution label

Avertissement

Caution: Risk of Electric Shock

On the UltraStudio 4K enclosure you will see a yellow warning label marked ‘Caution: Risk of Electric Shock'. This is
intended to warn users that there may be the presence of uninsulated “dangerous” voltage within the UltraStudio 4K
enclosure which may be of sufficient magnitude to constitute a risk of electric shock to the user. Blackmagic Design
advises you not to open the UltraStudio 4K unit, but rather contact your nearest Blackmagic Design service center should
assistance be required.

Attention: Risque de choc électrique

Sur le boitier du UltraStudio 4K, vous verrez une étiquette d'avertissement de couleur jaune sur laquelle est inscrit
« Attention : Risque de choc électrique ». Cette mise en garde est destinée a avertir les utilisateurs de la présence
possible d'une tension « dangereuse » non isolée a I'intérieur du boitier du UltraStudio 4K, laquelle tension pouvant
avoir une amplitude suffisante pour constituer un risque de choc électrique a I'utilisateur. Blackmagic Design vous
déconseille donc d'ouvrir I'unité UltraStudio 4K, et vous recommande de contacter votre centre de service Blackmagic
Design le plus proche en cas de nécessité.
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Garantie limitée

Par la présente, Blackmagic Design garantit que les produits UltraStudio, DeckLink et Multibridge seront exempts
de défauts matériels et de fabrication pendant une durée de 36 mois & compter de la date d'achat, ceci excluant les
connecteurs, cables, ventilateurs, modules a fibre optique, fusibles, claviers et batteries qui seront exempts de défauts
matériels et de fabrication pendant une durée de 12 mois a compter de la date d'achat. Blackmagic Design garantit
que les produits Intensity seront exempts de défauts matériels et de fabrication pendant une durée de 12 mois a
compter de la date d'achat. Si un produit s'avere défectueux pendant la période de garantie, Blackmagic Design peut,
a sa seule discrétion, réparer le produit défectueux sans frais pour les piéces et la main d'oeuvre, ou le remplacer.

Pour se prévaloir du service offert en vertu de la présente garantie, il vous incombe d'informer Blackmagic Design de
I'existence du défaut avant expiration de la période de garantie, et de prendre les mesures nécessaires pour |'exécution
des dispositions de ce service. Le consommateur a la responsabilité de s'occuper de I'emballage et de I'expédition
du produit défectueux au centre de service nommément désigné par Blackmagic Design, en frais de port prépayé. Il
incombe au Consommateur de payer tous les frais de transport, d'assurance, droits de douane et taxes et toutes autres
charges relatives aux produits qui nous auront été retournés et ce quelle que soit la raison.

La présente garantie ne saurait en aucun cas s'appliquer a des défauts, pannes ou dommages causés par une utilisation
inappropriée ou un entretien inadéquat ou incorrect. Blackmagic Design n'a en aucun cas |'obligation de fournir
un service en vertu de la présente garantie : a) pour réparer les dommages résultant de tentatives de réparations,
d'installations ou tous services effectués par du personnel non qualifié par Blackmagic Design, b) pour réparer tout
dommage résultant d'une utilisation inadéquate ou d'une connexion a du matériel incompatible, c) pour réparer
tout dommage ou dysfonctionnement causé par I'utilisation de piéces ou de fournitures n'appartenant pas a la
marque de Blackmagic Design, d) pour examiner un produit qui a été modifié ou intégré a d'autres produits quand
I'impact d'une telle modification ou intégration augmente les délais ou la difficulté d'examiner ce produit. CETTE
GARANTIE REMPLACE TOUTE GARANTIE EXPLICITE OU IMPLICITE. BLACKMAGIC DESIGN ET SES REVENDEURS
DECLINENT EXPRESSEMENT TOUTE GARANTIE IMPLICITE DE COMMERCIALISATION OU D'ADAPTATION DANS
QUELQUE BUT QUE CE SOIT. LA RESPONSABILITE DE BLACKMAGIC DESIGN POUR REPARER OU REMPLACER
UN PRODUIT S'AVERANT DEFECTUEUX CONSTITUE LA TOTALITE ET LE SEUL RECOURS EXCLUSIF PREVU ET
FOURNI AU CONSOMMATEUR POUR TOUT DOMMAGE INDIRECT, SPECIFIQUE, ACCIDENTEL OU CONSECUTIF,
PEU IMPORTE QUE BLACKMAGIC DESIGN OU SES REVENDEURS AIENT ETE INFORMES OU SE SOIENT RENDUS
COMPTE AU PREALABLE DE L'EVENTUALITE DE CES DOMMAGES. BLACKMAGIC DESIGN NE PEUT ETRE TENU
POUR RESPONSABLE DE TOUTE UTILISATION ILLICITE OU ABUSIVE DU MATERIEL PAR LE CONSOMMATEUR.
BLACKMAGIC DESIGN N'EST PAS RESPONSABLE DES DOMMAGES RESULTANT DE L'UTILISATION DE CE
PRODUIT. LE CONSOMMATEUR MANIPULE CE PRODUIT A SES SEULS RISQUES.

© Copyright 2014 Blackmagic Design. Tous droits réservés. ‘Blackmagic Design’, ‘DeckLink’, "HDLink’, "Workgroup Videohub’, ' Videohub’,
‘DeckLink’, ‘Intensity’ et ‘Leading the creative video revolution’ sont des marques déposées aux USA et dans d'autres pays. Tous les autres noms
de société et de produits peuvent étre des marques déposées de leurs sociétés respectives auxquelles ils sont associés.

Thunderbolt et le logo Thunderbolt sont des marques d'Intel Corporation aux USA et/ou dans d'autres pays.





http://www.blackmagicdesign.com

Willkommen zu Desktop Video!

Wir verfolgen den Traum von einer Entwicklung der Fernsehbranche zu einer echten
Kreativbranche, indem wir jedermann den Zugriff auf Video héchster Qualitat ermdglichen,
und wiinschen lhnen in diesem Sinne kreatives Schaffen.

Friher erforderten highendige Fernseh- und Postproduktionen Hardware-Investitionen

in Millionenhéhe. Jetzt ist mit Blackmagic Videohardware sogar die Produktion von
unkomprimiertem 10-Bit-Video durchaus erschwinglich. Wir wiinschen lhnen viele
produktive Jahre mit lhrem neuen UltraStudio, DeckLink oder Intensity und viel Freude an
der Arbeit mit einer der weltweit angesagtesten Fernseh- und Kreativsoftwares!

Diese Bedienungsanleitung enthélt alle fir die Installation Ihrer Blackmagic
Videohardware nétigen Informationen. Wer zum ersten Mal Hardware-Karten in einen
Computer einbaut, ist bei der Installation einer PCl Express-Karte immer gut beraten,
sich von einem technischen Assistenten helfen zu lassen. Da Blackmagic Videohardware
unkomprimiertes Video mit entsprechend hohen Datenraten verwendet, brauchen Sie
einen schnellen Festplattenspeicher und einen leistungsfahigen Computer.

Unserer Einschatzung nach sollte die komplette Installation nicht mehr als rund 10
Minuten dauemn. Bitte besuchen Sie vor der Installation von Blackmagic Videohardware
unsere Website unter www.blackmagicdesign.com, klicken Sie auf die Support-Seite und
laden Sie sich diese Bedienungsanleitung und die Desktop Video Treibersoftware in der
aktuellsten Version herunter. AbschlieBend bitten wir Sie, sich beim Herunterladen von
Software-Updates zu registrieren, da wir Sie gerne Uber kinftige Software-Updates und
neue Features informieren mochten. Wenn Sie Lust haben, schicken Sie uns vielleicht
sogar |hre aktuellste, mit Blackmagic Videohardware erstellte Demoaufnahme sowie
Anregungen, wie wir die Software weiter verbessern kénnten. Wir arbeiten standig an
neuen Features und Verbesserungen und wiirden uns freuen, von lhnen zu héren!

et

Grant Petty
CEO Blackmagic Design
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Einleitung Desktop Video

Die Desktop Video Software von Blackmagic Design arbeitet in Verbindung mit Threr UltraStudio, DeckLink, Intensity
oder Teranex Hardware. Die Desktop Video Software enthélt Treiber, Plug-ins und Applikationen wie Blackmagic Media
Express. Desktop Video integriert sich auch nahtlos mit lhren bevorzugten Softwareprodukten von Adobe, Apple,
Autodesk und Avid!

Diese Bedienungsanleitung gibt die Computer-Systemvoraussetzungen an und erklart, wie Sie Hardware und Software
installieren und Ihre bevorzugte Fremdhersteller-Software anwenden.

Systemvoraussetzungen

Sie brauchen einen Computer mit einem Arbeitsspeicher von mindestens 4 GB. PCle x1-Lane-Karten durften
an jedem beliebigen Steckplatz funktionieren. Fir PCle x4-Lane-Karten ist ein x4 Lane-Steckplatz oder schneller
erforderlich.

Mac OS X
Desktop Video Software lauft unter den aktuellsten Versionen von Mountain Lion und Mavericks des

Mac OS-X-Betriebssystems.

Bei Anschluss lhrer Blackmagic Videohardware an lhren Computer Uber einen PCl-Express-Steckplatz ist ein
Intel-basierter Mac Pro erforderlich.

Bei Anschluss lhrer Blackmagic Videohardware an lhren Computer lber Thunderbolt brauchen Sie einen
Intel-basierten Mac mit Thunderbolt™-Port.

Windows

Desktop Video l&uft ausschlieBlich unter 64-Bit-Versionen von Windows, bei denen der aktuellste Service Pack installiert
ist. Windows 7 und Windows 8 werden ebenfalls unterstitzt.

Bei Anschluss lhrer Blackmagic Videohardware an lhren Computer tber Thunderbolt brauchen Sie einen Intel-based PC
mit Thunderbolt-Port.

Bei Anschluss lhrer Blackmagic Videohardware an lhren Computer tber USB 3.0 ist ein USB-3.0-Port mit einem Renesas-
Chipsatz erforderlich.

Linux

Desktop Video lauft auf x86-Computern mit 32-Bit und 64-Bit unter Linux 2.6.23 oder héher. Bitte sehen Sie
in den Versionshinweisen nach der aktuellsten Liste unterstitzter Linux-Distributionen, Paketformaten und
Software-Abhangigkeiten.
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Installieren Sie eine Blackmagic PCle Karte in einem freien Steckplatz. Eine
HDMI-Halterung ist an einem beliebigen freien Steckplatz installierbar
und wird tber die mitgelieferten HDMI-Kabel an der Kartenriickseite
angeschlossen

Wenn |hre Blackmagic Karte mit einem Breakout-Kabel geliefert wurde,

schlieBen Sie es an. Einige Modelle werden zudem mit einer HDMI-
Halterung geliefert. Siehe Abbildung oben

Installation lhrer Blackmagic Videohardware

Erfolgt der Anschluss lhrer Blackmagic Videohardware Uber Thunderbolt, gehen Sie direkt zum Abschnitt Gber
Thunderbolt. Die neuesten Mac OSX- und Windows-Computer sind mit Thunderbolt-Ports ausgestattet.

Erfolgt der Anschluss lhrer Blackmagic Videohardware Gber USB 3.0, gehen Sie direkt zum Abschnitt Gber USB 3.0. Fur
Blackmagic Videoprodukte mit USB 3.0 ist ein kompatibler Windows PC erforderlich.

Installation einer Blackmagic PCle Karte

Schritt 1. Ziehen Sie zur elektrostatischen Entladung den Netzstecker lhres Computers aus der Steckdose.

Schritt 2. Fihren Sie lhre Blackmagic PCle-Karte in einen geeigneten Steckplatz lhres Computers ein und drlicken Sie
sie fest in Position. Bei Einsatz einer DeckLink Optical Fiber Karte muss das Glasfasermodul vor Einstecken
der Karte entfernt werden.

Schritt 3. Ist lhre Blackmagic PCle Karte mit einer HDMI-Halterung ausgestattet, fiihren Sie die Halterung in einen
freien Steckplatz ein. Schrauben Sie die PCle-Karte und HDMI-Halterung fest. Fiihren Sie die HDMI-Kabel im
Bogen um andere installierte Karten herum und stecken Sie sie von hinten in die DeckLink-Karte.

Schritt 4. Setzen Sie die Abdeckung Ihres Computers wieder auf und schlieBen Sie mitgelieferte Breakout-Kabel an.
Setzen Sie bei Einsatz einer DeckLink Optical Fiber Karte das Glasfasermodul wieder ein. Stecken Sie den
Netzstecker wieder ein und fahren Sie den Computer hoch.
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Der Anschluss von Thunderbolt™- und USB-3.0-Produkten an lhren
Computer erfolgt tiber ein einziges Thunderbolt- oder USB-3.0-Kabel

Das UltraStudio 4K ist mit zwei Thunderbolt 2™-Ports ausgestattet.
Falls Inr Computer nur einen Thunderbolt™-Port hat, kénnen Sie an
den zusétzlichen Port des UltraStudios ein RAID oder anderes Geréat
anschlie3en

AnschlieBen von Blackmagic Videohardware mit Thunderbolt

Schritt 1.

Schritt 2.

Schritt 3.

Schritt 4.

Verflgt Ihre Blackmagic Videohardware Uber ein externes Netzteil, schlieBen Sie es an das Gerét an und
schalten Sie den Strom ein.

Verbinden Sie das Gerét Uber ein Thunderbolt-Kabel mit einem Thunderbolt-Port an Ihrem Computer.
Alternativ kdnnen Sie das Gerét auch an das Thunderbolt-Datentrager-Array Ihres Computers anschlieBBen.

Wenn Sie von einer bereits installierten Version der Desktop Video Software zur Aktualisierung der
Produktsoftware aufgefordert werden, klicken Sie auf , Aktualisieren” und folgen Sie den Anweisungen auf
dem Bildschirm.

SchlieBen Sie, sofern vorhanden, das mitgelieferte Breakout-Kabel an die Blackmagic Videohardware an und
verbinden Sie die Stecker mit lhrem Videogerét.

AnschlieBen von Blackmagic Videohardware mit USB 3.0

Schritt 1.

Schritt 2.

Schritt 3.

Schritt 4.

Verflgt Ihre Blackmagic Videohardware Uber ein externes Netzteil, schlieBen Sie es an das Gerét an und
schalten Sie den Strom ein.

SchlieBen Sie das Gerat Uber ein SuperSpeed USB-3.0-Kabel an einen dedizierten USB-3.0-Port Ihres
Computers an.

Wenn Sie durch eine bereits installierte Version der Desktop Video Software zur Aktualisierung der
Produktsoftware aufgefordert werden, klicken Sie auf , Aktualisieren” und folgen Sie den Anweisungen auf
dem Bildschirm.

SchlieBen Sie, sofern vorhanden, das mitgelieferte Breakout-Kabel an die Blackmagic Videohardware an und
verbinden Sie die Stecker mit lhrem Videogerét.
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Installation von Blackmagic Design Software

Applikationen, Plug-ins und Treiber
Die nachstehende Tabelle fihrt Applikationen, Plug-ins und Treiber auf, die zusammen mit der Desktop Video Software

installiert werden.

Mac OS X
Blackmagic Desktop Videotreiber

Blackmagic Design
Systemeinstellung

Blackmagic Design LiveKey
Blackmagic Media Express
Blackmagic QuickTime™ Codecs

Blackmagic Disk Speed Test

Voreinstellungen und Plug-ins fir
Adobe® Premiere Pro® CC, After
Effects® CC und Photoshop® CC

Apple Final Cut Pro™ X Plug-ins
Avid Media Composer Plug-in

Windows
Blackmagic Desktop Videotreiber

Blackmagic Design Control Panel

Blackmagic Design LiveKey
Blackmagic Media Express

Blackmagic AVI and QuickTime™
Codecs

Blackmagic Disk Speed Test

Voreinstellungen und Plug-ins fir
Adobe® Premiere Pro® CC, After
Effects® CC und Photoshop® CC

Avid Media Composer Plug-in

eyeon Fusion Plug-ins

Linux
Blackmagic Desktop Videotreiber

Blackmagic Design Control Panel

Blackmagic Media Express
Blackmagic AVl Codecs
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AN 8t e Wochrnie peshos Ve Sotme. Installation unter Mac OS X
Important Information
About Desktop Video Software A Fir die Installation von Software mussen Sie Uber Administratorrechte verfligen.
© mcreduggs Tha software IncCludes everylhing you need 1o sel up your Decknk,
@ Read Me MUBD00, INtans fy Cars 3 H 214 Pro RECOMDB! K¢ ny LK I your . . . . . . . . .
o Ucand? b Schritt 1. Vergewissern Sie sich, dass lhnen der aktuellste Treiber vorliegt. Besuchen Sie www.blackmagicdesign.com/
® Destination Seleer | What's new in Desktop Video 8.2 d /
® altion To " 1| +beda Exoeess 3 puc a3 e/support
# nstallatian " Foind S pyoacs Bive 1 ETRAS oGS s
e . - ) ' " .
® summary GRS et P e 353 Schritt 2. Offnen Sie den Ordner ,Desktop Video Installer” von der Diskette oder dem heruntergeladenen

ey e 08X Diskettenbild und starten Sie das Installationsprogramm , Desktop Video Installer”.

DeekLink, Intensity and Multinsiags praduets

+ Mac G5 167 Snow Lsapard and GuickTime 10 oe nter

T L A Schritt 3. Klicken Sie auf die Schaltflichen , Weiter", ,, Zustimmen und Installieren”, um die Software zu installieren.
H.2%4 Pro Recerder z
(primc J(_Swwe ) (Gofack ) { Conrinue ) Schritt 4. Fahren Sie Ihren Computer erneut hoch, um die neuen Softwaretreiber zu aktivieren.

Desktop Video Installer flir Mac Automatische Aktualisierungen

Beim Neustart Ihres Mac-Computers identifiziert die Software die auf Ihrer Hardware geladene Produktsoftwareversion.
Stimmt diese nicht mit der Version des Treibers Uberein, werden Sie zur Aktualisierung der Produktsoftware aufgefordert.
Klicken Sie auf OK, um mit der Aktualisierung zu beginnen oder fahren Sie lhren Mac erneut hoch, um den Vorgang
abzuschlieBen.

5 Backmagic Do Dy Vo Setp E=SE-n Installation unter Windows
edesgn) | Welcome to the Blackmagic Design Schritt 1. Vergewissern Sie sich, dass lhnen der aktuellste Treiber vorliegt. Besuchen Sie www.blackmagicdesign.com/
0O | Desktop Video Setup Wizard de/support
The Setup Wizard il ntal Bickasgi Design Decktop Vieo Schritt 2. Offnen Sie den Ordner , Desktop Video” und starten Sie das Installationsprogramm , Desktop Video”.
on your computer_ Cick Next to continue or Cancel to exit
the Setup Wizard

Schritt 3. Die Treiber werden jetzt in lhrem System installiert. Es erscheint folgender Warnhinweis: ,,Méchten Sie dem
nachstehenden Programm erlauben, Software auf diesem Computer zu installieren?" Klicken Sie auf ,Ja",
um fortzufahren.

Schritt 4. Es erscheint eine Dialogblase mit dem Hinweis ,Neue Hardware gefunden” und dann der Hardware-

Assistent. Wahlen Sie ,Automatisch installieren” aus, damit das System die erforderlichen Desktop Video

o et (Gl Treiber automatisch ausfindig macht. Dann erscheint eine weitere Dialogblase mit dem Hinweis , lhre neue
Hardware ist einsatzbereit".

Desktop Video Installer fiir Windows
Schritt 5. Fahren Sie Ihren Computer erneut hoch, um die neuen Softwaretreiber zu aktivieren.

Automatische Aktualisierungen

Beim Neustart lhres Computers identifiziert die Software die auf lhrer Hardware geladene Produktsoftwareversion.
Unterscheidet sich die vorhandene Version der Produktsoftware von der des Treibers, werden Sie zur Aktualisierung der
Produktsoftware aufgefordert. Klicken Sie auf OK, um mit der Aktualisierung zu beginnen und fahren Sie Ihren Computer
erneut hoch, um den Vorgang abzuschlief3en.
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Software Centre

GetSoftware » Desktopvideo

Installed Software
) risory nn
M  Desktopvideo

Blackmagic Design DewktooVideo Driver and Uilities

‘only install this file if youtrust the origin. nstall

Desktop Video Software steht zur Installation aus dem Ubuntu Software
Center bereit

Installation unter Linux

Schritt 1.

Schritt 2.

Schritt 3.
Schritt 4.

Schritt 5.
Schritt 6.

Laden Sie sich die aktuellste Desktop Video Software fir Linux von www.blackmagicdesign.com/support
herunter.

Offnen Sie den Ordner ,Desktop Video”, machen Sie das Paket ,, Desktop Video” fiir Ihre Linux-Distribution
ausfindig und 6ffnen Sie es.

Klicken Sie auf die Schaltflache ,Installieren”. Der Fortschrittsbalken zeigt die beendete Installation an.

Wenn Meldungen uber fehlende Abhangigkeiten angezeigt werden, installieren Sie diese und fihren das
Desktop Video Installationsprogramm erneut aus.

Nach beendeter Installation wird wieder der vorherige Bildschirm angezeigt.

Fahren Sie lhren Computer erneut hoch, um die Treiber zu aktivieren oder tippen Sie den nachstehenden
Befehl ein:

# modprobe blackmagic

Falls Sie kein natives Desktop Video Paket fur Ihre Linux-Distribution finden kénnen oder Sie lieber Uber eine Befehlszeile
installieren, lesen Sie detaillierte Installationsanweisungen in der ReadMe-Datei.

Updates

Nach erfolgtem Neustart lhres Computers prifen die Treiber die Blackmagic Videohardware auf vorhandene
Produktsoftware. Unterscheidet sich die vorliegende Version der Produktsoftware von der des Treibers, fordert Desktop
Video Sie zur Aktualisierung auf. Um die Kennung von zu aktualisierenden Karten herauszufinden, &ffnen Sie die
Benutzerstation und tippen Sie den nachstehenden Befehl ein:

# BlackmagicFirmwareUpdater status

Dann wird eine der nachstehenden &hnliche Meldung angezeigt:

/dev/blackmagic/card0 [DeckLink HD Extreme 3] UPDATED
/dev/blackmagic/card1 [DeckLink HD Extreme 3] NEEDS_UPDATE

Notieren Sie sich die Kennung der zu aktualisierenden Karte und aktualisieren Sie die Firmware, indem Sie Folgendes

eintippen:

# BlackmagicFirmwareUpdater update <card_id> (in diesem Fall 1)
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Camera Outputs

HDMI OUT

SchlieBen Sie einen Videomonitor und eine -quelle an Ihre Blackmagic
Videohardware an

Log and Capture

Capturing to Disk

Gapture

Klicken Sie auf die ,,Capture"-Schaltflache, um die Aufnahme zu starten

Erfassung und Wiedergabe von Video

Es ist ratsam, sich anhand eines Schnelltests zu vergewissern, dass die Erfassung und Wiedergabe von Video
einwandfrei sind.

Einrichtung
Schritt 1. SchlieBen Sie einen Videomonitor oder Fernseher an den Videoausgang lhrer Blackmagic
Videohardware an.

Schritt 2. SchlieBen Sie eine Videoquelle an den Videoeingang lhrer Blackmagic Videohardware an.

Schritt 3. Verwenden Sie die Blackmagic Systemeinstellungen, um lhre Video- und Audioanschlisse fir die Ein- und
Ausgabe einzurichten. Einzelheiten siehe Abschnitt ,Anwendung der Blackmagic Systemeinstellungen”.

Testen der Videoaufnahme

Schritt 1. Gehen Sie unter Mac OS X zu ,Media Express” > ,Einstellungen” oder unter Windows oder Linux zu
.Bearbeiten” >, Einstellungen” und wahlen Sie dort ein passendes Projektformat fur lhre Videoquelle aus.
Wahlen Sie auBerdem ein Aufnahme-Dateiformat und einen Speicherstandort aus.

Schritt 2. Schliefen Sie ,Settings" (Einstellungen) und klicken Sie auf die Registerkarte ,Log and Capture” (Indizieren
und Erfassen). lhre Videoquelle erscheint im Vorschaufenster von Media Express.

Schritt 3. Klicken Sie auf ,,Capture" (Erfassen), um den Videoerfassungstest durchzufihren. Klicken Sie zur Beendung

des Tests erneut auf ,Capture”.

Testen der Videowiedergabe
Schritt 1. Klicken Sie auf die Registerkarte , Playback" (Wiedergabe).

Schritt 2. Doppelklicken Sie auf den Testclip. Das Video erscheint nun auf dem Monitor, der an den Ausgang lhrer
Blackmagic Videohardware angeschlossen ist. Die Audioausgabe lasst sich ebenfalls kontrollieren.
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Settings for your Decklink 4K Extreme

-- Processing  Video Levels | Audio Levels }

Set output: | SO1& HOMI & Component 2|
For video and audio 0w connections
Setinput: | SDI Video & SDI Audio s
For video and audio capture
Use video setup in NTSC: @»\l 7.5 IRE for use in the USA
(At 0.0 IRE for use in Japan
|| Use 4:4:4 5Dl on vides output when possible
(¥ Use 3/6Gb SDI not Dual Link SDI output
(¥ Use 1080p not 1080PsF
(v Remove ficld Jirer when video Is paused

Use LTC Timecode input

Set default video standard as: | HD 1080i 50 3

Final Cut Pro X and $1aM4p video OUtput will use this sefting

When not playing video, send: | Black 3|

Display HDMI 30 as: | Side by Side o

Set reference autput timing: — o L
Reference input not detected

Blackmagic Design Systemeinstellungen unter Mac OS X

(I Anwendung der Blackmagic Systemeinstellungen

Starten der Blackmagic Systemeinstellungen

Die Blackmagic Systemeinstellungen bieten einen zentralen Standort fiir Konfigurationseinstellungen.

« Unter Mac OS X: Offnen Sie ,Systemeinstellungen” und klicken Sie auf das Blackmagic

Design Symbol.

* Unter Windows 7 und Windows 8: Offnen Sie die Systemsteuerung, klicken Sie auf die Kategorie
,Hardware und Sound"” und dann auf das Blackmagic Design Control Panel.

= Unter Linux: Gehen Sie zu ,,Anwendungen” und dann zu ,Sound und Video". Fihren Sie einen
Doppelklick auf dem Blackmagic Control Panel aus.

Die verschiedenen Blackmagic Videohardware-Modelle weisen unterschiedliche Features auf. Es sind nur die von lhrem

Hardware-Modell unterstiitzten Systemeinstellungen aktiv.

Der nachstehende Abschnitt zeigt Ihnen, wie Sie die Blackmagic Systemeinstellungen anpassen.

Scttings for your Decklink 4K Extreme
Settings | Provessiy | Vadeo Levels | Audo Levels |

Seloulputs v

For viden and Audio putrut connections

Selinuul SO Viden & SOT Audia v

For viden and audio caphure
Lice viden eetupIn NTSC: (@) At /.5 IRE for use In the USA
() At 0.0 IRC for usc in Jopon
[]Use 4:4:4 SDT on video output when poecible
[#] use 35Gb SDI not Dual Link SDT autput
[l use 10800 ol 1080PsF
] Remove field jilter when videw is paused
Use LIT Timecode input

Set default video sladard a3 NTSC v
Whennut playing videu, serel: | Black v
10 2ll the video outputs.
Display HOMI 0135t Side by Side v
Set reference output timing: 0 o

Reterence input not detected

[ ] Lot | oo

Blackmagic Design Control Panel unter Windows

Blackmagic Contral Panel

Settings for: [DeckLinI:

¢

Settings

Set output: [ All Outputs Active ¢

For video and audio output connections

Set input: [ 501 Video & SDI Audio 2]
For video and audio capture
@ At 7.5 IRE for usa in the USA

Use viden setup in NTSC:
(' AL 0.0 IRE for use in Japan

+| Remove field jitter when video is paused

| set black ref on SDI video output in capture

When not playing video. send: | pjack A ]

Blackmagic Design Control Panel unter Ubuntu Linux



Processing  Video Levels  Audio Levels |

Set output|v SDI & HDMI & Component
SDI & HDMI & Composite (Y Qut)
SDI & HDMI & S-Video

et innut:

Video- und Audioausgabeanschliisse

m Processing = Video Levels | Audio Levels |

Set output: | SDI & HDMI & Component ¢.|

For video and audio output cennections

Set inputlu" 5Dl Video & SDI Audio

SDI Video & AES/EBU Audio

SDI Video & Analog XLR Audio

tup in NTSC]  HDMI Video & HDMI Audio

HDMI Video & AES/EBU Audio

HDMI Video & Analog XLR Audio
Component Video & AES/EBU Audio
Component Video & Analog XLR Audio
Composite Video (Y In) & AES/EBU Audio
Composite Video (Y In) & Analog XLR Audio
S-Video & AES/EBU Audio

S5-Video & Analog XLR Audio

standard as R IGS0N 30 -
Video- und Audioeingabeanschlisse
Set input: | SDI Video & SDI Audio 2]

For video and audic capture

Use video setup in NTSC:| () At 7.5 IRE for use in the USA
(_JAt 0.0 IRE for use in Japan

[ | Use 4:4:4 SDI on video output when possible

Wahlen Sie fir als Schwarzwert 7,5 IRE fiir NTSC FBAS-Video oder 0 IRE
aus

I} Anwendung der Blackmagic Systemeinstellungen

Die Einstellungs-Registerkarte (Settings)

Einstellung der Ausgabe (Set output)

Richten Sie die Anschlisse fir die Video- und Audioeingabe lhrer Blackmagic Videohardware ein. Bei manchen
Modellen haben Sie die Wahl zwischen analogen Komponentensignalen, S-Video oder analogen FBAS-Signalen.
Manche Modelle weisen umschaltbare Audioausgange auf, die Sie zwischen analog und AES/EBU auswéhlen lassen.

Einstellung der Eingabe (Set input)

Richten Sie die Anschlisse fur die Video- und Audioeingabe lhrer Blackmagic Videohardware ein. lhre Hardware
unterstitzt u. U. einige oder alle der nachstehenden Kombinationen:

= SDIVideo & SDI Audio (SDI-Video und SDI-Audio)

= SDI Video & AES/EBU Audio (SDI-Video und AES/EBU-Audio)

* SDI Video & Analog XLR Audio (SDI-Video und analoges XLR-Audio)

= Optical SDI Video & Optical SDI Audio (Glasfaser-SDI-Video und Glasfaser-SDI-Audio)
= HDMI Video & HDMI Audio (HDMI-Video und HDMI-Audio)

= HDMI Video & AES/EBU Audio (HDMI-Video und AES/EBU-Audio)

= HDMI Video & Analog XLR Audio (HDMI-Video und analoges XLR-Audio)

» Component Video & AES/EBU Audio (Komponentensignale und AES/EBU-Audio)

= Component Video & Analog XLR Audio (Komponentensignale und analoges XLR-Audio)
= Composite & AES/EBU Audio (FBAS-Signale und AES/EBU-Audio)

» Composite & Analog XLR Audio (FBAS-Signale und analoges XLR-Audio)

= S-Video & AES/EBU Audio (S-Video und AES/EBU-Audio)

* S-Video & Analog XLR Audio (S-Video und analoges XLR-Audio)

Video-Setup in NTSC verwenden (Use video setup in NTSC)

Wahlen Sie den Schwarzwert ,At 7.5 IRE for use in the USA" fir NTSC FBAS-Video aus, das in den USA und einigen
anderen Landern eingesetzt wird. Wahlen Sie den Schwarzwert ,, At 0.0 IRE for use in Japan" beim Einsatz in Japan oder
anderen Landern aus, wo der Schwarzwert 7,5 IRE nicht verwendet wird. Fir PAL- und High-Definition-Formate wird
diese Einstellung nicht verwendet.
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Use video setup in NTSC: (2) At 7.5 IRE for use in the USA
() At 0.0 IRE for use in Japan
I[QUse 4:4:4 SD| on video output when possible l
|_|'Use 3/6Cb SDI not Dual Link SDI output
|| Use 1080p not 1080PsF
|| Remove field jitter when video is paused

Aktivieren Sie die Dialogbox, um Video in 4:4:4 auszugeben
() At 0.0 IRE for use in Japan
|| Use 4:4:4 5D on video output when possible
IgUse 3/6Cb SDI not Dual Link SDI output l
|_|Use 1080p not 1080PsF
| Remaove field jitter when video is paused

Use LTC Timecode input

Aktivieren Sie die Dialogbox, um Single Link 3G oder 6G SDI zu
verwenden

[ Use 4:4:4 5Dl on video output when possible

| | Use 3/6Gb SDI not Dual Link SDI output
__| Remove field jitter when video is paused
Use LTC Timecode input

Aktivieren Sie die Dialogbox, um Video in echten 1080 progressiven
Vollbildern auszugeben

|| Use 3/6Gb SDI not Dual Link SDI output
|| Use 1080p not 1080PsF
I ¥ Remove field jitter when video is paused]
Use LTC Timecode input

default video standard as: | HD 1080i 50 )

Aktivieren Sie die Dialogbox, um bei CRT-Monitoren Kantenflimmern zu
eliminieren

[E] Use 3/6Cb SDI not Dual Link SDI output

(™ Use 1080p not 1080PsF

™ Remove field jitter when video is paused
I Use LTC Timecode input I

default video standard as: | HD 1080i 50 &l

Aktivieren Sie die Dialogbox, um den Timecode aus der LTC-Eingabe
auszulesen

Video madglichst in 4:4:4: SDI ausgeben (Use 4:4:4 SDI on video output when possible)
Waéhlen Sie diese Option fiir die Ausgabe von Video im Verhéltnis 4:4:4 aus. Video im Format 1080p50/60 wird immer
im Verhaltnis 4:2:2 ausgegeben. Bei Aktivierung der Videoausgabe in 4:4:4 sind folgende Funktionen nicht verfligbar:

= simultane Ausgabe von HD- und abwaértskonvertiertem SD-Video
= Ausgabe von abwértskonvertiertem Analogvideo

3 oder 6Gb SDI verwenden (Use 3/6Gb SDI not Dual Link SDI output)

Wahlen Sie diese Einstellung fir Single Link 3G oder 6G SDI bei Einsatz von Formaten mit hoher Bandbreite aus, z. B.
1080p60, 4:4:4 oder bei Einsatz von 4K-Formaten.

1080p verwenden, nicht 1080PsF (Use 1080p not 1080PsF)

Wahlen Sie diese Einstellung aus, um Video in echten progressiven Vollbildern anstatt in progressiven, segmentierten
Vollbildern (Progressive segmented Frame) auszugeben.

Halbbildflimmern beim Pausieren entfernen (Remove field jitter when video is paused)

Wahlen Sie diese Einstellung, damit beim Pausieren von Video mit Halbbildern (interlaced) auf alten CRT-Monitoren
(Kathodenstrahl-Bildrohren) kein Kantenflimmern entsteht, indem nur ein Halbbild angezeigt wird. Fir moderne
Flachbildschirme wird diese Option nicht empfohlen.

Eingabe mit LTC-Timecode verwenden (Use LTC Timecode input)

Waéhlen Sie diese Einstellung aus, um den Timecode aus der LTC-Eingabe statt aus dem SDI-Datenstrom auszulesen.



|| Remove field jitter when video is paused

Use LTC Timecode input

Set default video standard as:l\_ HD 1080p 29.97 H I

J)
Final Cut Pro X and startup video output will use this setting

|

When not playing video, send: \ Last Frame Played ¥

Stellen Sie die Videonorm auf die Norm Ihres Final Cut Pro X-Projekts ein
oder auf Aufnahme mit lhrem WDM-Programm

UIE LIn I NELUUE L

Set default video standard as: = NTSC 5

Final Cut Pro X and startup video output will use this setting

When not playing video, sencd S E U e T G EIT |
Black

Display HDMI 3D as: = Side by Side s

Wird kein Video abgespielt, kdnnen Sie das zuletzt wiedergegebene
Einzelbild (Last Frame Played) oder Schwarz (Black) senden

Display HDMI 3D a< v Frame Packing j
Side by Side
Line by Line

Set reference output timin Top and Bottom
Left Eye

Right Eye

Wahlen Sie fir Ihr HDMI-Monitoring das 3D-Format aus

reference output timing: - ~ 3
l i g |

Reference input not detected

Justieren Sie den Referenzzeit-Schieberegler, bis das Bild einrastet

f¥4 Anwendung der Blackmagic Systemeinstellungen

StandardmaéBige Videonorm vorgeben als (Set default video standard as)

Stellen Sie fur Broadcast-Monitoring mit Final Cut Pro X eine mit lhrem Final Cut Pro X-Projekt Ubereinstimmende
Videonorm ein.

Stellen Sie die standardmaBige Videonorm zur Videoaufnahme unter Windows mit einem das Windows Driver Model
(WDM) unterstlitzenden Programm so ein, dass sie mit der Aufnahmenorm Ubereinstimmt. Normalerweise wird die
Videonorm in den Einstellungen des WDM-Programms vorgegeben. Falls dabei Probleme auftreten, versuchen Sie es
Uber das Blackmagic Design Control Panel.

Wenn kein Video wiedergegeben wird... (When not playing video, send)
Diese Einstellung bestimmt, ob lhre Hardware das zuletzt wiedergegebene Einzelbild (Last Frame Played) oder Schwarz

(Black) ausgibt, wenn Sie aus einer Anwendung wegschalten und kein Video mehr abgespielt wird.

Manche Blackmagic Modelle beinhalten Wertetabellen, sogenannte Look Up Tables (LUTs) mit der Option , Last Played
Frame", die anzeigt, wie sich vorgenommene Anderungen auf die LUT auswirken. Zur Aktivierung bzw. Deaktivierung
dieser Funktion ist ein Neustart des Computers erforderlich.

HDMI 3D anzeigen als (Display HDMI 3D as)

Diese Einstellung bestimmt das 3D-Format fur Ihr HDMI-Monitoring. Zur Auswahl stehen u. a. folgende Anzeigemodi:
Frame-Packing (Anordnung untereinander), Side-by-Side (Nebeneinander), Line-by-Line (Zeile fir Zeile), Top-and-
Bottom (Oben und unten), Left Eye (Linkes Auge) oder Right Eye (Rechtes Auge).

Timing der Ausgabereferenzausgabe vorgeben (Set Reference output timing)

Wenn lhr Bild trotz angeschlossener Referenz l&uft, justieren Sie den Schieberegler, bis das Bild einrastet. Ein
Referenzsignal wird auch als Genlock, Black-Burst, House Sync (Haustakt) oder Tri-Sync bezeichnet.
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Settings Video Levels  Audio Levels |

Select output processing v Off Table

Simultaneous HD and 5D Output
Select input processing el =L ST able

HD to HD and SO Anamaorphic

HD to HD and SO Center Cut

Simultaneous 2K and SD Outp

A-frame VITC referen
SEE ENIRE CATE: | 2K to 2K and 5D

—  Simultaneo: D an D 720p Output —
SD and 720p HD 4:3 Pillarbox

SD and 720p HD 16:9 Zoom

SD and 720p HD 14:9 Zoom

Capture VANC input line

Simultaneous 5D an D 1080i Outpu
SD and 1080i HD 4:3 Pillarbox
SD and 1080i HD 16:9 Zoom

—  SD and 1080i HD 14:9 Zoom | -

Set Cooling Fan Speed ~ Simultaneous HD and Crass Converted HD
HD and Cross Converted HD

Set Level Meter Display
Enable Conversion on Analog Output

Wahlen Sie Ausgabeverarbeitung im Meni aus

Processing | video Levels | Audio Levels

Select output processing: M

[] Output HD 23.98p as HD 59.94i
When playing back to video outputs

Select input processing: off -
When capturing from video inputs

Aktivieren Sie die Dialogbox, um HD 23,98 PsF in HD 59,94i auszugeben

When capturing from video inputs

Set A-frame VITC reference: | Frame 00 =

In 23.98 fps capture from NTSC using 3:2 pulldown

Capture VANC input line: |18 ("] Capture to movie file line 1
Geben Sie die A-Frame VITC-Referenz fir das 3:2 Pulldown-Verfahren an
Capture VANC input line: |18 @Capture to movie file line 1

19 [ECapture to movie file line 2

20 [QCapture to movie file line 3

To video lines 1, 2 or 3 in the captured movie file

Aktivieren Sie die Dialogboxen zur Erfassung von VANC-Datenzeilen

Die Verarbeitungs-Registerkarte (Processing)

Ausgabeverarbeitung auswahlen (Select output processing)

Diese Einstellung gestattet Echtzeit-Konvertierung wahrend der Wiedergabe. Wahlen Sie die gewiinschte Option im
Mend aus.

Manche Hardware-Modelle unterstiitzen die gleichzeitige Abwartskonvertierung der Ausgabe, wie z. B. HD nach SD
oder 2K nach SD. Bei simultaner Abwartskonvertierung entsteht bei der SD-SDI-Ausgabe eine Verzégerung um zwei
Frames. Passen Sie den Timecode-Versatz Ihrer Schnittsoftware an, damit beim Insert-Schnitt oder Assembling auf Band
die Frame-Genauigkeit gewahrleistet bleibt.

Analoge Videoausgaben werden ebenfalls abwértskonvertiert. Analoges Komponentenvideo lasst sich zwischen HD-
und SD-Ausgaben umschalten. Wahlen Sie ,Enable Conversion on Analog Output” bei gleichzeitig aktivierter Option
,Simultaneous HD and SD Output" aus, um analoges Komponentenvideo in SD anzusehen.

Eingabeverarbeitung auswahlen (Select input processing)

Diese Einstellung ermdglicht die Auf- und Aufwartskonvertierung in Echtzeit bei der Aufnahme. Wahlen Sie die
gewdinschte Option im Mend aus.

Option ,,Output HD 23.98PsF as HD 59.94i" (Nur Windows)

Bei dieser Einstellung wird eine 3:2 Pulldown-Sequenz angewendet und HD 23,98 PsF Video als HD 59,94i
ausgegeben. Die Film-Framerate von 23,98 fps ist zwar recht gebrauchlich, wird aber selten von SDI- und
analogen Monitoren unterstitzt. Nahezu alle HD-Monitore unterstiitzen jedoch HD 59,94i.

Einstellen des A-Frames als VITC-Referenz (Set A-frame VITC reference)

Diese Einstellung gestattet die Eingabe der Nummer des A-Frames, um bei der Aufzeichnung in 23,98 fps das 3:2
Pulldown von NTSC-Video riickgéngig zu machen. Ein inkorrekter A-Frame verursacht die inkorrekte Darstellung von
Halbbildern und Filmframes.

VANC-Eingabezeile aufnehmen (Capture VANC input line)

Diese Einstellungen gestatten die Beibehaltung von dreizeiligen Timecode- und VITC-Untertitelinfos sowie sonstigen
VANC-Daten bei der Aufnahme. Um VANC-Daten beizubehalten, aktivieren Sie die Dialogbox fir die aufzunehmende
Videozeile. Zeile 1 muss aktiviert sein, damit Zeilen 2 und 3 funktionieren.



! Settings  Processing | Video Levels | Audio Levels

Calibrate Analog Video In

Video: W 0.00 T d

Chroma: - "

|_ Adjust Cb and Cr Independently

.00 | [7) 8

b O R
C Q
Calibrate Analog Video Out
e a4 oon | [} d8
Chroma: o Moo | [ de

[ Adjust Cb and Cr Independently
Cb ‘)
Cr 9

("] Use Betacam YUV Levels

Uber die Schieberegler werden die Video- und Chromapegel fiir
Analogvideo justiert

| Settings = Processing  Video Levels _Audio Levels

Set Analog Audio Input Levels

Ch Lt . 000 | [
Ch 2: LF
Ch 3:
Ch 4:

ooe | [3

Set Analog Audie Qutput Levels
Ch 1 )
Ch 2. 7
Ch3:
Ch4

Set AES/EBU Input Ref Level
All AES Ch:

000 | [3]
Set AES/EBU Output Ref Level
All AES Ch: 1 F 000 |;‘

Reset Cain

Uber die Schieberegler wird die Verstarkung fir Analog- und AES/EBU-

Audio eingestellt

. OB
3l e

( ResetGain )

(| Use HiFi Audio Levels

dé
A

s de
- dB

di

dé
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Die Videopegel-Registerkarte (Video Levels)
Analoge Videoeingabe kalibrieren (Calibrate Analog Video In)

Uber diese Einstellungen wird die analoge Videoeingabe angepasst. Justieren Sie die Pegel fiir Video, Chroma, Cb und
Cr mit den Schiebereglern. Idealerweise passt man diese Einstellungen in Verbindung mit einem Blackmagic Ultrascope
an. Die Einstellungsoptionen ,Calibrate Analog Video In" sind nur verfigbar, wenn die Option ,Set input" (Eingabe
einstellen) auf der Registerkarte , Settings" auf analoge Videoeingabe eingestellt ist.

Analoge Videoausgabe kalibrieren (Calibrate Analog Video Out)

Mit diesen Einstellungen wird die analoge Videoausgabe angepasst. Justieren Sie die Pegel fir Video, Chroma, Cb
und Cr mit den Schiebereglern. Idealerweise passt man diese Einstellungen in Verbindung mit einem Blackmagic
Ultrascope an.

Betacam-YUV-Pegel verwenden (Use Betacam YUV Levels)

StandardmaBig verwenden Blackmagic Produkte analoge Komponentensignalpegel gemal3 SMPTE, da fast alle
modernen Videogerdte mit SMPTE-Pegeln arbeiten. Aktivieren Sie fir die Arbeit mit Sony Betacam SP MAZen die
Dialogbox ,Use Betacam YUV Levels".

Die Audiopegel-Registerkarte (Audio Levels)

Eingangspegel fiir Analogaudio einstellen (Set Analog Audio Input Levels)

Uber diese Einstellungen wird die Verstarkung der analogen Audioeingange angepasst.

Ausgangspegel flir Analogaudio einstellen (Set Analog Audio Output Levels)

Uber diese Einstellungen wird die Verstarkung der analogen Audioausginge angepasst.

Einstellung des AES/EBU-Eingabereferenzpegels (Set AES/EBU Input Ref Level)

Uber diese Einstellungen wird die Verstarkung der AES/EBU-Audioeingénge angepasst. Im Gegensatz zu analogen
Audiokanalen, die unabhangig voneinander anpassbar sind, werden die AES/EBU-Audiokanéle gleichzeitig angepasst.

AES/EBU-Ausgabereferenzpegel einstellen (Set AES/EBU Output Ref Level)

Uber diese Einstellungen wird die Verstarkung fiir die AES/EBU-Audioausgénge angepasst. Im Gegensatz zu analogen
Audiokanélen, die unabhéngig voneinander anpassbar sind, werden die AES/EBU-Audiokanile gleichzeitig angepasst.

HiFi-Audiopegel verwenden (Use HiFi Audio Levels)
Bei UltraStudio und DeckLink Modellen sind professionelle Analogaudiopegel der Standard mit XLR-Anschlissen. Um

Consumer-Audiogeréte anzuschlieBen, aktivieren Sie die Option ,Use HiFi Audio Levels", und benutzen Sie einen XLR-
zu-RCA-Adapter.



™Y Einsatz lhrer favorisierten Fremdhersteller-Software

After Effects® CC

So erfolgt die Vorschau von Video

Um lhre mit Adobe After Effects® CC erstellte Komposition in Echtzeit Gber lhre Blackmagic Hardware anzusehen,
gehen Sie zu ,Preferences” > ,Video Preview" (,Einstellungen” > ,Videovorschau”). Wahlen Sie die Ausgabeoption
.Select Blackmagic Video Output” und den passenden Ausgabemodus (Output Mode) aus. Jetzt kdnnen Sie einen
Broadcast-Monitor einsetzen, um lhre After Effects® CC-Kompositionen im richtigen Videofarbraum anzusehen.

Um Ihr Audio Uber lhre Blackmagic Hardware anzuhéren, gehen Sie unter Mac OS X bzw. Windows zu den
Systemeinstellungen und stellen Sie ,Blackmagic Audio" als Ihr standardmé&Biges Tonausgabegerat aus. Gehen Sie in
After Effects® CC zu ,Einstellungen" > ,Audiohardware" und vergewissern Sie sich, dass lhre Audicausgabe jetzt auf
,System Default Input/Output” (StandardmaBige Eingabe/Ausgabe) unter Mac OS X oder auf ,Blackmagic Audio”
unter Windows eingestellt ist.

After Effects® CC
Rendering

Preferences

Nach Fertigstellung lhrer Komposition muss sie in einen von lhrer Blackmagic Videohardware unterstltzten Codec
gerendert werden. Sie kdnnen eine DPX-Bildsequenz oder einen der folgenden Codecs rendern:

QuickTime-Codecs unter Mac OS X

* Blackmagic RGB 10 Bit (unkomprimiert) = Apple Photo — JPEG (komprimiert)
= Apple unkomprimiert YUV 10 Bit 4:2:2 = Apple DV - NTSC (komprimiert)
= Apple unkomprimiert YUV 8 Bit 4:2:2 * Apple DV - PAL (komprimiert)

Weitere Codecs einschlieBlich von ProRes und DVCPRO HD sind verfligbar, sofern Final Cut Pro installiert ist.

Einstellungen fiir die Videovorschau AVI-Codecs unter Windows
i M St * Blackmagic 10 Bit 4:4:4 (unkomprimiert) * Blackmagic SD 8 Bit 4:2:2 (unkomprimiert)
* Blackmagic 10 Bit 4:2:2 (unkomprimiert) * Blackmagic 8 Bit MJPEG (umkomprimiert)

* Blackmagic HD 8 Bit 4:2:2 (unkomprimiert)

Weitere Codecs einschlieBlich von DVCPRO HD und DVCPROSO0 sind verfiigbar, sofern Adobe® Premiere Pro® CC
installiert ist.

QuickTime-Codecs unter Windows

= Blackmagic RGB 10 Bit (unkomprimiert) = Apple Photo-JPEG (komprimiert)
= Blackmagic 10 Bit (unkomprimiert) = Apple DV — NTSC (komprimiert)
* Blackmagic 8 Bit (unkomprimiert) = Apple DV - PAL (komprimiert)

Ausgabemodi fiir das Rendering (Output Module Settings)
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Photoshop® CC

Videoframes importieren und exportieren

Importieren eines Bilds in Photoshop® CC
Schritt 1. Wahlen Sie in Photoshop® CC ,Datei" >, Importieren” > ,Blackmagic-Bildaufnahme" aus.

Schritt 2. Wahlen Sie ,Videoeingabeformat” und ,Bit-Farbtiefe des Bildes” aus und klicken Sie dann auf ,Bild
importieren".

Exportieren eines Bilds aus Photoshop

Schritt 1. Wahlen Sie ,Datei" > ,Exportieren” >, Blackmagic-Bildexport aus”.
Photoshop® CC

Schritt 2. Wahlen Sie das Videoausgabeformat aus und klicken Sie auf ,,Bild exportieren”.

- Nach Einstellung der Optionen fir den ,Import” oder ,Export” werden spatere Im- und Exporte nicht mehr im
800 Blackmagic Image Import 3 ; : o ; T - ; )
Einstellungsfenster angezeigt. lhre Einstellungen lassen sich jedoch weiterhin d&ndern, indem Sie bei der Auswahl
von Import oder Export die Optionstaste (Mac) bzw. Strg-Taste (Windows) gedrickt halten.

Image Import Settings

Video Input Format: | YUV 4:2:2 HD 1080i 59.94 2]
Image Bit Depth: | Photoshop RGB 16 Bits/Channel ¢_|
| Cancel | [ Import Image ]

Bild importieren

8 00 Blackmagic Image Export

Image Export Settings

Video Output Format: | YUV+K 4:2:2 HD 1080i 59.94 ¢_|

| Cancel | [ Exportimage |

Bild exportieren
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Adobe® Premiere Pro® CC

Einrichten eines Blackmagic Design Projekts

Schritt 1. Legen Sie ein neues Projekt an. Klicken Sie auf die Registerkarte ,Scratch Disks" und geben Sie den
gewlnschten Standort und Namen fir |hr Projekt vor.

Schritt 2. Bestimmen Sie die Standorte fir Ihr erfasstes Video und Audio sowie fir lhre Video- und Audiovorschauen.

Schritt 3. Wird |hre Grafikkarte in Adobe® Premiere Pro® CC von der Mercury-Wiedergabe-Engine unterstiitzt,
so steht die Option ,Renderer" bereit. Schalten Sie diese auf die GPU-Beschleunigungsoption ,Mercury
Playback Engine GPU Acceleration" um.

Schritt 4. Stellen Sie das Aufnahmeformat (Capture Format) auf ,Blackmagic Capture" ein und klicken Sie
auf die Schaltfliche ,Einstellungen" (Mac) oder ,Eigenschaften" (Windows), um die Blackmagic
Aufzeichnungseinstellungen fur |hr Projekt anzuzeigen. Stellen Sie die Videonorm und das Videoformat

Adobe® Premiere Pro® CC wunschgemaB ein und klicken Sie auf OK.

few Sequence

Schritt 5. Das Fenster ,New Sequence" (Neue Sequenz) erscheint. Wahlen Sie die gewlnschte Blackmagic
Voreinstellung aus, benennen Sie die Sequenz und klicken Sie auf OK.

Geratesteuerung (Device Control)

Viele Aufnahme- und Wiedergabegerate von Blackmagic Design verfigen Uber RS-422-Schnittstellen zur Steuerung
von MAZen. Bei jeder neuen Projekterstellung muss die Geratesteuerung ,,Blackmagic Device Control" aktiviert sein.
Gehen Sie zu ,Einstellungen” > ,Geratesteuerung” (,Preferences” > ,Device Control”) und wahlen Sie ,,Blackmagic
Device Control" aus.

Wiedergabe (Playback)

Die Wiedergabeeinstellungen missen fur jede neue Projekterstellung ausgewahlt werden, indem Sie zu , Einstellungen”
> ,Wiedergabe" gehen. Der Adobe Player ist der Default-Player. Das Audiogerat muss allerdings auf ,Blackmagic
Playback" eingestellt werden.

Aktivieren Sie die unter ,Videogerdt" angezeigte Dialogbox ,Blackmagic Playback”. Vergewissern Sie sich, dass die

Neue Sequenz . . .. . . .
Ubrigen Dialogboxen deaktiviert sind und klicken Sie auf OK.
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Aufnahme

Auf Band exportieren

00:00:05:00

Erfassung

Um aufzunehmen, wahlen Sie: ,Datei" > ,Erfassen” (File > Capture) [F5]

Um sofort aufzunehmen oder um von einem nicht-steuerbaren Gerat aufzunehmen, klicken Sie auf die rote
Erfassungsschaltflache [G].

Um einen Clip mittels RS-422-Decksteuerung zu indizieren, geben Sie die gewlinschten In- und Out-Points anhand der
Schaltflachen ,In-Point setzen" und ,,Out-Point setzen" oder manuell ein, indem Sie den Timecode eingeben und auf
.Clip aufzeichnen" (Adobe® Premiere Pro® CC: ,Log" = ,Aufzeichnen"; Blackmagic Design: ,Log” = ,Indizieren”)
klicken. Der leere Clip erscheint nun im Projektfenster. Wiederholen Sie dies, bis alle fir Ihre Batchaufnahme gewdinschten
Clips indiziert sind. Wahlen Sie dann ,Datei" > ,Batchaufnahme" (,File” > ,Batch Capture”) [Fé] aus. Um die Clips mit
Griffen zu versehen, aktivieren Sie ,Capture with handles" und tippen Sie die Anzahl der zusétzlichen Frames ein, die am
Anfang und Ende eines jeden Clips hinzugefugt werden sollen.

Auf Band exportieren

Um Uber RS-422-Decksteuerung auf Band zu exportieren, bestimmen Sie die gewlinschte Sequenz und aktivieren Sie
dann ,Datei" > ,Exportieren" > ,Band" (,File” > ,Export” > , Tape”).

Der Insert-Schnitt erfordert einen durchgehenden Timecode fiir die gesamte Ladnge des auf Band auszugebenden
Projekts.

Im Assemble-Modus missen in das Band bis zu einem Punkt gleich nach dem Startzeitpunkt des Projekts blof3
Schwarzbilder eingefiigt werden. Beim Schnitt auf Band mittels Assembling wird das vor den Aufnahmeképfen liegende
Band gel6scht. Deshalb ist dieser Vorgang zu vermeiden, wenn auf dem Band nach dem Out-Punkt lhres Schnitts bereits
andere Projekte vorhanden sind.

Beim Schnitt auf Band wartet die Software am ersten Frame lhres Projekts ab, bis die MAZ am vorgegebenen Timecode
in den Aufnahmemodus Ubergeht. Wenn beim Schnitt-auf-Band-Vorgang der erste Frame Ihres Projekts wiederholt oder
weggelassen wird, muss der Wiedergabe-Offset (Versatz) angepasst werden, um MAZ und Computer zu synchronisieren.
Da die einmal eingegebene richtige Einstellung beibehalten wird, sollte dies fir beliebige Kombinationen von MAZen
und Computern nur einmal erforderlich sein.

Geben Sie bei Bedarf jetzt einfach den gewlinschten In-Punkt und die Offsets an und klicken Sie auf ,OK” (Mac) oder
.Exportieren” (Windows).
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Fi_nal__ Cut Pro X

Apple Final Cut Pro X

[ Use 1080p not 1080PsF
@] Remove field jitter when video is paused

(Ser default video standard as: | HD 1080p 24 3 )

Fimal Cut Pro X and startup video output will use this setting

a

When not playing video, send: | Extended Desktop =N

Choosing this option reguires a restart

Schritt 2. Stellen Sie die Standard-Videonorm in den Systemeinstellungen
auf die Norm lhres Final Cut Pro X-Projekts ein

Nama: IFirst Project

]
H

Default Event: | New Event 8-22-11

Video Properties: () Set automatically based on first video clip

® Custom
[1080iHD 5] [ 102001080 5] (2007 [
Format Resalution Rate

Timecade Nisplay: (%) Non-Drap Frame
() Drop Frame

Audio and Render Propertics: CJ Usc default sertings (Surround, 48kHz, ProRes 422)

@ Custom
Audio Channels: | Stereo ;
Audio Sample Rate: | 48kHz o
Render Format: | Uncompressed 10-hir =

{( Comeed N £l

Schritt 6. Stellen Sie die Audio- und Rendereigenschaften auf
Benutzerdefiniert" (Custom) ein

Einsatz lhrer favorisierten Fremdhersteller-Software

Apple Final Cut Pro X

Mit der Funktion ,Broadcast-Monitoring” in der Version Final Cut Pro X 10.0.4 und héher kénnen Sie Ihr Video
Uber Blackmagic Videohardware ausgeben. Sie kdnnen auch zwei Computerbildschirme fir die Final Cut Pro
X-Bedienoberflache einsetzen.

Einrichten von Final Cut Pro X

Schritt 1. Vergewissern Sie sich, dass auf lhrem Computer die Version Final Cut Pro X 10.0.4 oder hdher unter der
aktuellsten Version von Mac OS X Mountain Lion oder Mavericks l&uft.

Schritt 2. Offnen Sie ,Systemeinstellungen" und klicken Sie auf Blackmagic Design. Gehen Sie zur Einstellung
»Standard-Videonorm vorgeben" (Set default video standard as) und geben Sie dann die gleiche Norm vor,
die Sie fur Ihr Final Cut Pro X-Projekt verwenden werden, z B. HD 1080i 59.94. Die vorgegebene Videonorm
sollte dem Videoformat lhres Clips entsprechen.

Schritt 3. Starten Sie Final Cut Pro X und legen Sie ein neues Projekt an.
Schritt 4. Tippen Sie einen Namen ein und bestimmen Sie den Standort fiir das neue Projekt.

Schritt 5. Stellen Sie die Videoeigenschaften auf ,Benutzerdefiniert" (Custom) ein. Geben Sie fir Format, Auflésung
und Framerate die gleichen Werte vor, wie die in den Systemeinstellungen im Blackmagic Design Desktop
Video fur die Standard-Videonorm festgelegten.

Schritt 6. Stellen Sie die Audio- und Rendereigenschaften auf ,Benutzerdefiniert" (Custom) ein. Stellen Sie die
Audiokanale auf ,Stereo" ein oder wahlen Sie alternativ ,Surround" fir sechs Audiokanéle aus. Stellen
Sie die Audioabtastrate auf die Fernsehrate von 48 kHz ein. Stellen Sie das Renderformat auf das Format
lhrer Videoclips ein. Standardméafig verwendet Final Cut Pro X ProRes-Kompression, was sich fir einen
unkomprimierten Workflow jedoch auf ,Unkomprimiertes 10-Bit 4:2:2" umschalten lasst. Klicken Sie auf OK,
um die Erstellung lhres neuen Projekts fertigzustellen.

Schritt 7. Wahlen Sie im Final Cut Pro-Menu ,Einstellungen" (Preferences) aus und klicken Sie dann auf die
Wiedergaberegisterkarte (Playback). Vergewissern Sie sich, dass im Menl ,A/N-Ausgabe” (A/V Output)
die Option ,Blackmagic" und die gleiche Videonorm wie die lhres Projekts aktiviert sind. Beenden Sie
.Einstellungen" (Preferences).

Schritt 8. Gehen Sie zum Fenstermeni und wahlen Sie ,A/V-Ausgabe" (A/V Output) aus, um die Videoausgabe via
Blackmagic Videohardware zu aktivieren.

Offnen Sie zum Betreiben von Audiomonitoring tber Ihre Blackmagic Videohardware , Systemeinstellungen” (System
Preferences). Klicken Sie auf das Sound-Symbol und dann auf die Ausgaberegisterkarte. Geben Sie fir die Tonausgabe
,Blackmagic Audio" vor.
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q Export “First Project” as a QuickTime movie

Options ~ Summary

Export: [ current Settings -ﬂ

Export a movie in the same format as the original project

After export: | Open with QuickTime Player )
Include: | Video and Audio '3i

( Cancel ) Next

Schritt 3. Behalten Sie im Fenster , Als Film exportieren" (Export Movie) die
Option ,Aktuelle Einstellungen” (Current Settings) bei und geben Sie im
Fenster darunter auBerdem die Option ,Video und Audio" vor

Wiedergabe (Playback)

Schritt 1. Importieren Sie einige Clips in Ihr neues Projekt.

Schritt 2. Jetzt kénnen Sie die Final Cut Pro X-Timeline auf lhrem Computerbildschirm verwenden und die
Videovorschau auf einem an den Ausgang lhrer Blackmagic Design Videohardware angeschlossenen
Bildschirm oder TV ansehen.

Erfassen von Video- und Audio-Dateien

Fur die Aufnahme von Video und Audio mit lhrer Blackmagic Design Videohardware kénnen Sie Blackmagic Media
Express benutzen. Nach erfolgter Aufnahme der Clips kénnen Sie diese nach Final Cut Pro Xzum Schneiden importieren.

Vergewissern Sie sich beim Erfassen von Clips mit Media Express, dass Sie eines der auch von Final Cut Pro X
unterstitzten Videoformate ausgewahlt haben, z. B.: Apple ProRes 4444, Apple ProRes 422 (HQ), Apple ProRes 422
oder unkomprimiertes 10-Bit 4:2:2.

Schnitt auf Band

Nach Fertigstellung eines Projekts in Final Cut Pro X kénnen Sie es als Filmdatei rendern und den Film dann mit
Blackmagic Media Express unter Einsatz lhrer Blackmagic Design Videohardware auf Band mastern.

Schritt 1. Wahlen Sie Ihre Clips in der Timeline in Final Cut Pro X aus.
Schritt 2. Gehen Sie zum ,Share"-Meni und wéhlen Sie ,, Als Film exportieren” (Export Movie) aus.

Schritt 3. Behalten Sie im Fenster ,Als Film exportieren” die Option ,Aktuelle Einstellungen” (Current Settings) bei
und geben Sie im Fenster darunter auBerdem die Option ,Video und Audio” vor. Klicken Sie auf , Weiter"
(Next).

Schritt 4. Offnen Sie Media Express und importieren Sie den aus Final Cut Pro X exportierten Clip.

Schritt 5. Naheres siehe ,Schnitt von Video- und Audiodateien auf Band" im Abschnitt Gber Blackmagic Media
Express.
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Vilstel

Composer®

 Inc. Al rights reserved. License Type: Sofware
104 relatwd icense agreement. Computer Name: m

Avid Media Composer

Use 1080p not 1080PsF

Set black ref on 5DI video output in capture
Extended Desktop paused
Last Frame Played
When not playing video, send v Black

Display HDMI 3D as: | Side by Side

Wird blof3 ein Computerbildschirm benutzt, &ffnen Sie die Blackmagic
Design Systemeinstellungen und geben Sie ,Black" (Schwarzbilder) aus,
wenn kein Video wiedergegeben wird

MNew Project

The selected raster
dard

- AVC Intra 100
- XDCAM HD 50
- XDCAM EX

Schritt 5. Geben Sie den Projektnamen und die Projektoptionen vor

Avid Media Composer

Avid Media Composer kann Video und Audio in Standard Definition und High Definition mit Blackmagic Videohardware
aufnehmen und wiedergeben. Die Software unterstiitzt auBerdem RS-422-Decksteuerung. Wenn Media Composer zu
einem friiheren Zeitpunkt als die Desktop Video Software eingespielt wurde, werden automatisch Blackmagic Plug-ins
fir Media Composer installiert.

Einrichtung

Schritt 1. Starten Sie Media Composer. Das nun erscheinende Dialogfenster ,Select Project" fordert Sie zur Auswahl
eines Projekts auf.

Schritt 2. \Wahlen Sie Ihr bevorzugtes ,User Profile" aus, wenn Sie bereits ein Anwenderprofil erstellt hatten.

Schritt 3. Wahlen Sie den Ordner aus, in dem Sie Ihr Projekt anlegen wollen: ,Private" (Privat), , Shared" (Freigegeben)
oder , External" (Extern).

Schritt 4. Klicken Sie auf die Schaltflache ,New Project” (Neues Projekt).

Schritt 5. Geben Sie den Projektnamen und die Projektoptionen vor, einschlieBlich ,Format”, ,Color Space"
(Farbraum) und , Stereoscopic". Klicken Sie auf OK. Die Farbraum- und Stereoskopie-Einstellungen lassen
sich spater auf der Formatregisterkarte des Projekts andern.

Schritt 6. Doppelklicken Sie auf den Projektnamen in der ,Select Project"-Dialogbox. Die Media Composer-
Bedienoberfléche erscheint zusammen mit dem Projektfenster fir lhr neues Projekt. Sie haben Ihr Projekt
erfolgreich fertiggestellt.

Wiedergabe

Vergewissern Sie sich durch einen schnellen Test, dass alles richtig angeschlossen ist, indem Sie zur Schnittanleitung
+Media Composer Editing Guide" gehen. Folgen Sie den Anweisungen zum Import von Farbbalken und anderen
Testmustern im Abschnitt ,,Importing Color Bars and Other Test Patterns". Doppelklicken Sie auf die importierte Datei,
um Sie in einem Pop-Up-Monitor wiederzugeben. Das Bild sollte jetzt auf Threm Computerbildschirm wie auch in lhrer
Blackmagic Ausgabe zu sehen sein.

Ist kein Video in lhrer Blackmagic Ausgabe sichtbar, priifen Sie die Anschliisse erneut. Vergewissern Sie sich, dass die
Ausgabeeinstellungen in den Blackmagic Design Systemeinstellungen richtig konfiguriert sind, indem Sie in Media
Composer ,Tools" > ,Hardware Setup" auswahlen.
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Erfassung von nicht steuerbaren Geraten

Viele Videoquellen haben keine Geratesteuerung. Dies gilt auch fir viele moderne Kameras und Festplattenrekorder
ebenso wie fir alte Kameras und VHS-Bandabspielgerate. So wird Video ohne Decksteuerung aufgenommen:

Schritt 1. Wahlen Sie ,Tools" > ,Capture" aus, um die Registerkarte ,Capture Tool" (Aufnahmewerkzeug) zu &ffnen.

Schritt 2. Klicken Sie auf das Rekordersymbol (,Toggle Source” = Quelle umschalten), das nun als roter Kreis mit
Schragstrich erscheint. Dieses Symbol zeigt an, dass die Decksteuerung ausgeschaltet ist.

Schritt 3. Stellen Sie die Video- und Audioeingabemends auf ,Blackmagic" ein.
Schritt 4. Wahlen Sie die Videoquellspur (V) und die Audioquellspuren (A1, A2, ..) aus, die Sie aufnehmen wollen.
Schritt 5. Wahlen Sie im ,,Bin"-MenU unter den offenen Bins eine , Target Bin" als Ziel aus.

Schritt 6. Wahlen Sie im Meni ,Res" (resolution = Auflésung) aus, welchen komprimierten oder unkomprimierten
Codec Sie fur Ihre aufgenommenen Clips verwenden wollen. Wahlen Sie unkomprimiertes 8-Bit-Video ,,1:1"
oder fur 10-Bit ,,1:1 10b" aus.

Schritt 7. Geben Sie den Festplattenspeicher fur |hr aufgenommenes Video und Audio vor. Wahlen Sie mit der
Schaltflache ,,Single/Dual Drive Mode" aus, ob Audio und Video zusammen auf einer Festplatte oder auf
separaten Festplatten gespeichert werden sollen. Wahlen Sie die Zielfestplatte(n) fir Ihre aufgenommenen
Medien im Zielfestplattenmendi(s) aus.

Schritt 8. Klicken Sie unten im Fenster auf die Schaltflache ,Tape Name?" (Name des Bands?), um die Dialogbox
.Select Tape" (Band auswahlen) zu &ffnen. Wahlen Sie das gewlinschte Band aus oder fligen Sie ein neues
hinzu und klicken Sie auf OK.

Schritt 9. Vergewissern Sie sich, dass lhre Video- und Audioquelle zur Wiedergabe bereit ist und klicken Sie auf die
.Capture"-Schaltflache (Erfassen). Die , Capture"-Schaltflache blinkt wahrend der Aufnahme in Rot. Emeutes
Klicken der ,,Capture"-Schaltflache beendet die Aufnahme..

Schritt 2. Stellen Sie das , Capture Tool" zur Aufnahme von Video ohne
Decksteuerung ein, indem Sie auf die , Toggle Source"-Schaltflache klicken
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Schritt 6. Aktivieren Sie in ,Deck Preferences" (MAZ-Einstellungen)
die Option ,,Relax coincidence point detection” (Ermittlung von
Koinzidenzpunkten entschérfen)

Stellen Sie die Schaltflachen CAP und , Toggle Source" zum Einsatz von
Decksteuerung ein. Verwenden Sie das Decksteuerungsfenster, um das
Band an den Cue-Punkt zu setzen und die Wiedergabe zu starten

Erfassung von steuerbaren Geraten mit UltraStudio, DeckLink und Teranex

Bei Einsatz einer Uber RS-422 angeschlossenen MAZ missen Sie die MAZ-Einstellungen konfigurieren, ehe Sie mittels
Decksteuerung aufnehmen.

Schritt 1.

Schritt 2.

Schritt 3.

Schritt 4.

Schritt 5.

Schritt 6.

Klicken Sie in Ihrem Projektfenster auf die Registerkarte , Settings" (Einstellungen) und doppelklicken Sie auf
.Deck Configuration".

Klicken Sie in der Dialogbox ,Deck Configuration" auf ,Add Channel" (Kanal hinzufigen) und stellen Sie
den ,Channel Type" (Kanaltyp) auf ,Direct” und den Port auf ,,RS-422 Deck Control" ein. Klicken Sie auf
OK und verneinen Sie die Frage, ob Sie den Kanal jetzt automatisch konfigurieren wollen (,,Do you want to
autoconfigure the channel now?") mit ,No".

Klicken Sie auf ,Add Deck" und wahlen Sie Marke und Modell lhrer MAZ in den ,,Device"-MenUs aus. Geben

Sie auch den gewlinschten Vorspann vor. Klicken Sie auf OK und dann auf ,Apply" (Anwenden).

Gehen Sie auf die Registerkarte ,Settings" (Einstellungen) und doppelklicken Sie auf ,Deck Preferences”
(MAZ-Einstellungen).

Um den Schnitt mittels Assembling auf Band zuzulassen, aktivieren Sie die Option , Allow assemble edit &
crash record for digital cut" (Assemble-Schnitt zulassen und per Crash-Recording aufnehmen). Wenn diese
Option deaktiviert bleibt, sind nur Insert-Schnitte méglich.

Aktivieren Sie die Option ,Relax coincidence point detection" (Ermittlung von Koinzidenzpunkten
entscharfen). Klicken Sie auf OK. Die RS-422-Verbindung zu lhrer MAZ ist jetzt erfolgreich eingerichtet.

Um die Fernverbindung zu testen, vergewissern Sie sich, dass lhre Blackmagic Videohardware Uber ein serielles
RS-422-Kabel an die MAZ angeschlossen ist. Stellen Sie die MAZ auf ,Remote” (Fernsteuerung) ein. Offnen Sie das
.Capture Tool" (Aufnahmewerkzeug) und steuern Sie die MAZ Uber die Ublichen Tastaturkirzel J, K, L. Erscheint
der Name der MAZ in Kursivschrift oder es wird ,No Deck" (Keine MAZ) angezeigt, wahlen Sie ,Check Decks"
(MAZen prifen), bis die MAZ ohne Kursivschrift aufgefihrt wird und die Decksteuerung wiederhergestellt ist.

Spontane Erfassung Uber die Decksteuerung:

Schritt 1.
Schritt 2.

Schritt 3.

Schritt 4.

Schritt 5.

Schritt 6.

Wahlen Sie , Tools" > ,Capture" aus, um die Registerkarte , Capture Tool" (Aufnahmewerkzeug) zu &ffnen.

Die Schaltflache ,Capture/Log Mode" (Erfassungs-/Indizierungsmodus) sollte jetzt das Aufnahmesymbol
(CAP) anzeigen. Zeigt diese Schaltflache ein LOG-Symbol (Indizieren) an, wechseln Sie den Aufnahmemodus
per Klick auf die Schaltfléche. Es sollte nun das Aufnahmesymbol (CAP) erscheinen.

Die Schaltflache , Toggle Source" sollte jetzt das Symbol einer MAZ anzeigen. Wird ein roter Kreis mit
Schragstrich angezeigt, deaktivieren Sie die Decksteuerung per Klick auf die Schaltflache. Dann verschwindet
das rote Symbol.

Konfigurieren Sie Video- und Audioeingabe, Video- und Audioquellspuren, Ziel-Bin, Auflésung (Res),
Zielfestplatte und Bandnamen auf dieselbe Weise wie im Abschnitt ,Erfassung von nicht steuerbaren
Geraten" beschrieben.

Verwenden Sie das auf der Registerkarte , Capture Tool" befindliche Decksteuerungsfenster, um das Band
an den Cue-Punkt zu setzen und die Wiedergabe zu starten.

Klicken Sie auf die ,,Capture"-Schaltflache. Die ,Capture"-Schaltflache blinkt wahrend der Aufnahme in Rot.
Erneutes Klicken auf ,Capture" beendet die Aufnahme.
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Schritt 5. Klicken Sie auf die Schaltflache ,Mark IN/OUT" oder markieren
Sie die In- und Out-Punkte mithilfe der ,,i"- und ,,0"-Tasten Ihres Keyboards

Das ,Digital Cut Tool" dient zur Aufnahme auf Band

Fremdhersteller-Software

Batchaufnahme mit UltraStudio und DeckLink

Indizierung von Clips fiir die Batchaufnahme:

Schritt 1.
Schritt 2.

Schritt 3.

Schritt 4.

Schritt 5.

Schritt 6.

Schritt 7.

Wahlen Sie , Tools" > ,Capture" aus, um die Registerkarte ,Capture Tool" (Aufnahmewerkzeug) zu &ffnen.

Klicken Sie auf die Schaltflache , Capture/Log Mode" (Erfassungs-/Indizierungsmodus), sodass sie das LOG-
Symbol (Indizieren) anzeigt.

Konfigurieren Sie Video- und Audioeingabe, Video- und Audioquellspuren, Ziel-Bin, Auflésung (Res),
Zielfestplatte und Bandnamen auf dieselbe Weise wie im Abschnitt , Aufnahme von nicht steuerbaren
Geraten" beschrieben.

Benutzen Sie das Decksteuerungsfenster oder die gebréuchlichen Tastaturkirzel j, k und I, um mit der MAZ
zurlick zu spulen, zu pausieren und vorwérts zu spulen, und so das aufzunehmende Video aufzufinden.

Klicken Sie links neben LOG auf die Schaltflache ,Mark IN/OUT" (In- und Out-Punkt markieren). Da das
Symbol zwischen IN und OUT hin- und herwechselt, brauchen Sie nur auf eine Schaltflache zu klicken, um
alle lhre In- und Out-Punkte zu markieren. Das geht einfacher als dies anhand der separaten Schaltflachen
.MarkIN" und ,Mark OUT" im Decksteuerungsfenster zu tun. Alternativ kénnen Sie die In- und Out-Punkte
anhand der ,,i"- und ,,0"-Tasten lhres Keyboards setzen.

Offnen Sie nach erfolgter Indizierung der In- und Out-Punkte die LOG-Bin und wahlen Sie dort die
aufzunehmenden Clips aus.

Wahlen Sie ,Clip" > ,,Batch Capture" (Batchaufnahme) aus. Aktivieren Sie die gewlnschten Optionen in der
Dialogbox und klicken Sie auf OK.

Aufnahme auf Band mit UltraStudio und DeckLink

Nachdem Sie lhre Clips aufgezeichnet, in die Timeline verschoben, geschnitten, ggf. mit Effekten versehen und
gerendert haben, werden Sie Ihr fertiges Projekt auf Band aufnehmen wollen.

Schritt 1.
Schritt 2.
Schritt 3.

Schritt 4.

Schritt 5.

Schritt 6.

Doppelklicken Sie auf eine Sequenz in Ihrer Projekt-Bin, um sie im Timeline-Fenster zu &ffnen.
Wahlen Sie ,Output” >, Digital Cut" (,Ausgabe” >, Digitalschnitt”), um das , Digital Cut Tool" zu &ffnen.

Stellen Sie ,Output Mode" (Ausgabemodus) auf ,Real-Time", die Bit-Tiefe auf 10-Bit und ,Deck Control”
(Decksteuerung) auf ,Remote” ein.

Wahlen Sie im ,,Edit Menu" (Schnittmenu) die Option ,Insert Edit" (Insert-Schnitt) oder ,Assemble Edit"
(Assemble-Schnitt) fur prazise Schnitte auf ein mit Timecode vorcodiertes Band aus. Alternativ kénnen Sie
auf einfache Art mittels ,Crash Record" aufnehmen. Wenn als einzige Option ,Insert Edit" verflgbar ist,
gehen Sie zur Schaltflache ,Preferences” (Einstellungen) und doppelklicken Sie auf ,Deck Preferences”, um
Assembling per Schnitt zuzulassen und per Crash-Recording aufzunehmen (,Allow assemble edit & crash
record for digital cut").

Erscheint der MAZ-Name in Kursivschrift oder es wird ,No Deck" (Keine MAZ) angezeigt, wahlen Sie
.Check Decks" (MAZen priifen), bis die MAZ ohne Kursivschrift aufgefihrt wird und die Decksteuerung
wiederhergestellt ist.

Klicken Sie auf die rote, dreieckige , Digital Cut"-Schaltflache, um lhre Sequenz auf Band aufzunehmen.
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Autodesk Smoke

Create New Project

16-bit FP Graphics

Maximur

Geben Sie den Projektnamen und die Projektoptionen vor

Create

Autodesk Smoke 2013 Extension 1

Autodesk Smoke vereint Editing, Compositing und 3D-Effekte in einem einzigen Arbeitsbereich. Smoke kann Video
und Audio in Standard Definition und High Definition mit Blackmagic Videohardware aufnehmen und wiedergeben.
Die Software unterstitzt auBerdem RS-422-Decksteuerung. Vergewissern Sie sich, ehe Sie Autodesk Smoke einspielen,
dass lhre Blackmagic Design Treiber und |hr Videogerét einwandfrei installiert sind.

Das Broadcast-Monitoring in Smoke gestattet lhnen auch, Video Uber Blackmagic Hardware auszugeben.

Installation

Schritt 1.

Schritt 2.

Schritt 3.

Schritt 4.

Starten Sie Smoke. Es erscheinen die Fenster ,Project” (Projekt) und , User Settings" (Anwendereinstellungen).
Wahlen Sie, sofern vorher angelegt, die Option ,Project and User" aus. Legen Sie andernfalls ein neues
Projekt bzw. einen neuen Anwender an.

Geben Sie die gleichen Einstellungen fur |hr Projekt wie fur lhre Ausgabe vor, beispielsweise 1080HD. Die
meisten Einstellungen lassen sich spater wahrend lhrer Session dndern.

Wahlen Sie Ihr Zwischenformat fur die mit Ihrem Projekt generierten Medien aus. Beispielsweise ProRes 422
oder sogar unkomprimiert. Denken Sie daran, ein Format auszuwahlen, das Ihr Speichermedium handhaben
kann.

Klicken Sie auf die , Create"-Schaltflache (Anlegen).

Einrichtung lhrer Hardware

Es empfiehlt sich, zur Vorbereitung einer MAZ-Session den nachstehenden Schritten zu folgen.

Schritt 1.

Schritt 2.

Schritt 3.
Schritt 4.

SchlieBBen Sie die Ausgange Ihrer MAZ an die Eingénge lhres Blackmagic Aufnahme- und Wiedergabegerats
an. SchlieBen Sie die Ausgénge lhres Blackmagic Aufnahme- und Wiedergabegeréts an die Eingénge lhrer
MAZ an.

Verbinden Sie den seriellen Port Inrer MAZ Uber ein RS-422-Decksteuerungskabel an den Remote-Port |hres
Blackmagic Aufnahme- und Wiedergabegeréts.

Stellen Sie Ihre MAZ auf Fernsteuerung ein.

SchlieBen Sie zur Gewéhrleistung framegenauer Aufnahmen einen Sync-Generator an den Sync-Eingang
lhrer MAZ an. Bei Einsatz eines separaten Audiogerdts muss auch ein Audio-Sync-Signal angeschlossen
werden.
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20 Smoke Setup Einrichtung einer MAZ-Maschine

Ehe Sie Autodesk Smoke starten, missen Sie mittels einer Utility namens Smoke Setup das Modell der in Ihrem Studio

Select the application to configure | smoke_2013.2.:
eingesetzten MAZ(en) sowie die entsprechenden Timing-Einstellungen (Aufldsung und Framerate) vorgeben.

! Preview | Vtr = Emulator Media Storage | Ba

Schritt 1. Gehen Sie zu ,Applications" > ,Autodesk” > ,Smoke" >, Utilities" und &ffnen Sie ,Smoke Setup”.

Video Device | BMD 2
N “BMD ) Schritt 2. Vergewissen Sie sich auf der ,General"-Registerkarte, dass ,Video Device" (Videogerat) und ,Audio
o - Device" (Audiogeréat) auf BMD eingestellt sind.
Reserved Application Memory Automatic |‘L|
Network Panel Display [ShowMounted | Schritt 3. Aktivieren Sie auf der ,VTR"-Registerkarte das MAZ-Modell und die Timing-Vorgaben, die Sie mit Autodesk
o | | Smoke benutzen wollen. Aktivieren Sie die Zeilen mit Live-NTSC oder Live-PAL, um Crash-Record oder Live-
efault Web Browser open ..
- Ausgabe zu aktivieren.
Menu Bar | Yes 2l

Schritt 4. Klicken Sie auf ,Apply" (Anwenden) und schlieBen Sie , Smoke Setup”.
Vergewissern Sie sich, dass ,Video Device" und ,Audio Device" in

vSmoke Setup auf BMD eingestellt sind Erfassung von steuerbaren Geraten mit UltraStudio und DeckLink

Autodesk Smoke I&sst sich konfigurieren, um von steuerbaren MAZ-Maschinen mit Decksteuerung aufzunehmen.

Active Protocol | Name . Input Format | Timing . . . . . . g . . . .
o "D DS 1080 60i CERIALL 1020x1080 601 Schritt 1. Wahlen Sie in ,Media Library" (Medienbibliothek) einen Ordner aus, in dem Sie den aufgenommenen Clip
sony i x _60i
anlegen wollen.
™ |sony |HD D5 72059.94p SERIAL1 1280x720_5994P
& sony | HD DS 720 60p SERIALL 1280x720 6OP Schritt 2. Wahlen Sie ,File" > ,Capture” (,Datei” > ,Erfassen”) von MAZ aus. Das ,,VTR Capture"-Modul erscheint.
sony s %1080_ chritt 3. Setzen Sie das Band an den Cue-Punkt mit dem ersten Einzelbild des aufzunehmenden Clips.
~ HD D5 24sf SERIALL 1920x1080_24SF Schritt 3. Setzen Sie das Band an den Cue-Punkt mitd ten Einzelbild d f, h denCl
™ [sony |HDDS24p SERIALL 1920x1080_24P Schritt 4. Wahlen Sie die Video- und Audiokanale, die Sie aufnehmen wollen, aus. Die Schaltflachen schalten auf Rot
™ |sony |HDDS5 2398sf SERIALL 1920x1080_2398SF und zeigen so an, welche Spuren aktiviert sind.

(<]

sony | HD D5 2398 SERIALL | 1920x1080_2398P . S . .
b4 i - Schritt 5. Geben Sie die In- und Out-Punkte in den entsprechenden Feldern ein.
"] |sony |HDDS25p SERIALL | 1920x1080_25P

Schritt 6. Klicken Sie auf ,Capture”, um mit der Aufnahme zu beginnen. Das Timecode-Feld leuchtet bei laufender

Wahlen Sie die Timing-Einstellungen fir Ihre MAZ auf der ,VTR"- Aufnahme griin auf.
Registerkarte im Smoke-Setup-Dienstprogramm aus

Schritt 7. Mit einem Klick im , Preview"-Fenster (Vorschau) lasst sich die Aufnahme jederzeit beenden. Der Clip wird
automatisch an lhrem vor Eingabe des , VTR Input”-Moduls ausgewahlten Standort gespeichert.

Zur Aufnahme von lhrer MAZ aktivierte Video- und Audiospuren leuchten
rot auf



Einsatz

EXIT Output Clip

HDCAMSR 500
EMD
Tape EE

Play Lock v
1080 50i (10-bit pre

Schritt 3. lhre MAZ sollte in der Dropdown-Liste auswéahlbar sein

Exporting YCbCr->RGB
1080 50i (10-bit prec.)
Unknown

Zur Ausgabe ausgewahlte Clips erscheinen unter Angabe ihres aktuellen
Status als Liste

01:0 Start on Tim

Insert Stop After Frames

-

Preview Duration

Fram
X

Split

Geben Sie die In- und Out-Punkte vor und wahlen Sie dann , Insert"
(Einfigen) im Aufklappment ,Output" aus

lhrer favorisierten Fremdhersteller-Software

Erfassung auf Band mit UltraStudio und DeckLink

Laden Sie einen Clip in das , VTR Output"-Modul und geben Sie die In- und Out-Punkte fir den Ausgabe-Clip vor. Bei
Bedarf lassen sich auch die Optionen zum Versatz des Startframes fiir die Ausgabe aktivieren und ein Letterbox-Overlay

anwenden.

Schritt 1.

Schritt 2.

Schritt 3.

Schritt 4.

Schritt 5.

Schritt 6.

Schritt 7.

Schritt 8.
Schritt 9.

Wahlen Sie ,File" > ,Output to VTR" (,Datei” > ,Ausgabe auf MAZ") aus.

Wahlen Sie einen oder mehrere Clips aus, die aus ,,Media Library” (Medienbibliothek) auszugeben sind. Sie
kénnen auch einen Ordner auswahlen, wenn sein Inhalt in einer Session ausgegeben werden soll. Das , VTR
Output"-Modul erscheint.

Wahlen Sie die MAZ im Gerétenamenfeld aus. Das Vorschaufenster zeigt das Video vom Band in der
ausgewahlten MAZ an.

Vergewissern Sie sich, dass die richtigen Videospur- und Audiokanal-Schaltflachen aktiviert sind, damit die
entsprechenden Videospuren und Audiokanéle auf Band ausgegeben werden.

Aktivieren bzw. deaktivieren Sie ,All Audio” (Alles Audio) im Menu ,,Clip Output” (Clip-Ausgabe). Ist , Al
Audio" aktiviert, wird jeder Audiokanal in das Format lhres Bands umgewandelt und nicht nur die soeben
von lhnen aktivierten.

Klicken Sie auf ,Preview", um den Clip vor der Ausgabe anzusehen.

Um den ausgewahlten Clip beginnend mit einem anderen Frame als dem ersten auszugeben, legen Sie den
Start-Timecode im Feld , Start Offset" fest.

Legen Sie die In- und Out-Punkte fir die Clip-Ausgabe fest.

Um einen Clip zur MAZ ausgegeben, wahlen Sie ,Insert" (Einfligen) im ,Output”-Késtchen aus. Die Clips
mit ausgewahltem Status (,Status" > ,Selected") werden auf Band ausgegeben. Wahrend der Ausgabe
wird der Status eines jeden Clips von ,Pending” (Anstehend), , Output” (Ausgegeben) bis ,Done" (Erledigt)
aktualisiert.

Schritt 10. Springen Sie zum Cue-Punkt des In-Timecodes und wahlen Sie ,,Play" (Wiedergabe) aus, um zu priifen, ob

der Transfer gelungen ist.

Schritt 11. Wenn Sie fertig sind, klicken Sie auf ,EXIT Output Clip", um das Modul zu schlieBen.
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200 intasane Erfassung per Crash-Record und Live-Ausgabe

Select the application to configure | smoke_2013.2.2

Autodesk Smoke gestattet lhnen, einen Clip per Crash-Record oder ein Live-Videosignal aufzunehmen, indem Sie den
] — ] Vorgang der Clipeingabe bzw. -ausgabe mit einem Tablet-Stift oder einer Maus starten bzw. beenden. Bei Auswahl dieser
Mo rox vewmc  smai Wne | veschRohconves) Aufnahmeart priift Autodesk Smoke, ob die auf hrem Autodesk Media Storage Gerét verfligbare Speicherkapazitat fiir

General | Preview [JWRR| Emulator  Media Storage  Backburner | Licensing

none Live PAL SERIALL PAL YCBCR_RGE_CONVERSH . . . . . .
- lhr bevorzugtes Zwischenformat ausreicht. Der dafiir erforderliche Platz variiert je nach Format.
19 sany HDCAMGOI SERIALL 1920x1080_60i YCBCR_RGE_CONVERSH
20 sony HDCAMS994| SERIALL 1920x1080_5994i YCBCR_RCE_CONVERSH . . . . . . . .
2O leomy | uoCSD oA |190et0m.50 | vCRCR_RCECONVERSS Wenn lhr eingesetztes Gerat keine Fernsteuerung via RS-422 unterstiitzt, wie z. B. eine Kamera, MAZ oder sonstige
2 sy HDCAMZ398:0 SEALL | 19201080 23985F | YCBCRAGE_CONVERS! Geréte, so verwenden Sie zur Aufnahme die Option ,NTSC" oder ,PAL" und zur Ausgabe von Clips die Option , Live
n sony HDCAM245f SERIALL 1920x1080_245F YCBCR_RGB_CONVERSI Video n
i sony HDCAM255f SERIALL 1920x1080_50i YCBCR_RGB_CONVERSH ’
25 0 | |sonw HDCAMSR B0i SERIALDUAL | 19201080 60 N0 CONVERSION . . . .
Erfassung eines Live-Videosignals per Crash-Record:
New Duplicate Delete . . L. . . . . . . . )
Schritt 1. Wahlen Sie in ,,Media Library” (Medienbibliothek) einen Ordner aus, in dem Sie den aufgenommenen Clip
Vir Archive Restore Device | None & Manual Start Timecode  00:00:00+00 anlegen WO”en'

Schritt 2. Wahlen Sie ,File" > ,Capture” (,Datei” > ,Erfassen”) von MAZ aus. Das , VTR Capture"-Modul erscheint.

Reload Apply

Schritt 3. Wahlen Sieim Feld , VTR Device" (MAZ-Gerét) die Option , Live NTSC" oder ,, Live PAL" aus. Das eingehende

Markieren Sie die Zeilen mit Live-NTSC oder Live-PAL, um Crash-Record Live—VideosignaI erscheint im Vorschaufenster.

oder Live-Ausgabe zu aktivieren
Schritt 4. Wahlen Sie den Modus ,Start On Pen" (Stift-ausgeldster Start). Beenden Sie die Aufnahme mit ,Stop On
Pen" (Beenden bei Stift) oder ,Stop On Frames" (Beenden bei Frames). Die Terminologie ,Start On Pen"

stammt aus der Zeit, als Autodesk Smoke per Tablet-Computer und Stift bedient wurde.

Wenn ,Stop On Pen" und somit der Aufnahmestopp-Modus aktiviert ist, werden Out-Punkt und Timecodefelder
zur Vorgabe der Dauer aktualisiert und zeigen die maximale Lange des Clips an, den Ihr Autodesk Media Storage
Gerét speichern kann. Die Aufnahme wird beendet, wenn Sie einen Klick auf dem Bildschirm ausflhren oder Ihr
Speichermedium voll ist.

Schritt 5. Geben Sie den Clipnamen ein und aktivieren Sie die Videospuren und Audiokanile, die Sie
aufnehmen wollen.

Schritt 6. Vergewissern Sie sich, dass das Live-Videosignal empfangen wird.
Schritt 7. Driicken Sie die Wiedergabetaste des Videogeréts.
Schritt 8. Wahlen Sie ,Process", um mit der Aufnahme zu beginnen.

Schritt 9. Fuhren Sie einen Klick auf dem Bildschirm aus, um die Aufnahme im ,,Stop On Pen"-Modus zu beenden.



EXIT Input Clip Setto4:3 & |1

Live NTSC ¢ 10 Bit Depte 'Field 1
Eng

Wahlen Sie zur Ausgabe eines Live-Videosignals , Live PAL" oder , Live
NTSC" aus

Verwenden Sie bei Ausgabe von Livevideo den Modus , Start On Pen"

WA Einsatz lhrer favorisierten Fremdhersteller-Software

Ausgabe eines Live-Videosignals:
Schritt 1. Wahlen Sie ,File" >, Output to VTR" (,Datei” >, Ausgabe zur MAZ") aus.

Schritt 2. Wahlen Sie einen oder mehrere Clips aus, die aus ,Media Library" (Medienbibliothek) auszugeben sind. Sie
kénnen auch einen Ordner auswahlen, um seinen Inhalt auszugeben. Das ,, VTR Output"-Modul erscheint.

Schritt 3. Wahlen Sie im Feld , VTR Device" (MAZ-Gert) die Option , Live NTSC" oder , Live PAL" aus.

Das Késtchen ,Start Mode" ist nicht verfligbar. Benutzen Sie bei Ausgabe von Live-Video den Modus ,Start On Pen".
Die Ausgabe lasst sich mit ,,Stop On Pen" (Beenden bei Stift) oder ,Stop On Frames" (Beenden bei Frames) stoppen.

Schritt 4. Wahlen Sie die Ausgabeoptionen aus. Geben Sie den Clipnamen ein und aktivieren Sie die Videospuren und
Audiokanéle, die Sie aufnehmen wollen.

Schritt 5. Starten Sie die Aufnahme, sobald das Gerat das Signal empféngt oder tun Sie, was sonst nétig ist, um den
Signalempfang von Autodesk Smoke zu aktivieren.

Schritt 6. Wahlen Sie ,Process" aus, um die Ausgabe in Autodesk Smoke zu beginnen.

Schritt 7. Fihren Sie irgendwo auf dem Bildschirm einen Klick aus, um die Aufnahme im ,Stop On Pen"-Modus zu
beenden.
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DaVinci Resolve 10

Capture and Playout

Video capture and playback: HD 1080p 23.976
Use left and right eye SDI
Video connection operates as: YUV 4:2:2 SDI
RGE 4:4:4 Dual Link
RGB 4:4:4 Single Link 3/6Gb
Colorspace : Video Levels
Data Levels

Video bit depth: 10 bit

Use deck autoedit

Wahlen Sie das gewtinschte Format im Menii ,,Video capture and
playback" (Videoerfassung und Wiedergabe) aus

DaVinci Resolve 10 und Live-Grading

Desktop Video 10 erméglicht die simultane Aufnahme und Wiedergabe mit UltraStudio 4K und DeckLink 4K Extreme.
Das ist groBartig flir Anwender, die die Live-Grading-Funktion in DaVinci Resolve 10 benutzen wollen, da hierfir keine
zwei separaten Geréate flr die Ein- und Ausgabe erforderlich sind.

Beim Einsatz von Live-Grading am Set brauchen Sie blof3 den Ausgang der Kamera mit dem Eingang lhrer Blackmagic
Hardware zu verbinden. SchlieBen Sie dann den Ausgang der Hardware an einen Monitor am Set an, um Gradings
anzusehen und zu beurteilen.

Einrichtung

Schritt 1.

Schritt 2.

Schritt 3.

Schritt 4.

Schritt 5.

Starten Sie Resolve aus dem Einstellungsmend, rufen Sie die Registerkarte ,,Video I/0O and GPU" (Videoein-/
ausgang und GPU) auf und waéhlen Sie unter ,For Resolve Live use” lhre Hardware aus. Speichern Sie lhre
Einstellungen und starten Sie Resolve neu, um lhre Anderungen anzuwenden.

Starten Sie ein Projekt im Fenster ,,Project Settings" (Projekteinstellungen), geben Sie die gleiche Auflésung
und Framerate wie die lhrer Kamera vor.

Gehen Sie im Fenster ,,Project Settings" auf die Registerkarte ,, Deck Capture and Playback" (MAZ-Erfassung
und Wiedergabe) und wahlen Sie das gewiinschte Format im Meni ,Video capture and playback”
(Videoerfassung und -wiedergabe) aus.

Gehen Sie auf die , Edit"-Seite, fihren Sie einen Rechtsklick im Timeline-Fenster aus und wahlen Sie , Create
New Timeline” (Neue Timeline erstellen) aus.

Wahlen Sie im ,Color"-Meni (Farbe) die Option ,Resolve Live On/Off" (Resolve Live Ein/Aus) aus. Es
sollte jetzt Live-Video im Viewer zu sehen sein und die Schaltflache ,Resolve Live” in Rot Uber dem Video
erscheinen.

Anwenden von Resolve Live

Schritt 1.

Schritt 2.

Im Resolve Live Modus fixiert die ,Freeze"-Schaltflache (Schneeflockensymbol) den aktuell eingehenden
Videoframe, damit Sie ihn graden kénnen, ohne sich von Bewegungen wéhrend des Drehs ablenken zu
lassen. Nach erfolgter Verfeinerung kénnen Sie die Fixierung beim Playback riickgangig machen und so die
Erstellung eines Schnappschusses vorbereiten.

Wenn Sie mit dem Grading zufrieden sind, klicken Sie auf die Schnappschuss-Schaltfléche (Kamerasymbol),
um einen Schnappschuss des aktuell im Viewer angezeigten Standbilds, den eingehenden Timecode-Wert
und lhr Grading in der Timeline zu speichern. Schnappschisse sind aus einem Einzelbild bestehende Clips.

Naheres Uber Resolve Live finden Sie in der DaVinci Resolve 10 Bedienungsanleitung.
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Preferences

Project Video Formar:

Capture File Formart:

When capturing DPX files, use

HD 1080p 23.98

DPX 10-Eit RGB
o
t YUV C
Use absolute frame numbering when capturing DPX

8 + | digit numbers in the frame count

Capture audio and video to:

Capture still frames to:

[Volumes /Media

Browse For all video and audiv media file captures

[Volumes/Media

Browse For all still frame captures only
E‘Tswp capture if dropped frames are detected
\gsmp playback if dropped frames are detected

Use Anamorphic SD 16:9

Continue playback when in the background

Set deck to
When capturing use a

When mastering use a

Geben Sie im Einstellungsfenster (Preferences) Videonorm, Dateiformat,

5 | second pre-roll for cueing
0 4 frame timecode offset

0 | frame timecode offset

Speicherstandort und sonstige Einstellungen vor

Was ist Blackmagic Media Express?

Blackmagic Media Express Software ist im Lieferumfang der folgenden Produkte enthalten: UltraStudio,
DeckLink, Intensity, ATEM Mischer, Blackmagic Kameras, H.264 Pro Recorder, Teranex Processor und Universal
Videohub. Media Express 3 ist ein groBartiges Werkzeug fir alle, die ohne komplexe NLE-Software lediglich
Clips aufnehmen, wiedergeben und auf Band ausgeben méchten.

Erfassen von Video- und Audio-Dateien

Einrichten eines Projekts

Vor der Erfassung von Clips in Media Express miissen Sie zunéchst die Einstellungen fiir lhr Projekt auswahlen.

Schritt 1. Gehen Sie zu ,Media Express" > ,Preferences" bzw. unter Windows oder Linux zu ,Bearbeiten” >
4Einstellungen”. Die jeweils aufgefiihrten Projektformate variieren je nach den unterstitzten Funktionen
Ihrer Blackmagic Videohardware wie z. B. Ultra HD 4K-Video oder stereoskopisches 3D-Video.

Schritt 2. Treffen Sie Ihre Wahl aus mehreren komprimierten und unkomprimierten Aufnahmeformaten oder sogar
einer DPX-Bildsequenz aus dem Aufklappmenu ,Capture File Format". Das Video wird im ausgewahlten
Format aufgenommen und als QuickTime-Film gespeichert.

Schritt 3. Geben Sie den Speicherstandort fur Ihr aufgenommenes Video und Audio vor.

Schritt 4. Bestimmen Sie, ob die Aufnahme oder Wiedergabe gestoppt werden soll, sobald ausgelassene Einzelbildern
festgestellt werden.

Projekte in Standard Definition sind auf ein Seitenverhaltnis von 4:3 eingestellt, sofern nicht die Dialogbox ,, Anamorphic
SD 16:9" aktiviert ist.

Normalerweise stoppen Anwendungen die Wiedergabe von Video, sobald sie in den Hintergrund geschickt werden.
Wenn Media Express auch dann weiterhin Video abspielen soll, wenn Sie eine andere Anwendung im Vordergrund
offnen, aktivieren Sie die Dialogbox , Continue playback when in the background".

Die letzten Optionen beziehen sich auf MAZ-Maschinen mit RS-422-Decksteuerung und enthalten Offsets fir Vorspann
und Timecode.
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Medienliste Timecode-Liste, Miniatur- und Favoritenansicht Suchfeld MAZ / Deck-Timecode Videovorschau

el T

Z0IC 2010 1080p 23  ZOIC 2011 1080p23 § ZOIC 2010 1080p 23 1080p 23 ProRes 2c!  ZOIC 2011 1080p23 § ZOIC 2008 Sprite 10f

h \!
¥ VFX plates 14 Clips . o " . q

ZOIC.

Log and Capture

ZOIC 2008 Sea Work ZOIC 2008 TV 1080p ZOIC 2010 1080p23  ZOIC 2010 1080p23  ZOIC 2010 1080p 23  ZOIC 2010 1080p 23 In: out: Duration:
; ; . 00:00:00:00 00:00:00:00 !4

Name:

Daseription:
Z0IC 2010 1080p 23  ZOIC 2010 1080p 23

¥ New sheis from lecation 2

Capture Clip Batch li a 8 9 10 11 1313 14 15 16

Projektname, Videoformat und Clip-Bins In-Punkt / Standbild Aufnahmeoptionen Audiokanal Fernanzeige
Bildwechselrate Out-Punkt erstellen aktivieren/deaktivieren

Indizierungsdaten Transportbedienelemente Audiopegelmesser



Blackmagic Media Express

Log and Capture

n: Out:
»l 00:00:00:00 00:00:00:00 14

Angle: 01

(@ Capture Batch

Geben Sie eine Beschreibung fur Ihr Video ein

89 10111211314 15 16

Geben Sie die gewlinschte Anzahl der zu erfassenden Audiokanale ein

Log and Capture

n:
* 00:00:00:00 = 00:00:00:00

Capturing to Disk

Capture Batch

Klicken Sie auf die ,,Capture"-Schaltflache, um mit der Aufnahme zu
beginnen

Erfassung

Das Aufnehmen von Video ist einfach. Sie brauchen blof3 eine Videoquelle anzuschlieBen, , Preferences" (Einstellungen)
in Media Express vorzugeben und auf die ,Capture"-Schaltflache (Erfassen) zu klicken.

Schritt 1. SchlieBen Sie zunachst Ihre Videoquelle an einen Eingang lhrer Blackmagic Videohardware an und
vergewissern Sie sich, dass die Blackmagic Systemeinstellungen den Einstellungen fir die Videoeingabe
entsprechen, d. h. SDI, HDMI oder analog.

Schritt 2. Offnen Sie Media Express und stellen Sie ,Preferences” (Einstellungen) auf das Projektvideoformat und das
Aufnahmedateiformat ein.

Schritt 3. Klicken Sie auf die rote Registerkarte ,Log and Capture" (Indizieren und Erfassen) und geben Sie in das
.Description”-Feld eine Beschreibung ein.

Schritt 4. Klicken Sie auf die ,,+"-Schaltflache neben , Description”, um sie dem automatischen Namensfeld (,Name")
hinzuzufigen. Klicken Sie auf die ,+"-Schaltflache neben beliebigen anderen Feldern, die sie dem
Namensfeld (,Name") hinzufiigen méchten.

+ Die in diesen Feldern angezeigten Werte lassen sich per Klick auf das jeweilige Filmklappen-Symbol
schrittweise anheben. Alternativ kdnnen Sie Namen und Nummer anpassen, indem Sie sie direkt in ein
beliebiges Feld eingeben.

* Der im automatischen Namensfeld (,Name") befindliche Text wird auf den bzw. die aufzunehmenden
Clips angewendet.

= Um einen Clip als Favorit zu indizieren, klicken Sie auf das Stern-Symbol neben dem Namensfeld (,Name”).

= Damit vor jeder Erfassung eine Aufforderung zur Bestatigung des Clipnamens angezeigt wird, klicken Sie
auf das ,!"- Symbol neben dem Namensfeld.

Schritt 5. Versehen Sie die zu erfassenden Audiokanéle mit der gewlinschten Nummer.

Schritt 6. Klicken Sie auf die ,Capture”-Schaltflache, um mit der Erfassung zu beginnen. Um die Erfassung zu
beenden und den Clip beizubehalten, klicken Sie erneut auf ,Capture”. Driicken Sie alternativ auf ,Esc",
um eine Aufforderung zur Léschung oder Speicherung des Clips abzurufen. Die erfassten Clips werden der
Medienliste hinzugeflgt.

Indizierung (Logging) von Clips

Vergewissern Sie sich, dass Ihre Blackmagic Videohardware Uber ein serielles RS-422-Kabel an die MAZ angeschlossen
ist. Prifen Sie, dass der Fern- bzw. Lokalbedienungsschalter auf Fernbedienung steht. Benutzen Sie die Ublichen
Tastaturkirzel j, k und |, um zurlick zu spulen, zu pausieren und vorwarts zu spulen.

Klicken Sie auf die Schaltflache ,Mark In", um den In-Punkt zu markieren oder tun Sie dies Uber das Tastaturktirzel ,i".

Klicken Sie auf die Schaltflache ,Mark Out", um den Out-Punkt zu markieren oder tun Sie dies Uber das
Tastaturkirzel ,,0".

Klicken Sie auf die Schaltflache ,Log Clip", um den Clip zu indizieren oder tun Sie dies Uber das Tastaturkirzel ,p".
Der Eintrag sollte in der Medienliste jetzt in einer mit einem roten X versehenen Symbolform erscheinen, was seinen
Medienstatus als offline anzeigt.
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5] Preferences

Project Video Format: | HD 10&0p 23.98

Capture File Format: DPX 10-Bit RGR

Use absolute frame numbering when capturing DPX

When capturing DPX files, use | § + | digit numbers in the lrame count

Einstellungen fur die DPX-Aufnahme

Batchaufnahme
Um mehrere Clips zu erfassen, fahren Sie mit der Indizierung von Clips fiir die Batchaufnahme fort.

Klicken Sie auf die ,,Capture"-Schaltflache, um mit der Aufnahme zu beginnen.
Wahlen Sie die indizierten Clips in ,Media List” (Medienliste) aus und folgen Sie einem der folgenden Schritte:

= Klicken Sie auf die , Batch"-Schaltflache.
= Aktivieren Sie die Auswahl mit der rechten Maustaste und wahlen Sie ,Batch Capture"” aus.
* Gehen Sie zum Dateiment (File) und wéhlen Sie ,Batch Capture" aus.

Media Express nimmt den Clip dann vom In- bis zum Out-Timecode auf.

DPX-Aufnahme
Wenn Sie anstelle einer Filmdatei lieber eine DPX-Bildsequenz aufnehmen wollen, &ffnen Sie ,Preferences”

(Einstellungen) in Media Express und stellen Sie das ,Capture File Format" (Dateiaufnahmeformat) auf ,DPX 10-Bit
RGB" ein.

* Legen Sie ein DPX-Projekt an, indem Sie das Dateiaufnahmeformat auf ,DPX" einstellen.

+ Zeichnen Sie auf.
Nach fertiggestellter Aufnahme erscheintin ,Media List” (Medienliste) eine die gesamte Framesequenz reprasentierende
Miniatur. Die aus DPX-Frames bestehende Sequenz wird in einem separaten DPX-Ordner in lhrem Festplattenspeicher
gespeichert. Audio wird in Form von .wav-Dateien ebenfalls in diesem Ordner gespeichert.

StandardmaBig wird angenommen, dass DPX-Aufnahmen aus YUV-Quellen stammen. Um aus einer RGB-Quelle
aufzunehmen, deaktivieren Sie ,Capture to DPX from a YUV source” (Aus einer YUV-Quelle nach DPX aufnehmen).

Wenn Sie die DPX-Framenummern auf den Timecode des aufgenommenen Videos basieren und nicht von Null
anfangen wollen, aktivieren Sie die Option ,Use absolute frame numbering when capturing DPX" (Bei der DPX-
Aufnahme absolute Framenummerierung verwenden).

Werden keine langen DPX-Aufnahmen vorgenommen, lasst sich die Anzahl der in den Framenummern enthaltenen
Nullen reduzieren, indem Sie mit der Option , When capturing DPXfiles, use (2-8) digit numbers in the frame count" eine
Framezahlung mit bis zu acht Stellen vorgeben.
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(3] Preferences

Project Video Format: | HD 1080p 30 3D

Capture File Format: | QuickTime Uncompressed 10-hit YUV

When capturing DPX files, use digit numbers in the lrame count

Wahlen Sie zur Erfassung von stereoskopischen 3D-Videoclips mit
Dual-Stream ein Projektvideoformat aus, dessen Name ,,3D" enthalt

Clip 1 right

In der Miniaturansicht sind die Clips fir das rechte und das linke Auge
mittels 3D-Indikator verknlpft und werden in Form eines einzelnen,
groBen Symbols angezeigt

Scratch®

Clip 1

Clip 1_right

In der Ansicht , Timecode List" sind die Clips fur das rechte und linke Auge

in zwei Zeilen aufgefiihrt und mittels 3D-Indikator verknipft

Express

3D-Aufnahme

Bei Einsatz von Media Express mit einem Blackmagic Videohardwaremodell, das Dual-Stream-3D unterstiitzt, kdnnen
Sie 3D-Videoclips flr das rechte und fir das linke Auge anlegen, indem Sie die beiden Datenstréme des HD-SDI-Videos
gleichzeitig aufnehmen.

* Legen Sie ein 3D-Projekt mit einer Bildwechselrate an, die der Ihrer 3D-Videoquelle entspricht.
= Vergewissern Sie sich, dass die Blackmagic Videohardware Uber zwei separate HD-SDI-Videoeingédnge
verflgt.

= Zeichnen Sie auf.
Wahrend der Erfassung und Indizierung von Dual-Stream-3D in Media Express erhalt das Video fir das linke Auge
den Clipnamen. Das Video fur das rechte Auge wird mit dem Nachsatz ,_right" versehen. Beispiel: Wenn Sie einen
Stereoclip ,,Clip 1" nennen, erhalt der Clip fur das linke Auge den Namen ,,Clip 1.mov"” und der Clip fir das rechte Auge
,Clip 1_right.mov".

In ,Media List" (Medienliste) wird deutlich angezeigt, dass der aufgenommene Clip in 3D vorliegt:

* In der Miniaturansicht sind die Clips fir das rechte und das linke Auge mittels 3D-Indikator verknipft und
werden in Form eines einzelnen, grof3en Symbols angezeigt.

* In der Ansicht ,Timecode List" sind die Clips fir das rechte und linke Auge in zwei Zeilen aufgefihrt und
mittels 3D-Indikator verknlpft.
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Medienliste (Media List) Timecode-Liste, Miniatur- und Favoritenansicht Suchfeld MAZ / Deck-Timecode Videovorschau

el T

Z0IC 2010 1080p 23  ZOIC 2011 1080p23 § ZOIC 2010 1080p 23 1080p 23 ProRes 2c!  ZOIC 2011 1080p23 § ZOIC 2008 Sprite 10f

h \!
¥ VFX plates 14 Clips . o " . q

ZOIC.

Playback

ZOIC 2008 Sea Work ZOIC 2008 TV 1080p ZOIC 2010 1080p23  ZOIC 2010 1080p23  ZOIC 2010 1080p 23  ZOIC 2010 1080p 23 In: out: Duration:
; ; . 00:00:00:00 00:00:00:00 !4

Name:

. 4 Daserpnon:
20IC 2010 1080p 23 ZOIC 2010 1080p 23 o
Scene:

¥ New shots from lecation 2 Taka:

Angle:

8 9 10 11 1313 14 15 16

Projektname, Videoformat und Clip-Bins In-Punkt / Clip-Informationen Favoritenauswahl Audiokanal Fernanzeige
Bildwechselrate Out-Punkt aktivieren/deaktivieren
Standbild Transportbedienelemente Audiopegelmesser

erstellen
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800 Media Express

The video format of the selected clip does not match the
project settings.

Don't Save Cancel

New E
Open... #0
Open Recent >
Save #ES
Save As... 1+ 385

Media Files..

Final Cut Pro XML...

Grab Still Frame
Capture Now
Batch Capture

CMX EDL...

Sie kdnnen Medien direkt oder zusammen mit einer XML oder EDL
importieren.

Playback

Anhand der Transportsteuerelemente kénnen Sie lhre Clips abspielen,
stoppen, von einem Clip zum nachsten oder zuriick zum vorherigen
springen und Clips in Schleife abspielen

Wiedergabe von Video- und Audiodateien

Importieren von Clips

Sie kénnen lhre Video- und Audiodateien nach erfolgtem Import nach Media Express auf verschiedene Weise
wiedergeben:

* Flhren Sie einen Doppelklick in einem unbesetzten Bereich der ,Media List" (Medienliste) aus.

= FUhren Sie einen Rechtsklick in einem unbesetzten Bereich der ,Media List" aus und wahlen Sie im
Kontextmeni ,,Import Clip" aus.

= Gehen Sie zum ,File"-Menl (Datei), wahlen Sie ,Import" (Importieren) und dann ,Media Files"
(Mediendateien) aus.

Wahlen Sie dann den bzw. die zu importierenden Video- und Audioclips aus der Dialogbox ,Open Video Clip" aus. Die
Clips werden im ,Scratch"-Bereich der Medienliste angezeigt. Wenn Sie eigene Bins in der Medienliste erstellt haben,
kdnnen Sie die Clips in die gewiinschte Bin ziehen.

Um Medien direkt in eine Bin zu importieren, fihren Sie einen Rechtsklick auf der gewlinschten Bin aus und wahlen Sie
im Kontextmen( ,,Import Clip" aus.

Stimmen Bildwechselrate und GréBe der importierten Dateien nicht mit den entsprechenden Werten der Clips in der
Medienliste Uberein, werden Sie aufgefordert, ein neues Projekt anzulegen und das aktuelle Projekt zu speichern.

Media Express unterstltzt auch den Importvon mehrkanaligen Nur-Audio-Dateien, die mit48kHzin den unkomprimierten
Formaten WAVE (wav) und AIFF (.aif) aufgenommen wurden.

Des Weiteren ist es mdglich, Medien in Form von XML-Dateien, die aus Final Cut Pro exportiert wurden, zu importieren.
Gehen Sie zum ,File"-Menii (Datei), wahlen Sie ,Import" (Importieren) und dann ,Final Cut Pro XML" aus. Offnen Sie
die gewlinschte XML-Datei. Dann erscheinen alle Bins und Medien des Final Cut Pro-Projekts in der Medienliste.

Media Express unterstiitzt auch den Import von CMX-EDL-Dateien fir die Batchaufnahme von EDL-Dateien aus anderer
Videosoftware. Gehen Sie zum ,File"-Meni (Datei), wahlen Sie ,Import" (Importieren) und dann ,CMX EDL" aus.
Waéhlen Sie die EDL aus und &ffnen Sie sie. Die Indizierungsdaten erscheinen nun in der Medienliste. Wahlen Sie die
indizierten Clips aus und importieren Sie Ihre Clips per Batchaufnahme von lhrer MAZ.

Wiedergabe einzelner und mehrerer Clips

Um einen einzelnen Clip wiederzugeben, doppelklicken Sie in ,Media List" (Medienliste) auf diesen Clip. Oder wahlen
Sie den Clip in ,Media List" aus und driicken Sie auf lhrem Keyboard die Leertaste oder klicken Sie auf die ,Play"-
Schaltflache der Transportsteuerung.

Um mehrere Clips wiederzugeben, wahlen Sie diese Clips in ,Media List" aus und drlicken Sie dann auf Ihrem Keyboard
die Leertaste oder klicken Sie auf die , Play"-Schaltflache der Transportsteuerung.

IhrVideo wirdim Videovorschaufenstervon Media Express und aufallen Videoausgéngen lhrer Blackmagic Videohardware
wiedergegeben. Wahrend der Wiedergabe kdnnen die kontrollierten Audiokanale mit den Schaltflachen , Track Enable/
Disable" ein- oder ausgeschaltet werden.
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In der Medienliste kénnen Sie Clips wahlweise in der Ansicht , Timecode
List" oder , Thumbnail" (Miniatur) betrachten. Klicken Sie auf die
Schaltflache ,,Favorites”, um nur lhre favorisierten Clips angezeigt zu
bekommen. Geben Sie zum Auffinden von Clips entsprechende Infos in
das Suchfeld ein

¥ *Scratch*

Raill journey_1_2012-04-24_1723_G0000

In: Out: Dur:
17:23:59:00 17:36:40:00 00:12:41:01

Info: 10680p 24, ProRes 422 HQ, 19201080
Desc: None
Take:
Angle:

Klicken Sie auf das Popup-Infosymbol einer Miniatur, um den Inhalt ihrer
Infoblase zu sehen

Log and Capture

In: Out:

:00:00 ™ 00:00:00:00

*

Angle: 01

(@ Capture

Um einen Clip als Favorit zu indizieren, klicken Sie auf der Registerkarte
,Log and Capture” (Indizieren und Erfassen) das Sternsymbol an

Medien browsen

Miniaturansicht

Am intuitivsten ist die Anzeige lhrer Clips in Form von Miniaturen (Thumbnails). Schieben Sie lhre Maus tber die Miniatur
des Clips und klicken Sie auf das unten rechts der Miniatur erscheinende Popup-Infosymbol. Klicken Sie auf die Infoblase,
um sie zu verbergen.

Listenansicht

Sie kénnen lhre Clips in der ,Timecode List"-Ansicht betrachten, indem Sie oben rechts von der ,Media List"
(Medienliste) auf die Schaltflache , Timecode List" klicken. Benutzen Sie die horizontale Bildlaufleiste, um alle Spalten
mit den Daten lhres Clips anzusehen.

Bins anlegen und damit arbeiten

Um eine Bin fur lhre Clips anzulegen, fihren Sie einen Rechtsklick auf einem unbesetzten Platz in ,Media List"
(Medienliste) aus und selektieren Sie , Create Bin". Benennen Sie die neue Bin.

Sie kénnen Clips hin- und her bewegen, indem Sie die Clipsymbole in die gewiinschte Bin ziehen. Soll ein Clip in mehr
als einer Bin erscheinen, importieren Sie diesen Clip erneut, indem Sie die Bin mit der rechten Maustaste auswahlen und
JImport Clip" selektieren.

StandardmaBig erscheinen indizierte Clips im ,Scratch"-Speicher. Sollen indizierte Clips in einer neuen Bin angezeigt
werden, wahlen Sie die neue Bin mit der rechten Maustaste aus und selektieren Sie , Select As Log Bin".

Favoriten erstellen und damit arbeiten

Um einen Clip als Favorit zu indizieren, klicken Sie auf der Registerkarte ,Log and Capture” (Indizieren und Erfassen) auf
das Sternsymbol.

Wird auf der ,Playback”-Registerkarte das Sternsymbol angeklickt, bewirkt dies die Kennzeichnung eines in der
Medienliste aktivierten Clips als Favorit. Um die Auswahl eines Clips als Favorit riickgéangig zu machen, klicken Sie erneut
auf das Sternsymbol.

Als Favoriten markierte Clips werden in den Ansichten , Timecode List" und , Thumbnail" mit einem gelben Stern in
ihrem Symbol angezeigt.

Klicken Sie nach erfolgter Markierung lhrer Clips als Favorit auf die Uber ,Media List" (Medienliste) befindliche
.Favorites"-Schaltflache. Das Sternsymbol wird nun gelb. AuBer den als Favoriten markierten Clips werden alle in Ihrer
Medienliste befindlichen Clips verborgen.

Einen Audioclip mit einem Videoclip verkniipfen
So verknupfen Sie einen Audioclip mit einem in ,Media List” (Medienliste) befindlichen Videoclip:
= Wahlen Sie einen Videoclip ohne Audiokanale aus.

* Wahlen Sie den Videoclip mit der rechten Maustaste aus und aktivieren Sie im Kontextmen( ,,Link Audio File"
(Audiodatei verknipfen).

Jetzt kénnen Sie den kombinierten Clip wiedergeben oder ihn auf Band mastern.
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(3] Preferences

Project Video Format HO 10&0p 30 30

Capture File Format: | QuickTime Uncompressed 10-hit YUV

When capturing DPX files, use digit numbers in the lrame count

Wahlen Sie ein Videoprojekt-Format in 3D aus

Clip 1_right

Die Medienliste zeigt deutlich an, dass der importierte Clip ein 3D-Clip ist

V Bandito 422 ME test Bandito 422 ME test

Die Medienliste zeigt deutlich an, dass die Video- und Audioclips
miteinander verknipft sind

Geben Sie zum Auffinden von Clips entsprechende Infos in das Suchfeld ein

Loschen von Clips und Bins

Markieren Sie die zu l16schenden Clips und driicken Sie auf lhrem Keyboard die Loschtaste vorwarts. Dieser Vorgang
|6scht die Clips nur aus ,Media List” (Medienliste) und beldsst sie unversehrt auf Ihrer Festplatte gespeichert.

Wahlen Sie die zu 16schenden Bins mit der rechten Maustaste aus und aktivieren Sie , Delete Bin”. Dies bewirkt die
Loschung der Bin und aller darin enthaltenen Clips. Dieser Vorgang I6scht die Clips nur aus der Medienliste und belasst
sie unversehrt auf Ihrer Festplatte gespeichert.

Erstellung von 3D-Clips

So fugen Sie einen stereoskopischen 3D-Clip in ,,Media List” (Medienliste) ein:

* Wahlen Sie ein Videoformat fur Ihr 3D-Projekt aus, das die gleiche Framerate wie lhre 3D-Medien aufweist.
* Importieren Sie die Datei fir das linke Auge (,,left eye") in die Medienliste.
= Wahlen Sie die Datei fur das linke Auge mit der rechten Maustaste aus und aktivieren Sie im Kontextmen(
.Set Right Eye Clip" (Clip fur das rechte Auge anlegen). Wenn Media Express den Clip fur das rechte Auge
bereits aufgenommen hat, wird das Video fur das rechte Auge mit dem Nachsatz ,,_right" versehen.
Die Medienliste zeigt deutlich an, dass es sich bei dem importierten Clip um einen 3D-Clip handelt. Die Clips fur das
linke und das rechte Auge erscheinen im Videovorschaufenster (Video Preview) nebeneinander. Dies zeigt an, dass es
sich um ein 3D-Videoprojekt handelt.

Tun Sie Folgendes, wenn die Dateien fir das linke und rechte Auge in einem 3D-Stereoclip verkehrt herum geladen sind:

* Fuhren Sie einen Rechtsklick auf dem 3D-Clip in der Medienliste aus.

= Wahlen Sie im Kontextmend ,Swap Eyes" (Linkes und rechtes Auge vertauschen) aus.

Durchsuchen der Medienliste (Media List)

In einem Projekt befindliche Clips lassen sich durch Eingabe des Clip-Namens in das Suchfeld tber ,,Media List" leicht
ausfindig machen. Bei Einsatz zusammen mit der ,Favorites"-Funktion bleibt die Suche auf Ihre favorisierten Clips
beschrankt. Es wird eine entsprechend kiirzere Liste gefundener Clips angezeigt.
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Media Express

¥ ‘Scratch®

1080p 23 ProRes 2cl ZOIC 2008 Craftamai  201C 2008 Sea Work ZOIC 2008 Sprite 10{ ZOIC 2008 TV 1080p ZOIC 2010 1080p 23

¥ Todays rushes 12 Clips

Z0IC 2010 1080p 23  ZOIC 2010 1080p 23  ZOIC 20101080p 23 ZOIC 2010 1080p23  ZOIC 2010 1080p 23  ZOIC 2010 1080p 23

Z0IC 2010 1080p 23  ZOIC 2011 1080p23 § ZOIC 2010 1080p 23 1080p 23 ProRes 2c!  ZOIC 2011 1080p23 § ZOIC 2008 Sprite 10f

> 1
¥ VFX plates 14 Clips - " Al 3 u‘

ZOIC.

ZOIC 2010 1080p 23
Edit to Tape

= i

ZOIC 2008 Sea Work ZOIC 2008 TV 1080p ZOIC 2010 1080p23  ZOIC 2010 1080p23  ZOIC 2010 1080p 23  ZOIC 2010 1080p 23 In: out:
; ; . 00:00:00:00 00:00:00:00 !4

Z20IC 2010 1080p 23  ZOIC 2010 1080p 23

ect one or more clips to master
¥ New sheis from lecation 2

Praview Assembla Insert Master a3 89 10 1112 13 14 15 16

In-Punkt / Aufzeichnungsmodi Auf Band Audiokanal
Out-Punkt mastern aktivieren/
deaktivieren



(4l Blackmagic Media Express

Klicken Sie auf das Favoritensymbol (Stern) Uber ,Media List"
(Medienliste), um nur lhre Favoriten anzuzeigen

Edit to Tape

00:(

Preview Assemble Insert Master

Es sind zwei Clips fiir die Ausgabe auf Band markiert

879 10"11 1211314 15 16

Geben Sie die gewlinschte Anzahl der zu masternden Audiokanéle ein

Schnitt von Video- und Audiodateien auf Band

Wir reden zwar Uber Mastern oder Schneiden auf ,,Band", es ist jedoch egal, ob lhre MAZ mit Bandern oder Festplatten
arbeitet. So mastern Sie lhre Clips:

* Wahlen Sie die Clips aus, die Sie auf Band senden wollen.

* Klicken Sie auf die blaue Registerkarte ,Edit to Tape" (Auf Band schneiden).
= Geben Sie den In-Punkt und den Schnitt-Modus vor.

= Mastern Sie auf Band.

Auswahl der zu masternden Clips

Wahlen Sie in ,Media List” (Medienliste) die auf Band zu masternden Clips aus. Sie kénnen sogar Nur-Audioclips
mit mehreren Kanalen einfligen, um die Master-Audiospur auf einem Masterband auszutauschen. Wenn Sie nur lhre
Favoritenclips auf Band senden wollen, klicken Sie auf das Favoritensymbol (Stern) tber der Medienliste und verbergen
Sie alle anderen Clips. Wahlen Sie dann die Favoritenclips aus, die Sie auf Band senden wollen.

Insert- und Assemble-Schnitt auf Band

Klicken Sie auf die blaue Registerkarte ,Edit to Tape" (Auf Band schneiden). Legen Sie den In-Punkt des Bands
fest, indem Sie den Timecode in das In-Punktfenster eingeben oder indem Sie mithilfe der Transportsteuerung den
gewiinschten Cue-Punkt auf dem Band anspringen und dann auf die ,,Mark In"-Schaltflache klicken.

Wenn kein Out-Punkt vorgegeben ist, setzt Media Express die Dauer des Schnitts auf die Gesamtlénge des Clips in
.Media List” (Medienliste) fest. Wenn ein Out-Punkt vorgegeben wurde, stoppt Media Express die Aufnahme bei
Erreichen des Out-Punkt-Timecodes selbst dann, wenn nicht alle Clips ausgegeben wurden.

Wahlen Sie Mastern auf Band per Assemble- oder Insert-Schnitt aus. Klicken Sie dann auf die ,,Master-Schaltflache.

Der ,Preview"-Modus ahmt den Schnittvorgang nach, nimmt aber keine Aufnahme auf Band vor. In diesem Modus
kénnen Sie den Schnittpunkt prifen. Die Vorschau von Schnittvorgdngen sollte immer Uber direkt an den MAZ-Ausgang
angeschlossene Monitore gepriift werden. Dies erméglicht die Ansicht von bereits auf Band befindlichem Video
zusammen mit dem neuen Video.

Ist auf der MAZ oder dem Band die Funktion ,Record Inhibit" (Erfassung verbieten) aktiviert, meldet Media Express
dies, wenn Sie auf die ,,Master"-Schaltflache driicken. Deaktivieren Sie ,Record Inhibit", ehe Sie es erneut versuchen.

Markieren Sie die auszugebenden Video- und Audiokanéle anhand der Schaltflachen zur Spuraktivierung bzw.
-deaktivierung. Deaktivieren Sie den Videokanal, wenn nur Audio ausgegeben werden soll.
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Select Target Drive...
Save Screenshot... 385

Stress
1CB
2 CB
3CB
4 CB
v 5 GB

Disk Speed Test Help
About Disk Speed Test

Quit

Offnen Sie das Einstellungsmenii per Klick auf das Zahnradsymbol

Was ist der Blackmagic Design Disk Speed Test?

Der Blackmagic Disk Speed Test ermittelt die Lese- und Schreibgeschwindigkeit von Speichermedien in Video-
Auflésungen und Framerates. Der Festplatten-Geschwindigkeitstest ist kostenfrei in allen Blackmagic Design
Produktinstallationen unter Mac OS X und Windows enthalten. Er lasst sich auch kostenlos von unserer Website
herunterladen. Greifen Sie auf die Einstellungen des Tests per Klick auf das unmittelbar Uber der Startschaltflache
befindliche Zahnradsymbol zu.

Auswahl der Zielfestplatte

Klicken Sie zur Auswahl der Zielfestplatte auf ,Select Target Drive" und vergewissern Sie sich, dass Sie Uber Lese- und
Schreibrechte verfligen.

Screenshot speichern
Klicken Sie auf ,Save Screenshot”, um ein Bildschirmfoto der Ergebnisse zu speichern.

Belastung
Der Belastungspegel ist in Schritten von 1 GB zwischen 1 GB bis 5 GB einstellbar. Die Standard-Einstellung 5 GB liefert
die akkuratesten Ergebnisse.

Hilfe mit dem Festplatten-Geschwindigkeitstest
Offnen Sie per Klick auf , Disk Speed Test Help" die PDF-Bedienungsanleitung fiir den Festplatten-Geschwindigkeitstest.

Uber den Festplatten-Geschwindigkeitstest

Die Option ,About Disk Speed Test" zeigt die auf lhrem Computer installierte Version des Festplatten-
Geschwindigkeitstests an.

Start

Klicken Sie auf die Startschaltflache, um den Test zu starten. Es wird eine temporére Datei auf die Zielfestplatte
geschrieben und dann gelesen. Der Disk Speed Test fuihrt diesen Vorgang aus, bis Sie ihn durch erneutes Klicken der
Startschaltflache beenden.

Wird es funktionieren?

Das Fenster ,Will it Work?” fihrt gebrauchliche Videoformate auf und zeigt anhand eines Hakchens oder Kreuzes
an, ob die Festplattenleistung ausreicht. Nehmen Sie sicherheitshalber mehrere Testdurchlaufe vor, um Videoformate
zu identifizieren, fir die die Festplattenleistung grenzwertig sein kénnte. Erscheint ein Videoformat abwechselnd mit
einem Hakchen oder Kreuz versehen, ist die Speicherkapazitét fir eine zuverlassige Unterstitzung des Videoformats
unzureichend.

Wie schnell?

Das Ergebnisfeld ,How Fast?” zeigt an, welche Bildraten Ihre Festplatte erreicht und ist zusammen mit den Angaben im
Fenster , Will it Work?” zu lesen. Wird im Fenster , Will it Work?” ein griines Hakchen fur 2K 1556 @ 25 fps in 10 Bit YUV
4:2:2 angezeigt, im Fenster ,How Fast?” hingegen, dass hochstens 25 fps unterstitzt werden, ist die Speicherkapazitét
zu grenzwertig und damit unzuverlassig.
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Disk Speed Test

Einstellungen

: - | Ein Klick auf diese

\ Schaltflache erlaubt
START 7/ 5154 / _-_ . den Zugriff auf die
MB/s S /h /. Einstellungen, ehe

Einmaliges Klicken o
Sie einen Festplatten-

auf diese Schaltflache 4 > 4 s
startet den Festplatten- R Geschwindigkeitstest
Geschwindigkeitstest. Will it Work? vornehmen
K !
Ein weiterer Klick beendet Lk O
den Test 10 Bit YUV 4:2:2 10 Bit RGB 4:4:4 12 Bit RGB 4:4:4
ormat ite R Write Write
720p50 : ' - HD 1080
. . ” g _ ;
Wird es funktionieren? 720p59.94 2K Wie schnell?

1080p23.98 : : : - 10 Bit RGB 4:4:4
1080p24 : ; : 321
1080p29.97 ‘ ; ' - 3 { Ergebnisse in Frames pro
1080p30 144 Sekunde (fps) an
1080i50 ' : '
1080i59.94
1080p50
1080p59.94
2K 1556@23.98
2K 1556@24
2K 1556@25

LWill it work" zeigt an,
welche Videoformate von
lhrem Festplatten-Speicher
unterstitzt werden

How Fast?" zeigt die
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So erhalten Sie Hilfe

Am schnellsten erhalten Sie Hilfe Gber die Online-Support-Seiten der Blackmagic Design Website. Sehen Sie dort nach
der aktuellsten Support-Dokumentation fir Ihre Hardware.

Blackmagic Design Online-Support-Seiten

Die aktuellste Bedienungsanleitung, Software und Support-Hinweise finden Sie unter:
www.blackmagicdesign.com/support

Kontaktaufnahme mit Blackmagic Design Support

Sollte lhnen unser Support-Material die gewilnschte Hilfe nicht bieten, schicken Sie uns bitte eine E-Mail mit
lhrer Anfrage. Klicken Sie hierfur auf der Support-Seite fur Ihre Hardware auf die Schaltflache ,Anfrage senden".
Wenden Sie sich alternativ an eine der unter www.blackmagicdesign.com/company aufgefiihrten Blackmagic
Design Support-Stellen.

Prifen der aktuell installierten Softwareversion

Prifen Sie die gegenwaértig auf lhrem Computer installierte Version der Desktop Video Software, indem Sie die
Systemeinstellungen von Blackmagic Design Desktop Video &ffnen. Die Versionsnummer erscheint in der Titelzeile.

* Unter Mac OS X: Offnen Sie , Systemeinstellungen", um das Blackmagic Design Symbol aufzufinden. Klicken
Sie auf das Blackmagic Design Symbol, um die Versionsnummer anzuzeigen.

+ Unter Windows 7 und Windows 8: Offnen Sie die Systemsteuerung und klicken Sie auf die Kategorie
+Hardware und Sound”, um das Blackmagic Design Control Panel abzurufen. Klicken Sie auf das Blackmagic
Design Control Panel, um die Versionsnummer anzuzeigen.

+ Unter Linux: Gehen Sie zu ,Anwendungen” und dann zu ,Sound und Video", um zum Blackmagic Control
Panel zu navigieren. Offnen Sie die Systemsteuerung (Control Panel), um die Versionsnummer herauszufinden.

So bekommen Sie die aktuellsten Updates

Prifen Sie zunachst die Versionsnummer der auf Ihrem Computer installierten Desktop Video Software. Sehen Sie dann
im Blackmagic Support Center unter www.blackmagicdesign.com/support nach den neuesten Aktualisierungen. Es ist
ratsam, die aktuellsten Updates zu laden. Allerdings sollte man Software-Updates moglichst nicht gerade mitten in
einem wichtigen Projekt vornehmen.


http://www.blackmagicdesign.com/support

IBSY Informationen fUr Entwickler

Entwicklung von Individual-Software fir Blackmagic Design Hardware

Der DeckLink Software Developer Kit ermdglicht Entwicklern, Blackmagic Videohardware mit eigener Software zu
steuern. Der DeckLink SDK unterstiitzt die Produkte UltraStudio, DeckLink, Multibridge und Intensity.

Der DeckLink SDK liefert systemnahe (Low Level) Hardware-Steuerung sowie High-Level-Schnittstellen, anhand derer
Entwickler gebréuchliche Aufgaben auf einfache Art ausfihren kénnen. Der DeckLink SDK unterstiitzt u. a. folgende
Technologien:

* Apple QuickTime

* Microsoft DirectShow
= Apple Core Media

= DeckLink API

Download des kostenlosen Blackmagic Design SDK
Der DeckLink SDK steht unter www.blackmagicdesign.com/support/sdks/ zum Download bereit.

Anmeldung auf der Verteilerliste fiir Blackmagic Design Entwickler

Die Blackmagic Developer Verteilerliste befasst sich mit technischen Fragen Gber die von Blackmagic Design eingesetzten
Technologien, beispielsweise QuickTime, Core Media, DirectShow, Codecs, APls und SDKs. Die kostenlose Verteilerliste
ist ein Forum fur Developer, wo sie Ideen und Probleme untereinander diskutieren konnen. Jeder registrierte Teilnehmer
darf antworten und, wo angemessen, ergreifen auch Blackmagic Design Ingenieure das Wort. Melden Sie sich hier auf
der Verteilerliste an: http://lists.blackmagicdesign.com/mailman/listinfo/bmd-developer

Wenn |hre Tatigkeit als Entwickler nicht aus lhrem Doménenname hervorgeht, werden Sie ggf. um eine kurze
Beschreibung lhrer Software gebeten. Da dieser Verteiler ausschlieBlich fir Entwickler gedacht ist, bemiihen wir uns, sie
frei von Spam und Viren zu halten und keine Fragen von Nicht-Entwicklern, Arbeitsvermittlern oder Verkaufsférderung
betreibenden Leuten zuzulassen.

Kontaktaufnahme mit Blackmagic Design Developer Assistance

Wenn Sie Ihre Fragen nicht Gber die Liste stellen wollen, schicken Sie uns bitte eine E-Mail an developer@
blackmagicdesign.com
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CAUTION!

RISK OF ELECTRIC
SHOCK-DO NOT OPEN!

100-240V 1.7A 50-60Hz Fuse T5AL

Caution label

Warnetikett

Caution: Risk of Electric Shock

On the UltraStudio 4K enclosure you will see a yellow warning label marked ‘Caution: Risk of Electric Shock’. This is
intended to warn users that there may be the presence of uninsulated “dangerous” voltage within the UltraStudio 4K
enclosure which may be of sufficient magnitude to constitute a risk of electric shock to the user. Blackmagic Design
advises you not to open the UltraStudio 4K unit, but rather contact your nearest Blackmagic Design service center should
assistance be required.

Achtung: Stromschlaggefahr

Auf dem UltraStudio 4K-Gehduse befindet sich ein gelbes Warnetikett mit der Aufschrift 'Caution:
Risk of Electric Shock’. Dieses warnt den Benutzer vor einer moglichen, nicht isolierten, ,geféhrlichen” Spannung
innerhalb des UltraStudio 4K-Gehauses, die einen Elektroschock verursachen kann. Blackmagic Design empfiehlt, das
Gehéuse des UltraStudio 4K nicht selbst zu 6ffnen, sondern bei Hilfebedarf das néchstgelegene Blackmagic Design
Servicecenter zu kontaktieren.
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Eingeschrankte Garantie

Fur Gerate der Produktfamilien UltraStudio, Decklink und Multibridge gewahrt Blackmagic Design eine Garantie
auf Material- und Verarbeitungsfehler von 36 Monaten ab Kaufdatum mit Ausnahme von Steckverbindern, Kabeln,
KuhllGftern, Glasfasermodulen, Sicherungen, Tastaturen und Batterien, fir die eine Garantie auf Material- und
Verarbeitungsfehler von 12 Monaten ab dem Kaufdatum gewahrt wird. Fir Gerate der Intensity Produktfamilie gewahrt
Blackmagic Design eine Garantie auf Material- und Verarbeitungsfehler von 12 Monaten ab Kaufdatum. Sollte sich ein
Produkt innerhalb dieser Garantiezeit als fehlerhaft erweisen, wird die Firma Blackmagic Design nach ihrem Ermessen
das defekte Produkt entweder ohne Kostenerhebung fir Teile und Arbeitszeit reparieren oder lhnen das defekte
Produkt ersetzen.

Zur Inanspruchnahme der Garantieleistungen missen Sie als Kunde Blackmagic Design tiber den Defekt innerhalb der
Garantiezeit in Kenntnis setzen und die entsprechenden Vorkehrungen fiir die Leistungserbringung treffen. Es obliegt
dem Kunden, fiir die Verpackung und den bezahlten Versand des defekten Produkts an ein spezielles von Blackmagic
Design benanntes Service Center zu sorgen und hierfir aufzukommen. Samtliche Versandkosten, Versicherungen,
Zélle, Steuern und sonstige Ausgaben im Zusammenhang mit der Riicksendung von Waren an uns, ungeachtet des
Grundes, sind vom Kunden zu tragen.

Diese Garantie gilt nicht fir Mangel, Fehler oder Schaden, die durch unsachgeméBe Handhabung oder unsachgeméBe
oder unzureichende Wartung und Pflege verursacht wurden. Blackmagic Design ist im Rahmen dieser Garantie
nicht verpflichtet, die folgenden Serviceleistungen zu erbringen: a) Behebung von Schaden infolge von Versuchen
Dritter, die Installation, Reparatur oder Wartung des Produkts vorzunehmen, b) Behebung von Schaden aufgrund von
unsachgeméBer Handhabung oder Anschluss an nicht kompatible Gerate, ¢) Behebung von Schéden oder Stérungen,
die durch die Verwendung von nicht Blackmagic-Design-Ersatzteilen oder -Verbrauchsmaterialien entstanden sind, d)
Service fiir ein Produkt, das verandert oder in andere Produkte integriert wurde, sofern eine solche Anderung oder
Integration zu einer Erhdhung des Zeitaufwands oder zu Schwierigkeiten bei der Wartung des Produkts fiihrt. UBER
DIE IN DIESER GARANTIEERKLARUNG AUSDRUCKLICH AUFGEFUHRTEN ANSPRUCHE HINAUS UBERNIMMT
BLACKMAGIC DESIGN KEINE WEITEREN GARANTIEN, WEDER AUSDRUCKLICH NOCH STILLSCHWEIGEND. DIE
FIRMA BLACKMAGIC DESIGN UND IHRE HANDLER LEHNEN JEGLICHE STILLSCHWEIGENDEN GARANTIEN IN
BEZUG AUF AUSSAGEN ZUR MARKTGANGIGKEIT UND GEBRAUCHSTAUGLICHKEIT FUR EINEN BESTIMMTEN
ZWECKAB. DIEVERANTWORTUNG VON BLACKMAGIC DESIGN, FEHLERHAFTE PRODUKTE ZU REPARIEREN ODER
ZU ERSETZEN, IST DIE EINZIGE UND AUSSCHLIESSLICHE ABHILFE, DIE GEGENUBER DEM KUNDEN FUR ALLE
INDIREKTEN, SPEZIELLEN, NEBEN- ODER FOLGESCHADEN ZUR VERFUGUNG GESTELLT WIRD, UNABHANGIG
DAVON, OB BLACKMAGIC DESIGN ODER DER HANDLER VON DER MOGLICHKEIT SOLCHER SCHADEN ZUVOR
IN KENNTNIS GESETZT WURDE. BLACKMAGIC DESIGN IST NICHT HAFTBAR FUR JEGLICHE WIDERRECHTLICHE
VERWENDUNG DER GERATE DURCH DEN KUNDEN. BLACKMAGIC HAFTET NICHT FUR SCHADEN, DIE SICH AUS
DER VERWENDUNG DES PRODUKTS ERGEBEN. NUTZUNG DES PRODUKTS AUF EIGENE GEFAHR.

© Copyright 2014 Blackmagic Design. Alle Rechte vorbehalten. ,Blackmagic Design”, ,DeckLink", ,HDLink", ,Workgroup Videohub",
,Videohub", ,DeckLink", ,Intensity" und ,Leading the creative video revolution" sind in den USA und in anderen Léndern eingetragene

Warenzeichen. Alle anderen Unternehmens- und Produktnamen sind méglicherweise Warenzeichen der jeweiligen Firmen, mit denen sie
verbunden sind.

Thunderbolt und das Thunderbolt-Logo sind Warenzeichen der Firma Intel Corporation in den USA bzw. in anderen Landern.
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http://www.blackmagicdesign.com

iBienvenido!

Ojalé compartas nuestro suefo de transformar la industria televisiva en un sector
verdaderamente creativo, donde todos tengan acceso a la mejor calidad en materia
de imagen.

Antes era necesario invertir miles de ddlares en equipos para llevar a cabo
producciones y posproducciones de gran calidad, pero ahora, gracias los productos
de Blackmagic, es posible trabajar incluso con formatos de 10 bits sin compresién.
Esperamos que aproveches al maximo tu nuevo UltraStudio, DeckLink o Intensity y te
diviertas utilizando uno de los programas mas populares en el mundo de la televisién.

Este manual de instrucciones contiene toda la informacion que necesitas para instalar
los dispositivos de video de Blackmagic. Si es la primera vez que instalas una tarjeta
PCI Express, te recomendamos solicitar asistencia a un técnico en informatica. Los
equipos de Blackmagic utilizan formatos de video sin compresién y el volumen

de transferencia de datos es significativo, por lo cual necesitarés unidades de
almacenamiento répidas y un ordenador de alta gama.

Estimamos que la instalacién puede completarse en aproximadamente 10 minutos.
En la pagina de soporte técnico de nuestro sitio web (www.blackmagicdesign.

com) encontraras la version mas reciente de este manual y los controladores para
Desktop Video. Por ultimo, no olvides registrar los productos al descargar las
actualizaciones. De esta forma podremos mantenerte al tanto de nuevas versiones y
caracteristicas. Quizas hasta puedas enviarnos tus trabajos maés recientes realizados
con nuestros productos y cualquier sugerencia para mejorar el software. Trabajamos
constantemente para desarrollar nuevas funciones y superarnos, jasi que nos
encantaria saber tu opinion!

B 7

Grant Petty
director ejecutivo, Blackmagic Design



Contents

Desktop Video

201 Primeros pasos

Introduccién
Requerimientos del sistema
Instalacion del dispositivo
Instalacién de la tarjeta PCle
Conexion del dispositivo mediante Thunderbolt
Conexién del dispositivo mediante USB 3.0
Instalacion del software

Aplicaciones, complementos y controladores
Instalacién en sistemas operativos Mac OS X
Instalacién en sistemas operativos Windows
Instalacién en Linux

Captura y reproduccién de videos

208 Preferencias del sistema de Blackmagic
Acceso a las preferencias del sistema
Pestafia de ajustes

Pestafa de procesamiento

21 4 ysode programas desarrollados por terceros

After Effects® CC

Photoshop® CC

Adobe® Premiere Pro® CC

Apple Final Cut Pro X

Avid Media Composer

Autodesk Smoke 2013 Extension 1
DaVinci Resolve 10y Live Grading

201
201
202
202
203
203
204
204
205
205
206
207

208
209
212

214
215
216
218
220
224
229

230

241
243
244
245
246

Blackmagicdesion @
e

Blackmagic Media Express
;Qué es Blackmagic Media Express?
Grabacién de archivos de audio y video
Reproduccion de archivos de audio y video
Exploracién de medios

Masterizacion
Blackmagic Disk Speed Test
Ayuda
Informacién para desarrolladores
Advertencias

Garantia

230
230
236
237
240



2Ol Primeros pasos

Introduccién

El programa Desktop Video de Blackmagic Design ha sido disefiado para los dispositivos UltraStudio, DeckLink,
Intensity o Teranex. Incluye controladores, complementos y aplicaciones tales como Blackmagic Media Express.
Asimismo, se integra facilmente con otros programas de Adobe, Apple, Autodesk y Avid.

Este manual brinda informacién sobre los requerimientos del sistema informatico, la instalacion del software y los
dispositivos, y el uso de otros programas desarrollados por terceros.

Requerimientos del sistema

El ordenador debera contar como minimo con una memoria RAM de 4 GB. Las tarjetas PCle x1 pueden instalarse
en cualquier ranura. En el caso de las tarjetas PCle x4, deberéa disponer de una ranura con al menos 4 carriles.

Mac OS X
El programa puede ejecutarse en las versiones Mountain Lion y Mavericks del sistema operativo Mac OS X.

Para instalar el dispositivo en una ranura PCl Express, es necesario contar con un ordenador Mac Pro con
tecnologia Intel.

Para conectar el dispositivo mediante un puerto Thunderbolt, es necesario disponer de un ordenador Mac con
tecnologia Intel que cuente con este tipo de conexién.

Windows

El programa puede ejecutarse solamente en las versiones de 64 bits que incluyan las actualizaciones més recientes
del sistema operativo. Es compatible con Windows 7 y Windows 8.

Para conectar el dispositivo de video mediante un puerto Thunderbolt, es necesario disponer de un ordenador
con tecnologia Intel que cuente con este tipo de conexion.

Para conectar el dispositivo de video mediante un puerto USB 3.0, es necesario disponer de una conexion con un
conjunto de circuitos integrados fabricado por Renesas.

Linux

El programa puede ejecutarse en ordenadores x86 con versiones de 32 y 64 bits del sistema operativo Linux
2.6.23 (o actualizaciones posteriores). Consulte las notas de publicacién para obtener més informacion sobre la
compatibilidad con distintas distribuciones, formatos de paquetes y dependencias de software en Linux.
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Inserte la tarjeta en una de las ranuras disponibles. La chapa metélica para
el puerto HDMI puede insertarse en cualquier otra ranura y se conecta a la
tarjeta mediante los cables suministrados.

Si dispone de un cable multiconector, conéctelo a la tarjeta. Algunos
modelos incluyen una chapa metélica para el puerto HDML.

Instalacién del dispositivo

Si el dispositivo se conecta mediante un puerto Thunderbolt, consulte la seccion correspondiente mas adelante.
Los nuevos modelos de ordenadores Mac OS Xy Windows cuentan con puertos Thunderbolt.

Si el dispositivo se conecta mediante un puerto USB 3.0, consulte la seccién correspondiente més adelante. Para
utilizar los productos de Blackmagic con conexiones USB 3.0 es necesario disponer de un ordenador Windows
compatible.

Instalacién de la tarjeta PCle

Paso 1.

Paso 2.

Paso 3.

Paso 4.

Desconecte el ordenador de la toma de corriente y elimine la carga electrostética de su cuerpo.

Inserte la tarjeta en una ranura disponible y empujela firmemente hasta que calce en su lugar. Antes de
instalar una tarjeta DeckLink Optical Fiber, quite el mddulo de fibra dptica.

Inserte la chapa metélica para conexiones HDMI (si viene incluida con la tarjeta) en otra de las ranuras
disponibles. Sujete la tarjeta y la chapa metalica mediante tornillos y a continuacién conecte los cables
HDMI a la parte trasera de la tarjeta.

Coldquele la tapa del ordenador y conecte el cable multiconector suministrado. Inserte nuevamente
el médulo de fibra dptica (en el caso de una tarjeta DeckLink Optical Fiber). Conecte la fuente de
alimentacién y encienda el ordenador.
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Paso 1.

Paso 2.
Paso 3.

Paso 4.

Paso 1.

Paso 2.
Los productos que cuentan con puertos Thunderbolt® se conectan al
ordenador mediante un Unico cable Thunderbolt Paso 3.
o USB 3.0.

Paso 4.

El UltraStudio 4K incluye dos puertos Thunderbolt 2®. Si el ordenador solo
cuenta con uno, se puede utilizar el otro para conectar el equipo a una
matriz de discos o a cualquier otro dispositivo.

Conexién del dispositivo mediante Thunderbolt

Si el dispositivo de video incluye una fuente de alimentacion externa, conéctela al mismo y enciéndalo.

Conecte el dispositivo al ordenador mediante un cable Thunderbolt. De manera alternativa, puede
conectar el dispositivo a la matriz de discos del ordenador.

Si Desktop Video ya fue instalado anteriormente y el programa le pregunta si desea actualizar el
software interno, haga clic en "Update” y siga las instrucciones en pantalla.

Si cuenta con un cable multiconector, conéctelo al dispositivo de Blackmagicy a los equipos de video.

Conexion del dispositivo mediante USB 3.0

Si el dispositivo de video incluye una fuente de alimentacion externa, conéctela al mismo y enciéndalo.
Conecte un cable SuperSpeed USB 3.0 desde el dispositivo al puerto USB del ordenador.

Si Desktop Video ya fue instalado anteriormente y el programa le pregunta si desea actualizar el
software interno, haga clic en "Update” y siga las instrucciones en pantalla.

Si cuenta con un cable multiconector, conéctelo al dispositivo de Blackmagicy a los equipos de video.
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Instalacidn del software

Aplicaciones, complementos y controladores

A continuacién se detallan las aplicaciones, complementos y controladores que se instalan junto con el programa.

Mac OS X

Controladores para Desktop Video

Preferencias del Sistema

Blackmagic Design LiveKey
Blackmagic Media Express
Cédecs QuickTime®
Blackmagic Disk Speed Test

Preajustes y complementos para
Adobe® Premiere Pro® CC, After
Effects® CC y Photoshop® CC

Complementos para Final Cut Pro® X

Complementos para Avid Media
Composer

Windows

Controladores para Desktop Video

Panel de Control

Blackmagic Design LiveKey
Blackmagic Media Express
Cédecs AVl y QuickTime®
Blackmagic Disk Speed Test

Preajustes y complementos para
Adobe® Premiere Pro® CC, After
Effects® CC y Photoshop® CC

Complementos para Avid Media
Composer

Complementos para eyeon Fusion

Linux

Controladores para Desktop Video

Panel de Control

Blackmagic Media Express

Cédecs AVI
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AN, = Install Blackmagic Desktop Video Software

Important Information

About Desktop Video Software

© Introduction
This software includes everything you need o 8ol up your DeckLnk,
o Read Me MUBD00, INtans fy Cars 3 H 214 Pro RECOMDB! K¢ ny LK I your
facity,
® Licens®
® Destination Select | Whal's new in Desktop Video 8.2
& installation |/pe * Modia Express 3 publc buta 3
» Fixod Tracme by frarme aude Scrubbig i Fremiens 1o £55.5
@ Instailation = Fo0ed SuD-Cp BayDack msus in Framiers Pro C5 5.5
- improwed Glosad Gapton support
® Summary » Accied DVGPRO prosots i Promiern Pro G55 §

MINImum system requirements for Mac 05 X
Dasxi ik, Intensity and Mulisnage produsts

+ Mac G5 167 Snow Lsapard and GuickTime 10 oe nter
© A SCAme Pl S0 - B 1 11 ¢35 AN s iy S, P 0

fana cards requirn a x4 lane o fastar PCI Expross siot.

=4 BB of system memary. -

H2#4 Pro Resardar H
( Prin. Y Save. ) (_GoBack ) { Continue

Desktop Video Installer para Mac

2/ Blackmagrc Diesign Desktop Video Selup ===y =<

Wdu.gng Welcome to the Blackmagic Design
© | Desktop Video Setup Wizard

The Setup Wizard wil inctall Blademagic Design Decktop Video
on your computer. Cick Next to continue or Cancel to exit
the Setup Wizard

Desktop Video Installer para Windows

Instalacion en sistemas operativos Mac OS X

Antes de instalar cualquier programa, aseglrese de contar con permisos de administrador.

Paso 1.

Paso 2.

Paso 3.
Paso 4.

Compruebe si tiene la version mas reciente del controlador. Visite www.blackmagicdesign.com/
support.

Abra la carpeta “Desktop Video Installer” que se encuentra en el disco o en la imagen de disco
descargada y ejecute la aplicacién “Desktop Video Installer”.

Haga clicen "Continue”, "Agree” y luego en “Install” para instalar el programa.

Reinicie el ordenador para activar los nuevos controladores.

Actualizaciones automaticas

Cuando el ordenador se reinicia, el programa verifica la versién del software interno del dispositivo. En caso
de no coincidir con la versién del controlador, le indicaréd que es necesario actualizarlo. Haga clic en "OK" para
comenzar la actualizacion y reinicie el ordenador para completar el proceso.

Instalacién en sistemas operativos Windows

Paso 1.

Paso 2.

Paso 3.

Paso 4.

Paso 5.

Compruebe si tiene la version mas reciente del controlador. Visite www.blackmagicdesign.com/
support.

Abra la carpeta denominada “Desktop Video” y ejecute la aplicacion “Desktop Video”.

Los controladores se instalaran en el sistema. Aparecera un aviso preguntandole si desea permitir que
el programa se instale en el ordenador. Haga clic en “Aceptar” para continuar.

A continuacién, aparecera otro aviso indicando que se ha encontrado un nuevo dispositivo y se
ejecutard el asistente de instalacion. Seleccione la opcidén de instalacién automética para que el
sistema encuentre los controladores necesarios. Al finalizar la instalacion, aparecerd un nuevo aviso
indicando que el dispositivo se encuentra listo para usar.

Reinicie el ordenador para activar los nuevos controladores.

Actualizaciones automaticas

Cuando el ordenador se reinicia, el programa verifica la version del software interno del dispositivo. En caso
de no coincidir con la version del controlador, le indicard que es necesario actualizarlo. Haga clic en "OK" para
comenzar la actualizacion y reinicie el ordenador para completar el proceso.
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Getsoftware > Desktoprdes

m—_: Desktopvideo

Btackruagk: Deskgn GesktopNides Difre ind LEZ 41

Gnlyiestall this file i youtrust the origin. ot

Instalacién de Desktop Video desde el Centro de Software de Ubuntu

Instalacién en Linux

Paso 1.

Paso 2.

Paso 3.
Paso 4.

Paso 5.
Paso 6.

Descargue la version mas reciente del programa para Linux desde el sitio www.blackmagicdesign.
com/support.

Abra la carpeta denominada "Desktop Video"” y luego el paquete “Desktop Video” ubicado dentro
de la misma.

Haga clic en "Install" y aguarde a que el proceso finalice.

Si aparece un mensaje indicando que faltan dependencias, compruebe que estas se hayan instalado
en forma previa y luego vuelva a ejecutar la aplicacion.

Al finalizar la instalacién, el programa volvera a la pantalla inicial.
Reinicie el ordenador para activar los controladores o ingrese el siguiente comando:

# modprobe blackmagic

Si no encuentra un paquete nativo de Desktop Video para su distribucion de Linux, o si prefiere realizar la
instalacién mediante comandos, consulte el archivo ReadMe para obtener informacion mas detallada al respecto.

Actualizaciones

Cuando se reinicia el ordenador, los controladores comprueban la version del software interno del dispositivo.
En caso de no coincidir con la versién de los mismos, el programa indicard que es necesario actualizarlo. Para
identificar cudles tarjetas deben ser actualizadas, abra la terminal e ingrese el siguiente comando:

# BlackmagicFirmwareUpdater status

Aparecera un mensaje similar al siguiente:

/dev/blackmagic/card0 [DeckLink HD Extreme 3] UPDATED
/dev/blackmagic/card1 [DeckLink HD Extreme 3]  NEEDS_UPDATE

Luego de identificar la tarjeta, realice la actualizacién ingresando el siguiente comando:

# BlackmagicFirmwareUpdater update <card_id> (1 en este caso)
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Camera Outputs

Captura y reproduccién de videos

HDMI OUT

Recomendamos realizar una prueba répida para verificar si es posible capturar y reproducir videos.

Preparacion

Paso 1. Conecte un monitor o TV a la salida de video del dispositivo.

Paso 2. Conecte una fuente a la entrada de video del dispositivo.

Paso 3. Seleccione las conexiones de entrada y salida de audio y video en las preferencias del sistema.
Consulte la seccién “Preferencias del sistema” para obtener informacion adicional.

Prueba de captura de video

Paso 1. Haga clic en Media Express > Preferences en Mac OS X o Edit > Preferences en Windows o Linux y
seleccione un formato que coincida con el formato de la fuente de video. Asimismo, escoja el formato

Conecte una fuente de video y un monitor al dispositivo. ) ’ ) i
de captura y determine dénde se guardaran los archivos grabados.

Paso 2. Cierre la ventana y haga clic en la pestafia “Log and Capture”. La fuente de video se mostrara en el
panel de vista previa de Media Express.

£og ond Coptiry Paso 3. Hagaclicen "Capture” para comprobar si el dispositivo graba correctamente. Haga clic en “Capture”
nuevamente para finalizar la prueba.

n: Out:

¥ 00:00:00:00  00:00:00:00 14 00:00:00:00 Prueba de reproduccién de video

Paso 1. Haga clic en la pestafia “Playback”.

Paso 2. Haga clic dos veces sobre la secuencia para ver las imagenes en el monitor conectado a la salida de

Capturing to Disk

video del dispositivo. También es posible monitorizar audio.

Capture Batch

Haga clic en el botén “Capture” para comenzar la grabacion.



enn Blackmagic Design Desktop Video

4 > || Showan (a] )

Settings for your Decklink 4K Extreme

-- Processing  Video Levels | Audio Levels }

Set output: | SDI & HDMI & Campaonent 2]
For video and audio 0w connections
Setinput: | SDI Video & SDI Audio s
For video and audio capture
Use video setup in NTSC: @»\l 7.5 IRE for use in the USA
(At 0.0 IRE for use in Japan
(] Use 4:4:4 5Dl on video output when possible
(¥ Use 3/6Gb SDI not Dual Link SDI output
(¥ Use 1080p not 1080PsF
(v Remove ficld Jirer when video Is paused
Use LTC Timecade input

Set default video standard as: | HD 1080i 50 3

Final Cut Pro X and $1aM4p video OUtput will use this sefting

When not playing video, send: | Black i
Display HOMI 3D as: | Side by Side 3]

Set reference autput timing: — o L
Reference input not detected

Preferencias del sistema en Mac OS X

el Preferencias del sistema de Blackmagic

Acceso a las preferencias del sistema

Desde las preferencias del sistema es posible configurar diferentes pardmetros.

= EnMac OS X, haga clicen “Preferencias del Sistema” y a continuacion en el icono de Blackmagic Design.

* En Windows 7 y 8, abra el Panel de Control, luego seleccione la categoria “Hardware y sonido” y a
continuacion haga clic en el panel de control de Blackmagic.

= En Linux, haga clic en "Aplicaciones”, luego en “Sonido y Video” y finalmente dos veces en el panel

de control de Blackmagic.

Los dispositivos de Blackmagic incluyen diferentes caracteristicas seguin el modelo. En las preferencias del sistema
solo se muestran las opciones disponibles para el dispositivo conectado.

La siguiente seccion brinda informacién sobre los diferentes ajustes.

Scttings for your Decklink 4K Extreme
Settings | Provessiy | Vadeo Levels | Audo Levels |

Selouliml: v
For viden and AU Ut connecions

Selinuul SO Viden & SOT Audia v
For videa and audin caphure

Lice viden eetupIn NTSC: (@) At /.5 IRE for use In the USA
() At 0.0 IRC for usc in Jopon
[]Use 4:4:4 SDT on video output when poecible
[#] use 35Gb SDI not Dual Link SDT autput
[l use 10800 ol 1080PsF
] Remove field jilter when videw is paused
Use LIT Timecode input

Set default video sladard a3 NTSC v
Whennut playing videu, serel: | Black v
10 2ll the video outputs.
Display HOMI 0135t Side by Side v
Set reference output timing: 0

Reterence input not detected

[ Hox || conce

) Apply

Blackmagic Design Control Panel en Windows

Blackmagic Contral Panel

Settings for: [DeckLinI: =

Settings

Set output: [ All Outputs Active ¢

For video and audio output connections

Set input: [ 501 Video & SDI Audio 2]
For video and audio capture
@ At 7.5 IRE for usa in the USA

Use viden setup in NTSC:
(' AL 0.0 IRE for use in Japan

+| Remove field jitter when video is paused

| set black ref on SDI video output in capture

When not playing video. send: | pjack A ]

Blackmagic Design Control Panel en Ubuntu Linux



Processing = Video Levels = Audio Levels |

Set output|v’ SDI & HDMI & Component

SDI & HDMI & Composite (Y Qut)
SDI & HDMI & S-Video

Set innur T SOIViden & SOFAGA =1

Conexiones de salida para audio y video

Processing = Video Levels | Audio Levels |

Set output: | SDI & HDMI & Component ¢.|

For video and audic output connections

Set inputl-p' SDI Video & SDI Audio

SDI Video & AES/EBU Audio

SDI Video & Analog XLR Audio

tup in NTSC]  HDMI Video & HDMI Audio

HDOMI Video & AES/EBU Audio

HDMI Video & Analog XLR Audio
Component Video & AES/EBU Audio
Component Video & Analog XLR Audio
Composite Video (Y In) & AES/EBU Audio
Composite Video (Y In) & Analog XLR Audio
S5-Video & AES/EBU Audio

5-Video & Analog XLR Audio

standard as- RO IGE0ISU il

Conexiones de entrada para audio y video

Set input: | SDI Video & SDI Audio ¢_|

For video and audic capture

Use video setup in NTSC:| () At 7.5 IRE for use in the USA
(_JAt 0.0 IRE for use in Japan

[ Use 4:4:4 SDI on video output when possible

Seleccione 7.5 IRE o 0 IRE para videos compuestos en NTSC.

el Preferencias del sistema de Blackmagic

Pestana de ajustes

Seleccién de salidas

Esta opcién permite seleccionar el tipo de sefial de audio y video que el dispositivo transmite. En algunos
modelos es posible seleccionar video compuesto, por componentes o S-Video. Otros modelos disponen de
salidas de audio que permiten seleccionar entre formatos analdgicos y digitales.

Seleccién de entradas

Esta opcién permite seleccionar el tipo de sefal de audio y video que el dispositivo recibe. Dependiendo del
modelo, el dispositivo puede ser compatible con una o varias de las siguientes combinaciones:

* video y audio en formato SDI

* video en SDI y audio digital (AES/EBU)

* video en SDIy audio analdgico (XLR)

* video y audio en formato SDI por fibra dptica

* video y audio en HDMI

* video en formato HDMI y audio digital (AES/EBU)
* video en HDMI y audio analégico (XLR)

* video por componentes y audio digital (AES/EBU)
* video por componentes y audio analégico (XLR)

* video compuesto y audio digital (AES/EBU)

* video compuesto y audio analégico (XLR)

* S-Video y audio digital (AES/EBU)

* S-Video y audio analégico (XLR)

Niveles de negro en NTSC

Seleccione la opcidn 7.5 IRE para video compuesto en NTSC segin el formato utilizado en los Estados Unidos y
otros paises. Seleccione la opcién O IRE en el caso de Japdn u otros paises que no utilizan el formato anterior. Para
formatos PAL y en alta definicién, no es necesario modificar este parédmetro.



Use video setup in NTSC: (2) At 7.5 IRE for use in the USA
() At 0.0 IRE for use in Japan
I[QUse 4:4:4 SD| on video output when possible l
|_|'Use 3/6Cb SDI not Dual Link SDI output
|| Use 1080p not 1080PsF
|| Remove field jitter when video is paused

Marque la casilla para transmitir sefiales de video en formato 4:4:4.

(_JAt 0.0 IRE for use in Japan

|| Use 4:4:4 5D on video output when possible

gUse 3/6Cb SDI not Dual Link SDI output

Use 1080p not 1080Ps

[ | Remove field jitter when video is paused
Use LTC Timecode input

Marque la casilla para utilizar una conexién SDI a 3/6 Gb con un dnico
enlace.

|| Use 4:4:4 SDI on video output when possible

| | Use 3/6Gb SDI not Dual Link SDI output
| Remove feld jitter when video is paused
Use LTC Timecode input

Marque la casilla para transmitir sefiales de video en formato 1080p.

[ Use 3/6Gb SDI not Dual Link SDI output
[ | Use 1080p not 1080PsF
I ™ Remove field jitter when video is pauseq
Use LTC Timecode input

default video standard as: | HD 1080i 50 aal

Marque la casilla para eliminar el parpadeo en monitores CRT.

EUse 3/6Cb SDI not Dual Link SDI output

™ Use 1080p not 1080PsF

M Remove field jitter when video is paused
I Use LTC Timecode inputl

default video standard as: | HD 1080i 50 =

Marque la casilla para que el codigo de tiempo se lea desde la entrada
LTC.

Al Preferencias del sistema de Blackmagic

Utilizar formato 4:4:4 SDI para la salida de video si es posible

Seleccione esta opcién al transmitir sefiales de video en formato 4:4:4. El formato de las imégenes en modo
1080p50/60 es siempre 4:2:2. Nétese que en este modo las siguientes funciones no estaran disponibles:

« salida simultanea de sefales en HD y convertidas a SD
* salida de sefal analdgica convertida a un formato de menor resolucién

Utilizar SDI 3/6 Gb en vez de Dual Link SDI

Seleccione esta opcién para conexiones SDI a 3/6 Gb con un solo enlace al utilizar formatos de gran ancho de
banda (por ejemplo 1080p60 o 4:4:4) o al trabajar con formatos en resolucién 4K.

Utilizar 1080p en vez de 1080PsF

Seleccione esta opcién para transmitir la sefal de video en modo progresivo en lugar de utilizar fotogramas
progresivos segmentados.

Eliminar fluctuaciones de campo al pausar el video

Marque la casilla indicada para mostrar un solo campo y eliminar parpadeos en la imagen al pausar el video en
monitores CRT. Esta opcidn no es recomendable para pantallas planas modernas.

Utilizar entrada para cédigo de tiempo longitudinal

Seleccione esta opcidn para obtener una lectura del cédigo de tiempo desde la entrada LTC en lugar de la sefial
en SDI.



Preferencias del sistema de Blackmagic

|| Remove field jitter when video is paused

Use LTC Timecode input
Set default video standard as:l\_ HD 1080p 25.97 = I

Final Cut Pro X and startup video output will use this setting

a

When not playing video, send: \ Last Frame Played il

Seleccione el formato de video predeterminado de forma que coincida
con el del proyecto en Final Cut Pro X o para grabar con un programa
WDM.

UIE LIn I NELUUE L

Set default video standard as: NTSC 5

Final Cut Pro X and startup video output will use this setting

When not playing video, sencd S E U e T G EIT |
Black

Display HDMI 3D as: | Side by Side s

Al detener la reproduccién, cuenta con la opcién de mostrar el Ultimo
fotograma reproducido o una pantalla en negro.

Display HDMI 3D a< v Frame Packing J
Side by Side
Line by Line
Set reference output timin Top and Bottom o | LEJ
Left Eye

Right Eye

Seleccione el formato 3D para monitorizar en HDMI.

Ireference output timing: -
|

— 1 o |

Reference input not detected

Deslice el control hasta que la imagen deje de moverse.

Seleccionar el formato de video predeterminado

Para monitorizar con Final Cut Pro X, el formato de video seleccionado debe coincidir con el formato del proyecto.
Para capturar video en Windows mediante un programa compatible con el modelo de controladores para
Windows (WDM), seleccione el formato predeterminado de forma que coincida con el formato de grabacién.

Por lo general, el formato se selecciona en las preferencias del programa. Sin embargo, es posible utilizar el panel
de control de Blackmagic si surge alguna dificultad.

Al no reproducir videos, mostrar...
Esta opcién permite determinar si el dispositivo transmite una sefal con el Ultimo fotograma reproducido (Last
Frame Played) o en negro (Black) al salir de una aplicacién y dejar de reproducir el video.

Algunos modelos incluyen tablas de consulta (LUT) y la opcién “Last Played Frame” permite observar el efecto de
cualquier cambio realizado en las mismas. Nétese que seré necesario reiniciar el ordenador al activar o desactivar
esta funcién.

Formato tridimensional en HDMI

Este ajuste permite seleccionar el formato 3D para la monitorizacién en HDMI. Se incluyen las siguientes opciones:
Frame Packing, Side by Side, Line by Line, Top and Bottom, Left Eye o Right Eye.

Sincronizar la senal de referencia

Si hay una sefal de referencia conectada al dispositivo pero la imagen se mueve verticalmente, deslice el control
hasta que esta quede fija. Las sefiales de referencia también se conocen como Genlock, Black Burst, House Sync
o Tri-Sync.



Settings Video Levels  Audio Levels |

Select output processing v Off Table

Simultaneous HD and 5D Output
Select input processing el =L ST able

HD to HD and SO Anamaorphic

HD to HD and SO Center Cut

Simultaneous 2K and SD Outp

A-frame VITC referen
SEE ENIRE CATE: | 2K to 2K and 5D

—  Simultaneous an D 720p Output —
SD and 720p HD 4:3 Pillarbox

SD and 720p HD 16:9 Zoom

SD and 720p HD 14:9 Zoom

Capture VANC input line

Simultaneous 5D an D 1080i Outpu
SD and 1080i HD 4:3 Pillarbox
SD and 1080i HD 16:9 Zoom

—  SD and 1080i HD 14:9 Zoom | -

Set Cooling Fan Speed ~ Simultaneous HD and Crass Converted HD
HD and Cross Converted HD

Set Level Meter Display
Enable Conversion on Analog Output

Select the output processing from the menu.

Processing | video Levels | Audio Levels

[] Output HD 23.98p as HD 59.94i
When playing back to video outputs

Select input processing:  Off

When capturing from video inputs

Tick the checkbox to output HD 23.98PsF at HD 59.94i

When capturing from video inputs

Select output processing: M

Set A-frame VITC reference: | Frame 00 Ll

In 23.98 fps capture from NTSC using 3:2 pulldown

Capture VANC input line: |18 [_| Capture to movie file line 1

Set the A-Frame VITC Reference when performing 3:2 pulldown.

Capture VANC input line: 18 [QCapture to movie file line 1
19 @Capture to movie file line 2
20 [ECapture to movie file line 3

To video lines 1, 2 or 3 in the captured movie file

Tick the checkboxes to capture lines of VANC data.

AVA Preferencias del sistema de Blackmagic

Pestafa de procesamiento

Procesamiento de la senal saliente

Esta opcién permite realizar conversiones a formatos de menor resolucién durante la reproduccién. Realice la
seleccién en el menul desplegable.

Algunos modelos permiten convertir la sefial a formatos de menor resolucién simultdneamente durante la
reproduccién, por ejemplo de HD a SD o de 2K a SD. Dicha conversién genera un retraso de 2 fotogramas
en la salida SD-SDI. Ajuste el codigo de tiempo en el programa de edicion para garantizar la precision de los
fotogramas al realizar el montaje o la masterizacién.

También es posible convertir sefiales de video analdgicas. La sefial de video por componentes puede transmitirse
en HD o SD. Para ver videos analégicos por componentes en SD, marque la opcién “Enable Conversion on
Analog Output” (permitir conversién en la salida para sefales analdgicas) cuando la opcidn “Simultaneous HD
and SD Output” (salida simultanea en HD y SD) también se encuentra seleccionada.

Procesamiento de la senal entrante

Esta opcién permite realizar conversiones a formatos de mayor o menor resolucién en tiempo real durante la
grabacién. Realice la seleccion en el menu desplegable.

Salida en HD 23.98PsF a HD 59.94i (solo Windows)

Esta opcién permite realizar una conversion 3:2 para transmitir secuencias en formato HD 59.94i. La
frecuencia de imagen de 23.98 f/s es bastante comin, aunque generalmente no es compatible con sefiales
en SDI o monitores analdgicos, y por otra parte casi todos los monitores de alta definicién utilizan el
formato HD 59.94i.

Referencia VITC para el fotograma A

Esta opcidn permite ingresar el nimero del fotograma A al revertir la conversion 3:2 de las imagenes en NTSC
cuando se graba a 23.98 f/s. Si este valor no es correcto, se generaran errores al mostrar los campos y fotogramas.

Mantener lineas de datos VANC

Estas opciones permiten conservar el cédigo de tiempo, la informacion del subtitulado o cualquier otro dato
auxiliar (VANC ) durante la grabacién. Marque la casilla correspondiente a la linea de video que desea capturar.
Notese que la linea 1 debe estar marcada para habilitar las lineas 2 y 3.
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! Settings  Processing | Video Levels  Audio Levels Pestana de aJuStes de Vldeo
Calibrate Analog Video In
e ” ow Bl Calibrar la entrada de video analégico
Chroma: " oo0 | ﬁ B . . . . ) L. . . .
L] Adjust Cb and €+ Independently : Estas opciones permiten ajustar la sefial de video analdgica entrante. Utilice los controles deslizantes para ajustar
& v o [ los valores del video, la crominancia, el rojo y el azul. Por lo general, estos pardmetros se modifican en conjunto
( con las distintas opciones que ofrece el dispositivo Ultrascope de Blackmagic. Nétese que estos solo estaran
Calibrate Analog Video Out disponibles si se ha seleccionado la opcidn “video analdgico” como formato de entrada.
A @ [Toon | 7] ce
| Chems ¥ on (& Calibrar la salida de video analégico
[ Adjust Cb and Cr Independently
b v D Estas opciones permiten ajustar la sefial de video analdgico saliente. Utilice los controles deslizantes para ajustar
o v 0 |l los valores del video, la crominancia, el rojo y el azul. Por lo general, estos parédmetros se modifican en conjunto
[ Use Betacam YUV Levels (_ResetGan ) con las distintas opciones que ofrece el dispositivo Ultrascope de Blackmagic.
Los controles deslizantes permiten ajustar distintos parémetros de la sefal Utilizar valores YUV para Betacam

de video analdgica. . 1 ) . L .
v o Los productos de Blackmagic utilizan los estandares para video analégico por componentes determinados por

la SMPTE de forma predeterminada, ya que dichos pardmetros son compatibles con la mayorfa de los equipos

[ Settings | Processing  Video Levels [ITEEITIIN modernos. Al trabajar con dispositivos Sony Betacam SP, marque la casilla “Use Betacam YUV Levels”.

Set Analog Audio Input Levels _ Use HiFi Audio Levels
Ch L: W 000 | 3] do =y H 1
Pestana de ajustes de audio
Ch 3: 1 0.00 .| dB
Ch 4: 800 -] . ~ . P

Sex Analog Audio Output Lvels i Parédmetros para sefiales de audio analégicas entrantes
Ch 1: T o B . . . . ~ - o . . .
cha: O =Dl Estas opciones permiten ajustar la ganancia de las sefiales de audio analdgicas que el dispositivo recibe.
Ch3: & dB
o J= Pardmetros para sefales de audio analégicas salientes

Set AES/EBU Input Ref Level

Al AES Ch: 000 | [ @ Estas opciones permiten ajustar la ganancia de las sefiales de audio analdgicas que el dispositivo transmite.

Set AES/EBU Output Ref Level
ANALS = Cow (e Nivel de referencia para la sefial AES/EBU entrante

Reset Gain

Estas opciones permiten ajustar la ganancia de las sefales de audio AES/EBU que el dispositivo recibe. Aunque
los pardmetros para cada canal de audio analdgico pueden ajustarse individualmente, en el caso de sefales de

Los controles deslizantes permiten ajustar la ganancia de las sefales de . . .
eantes permiten a 9 ' audio AES/EBU los valores se aplican a todos los canales en forma conjunta.

audio.

Nivel de referencia para la sefial AES/EBU saliente

Estas opciones permiten ajustar la ganancia de las sefiales de audio AES/EBU que el dispositivo transmite.
Aungue los pardmetros para cada canal de audio analdgico pueden ajustarse individualmente, en el caso de
sefales de audio AES/EBU los valores se aplican a todos los canales en forma conjunta.

Utilizar niveles para audio de alta fidelidad

Los productos UltraStudio y DeckLink incluyen conexiones XLR con niveles predeterminados para sefiales de
audio profesional. Para conectar equipos de audio comunes, marque la casilla “Use HiFi Audio Levels” y utilice
un adaptador XLR>RCA.



Al Uso de programas desarrollados por terceros

After Effects® CC

Preferences

Preferencias para la previsualizacion de videos

Output Module Setings

Opciones del médulo de salida

After Effects® CC

Cdmo previsualizar videos

Para ver las imégenes editadas con Adobe® After Effects® CC en tiempo real mediante el dispositivo de
Blackmagic, haga clic en Preferencias > Previsualizacion de video. Seleccione “Blackmagic Video Output” y
luego elija el modo de salida méas apropiado. De esta forma podré utilizar un monitor profesional para ver las
composiciones realizadas con After Effects en un espacio de color adecuado.

Para escuchar el audio, haga clic en “Preferencias del Sistema” en Mac OS X o en el “Panel de Control” en
Windows y seleccione Blackmagic Audio como dispositivo de salida predeterminado. En After Effects, haga clic
en Preferencias > Hardware de audio y seleccione “System Default Input/Output” en Mac OS X o "Blackmagic
Audio” en Windows.

Renderizacién

Al finalizar la edicion, es necesario renderizar el montaje en un formato compatible con el dispositivo de video. Es
posible utilizar archivos DPX o cualquiera de los siguientes formatos:

QuickTime codecs on Mac OS X

= RGB 10 bit (sin compresién, Blackmagic) * Photo - JPEG (comprimido, Apple))
= Uncompressed YUV 10 bit 4:2:2 (Apple) = DV - NTSC (comprimido, Apple)
= Apple Uncompressed YUV 8 bit 4:2:2 * DV - PAL (comprimido, Apple)

Al instalar Final Cut Pro, el usuario tendra acceso a otros formatos tales como ProRes y DVCPRO HD.

AVI codecs on Windows
10 bit 4:4:4 (sin compresién, Blackmagic) = SD 8 bit 4:2:2 (sin compresién, Blackmagic)
= 10 bit 4:2:2 (sin compresién, Blackmagic) = 8 bit MJPEG (sin compresion, Blackmagic)
= HD 8 bit 4:2:2 (sin compresién, Blackmagic)

Al instalar Premiere Pro, el usuario tendra acceso a otros formatos tales como DVCPRO HD y DVCPRO50.

QuickTime codecs on Windows

= RGB 10 bit (sin compresién, Blackmagic) * Photo - JPEG (comprimido, Apple)
* 10 bit (sin compresidn, Blackmagic) = DV - NTSC (comprimido, Apple)
* 8 bit (sin compresidn, Blackmagic) * DV - PAL (comprimido, Apple)
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Photoshop® CC

800 Blackmagic Image Import

Image Import Settings

Video Input Format: | YUV 4:2:2 HD 1080i 59.94 2]
Image Bit Depth: | Photoshop RGB 16 Bits/Channel ¢_|
| Cancel | [ Import Image ]

Importar una imagen

8 00 Blackmagic Image Export

Image Export Settings

Video Output Format: | YUV+K 4:2:2 HD 1080i 59.94 ¢_|

| Cancel | [ Exportimage |

Exportar una imagen

Photoshop® CC

Cdémo importar y exportar fotogramas

Importar una imagen en Photoshop®
Paso 1. Haga clic en Archivo > Importar > Blackmagic Image Capture.

Paso 2. Seleccione el formato de entrada del video y la profundidad de color de la imagen.
Exportar una imagen en Photoshop®

Paso 1. Haga clic en Archivo > Exportar > Blackmagic Image Export.

Paso 2. Seleccione el formato de salida del video y luego haga clic en "Export Image”.

Una vez que se hayan seleccionado las opciones para importar y exportar imagenes, la ventana de ajustes
no se mostrard nuevamente. Sin embargo, es posible acceder a la misma manteniendo presionada la tecla
"Option” en Mac o “Ctrl” en Windows al hacer clic sobre “Importar” o “Exportar”.
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Adobe® Premiere Pro® CC

few Sequence

Nueva secuencia

Adobe® Premiere Pro® CC

Cdmo crear un proyecto

Paso 1.

Paso 2.
Paso 3.

Paso 4.

Paso 5.

Elija “Nuevo Proyecto” en la pantalla de bienvenida que aparece cuando se inicia el programa. Haga
clic en la pestafa “Discos de Trabajo"” y seleccione la ubicacién y el nombre del proyecto.

Elija la ubicacion para guardar los archivos grabados, asi como las previsualizaciones de audio y video.

Silatarjeta gréfica es compatible con el Mercury Playback Engine de Premiere, la opcién de renderizado
estard disponible. Seleccione “Aceleracién por GPU de Mercury Playback Engine”.

Elija “Blackmagic Capture” como formato de captura y haga clic en el boton “Ajustes” en Mac o
"Propiedades” en Windows para ver las distintas opciones del proyecto. Seleccione el estandar y el
formato del video y haga clicen "OK".

En la pantalla se abrird la ventana “Nueva Secuencia”. Seleccione uno de los preajustes, ingrese un
nombre para la secuencia y haga clicen "OK".

Control de dispositivos

Muchos de los dispositivos de captura y reproduccién fabricados por Blackmagic Design son compatibles con

el protocolo RS-422 que permite controlar distintos dispositivos. La opcién de control debe seleccionarse cada

vez que se crea un nuevo proyecto. Haga clic en Preferencias > Control de Dispositivos y seleccione "Blackmagic
Device Control".

Reproduccién

Es necesario seleccionar los ajustes de reproduccién al crear un nuevo proyecto. Para ello, haga clic en Preferencias
> Reproduccién. El reproductor predeterminado es Adobe Player, pero es preciso seleccionar “Blackmagic
Playback” como dispositivo de audio.

En “Dispositivo de video”, marque la casilla “Blackmagic Playback” y compruebe que las demas opciones no
estén seleccionadas.
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Captura

Para grabar, haga clic en Archivo > Captura o presione F5.

Para comenzar a grabar inmediatamente o para capturar video mediante un dispositivo no controlable, haga clic
en el botdn rojo [G].

Para marcar puntos de entrada y salida mediante el protocolo de control RS-422, utilice los botones “Definir
Entrada” y “Definir Salida” o ingrese el cddigo de tiempo en forma manual y luego haga clic en "Registrar
Clip”. La secuencia se mostrara en la ventana del proyecto. Repita el procedimiento hasta registrar todas las
secuencias que desea capturar. A continuacion, haga clic en Archivo > Captura por Lotes o presione Fé6. Para
agregar fotogramas adicionales al comienzo y al final de las secuencias, seleccione la opcién de captura con
selectores e ingrese el nimero de fotogramas necesarios.

Exportar a cinta

Para exportar a una cinta mediante el protocolo de control RS-422, seleccione la secuencia y luego haga clic en
Archivo > Exportar > Exportar a Cinta.

Captura
Al realizar un montaje por insercién, es necesario utilizar un cédigo de tiempo continuo durante todo el proyecto.

En el caso de la edicidn por ensamblaje, es preciso grabar una sefial en negro hasta el punto de comienzo del
proyecto. Este modo de edicidn borra el contenido de la cinta antes de la grabacién, por lo cual no debe ser
utilizado si esta contiene otros proyectos luego del punto de salida de la composicién.

Al exportar el proyecto a una cinta, el programa se detiene en el primer fotograma y aguarda a que el dispositivo
comience la grabacién en el cddigo de tiempo predeterminado. Si falta dicho fotograma o esté repetido, sera
necesario ajustar la reproduccién para sincronizar el dispositivo con el ordenador. Al finalizar los ajustes, estos se
mantendrén, por lo cual solo es preciso llevar a cabo este procedimiento una vez.

Simplemente ingrese el punto de entrada, realice los ajustes necesarios, y haga clic en "OK” en Mac o "Export”
en Windows.

Exportar a cinta
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é Apple Final Cut Pro X

Es posible usar la funcién de monitorizacién de Final Cut Pro X 10.0.4 (o versiones posteriores) para transmitir la
Final Cut Pro X sefal de video a través del dispositivo de Blackmagic. Asimismo, se pueden utilizar dos monitores para ver la
v 10.0 interfaz del programa.

Configuracién de Final Cut Pro X

Paso 1. Compruebe si cuenta con la versién 10.0.4 de Final Cut Pro X (o posterior) y asegurese de haber
instalado las Ultimas actualizaciones para Mac OS X Mountain Lion o Mavericks.

Paso 2. Abra las preferencias del sistema y luego haga clic en el icono de Blackmagic Design. En “Set default
Apple Final Cut Pro X video standard as” seleccione el mismo formato que utilizara en Final Cut Pro X, por ej. HD 1080i59.94.
Este debera coincidir con el formato de las secuencias.

# Use 1080p not 1080PsF Paso 3. Ejecute Final Cut Pro X para crear un proyecto nuevo.
@] Remove field jitter when video is paused

Paso 4. Ingrese el nombre y la ubicacion del proyecto.

(Ser default video standard as: | HD 1080p 24 3 )
Final Cut Pro X and startup video output will use this setting Paso 5. Modifique el formato, la resolucién y la frecuencia de imagen de modo que coincidan con el formato
When not playing video, send: | Extended Desktop + de video predeterminado en las preferencias del sistema de Desktop Video.

Choosing this option reguires a restart

Paso 6. Modifique las opciones de audio y renderizacion. En “canales de audio”, elija la opcién “estéreo” o

Paso 2. Seleccione el formato de video predeterminado en las preferencias “surround” (para 6 canales de audio). En “frecuencia de muestreo de audio”, seleccione 48 kHz. Ajuste
del sistema de forma que coincida con el formato del proyecto en Final L, . . , .
Cut Pro X el formato de renderizacién para que coincida con el formato de las secuencias de video. Final Cut

Pro X utiliza el formato ProRes en forma predeterminada, pero es posible seleccionar “Uncompressed
10-bit 4:2:2" de ser necesario. Haga clic en "OK" para finalizar la creacién del proyecto.

Nama: IFirst Project

Default Event: | New Event 8-22-11

ar

Paso 7. En el mend “Final Cut Pro”, haga clic en “Preferencias” y luego en la pestafia “Reproduccién”.
Compruebe que en la salida de A/V diga "Blackmagic” y que el formato coincida con el del proyecto.

Video Properties: () Set automatically based on first video clip

(®) Custom , . . . ~ , ,
i i Paso 8. En el menu “Ventana” seleccione “Salida de A/N" para transmitir la sefal de video a través del
1080i HD |3 [ 1020x1080 4] [ 20.97i

Format Resolution Rate dispositivo de Blackmagic.

>

Timecade Nisplay: (%) Non-Drap Frame . . A . ) . . . . ;
O Drop Frame Para monitorizar el audio mediante el dispositivo, abra las preferencias del sistema, haga clic en el icono

correspondiente al sonido, luego en la pestafia “Salida” y finalmente seleccione "“Blackmagic Audio”.

Audio and Render Propertics: CJ Usc default sertings (Surround, 48kHz, ProRes 422)

@ Custom
Audio Channels: | Stereo ;
Audio Sample Rate: | 48kHz o
Render Format: | Uncompressed 10-hir =

{( Comeed N £l

Paso 6. Modifique las opciones de audio y renderizacion.
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q Export “First Project” as a QuickTime movie

Options ~ Summary

Export: [ current Settings -ﬂ

Export a movie in the same format as the original project

After export: | Open with QuickTime Player )
Include: | Video and Audio '3i

( Cancel ) Next

Paso 3. En la ventana emergente, seleccione “Ajustes actuales” y
compruebe que el audio y el video estén incluidos.

Reproduccion
Paso 1. Importe algunas secuencias desde el proyecto.
Paso 2. Ahora podra utilizar la linea de tiempo de Final Cut Pro X en la pantalla del ordenador y previsualizar el

video en los monitores o televisores conectados a las salidas del dispositivo.

Grabacién de archivos de audio y video

Mediante el programa Media Express de Blackmagic es posible utilizar el dispositivo para capturar audio y video.
Luego de grabar las secuencias, se pueden exportar a Final Cut Pro X para editarlas.

Al capturar secuencias con Media Express, aseglrese de seleccionar un formato de video compatible con Final
Cut Pro X (por ejemplo ProRes 4444, ProRes 422 (HQ), ProRes 422 o Uncompressed 10-bit 4:2:2).

Volcado a cinta

Alfinalizar el proyecto en Final Cut Pro X, es posible crear un archivo de pelicula a partir de la composicién y luego
utilizar Media Express para masterizar en cinta mediante el dispositivo de video.

Paso 1.  Seleccione las secuencias en la linea de tiempo de Final Cut Pro X.
Paso 2. Enel mend “"Compartir”, seleccione “Exportar pelicula”

Paso 3. En la ventana emergente, seleccione “Ajustes actuales” y compruebe que el audio y el video estén
incluidos. Haga clic en “Siguiente”.

Paso 4. Abra Media Express y proceda a importar la secuencia exportada desde Final Cut Pro X.

Paso 5. Para obtener més informacion sobre el volcado de archivos de audio y video a cintas, consulte la
seccién “Blackmagic Media Express” en este manual.
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Avid Media Composer

El programa Avid Media Composer permite grabar y reproducir material audiovisual en definicion estandary alta
definicién mediante el dispositivo de Blackmagic y es compatible con el protocolo de control RS-422. Al instalar
M ed |a Desktop Video, los complementos para Media Composer se instalaran automéaticamente si ya existe una version
del programa en el ordenador.

Composer®

Configuracién
Paso 1. Al ejecutar Media Composer aparecera un cuadro de didlogo para seleccionar el proyecto.

L5015 o Techrlaa, . Al gt resrved. Licanse Type: soare (i Locka Paso 2. Elija el perfil de usuario correspondiente si ya ha creado uno con anterioridad.

Use of this software is subject fo & related license agreement. Computer Name: mountainocta

Avid Media Composer Paso 3. Seleccione la carpeta en la cual se guardara el proyecto (privada, compartida o externa).

Paso 4. Haga clic en el boton “New Project”.

Use 1080 t 1080PsF . .. . .
56 TR not SRR Paso 5. Ingrese el nombre del proyecto y seleccione las distintas opciones para el formato, el espacio de
set black ref S deo output in capture

Trtended Deskiop e color y la estereoscopia. Haga clic en “OK". Los pardmetros correspondientes al espacio de color y la
Last Frame Played , ore . ~ "
When not playing video, send v Black estereoscopia pueden modificarse posteriormente en la pestafia “Format” de la ventana del proyecto.

Display HDMI 3D as: | Side by Side =

Paso 6. Haga clic dos veces sobre el nombre del proyecto en el cuadro de didlogo para seleccionar proyectos.

Se abrira la interfaz del programa junto con la ventana correspondiente al nuevo proyecto. Ya esta listo
Al utilizar el monitor del ordenador solamente, abra las preferencias del para comenzar a trabajar‘
sistema de Blackmagic Design y seleccione la opcién para mostrar una

imagen en negro cuando no se reproduce ningun video. Reproduccién

Para comprobar répidamente que se hayan realizado las conexiones en forma correcta, siga los pasos descritos en
la seccién “Importing Color Bars and Other Test Patterns” (Importar barras de color y otros patrones de prueba)
en la guia de edicién de Media Composer. Haga clic dos veces en el archivo importado para reproducirlo. Las
imégenes se veran tanto en la pantalla del ordenador como en el monitor conectado a la salida del dispositivo
de Blackmagic.

MNew Project

Si no es posible ver el video en el equipo conectado al dispositivo, verifique las conexiones nuevamente y
compruebe que las opciones de salida en las preferencias se hayan configurado correctamente. Para ello, haga
e selected raster . clic en Herramientas > Configuracion de hardware.

dard

- AVC Intra 100
- XDCAM HD 50
- XDCAM EX

Paso 5. Ingrese el nombre del proyecto y seleccione las distintas opciones.
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Paso 2. Configuracién de la herramienta de captura para grabar videos sin
un dispositivo de control.

Captura desde dispositivos no controlables

Muchos equipos de video (inclusive todo tipo de cdmaras, grabadores de disco y reproductores de video) no
cuentan con un dispositivo de control. Para grabar videos mediante dichos equipos:

Paso 1.

Paso 2.

Paso 3.
Paso 4.
Paso 5.
Paso 6.

Paso 7.

Paso 8.

Paso 9.

Haga clic en Tools > Capture para abrir la herramienta de captura.

Haga clic en el botén para alternar fuentes ubicado en la parte superior de la ventana de forma que
muestre un circulo rojo similar al simbolo de “prohibido”. Esto indica que el control ha sido desactivado.

Seleccione "Blackmagic” en las opciones de entrada de audio y video.
Seleccione las pistas de la fuente de audio (A1, A2, etc.) y video (V) que desea capturar.
Utilice el ment “Bin” para seleccionar una carpeta de destino.

En la opcion “Res” (resolucion), seleccione el codificador/decodificador que desea utilizar para las
secuencias grabadas. Para formatos sin compresion, seleccione “1:1" o “1:1 10b"” para 8 o 10 bits
respectivamente.

Seleccione la opcion de almacenamiento para los archivos grabados. Haga clic en el botédn
correspondiente al modo de almacenamiento (Single/Dual) para determinar si los archivos se
guardarén juntos en una unidad o en unidades separadas. Seleccione las unidades donde se guardaran
los archivos grabados.

Haga clic en el botén “Tape Name?” en la parte inferior de la ventana para abrir el cuadro de didlogo
que permite seleccionar la cinta. Seleccione la cinta deseada o agregue una nueva y haga clic en
OK".

Compruebe que las fuentes de audio y video estén listas y haga clic en el botén de captura. El boton
se encenderd en rojo y se apagara en forma intermitente durante la grabacién. Para finalizar, haga clic
sobre el mismo botén nuevamente.
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Paso 6. Marque la opcidn “Relax coincidence point detection”.

Compruebe los ajustes para el control de dispositivos. Utilice la ventana
de control para preparar la cinta y comenzar la reproduccién.

Captura desde dispositivos controlables mediante UltraStudio, DeckLink y Teranex

Si cuenta con un dispositivo que se conecta mediante el protocolo RS-422, serd necesario configurar las
preferencias antes de comenzar la captura.

Paso 1.

Paso 2.

Paso 3.

Paso 4.

Paso 5.

Paso 6.

Desde la ventana del proyecto, seleccione la pestana de ajustes y luego haga clic dos veces sobre
"Deck Configuration”.

En el cuadro de didlogo emergente, haga clic en “Add Channel” (agregar canal) y luego seleccione
“Direct” en la opcidn para el tipo de canal y “RS-422 Deck Control” para el puerto. Haga clicen "OK”
y en “No" cuando el programa le pregunte si desea configurar el canal en forma automatica.”

Haga clic en “Add Deck” y a continuacion seleccione la marca y el modelo del dispositivo desde
los menus desplegables. Asimismo, seleccione el tiempo previo antes del comienzo de la grabacién
(preroll). Haga clicen “OK" y luego en “Apply”.

En la pestana de configuracion (Settings), haga clic dos veces en “Deck Preferences”.

Para realizar una edicién por ensamblaje, marque la opcion “Allow assemble edit & crash record for

digital cut”. Si esta opcion no se encuentra seleccionada, solo sera posible llevar a cabo el montaje por
insercion.

Marque la opcién “Relax coincidence point detection” y modifique los restantes pardmetros seguin
sea necesario. Haga clicen "OK". La configuracion del dispositivo est3 lista.

Para comprobar si es posible controlar el equipo de video a distancia, conecte el dispositivo de Blackmagic al
mismo mediante un cable serial.  Seleccione el modo de mando a distancia en el equipo. Abra la herramienta
de captura y verifique si es posible controlar el equipo mediante las teclas J, Ky L. Si aparece el mensaje “NO
DECK" o el nombre del equipo en letra cursiva, haga clic en el menu y seleccione “Check Decks” hasta que el
nombre figure en letra normal y se restablezca el control.

Para realizar la grabacién sin marcar puntos de entrada y salida:

Paso 1.

Paso 2.

Paso 3.

Paso 4.

Paso 5.

Paso 6.

Haga clic en Tools > Capture para abrir la herramienta de captura.

El boton que permite alternar entre el modo de captura y registro ubicado en la parte superior de la
ventana debe indicar “CAP". Haga clic sobre el mismo para cambiarlo si fuera necesario.

El botdn siguiente, ubicado a la derecha, debe mostrar un icono con un dispositivo. Si ve un simbolo
de “prohibido”, haga clic sobre el mismo para habilitar el control del dispositivo.

Seleccione las entradas y pistas de audio y video, la carpeta para guardar los archivos grabados, la
resolucion, la unidad de destino y el nombre de la cinta de la forma descrita anteriormente en la
seccion “Captura desde dispositivos no controlables”.

Utilice la ventana de control de dispositivos en la herramienta de captura para preparar la cinta y
comenzar la reproduccién.

Haga clic en el boton “Capture”. El botdn se encenderd en rojo y se apagaré en forma intermitente
durante la grabacién. Para finalizar, haga clic sobre el mismo boton nuevamente.



P¥EY Uso de programas desarrollados por terceros

Paso 5. Haga clic en el botén “Mark IN/OUT" o utilice las teclas “I" y “O"
para marcar puntos de entrada y salida.

La herramienta de edicién digital se utiliza para grabar en cintas.

Captura multiple con UltraStudio y DeckLink

Para realizar una captura de varias secuencias:

Paso 1.

Paso 2.

Paso 3.

Paso 4.

Paso 5.

Paso 6.

Paso 7.

Haga clic en Tools > Capture para abrir la herramienta de captura.
Haga clic sobre el botén “Capture/Log” de modo que indique “LOG".

Seleccione las entradas y pistas de audio y video, la carpeta para guardar los archivos grabados, la
resolucién, la unidad de destino y el nombre de la cinta de la forma descrita anteriormente en la
seccién “Captura desde dispositivos no controlables”.

Utilice la ventana de control del dispositivo o las teclas J, Ky L para retroceder, pausar o adelantar la
cinta y localizar el video que desea digitalizar.

Haga clic sobre el botén “Mark IN/OUT" situado a la izquierda del botén “Capture/Log”. Este botdn
cambia entre “IN” y “OUT", de modo que solo es necesario hacer clic sobre el mismo una sola vez
para marcar todos los puntos de entrada o salida. Esto puede resultar més conveniente que utilizar
los botones “Mark IN” y “Mark OUT” individuales en la ventana de control del dispositivo. También es
posible marcar puntos de entrada y salida mediante las teclas “I” y "O".

Al finalizar, abra la carpeta de registro y seleccione las secuencias que desea capturar.

Haga clic en Clip > Batch Capture, seleccione las opciones deseadas en el cuadro de didlogo
emergente y finalmente haga clicen "OK".

Grabacién en cintas con UltraStudio y DeckLink

Luego de capturar la secuencias, arrastrarlas a la linea de tiempo, editarlas y aplicar los efectos, el proyecto
finalizado puede grabarse en una cinta.

Paso 1.
Paso 2.

Paso 3.

Paso 4.

Paso 5.

Paso 6.

Haga clic dos veces en una secuencia para abrirla en la ventana de la linea de tiempo.
Haga clic en Output > Digital Cut para abrir la herramienta correspondiente.

En “Output Mode", seleccione la opcidn “Real-Time". La profundidad de color debe ser de 10 bits.
Asimismo, seleccione la opcidn “Remote” en “Deck Control”.

Desde el menu "Edit”, seleccione “Insert Edit” o “Assemble Edit” para editar en forma precisa a partir
de una cinta con cédigo de tiempo. De manera alternativa, seleccione “Crash Record” para grabar
directamente. Si la Unica opcion es “Insert Edit”, haga clic en la pestafa de ajustes del proyecto, luego
dos veces en “"Deck Preferences” y marque la opcién “Allow assemble edit & crash record for digital

"

cut”.

Si aparece el mensaje “NO DECK" o el nombre del equipo en letra cursiva, haga clic en el ment y
seleccione “Check Decks" hasta que el nombre figure en letra normal y se restablezca el control.

Haga clic en el boton con el tridngulo rojo para grabar la secuencia en la cinta.
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Autodesk Smoke

Create New Project

Cache and Renders

Create

Ingrese el nombre del proyecto y seleccione las distintas opciones.

Autodesk Smoke 2013 Extension 1

Autodesk Smoke ofrece la posibilidad de editar iméagenes, realizar composiciones y afadir efectos
tridimensionales desde una misma érea de trabajo. El programa permite grabar y reproducir material audiovisual
en definicién estandar y alta definicion mediante el dispositivo de Blackmagic y es compatible con el protocolo
de control RS-422. Compruebe si el dispositivo de video y los controladores de Blackmagic Design se han
instalado correctamente antes de proceder a la instalacién de Autodesk Smoke.

La herramienta de monitorizaciéon de Smoke permite transmitir sefales de video a través del dispositivo de
Blackmagic.

Instalacién

Paso 1.

Paso 2.

Paso 3.

Paso 4.

Al ejecutar el programa, se abrird una ventana para seleccionar el proyecto y el perfil de usuario.
Establezca un nuevo proyecto y perfil si no han sido creados anteriormente.

Modifique los distintos parédmetros del proyecto de forma que coincidan con el formato de entrega
(por ej. 1080 HD). La mayoria de estos ajustes pueden cambiarse posteriormente durante la sesién.

Seleccione el formato intermedio para los contenidos del proyecto (por ej. ProRes o Uncompressed).
Recuerde seleccionar un formato compatible con la unidad de almacenamiento.

Haga clic en el botén “Create”.

Preparaciéon del dispositivo

Siempre es recomendable seguir los pasos descritos a continuacién al prepararse para la grabacion.

Paso 1.

Paso 2.
Paso 3.
Paso 4.

Conecte las salidas de la videograbadora a las entradas del dispositivo de Blackmagic. Conecte las
salidas del dispositivo a las entradas la videograbadora.

Conecte un cable serial (RS-422) desde la videograbadora al puerto del dispositivo.
Seleccione el modo de control remoto en la videograbadora.

Conecte un sincronizador a la entrada correspondiente de la videograbadora para garantizar la
precision de los fotogramas durante la captura. Si se utiliza un dispositivo de audio independiente,
también seré necesario emplear una sefial de sincronizacion para el mismo.
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38 Smoke Setup

Select the application to configure | smoke_2013.2.:

! Preview | Vtr = Emulator Media Storage | Ba
Video Device [BMp %]
Audio Device [ BMD :]
Reserved Application Memory Automatic |§|
Network Panel Display |Wed¢|
Default Web Browser lopen l
Menu Bar [Yes &

Compruebe que en “Video Device” y “Audio Device” se haya
seleccionado la opcién “BMD”.

Active | Protocol | Name | Input Format | Timing

™ sony HD D5 1080 60i SERIALL 1920x1080_60i

@ sony HD D5 720 59.94p SERIAL1 1280x720_5994P
™ sony HD D5 720 60p SERIALL 1280x720_60P

™ sony HD D5 24sf SERIAL1 1920x1080_24SF
o sony HD D5 24p SERIALL 1920x1080_24P

™ sony HD D5 2398sf SERIAL1 1920x1080_2398SF
v HD D5 2398p SERIAL1 1920x1080_2398P

HD D5 25p SERIAL1 1920x1080_25P

Las pistas de audio y video que se indican en rojo estan listas para ser
capturadas desde la videograbadora.

Configuracién de la videograbadora

Antes de ejecutar Autodesk Smoke, deberé valerse de un programa utilitario denominado “Smoke Setup” para
seleccionar el modelo de la videograbadora y las diferentes resoluciones que empleara en el proyecto.

Paso 1.

Paso 2.

Paso 3.

Paso 4.

Haga clic en Aplicaciones > Autodesk > Smoke > Utilities y ejecute “Smoke Setup”.

En la pestaiia “"General”, compruebe que en las opciones “Video Device” y “Audio Device” se haya
seleccionado “"BMD".

En la pestafia "VTR", seleccione el modelo de la videograbadora y las resoluciones que utilizard en
Autodesk Smoke. Marque las filas que contengan “live NTSC” o “live PAL” para poder grabar en
forma instanténea o transmitir en directo.

Haga clicen “Apply” y cierre el programa.

Captura desde dispositivos controlables mediante UltraStudio y DeckLink

Autodesk Smoke puede configurarse para capturar videos desde videograbadoras controlables mediante el

protocolo RS-422.

Paso 1. Seleccione la carpeta donde desea guardar la secuencia capturada.

Paso 2. Haga clic en File > Capture from VTR. A continuacién se abrird el médulo de captura.

Paso 3. Avance la cinta hasta el primer fotograma de la secuencia que desea capturar.

Paso 4. Seleccione los canales de audio y video que desea grabar. Los botones en rojo indican las pistas
activas.

Paso 5. Ingrese los puntos de entrada y salida en los campos correspondientes.

Paso 6. Haga clic en “Capture” para comenzar. El campo del cédigo de tiempo se iluminaré en verde para
indicar que la captura se esté llevando a cabo.

Paso 7. Para finalizar, haga clic en cualquier parte de la ventana de vista previa. La secuencia se guardara

automaticamente en la ubicacion seleccionada con anterioridad.



EXIT Output Clip

HDCAMSR 500

BMD
Tape EE

Play Lock  YCh
1080 50i (10-bit prec

Paso 3. Seleccione la videograbadora en la lista desplegable.

Exporting YCbCr->RGB
1080 50i (10-bit prec.)
Unknown

Las secuencias seleccionadas para la transferencia aparecen en una lista
que indica el estado de las mismas.

n Tir

Insert Stop After Frames

Preview

Split

Seleccione los puntos de entrada y salida y luego haga clic en “Insert”.
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Grabacién en cintas con UltraStudio y DeckLink

Seleccione una secuencia en el médulo “VTR Output” e indique los puntos de entrada y salida. De ser necesario,

también es posible habilitar las opciones para retrasar el primer fotograma o utilizar un formato apaisado.

Paso 1.

Paso 2.

Paso 3.

Paso 4.

Paso 5.

Paso 6.

Paso 7.

Paso 8.

Paso 9.

Paso 10.

Paso 11.

Haga clic en File > Output to VTR.

Seleccione las secuencias en la biblioteca de medios. También es posible seleccionar una carpeta para
trabajar con todos sus contenidos en una sola sesién. A continuacién se abrira el mddulo de captura.

Seleccione la videograbadora en el mend correspondiente al nombre del dispositivo. La ventana de
vista previa mostraré el video de la cinta en la videograbadora seleccionada.

Compruebe que se hayan activado los botones correspondientes a las pistas de video y canales de
audio que se grabarén en la cinta.

Seleccione o desactive la opcién “All Audio” en el mend “Clip Output”. Cuando esta funciéon se
encuentra activada, todos los canales de audio (no solo aquellos habilitados) se convertirén al formato
seleccionado para la cinta.

Haga clic en “Preview” para ver la secuencia antes de transferirla.

Para transferir la secuencia a la cinta comenzando desde cualquier otro fotograma que no sea el
primero, ingrese el cddigo de tiempo inicial en el campo “Start Offset”.

Marque los puntos de entrada y salida para la secuencia.

Para transferir la secuencia a la videograbadora, seleccione “Insert” en el menl desplegable. Las
secuencias seleccionadas se grabaran en la cinta. Al transferir las secuencias, el estado de cada una se
indica en la ventana (pendiente, exportando o lista).

Avance la cinta hasta el cddigo de tiempo de entrada y luego seleccione “Play” para comprobar que
la transferencia se haya realizado correctamente.

Al finalizar, haga clic en "EXIT Output Clip” para cerrar el médulo.
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800 Smoke Setup

Select the application to configure | smoke_2013.2.2 H

General | Preview [JWRR| Emulator  Media Storage  Backburner | Licensing

‘Acte  Protacal Name input Farmar Timing Colorspace
v
18 none Live PAL SERIALY PAL YCBCR_RGE_CONVERSE
19 sany HDCAMG0I SERIALL 1920x1080_60i YCBCR_RGEB_CONVERSH
20 sony HDCAMS994) SERIALL 1920x1080_5994i YCBCR_RGE_CONVERSH
n sony HDCAMSOI SERIALY 1620x1080_S0i YCRCR_RCE_CONVERS)
2 sony HDCAM2398sf SERIALL 1920x1080_23985F YCBCR_RGE_CONVERSE
71 sony HDCAM245f SERIALL 1920x1080_245F YCBCR_RGB_CONVERSI
i sony HDCAM255f SERIALL 1920x1080_50i YCBCR_RGB_CONVERSH
25 0Ny HDCAMSR B0i SERIALDUAL | 1920x1080 601 NO CONVERSION
New Duplicate Delete
Vir Archive Restore Device | None & Manual Start Timecode 00:00:00:00

Reload Apply

Marque las filas que contengan “live NTSC" o “live PAL" para poder
grabar en forma instantanea o transmitir en directo.

Grabacion instantanea y salida en directo

Autodesk Smoke permite capturar una sefial de video en directo o grabar una secuencia en forma instantanea
utilizando un estilete para comenzar y detener el registro o transferencia de la secuencia. Al elegir este modo de
captura, Autodesk Smoke comprueba el espacio disponible en la unidad de almacenamiento. La cantidad de
espacio puede variar en funcién del formato intermedio preferido.

Asimismo, cuando utilice un dispositivo no compatible con el protocolo RS-422, seleccione “Live NTSC” o “PAL”
al realizar la captura y “Live Video" al transferir secuencias.

Para grabar una sefial de video en forma instantanea:
Paso 1. En la biblioteca de medios, elija la carpeta donde se guardara la secuencia.
Paso 2. Haga clic en File > Capture from VTR. A continuacién se abrira el médulo de captura.

Paso 3. En “VTR Device"”, seleccione “Live NTSC" o “Live PAL". La sefial de video entrante aparecera en la
pantalla de vista previa.

Paso 4. Seleccione el modo “Start On Pen”. Finalice la captura mediante las opciones “Stop On Pen” o “Stop
On Frames”. Autodesk Smoke fue disefiado para permitir el uso de estiletes. Por esta razén, se utiliza
la terminologia “Start On Pen”.

Al seleccionar “Stop On Pen” como modo de detener la captura, los campos correspondientes al punto de
salida y la duracién se actualizarédn para indicar la secuencia més larga que puede grabarse en la unidad de
almacenamiento. La captura finalizard al hacer clic en cualquier lugar de la pantalla o cuando la unidad de
almacenamiento esté llena.

Paso 5. Ingrese el nombre de la secuencia y marque las pistas de video y canales de audio que desea capturar.
Paso 6. Compruebe que la sefial de video en directo se esté recibiendo correctamente.

Paso 7. Presione “Play” en el equipo de video.

Paso 8. Haga clic en “Process” para comenzar la digitalizacion.

Paso 9. Haga clic en cualquier parte de la pantalla para finalizar el proceso en el modo “Stop On Pen”.
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EXIT Input Clip

Live NTSC ¢ |10 Bit Dep
Eng

Al transmitir una sefal de video en directo, seleccione “Live PAL" o “Live
NTSC".

Utilice el modo “Start On Pen” para la transmision.

Para transmitir una sefal de video en directo:

Paso 1.

Paso 2.

Paso 3.

Haga clic en File > Output to VTR.

Seleccione las secuencias en la biblioteca de medios. También es posible seleccionar una carpeta para
transmitir todos los contenidos de la misma. A continuacién se abrird el médulo de captura.

En “VTR Device"”, seleccione “Live NTSC” o “Live PAL".

Las opciones para seleccionar el modo de comienzo no estarén disponibles. Al transmitir una sefial de video
en directo, es necesario utilizar el modo “Start On Pen”. Para finalizar la transmision, puede utilizar las opciones
“Stop On Pen” o “Stop On Frames”.

Paso 4.

Paso 5.

Paso 6.
Paso 7.

Seleccione las opciones de salida. Por ejemplo, ingrese el nombre de la secuencia y marque las pistas
de video y canales de audio que desea capturar.

En el dispositivo que recibe la sefial, comience la grabacién o lleve a cabo las acciones necesarias para
permitir la recepcion de la sefal transmitida desde Autodesk Smoke.

Haga clic en "Process” para comenzar la transmision.

Haga clic en cualquier parte de la pantalla para finalizar el proceso en el modo “Stop On Pen”.
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DaVinci Resolve 10

Capture and Playout

Video capture and playback: HD 1080p 23.976
Use left and right eye SDI
Video connection operates as: YUV 4:2:2 SDI
RGE 4:4:4 Dual Link
RGB 4:4:4 Single Link 3/6Gb
Colorspace : Video Levels
Data Levels

Video bit depth: 10 bit

Use deck autoedit

Seleccione el formato deseado en el mend “Video capture and playback”.

DaVinci Resolve 10y Live Grading

Desktop Video 10 permite capturar y reproducir contenidos simultdneamente mediante los dispositivos

UltraStudio 4Ky DeckLink 4K Extreme. Esto es ideal para aquellos usuarios que desean utilizar herramienta de

etalonaje en tiempo real ("Live Grading”) de DaVinci Resolve 10, ya que de esta forma no es necesario contar
con dos dispositivos por separado.

Al utilizar esta herramienta durante el rodaje, simplemente conecte el dispositivo de Blackmagic a la salida de
la cdmara. Luego conecte un monitor a la salida del dispositivo para poder ver las imégenes y evaluar el color
durante el rodaje.

Configuracién

Paso 1.

Paso 2.

Paso 3.

Paso 4.

Paso 5.

Abra Resolve y en el mend “Preferences” haga clic en la pestana “Video I/O and GPU". Seleccione el
dispositivo en la opcion “For Resolve Live use”. Guarde la configuracion y reinicie Resolve para aplicar
los cambios.

Comience un proyecto y en la ventana “Project Settings” seleccione la resolucion vy la frecuencia de
imagen para que coincidan con la cdmara.

En la pestafia "Deck Capture and Playback”, seleccione el formato deseado en el menu "Video
capture and playback”.

En el mddulo de edicién, haga clic con el botdn derecho en la ventana de la linea de tiempo y
seleccione "“Create New Timeline”.

En el menu “Color”, seleccione “Resolve Live On/Off”. La imagen en directo aparecera en el visor y
sobre la misma notara un botdn rojo brillante (“Resolve Live”).

Cémo utilizar Resolve Live

Paso 1.

Paso 2.

El botdn “Freeze” (que tiene el icono de un copo de nieve) en el modo “Resolve Live” permite
congelar la imagen para evitar que el movimiento que ocurre durante el rodaje distraiga al usuario al
corregir el color. Luego de llevar a cabo los ajustes necesarios, puede continuar la reproduccién para
posteriormente capturar la imagen.

Una vez que esté satisfecho con los cambios, haga clic en el botén “Snapshot” (que tiene el icono de
una camara) para guardar la imagen mostrada en el visor, el cédigo de tiempo de la sefial entrante y la
gradacién en la linea de tiempo. La imagen capturada es simplemente una secuencia de un fotograma.

Para obtener mas informacién sobre Resolve Live, consulte el manual de DaVinci Resolve 10.
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Preferences

Project Video Formar:

Capture File Formart:

When capturing DPX files, use

HD 1080p 23.98 *
DPX 10-Eit RGB
YUV

Use absolute frame numbering when capturing DPX

8 + | digit numbers in the frame count

Capture audio and video to:

Capture still frames to:

[Volumes /Media

Browse For all video and audiv media file captures

[Volumes/Media

Browse For all still frame captures only
E‘Tswp capture if dropped frames are detected
\gsmp playback if dropped frames are detected

Use Anamorphic SD 16:9

Continue playback when in the background

Set deck to
When capturing use a

When mastering use a

Utilice la ventana de preferencias para seleccionar el formato del video y

5 | second pre-roll for cueing
0 4 frame timecode offset

0 | frame timecode offset

los archivos, la ubicacion de los mismos y otros parametros.

¢ Qué es Blackmagic Media Express?

El programa Medlia Express viene incluido en los productos UltraStudio, DeckLink e Intensity, H.264 Pro Recorder,
Teranex Processor y Universal Videohub, asi como en los distintos modelos de mezcladores ATEM y cdmaras de
Blackmagic. Es una herramienta ideal para capturar, reproducir y transferir sefiales de video sin la complejidad
de un software de edicién no lineal.

Grabacién de archivos de audio y video

Configuracién del proyecto

Antes de grabar secuencias de video con Media Express, es necesario seleccionar los diferentes parametros del
proyecto.

Paso 1. Haga clicen Media Express > Preferences en Mac OS X, o Edit > Preferences en Windows o Linux. Los
formatos disponibles varian en funcién de la compatibilidad del dispositivo con distintas caracteristicas
(por ejemplo, resolucién Ultra HD 4K o video estereoscdpico tridimensional).

Paso 2. Seleccione un formato comprimido o sin compresién, o incluso una secuencia DPX a partir del mend
desplegable en la opcién “Capture File Format”. El video se grabara en el formato seleccionado y se
guardaré en un archivo QuickTime.

Paso 3. Seleccione la ubicacién donde se guardaran los archivos grabados.

Paso 4. Seleccione si desea detener la grabacion o reproduccién si se detectan fotogramas faltantes.

La relacion de aspecto de los proyectos en definicion estandar es 4:3, a menos que marque la opcién “Use
Anamorphic SD 16:9".

Por lo general las aplicaciones de video detienen la reproduccion al minimizarlas. Para que Media Express
continde la reproduccién al abrir otra aplicacion, marque la opcidn “Continue playback when in the background”.

Las opciones finales corresponden a videograbadoras compatibles con el protocolo de control RS-422 y permiten
agregar fotogramas antes de la grabacion o compensar los tiempos.
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lista de medios cédigos de tiempo, imagenes en miniatura y favoritos bisqueda cédigo de tiempo del equipo vista previa del video

el T

Z0IC 2010 1080p 23  ZOIC 2011 1080p23 § ZOIC 2010 1080p 23 1080p 23 ProRes 2c!  ZOIC 2011 1080p23 § ZOIC 2008 Sprite 10f

h \!
¥ VFX plates 14 Clips . o " . q

ZOIC.

Log and Capture

ZOIC 2008 Sea Work ZOIC 2008 TV 1080p ZOIC 2010 1080p23  ZOIC 2010 1080p23  ZOIC 2010 1080p 23  ZOIC 2010 1080p 23 In: out: Duration:
; ; . 00:00:00:00 00:00:00:00 !4

Name:

Daseription:
Z0IC 2010 1080p 23  ZOIC 2010 1080p 23

¥ New sheis from lecation 2

Capture Clip Batch li a 8 9 10 11 1313 14 15 16

nombre del proyecto, formato y frecuencia carpetas puntos de informacién de controles de niveles de audio
entrada y salida la secuencia reproduccion
captura de fotograma opciones de grabacién activar/desactivar indicador de mando

canal de audio a distancia



Log and Capture

In:
00:00:00:00 00:00:00:00 ™

Name: Quic

Capture

Ingrese la descripcion del video.

89 10111211314 15 16

Seleccione los canales de audio que desea incluir en la grabacion.

Log and Capture

In: ut:
1 00:00:00:00  00:00:00:00 14

Capturing to Disk

Capture Batch

Haga clic sobre el botén “Capture” para comenzar la digitalizacion.

Blackmagic Media Express

Captura

Para grabar secuencias basta con conectar una fuente de video, seleccionar las preferencias y hacer clic en el
botén “Capture”.

Paso 1.

Paso 2.

Paso 3.

Paso 4.

Paso 5.

Paso 6.

Comience conectando la fuente de video a una de las entradas del dispositivo y compruebe que el
tipo de sefal seleccionado en las preferencias del sistema sea el mismo (por ej. SDI, HDMI o analdgica).

Abra Media Express y modifique las preferencias segin el formato que se utilizara para la grabacion y
el montaje.

Haga clic sobre la pestafa “Log and Capture” e ingrese una descripcidn en el campo “Description”.

Haga clic sobre el botdn [+] para usar la misma descripcidon como nombre de la secuencia en el campo
“Name". Haga clic sobre el mismo botén en cualquiera de los demas campos para agregar dicha
informacién al nombre de la secuencia.

* Para incrementar el valor en cada uno de estos campos, haga clic sobre el icono de la claqueta.
También es posible ingresar los datos directamente en cualquiera de los campos.
* El texto que aparece en el campo automatico “Name” se aplicaré a las secuencias que se graben.

* Para marcar el video como favorito, haga clic sobre la estrella ubicada a la derecha del nombre de
la secuencia.

= Para confirmar el nombre de la secuencia antes de cada grabacion, haga clic sobre el simbolo de
exclamacion ubicado a la derecha del nombre de la secuencia.

Seleccione los canales de audio que desea incluir en la grabacién.

Para comenzar, haga clic sobre el botéon “Capture”. Para finalizar la grabacion y guardar la secuencia,
haga clic sobre el mismo botén nuevamente. También es posible oprimir la tecla [Esc], tras lo cual
aparecera un cuadro de didlogo que le permitird guardar o borrar la secuencia. Las secuencias
grabadas se agregan a la lista de medios.

Seleccidn de secuencias antes de la grabacion

Conecte un cable serial (RS-422) desde el dispositivo de Blackmagic a la videograbadora.  Compruebe que el
interruptor “Remote/Local” en el equipo se encuentre en la posicion “Remote”. Utilice las teclas J, K'y L para
retroceder, pausar o adelantar la cinta.

Haga clic sobre el botén “Mark In” o utilice la tecla [I] para marcar un punto de entrada.

Haga clic sobre el botén “Mark Out” o utilice la tecla [O] para marcar un punto de salida.

Haga clic sobre el botéon “Log clip” o utilice la tecla [P] para registrar la secuencia. El registro apareceré en la lista
de medios con una cruz roja indicando que el medio alin no esté disponible.



a8 Preferences

Project Video Format: | HD 1080p 23.98 &

Capture File Format: | DPX 10-Bit RGR s

Use absoclute frame numbering when capturing DPFX

When capturing DPX files, use | § + | digit numbers in the lrame count

Preferencias para la grabacion de archivos en formato DPX

ZRRY Blackmagic Media Express

Captura multiple
El botdn “Clip” permite digitalizar la secuencia luego de registrarla.

Para digitalizar varias secuencias, marque distintos puntos de entrada y salida.
Seleccione las secuencias en la lista de medios y a continuacion realice una de las siguiente acciones:

* Haga clic sobre el botén “Batch”.
* Haga clic con el botén derecho sobre la secuencias y seleccione “Capture”.
= En el menu "File”, seleccione "Batch Capture”.

Media Express digitalizara las secuencias seguin los puntos de entrada y salida en el cédigo de tiempo.

Grabacién de archivos DPX

Para grabar un archivo en formato DPX, abra las preferencias de Media Express y seleccione “DPX 10-Bit RGB”
en la opcién “Capture File Format”.

* Genere un nuevo proyecto seleccionando DPX como formato de digitalizacion.

* Realice la captura.

Al finalizar la digitalizacién aparecerad una imagen en miniatura en la lista de medios que representa la totalidad
de la secuencia. El archivo se guardaré en su propia carpeta en la unidad de almacenamiento. El audio se grabara
en un archivo WAV en la misma carpeta.

Se asume en forma predeterminada que la digitalizacion se realiza a partir de un modelo YUV. Para capturar
contenidos desde una sefial RGB, compruebe que la opcion “Capture to DPX from a YUV source” no esté
marcada.

Para que los nimeros de fotogramas en el archivo DPX se basen en el codigo de tiempo de la fuente original en
lugar de comenzar desde cero, marque la opcién “Use absolute frame numbering when capturing DPX".

Si las secuencias digitalizadas no son demasiado extensas, es posible reducir la cantidad de ceros en los
numeros modificando la cantidad de digitos en la opcidn “When capturing DPX files, use (2-8) digit numbers
in the frame count”.
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(3] Preferences

Project Video Format: | HD 1080p 30 3D

Capture File Format: | QuickTime Uncompressed 10-hit YUV

When capturing DPX files, use digit numbers in the lrame count

Seleccione un formato en 3D para capturar secuencias estereoscopicas
tridimensionales.

Clip 1 right

Cuando se muestran las imagenes en miniatura, las secuencias
correspondientes a cada ojo aparecen unidas mediante un icono ubicado
entre ambas.

Cuando se muestra la lista de coédigos de tiempo, las secuencias
correspondientes a cada ojo aparecen en dos lineas unidas mediante el
indicador "3D".

Digitalizacion en 3D
Al utilizar Media Express con un dispositivo de Blackmagic compatible con formatos tridimensionales, es posible
crear secuencias de video en 3D grabando dos sefales simultaneas en HD-SDI.

» Comience un nuevo proyecto en 3D y compruebe que el formato coincida con la frecuencia de imagen
de la fuente tridimensional.

* Verifique que el dispositivo cuente con dos entradas separadas para sefiales en HD-SDI.

* Realice la captura.
Al capturar las dos sefiales de video simultaneas en formatos tridimensionales con Media Express, el nombre de
la secuencia se aplicaré al archivo correspondiente al ojo izquierdo. El archivo correspondiente al ojo derecho se
denominaréa de la misma forma, pero ademas se le agrega el texto “_right” al final del nombre. Por ejemplo, si el
nombre de la secuencia tridimensional es “Clip 17, el archivo “Clip 1.mov"” corresponde al ojo izquierdo, mientras
que el archivo “Clip 1_right.mov” corresponde al ojo derecho.

La secuencia tridimensional aparece con un indicador azul en la lista de medios:

+ Cuando se muestran las imagenes en miniatura, las secuencias correspondientes a cada ojo aparecen
unidas mediante un icono ubicado entre ambas.

* Cuando se muestra la lista de coédigos de tiempo, las secuencias correspondientes a cada ojo aparecen
en dos lineas unidas mediante el indicador “3D".
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lista de medios cédigos de tiempo, imagenes en miniatura y favoritos bisqueda codigo de tiempo del equipo vista previa del video

A

Z0IC 2010 1080p 23  ZOIC 2011 1080p23 § ZOIC 2010 1080p 23 1080p 23 ProRes 2c!  ZOIC 2011 1080p23 § ZOIC 2008 Sprite 10f

h \!
¥ VFX plates 14 Clips . o " . q

ZOIC.

Playback

ZOIC 2008 Sea Work ZOIC 2008 TV 1080p ZOIC 2010 1080p23  ZOIC 2010 1080p23  ZOIC 2010 1080p 23  ZOIC 2010 1080p 23 In: out: Duration:
; ; . 00:00:00:00 00:00:00:00 !4

Name:

. 4 Daserpnon:
20IC 2010 1080p 23 ZOIC 2010 1080p 23 o
Scene:

¥ New shots from lecation 2 Taka:

Angle:

8 9 10 11 1313 14 15 16

nombre del proyecto, formato vy frecuencia carpetas puntos de informacion captura de seleccién activar/desactivar niveles de audio
entrada y salida del video fotograma  de favoritos canal de audio

controles de indicador de
reproduccion mando a distancia
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800 Media Express

The video format of the selected clip does not match the
project settings.

Don't Save Cancel

New E
Open... #0
Open Recent >
Save #ES
Save As... 1+ 385

Media Files..

Final Cut Pro XML...

Grab Still Frame
Capture Now
Batch Capture

CMX ED

Los medios se pueden importar directamente o mediante archivos en
formato XML o EDL.

Playback

Los controles permiten reproducir la secuencia, detenerla, pasar a la
siguiente o la anterior y reproducir las imagenes en forma continua.

Reproduccién de archivos de audio y video

Coémo importar secuencias

Los archivos de audio y video se pueden reproducir luego de importar los medios desde Media Express de las
siguientes maneras:

* Haga clic dos veces sobre cualquier parte vacia de la lista de medios.

* Haga clic con el botén derecho sobre cualquier parte vacia de la lista de medios y seleccione “Import
Clip” en el menu desplegable.

* Haga clic en el ment "File”, seleccione "Import” y luego “"Media Files”.

A continuacién seleccione las secuencias que desea importar en el cuadro de didlogo “Open Video Clip”. Las
secuencias se transferiran a la carpeta “Scratch” en la lista de medios. Si ha creado sus propias carpetas, también
es posible arrastrar las secuencias a cualquiera de ellas.

Para transferir medios directamente a una carpeta, haga clic con el botén derecho sobre la misma y seleccione
“Import Clip” en el menu desplegable.

Si el tamano y la frecuencia de imagen de los archivos importados no coincide con el de las secuencias existentes
en la lista de medios, deberé guardar el proyecto y crear uno nuevo.

Media Express también permite importar archivos de audio con multiples canales grabados a 48 kHz en formato
WAVE o AIFF sin compresién.

Otra forma de importar medios es utilizar un archivo XML creado en Final Cut Pro. Haga clic en el mend “File”,
seleccione "Import” y luego “Final Cut Pro XML". Al abrir el archivo XML seleccionado, las carpetas y medios del
proyecto creado en Final Cut Pro apareceran en la lista de medios.

Media Express también permite importar archivos CMX EDL desde otros programas de video para digitalizar
multiples secuencias. Haga clic en el mend “File”, seleccione “Import” y luego “CMX EDL". Seleccione y abra el
archivo EDL. Lainformacion de la secuencia aparecerd en la lista de medios. Seleccione las secuencias registradas
y a continuacion realice la captura de las mismas.

Reproduccién de secuencias

Para reproducir una sola secuencia, haga clic dos veces sobre la misma en la lista de medios. De manera alternativa,
seleccione la secuencia y presione la barra espaciadora en el teclado o haga clic sobre el botén de reproduccion.

Para reproducir varias secuencias, selecciénelas en la lista de medios y presione la barra espaciadora en el teclado
o haga clic sobre el botdn de reproduccién.

Las imé&genes se veran en el panel de vista previa de Media Express y en cualquier equipo conectado a las salidas
de video del dispositivo de Blackmagic. Durante la reproduccion, los canales de audio monitorizados se pueden
habilitar o deshabilitar mediante los botones “track enable/disable”.
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Seleccione el modo de visualizacién preferido en la lista de medios. Haga
clic sobre el botén “favorites” para que se muestren solo las secuencias

favoritas. Utilice el campo “Search” para buscar secuencias por su nombre.

¥ *Scratch*

rtl

[
s ’-Zﬁgj‘) |
horse
Raill joumey_1_2012-04-24_1723_C0000

In: Out: Dur:
17:23:59:00 17:36:40:00 00:12:41:01

Info: 10680p 24, ProRes 422 HQ, 19201080
Desc: None
Take:
Angle:

Haga clic en el icono que aparece sobre la imagen en miniatura para ver la
informacién de la secuencia.

Log and Capture

In: O Duration:

* 00:00:00:00 00:00 00:00:00:00

Capture

En la pestafia “Log and Capture”, haga clic sobre la estrella para marcar la
secuencia como favorita.

Exploracién de medios

Imagenes en miniatura

Este modo de visualizacion constituye la forma mas intuitiva de mostrar las secuencias. Mueva el puntero del
ratén hasta laimagen en miniatura y haga clic en el icono que aparece sobre la parte inferior derecha de la misma.
Para ocultar la informacion, haga clic sobre el texto.

Lista

Las secuencias también pueden mostrarse en una lista de codigos de tiempo haciendo clic sobre el botédn
correspondiente en la parte superior derecha de la lista de medios. Utilice la barra de desplazamiento horizontal
para ver todas las columnas que contienen informacién sobre las secuencias.

Cdmo crear y utilizar carpetas

Para crear una carpeta o “bin”, haga clic con el botdn derecho del ratén en cualquier lugar vacio de la lista de
medios y seleccione “Create Bin”. Ingrese un nombre para la nueva carpeta.

Es posible mover las secuencias a una carpeta determinada simplemente arrastrandolas hacia la misma. Para
guardar la misma secuencia en varias carpetas, es necesario importarla nuevamente haciendo clic con el boton
derecho sobre la carpeta deseada. A continuacién, seleccione “Import Clip”.

Las secuencias registradas se almacenan en forma predeterminada en la carpeta “Scratch”. Para cambiar
la ubicacién donde se guardan las secuencias, haga clic con el botén derecho sobre la carpeta deseada y a
continuacion seleccione “Select As Log Bin”.

Marcar secuencias como favoritas
En la pestana “Log and Capture”, haga clic sobre el icono de la estrella para marcar la secuencia como favorita.

En la pestaiia “Playback”, seleccione la secuencia en la lista de medios y haga clic sobre el icono de la estrella.
Para cancelar, haga clic nuevamente sobre este.

Las secuencias marcadas como favoritas se indican con una estrella amarilla en ambos modos de visualizacién.

Para ver solo las secuencias favoritas, haga clic en el botén “Show only favorites” en la parte superior de la lista
de medios. El icono de la estrella se encendera para indicar que se muestran las secuencias marcadas como
favoritas. Las demds secuencias permaneceran ocultas.

Vincular archivos de audio y video
Para vincular archivos de audio y video en la lista de medios:
* Seleccione una secuencia sin canales de audio.
* Haga clic sobre la misma con el botén derecho y seleccione “Link Audio File” en el mend que aparece.

De este modo podra reproducir las imégenes con el audio o masterizar la secuencia combinada.



Blackmagic Media Express

(3] Preferences

Project Video Format HO 10&0p 30 30

Capture File Format: | QuickTime Uncompressed 10-hit YUV

When capturing DPX files, use digit numbers in the lrame count

Seleccione un formato para el proyecto en 3D.

Clip 1_right

La secuencia tridimensional se indica claramente en la lista de medios.

¥V Bandito 422 ME test Bandito 422 ME test

Los archivos de audio y video vinculados se indican claramente en la lista
de medios.

Utilice el campo “Search” para buscar videos por su nombre.

Borrar secuencias y carpetas

Para borrar una secuencia, seleccionela y presione la tecla “Av Supr”. Este procedimiento solo borrara las
secuencias de la lista de medios sin afectar los archivos en el dispositivo de almacenamiento.

Para borrar una carpeta, haga clic con el botén derecho sobre la misma y luego seleccione “Delete Bin”. Esta
opcidn permite borrar la carpeta y todos sus contenidos. Este procedimiento solo borraré las secuencias de la
lista de medios sin afectar los archivos en el dispositivo de almacenamiento.

Creacidn de secuencias tridimensionales

Para agregar una secuencia estereoscopica tridimensional a la lista de medios:

= Seleccione un formato para el proyecto que coincida con la frecuencia de imagen de la secuencia
en 3D.

= Importe el archivo correspondiente al ojo izquierdo desde la lista de medios.

* Haga clic con el botén derecho sobre dicho archivo y seleccione “Set Right Eye Clip” en el menu que
aparece. El nombre del archivo correspondiente al ojo derecho finalizard en “_right” si fue grabado
utilizando Media Express.

La secuencia tridimensional se indica claramente en la lista de medios. En la ventana de vista previa, ambos
archivos se muestran juntos para indicar que la secuencia es tridimensional.

Si los archivos de la secuencia tridimensional no se han importado correctamente:
* Haga clic sobre la secuencia en la lista de medios.

* Seleccione “Swap Eyes” en el menu contextual.

Busquedas en la lista de medios

Para buscar secuencias de video en un proyecto, basta con ingresar el nombre en el campo “Search” situado en
la parte superior de la ventana. Si el icono de favoritos esta activado, la bisqueda incluiré solo los videos favoritos
y la lista de resultados sera menor.
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Media Express

¥ ‘Scratch®

1080p 23 ProRes 2cl ZOIC 2008 Craftamai  201C 2008 Sea Work ZOIC 2008 Sprite 10{ ZOIC 2008 TV 1080p ZOIC 2010 1080p 23

¥ Todays rushes 12 Clips

Z0IC 2010 1080p 23  ZOIC 2010 1080p 23  ZOIC 20101080p 23 ZOIC 2010 1080p23  ZOIC 2010 1080p 23  ZOIC 2010 1080p 23

Z0IC 2010 1080p 23  ZOIC 2011 1080p23 § ZOIC 2010 1080p 23 1080p 23 ProRes 2c!  ZOIC 2011 1080p23 § ZOIC 2008 Sprite 10f

> 1
¥ VFX plates 14 Clips - " Al 3 u‘

ZOIC.

ZOIC 2010 1080p 23
Edit to Tape

= i

ZOIC 2008 Sea Work ZOIC 2008 TV 1080p ZOIC 2010 1080p23  ZOIC 2010 1080p23  ZOIC 2010 1080p 23  ZOIC 2010 1080p 23 In: out:
; ; . 00:00:00:00 00:00:00:00 !4

Z20IC 2010 1080p 23  ZOIC 2010 1080p 23

ect one or more clips to master
¥ New sheis from lecation 2

Praview Assembla Insert Master a3 89 10 1112 13 14 15 16

puntos de entrada y salida modos de grabacién masterizacion activar/desactivar
en cintas canal de audio
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Para mostrar la secuencias favoritas solamente, haga clic sobre la estrella

en la parte superior de la lista de medios.

Edit to Tape

2 Clips Selected

Assemble Insert

Se han seleccionado dos secuencias para la masterizacién.

89 101112113 14

Seleccione los canales de audio que desea incluir en la grabacion.

Master

15

16

Masterizacion

Vale aclarar que el término “masterizacién” se emplea en forma general, independientemente de si la copia se
realiza en una cinta o un disco. Para masterizar una secuencia:

* Seleccione las secuencias que desea masterizar.
* Haga clic sobre la pestafia “Edit to Tape”.
= Marque el punto de entrada y seleccione el tipo de montaje.

= Realice la masterizacién.

Seleccién de secuencias

Seleccione las secuencias que desea masterizar en la lista de medios. Incluso es posible insertar secuencias de
audio con varios canales para remplazar la pista principal en la cinta maestra. Para seleccionar solo secuencias
favoritas, haga clic sobre la estrella en la parte superior de la lista de medios. A continuacién seleccione las
secuencias que desea masterizar.

Montaje por insercién y ensamblaje

Haga clic sobre la pestaria “Edit to Tape”.Para definir el punto de entrada en la cinta, ingrese el cédigo de tiempo
en el campo correspondiente o avance la cinta hasta al punto deseado mediante los controles de reproduccion
y luego haga clic sobre el boton "Mark In”.

Si no se ingresa un punto de salida, Media Express determinara la duracion segin la longitud de las secuencias
en la lista de medios. Si se ha definido un punto de salida, Media Express detendré la grabacion al alcanzar dicho
punto aunque todavia queden secuencias por transferir.

Seleccione el modo de masterizacién. A continuacién, haga clic sobre el boton “Master”.

El modo de previsualizacién simula el proceso de transferencia pero no realiza la grabacién. Este modo permite
verificar los puntos del montaje. Es recomendable llevar a cabo la previsualizacién en monitores conectados
directamente al dispositivo. De esta forma podré ver tanto la nueva secuencia como aquellas grabadas con
anterioridad.

Media Express mostrard una notificacién si la opcién “Record Inhibit” esté activada al hacer clic sobre el botén
“Master”. Desactive dicha opcidn antes de intentar nuevamente.

Seleccione los canales de audio y video que desea grabar utilizando los botones correspondientes. Desactive el
canal de video si solo desea transferir el audio.
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Select Target Drive...
Save Screenshot...  #8S

Stress
1CB
2 CB
3CB
4 CB
v 5 GB

Disk Speed Test Help
About Disk Speed Test

Quit

Abra el menu de opciones haciendo clic sobre el icono del engranaje.

¢ Qué es Blackmagic Disk Speed Test?

Blackmagic Disk Speed Test mide la velocidad de lectura y escritura del dispositivo de almacenamiento. Se
incluye en forma gratuita al instalar cualquier producto de Blackmagic Design, o de manera alternativa puede
descargarse desde el sitio web de la empresa. Para acceder a las distintas opciones del programa, haga clic sobre
el icono del engranaje situado encima del boton “Start”.

Seleccién de la unidad
Haga clic en “Select Target Drive” y compruebe si cuenta con los permisos correspondientes.

Captura de pantalla
Haga clic en “Save Screenshot” para realizar una captura de pantalla con los resultados.

Stress

Esta opcién permite seleccionar el nivel entre 1y 5 GB. El valor predeterminado es 5 GB, ya que proporciona
resultados mas precisos.

Ayuda

Haga clic sobre “Disk Speed Test Help” para abrir el archivo PDF que contiene el manual del programa.

Acerca de Disk Speed Test
Haga clic sobre “About Disk Speed Test” para comprobar la versién del programa.

Comienzo

Haga clic sobre el botdn “Start” para comenzar la prueba en la unidad seleccionada. Disk Speed Test continuara
analizando la velocidad de lectura y escritura hasta que se detenga la ejecucidn del programa haciendo clic en el
botén “Start” nuevamente.

Compeatibilidad

El panel "Will it Work?” muestra los formatos de video mas comunes indicando si pueden ser utilizados con un
visto o una cruz segin el rendimiento de la unidad. Realice varias pruebas para asegurarse de que los formatos
son totalmente compatibles. Si el mismo formato alterna entre un visto y una cruz al realizar varias pruebas,
significa que la unidad no es completamente compatible con el mismo.

Velocidad

El panel “"How Fast?” indica la velocidad que puede alcanzar la unidad y sus resultados deben interpretarse
conjuntamente con los del panel “Will it Work?”. Si el primero muestra un visto verde para el formato 2K
1556@25fps en YUV 4:2:2 a 10 bits pero el segundo indica que la velocidad maxima es de 25 f/s, probablemente
el rendimiento de la unidad no sea del todo confiable.
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START

Haga clic sobre este
botén una vez para
comenzar la prueba.
Haga clic sobre el mismo
nuevamente para finalizar.

Compatibilidad

Este panel indica los
formatos de video
compatibles con la unidad
segun su rendimiento.

Disk Speed Test

515.4 \

MB/s

R

Will it Work?

10 Bit YUV 4:2:2 10 Bit RGB

=]

720p50
720p59.94
1080p23.98
1080p24
1080p29.97
1080p30
1080i50
1080i59.94
1080p50
1080p59.94

2K 1556@23.98
2K 1556@24
2K 1556@25

How Fast?

10 Bit YUV 4:2:2

HD 720
HD 1080
2K
10 Bit RGB 4:4:4

HD 720
HD 1080
2K
12 Bit RGB 4:4:4

Opciones

Haga clic sobre este
botdn para acceder a
las opciones antes de
comenzar la prueba.

Velocidad

Este panel muestra los
resultados en fotogramas
por segundo (f/s).
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Coémo obtener ayuda

La forma mas répida de obtener ayuda es visitando las paginas de soporte técnico en el sitio web de Blackmagic
Design, donde podré acceder al material de apoyo mas reciente disponible para los dispositivos.

Paginas de soporte técnico de Blackmagic Design

En www.blackmagicdesign.com/support podré encontrar las versiones mas recientes del software, el manual y el
material de apoyo.

Cdmo ponerse en contacto con Blackmagic Design para obtener ayuda
Si no es posible encontrar la ayuda que necesita, envienos un correo electrénico mediante el botén "Enviar

solicitud" ubicado en la pagina de soporte correspondiente al dispositivo. De manera alternativa, puede
comunicarse con la oficina de asistencia técnica mas cercana (ver www.blackmagicdesign.com/company).

Cdémo comprobar la versién del software instalada

Para comprobar la versién de Desktop Video instalada en el ordenador, abra las preferencias del sistema. El
numero de versidn apareceré en la barra del titulo.

* En Mac OS X, haga clic en “Preferencias del Sistema”, donde encontraré el icono de Blackmagic
Design. Haga clic sobre el mismo para ver el nimero de version.

* En Windows 7 y 8, abra el Panel de Control y haga clic en la categoria “Hardware y sonido”. A
continuacion, haga clic sobre el icono de Blackmagic Design para ver el nimero de version.

* En Linux, haga clic en "Aplicaciones” y luego en "Sonido y Video”. A continuacién, abra el panel de
control de Blackmagic Design para ver el nimero de versién.

Cémo obtener las Ultimas actualizaciones

Luego de verificar la versién del programa instalada en el ordenador, visite el Centro de Soporte Técnico en
www.blackmagicdesign.com/support para comprobar si hay actualizaciones disponibles. Aungque siempre
es recomendable instalar las versiones mas recientes del software, evite realizar actualizaciones durante
proyectos importantes.


http://www.blackmagicdesign.com/support

ZZY Informacién para desarrolladores

Desarrollo de aplicaciones personalizadas
Las herramientas de desarrollo de DeckLink permiten controlar los dispositivos de video de Blackmagic mediante

programas personalizados. Dichas herramientas son compatibles con los productos UltraStudio, DeckLink,
Multibridge e Intensity.

Este conjunto de herramientas brinda la posibilidad de realizar modificaciones tanto a nivel del codigo como
la interfaz, permitiendo a los desarrolladores realizar tareas comunes con gran facilidad. Las herramientas son
compatibles con las siguientes tecnologias:

= QuickTime (Apple)

* DirectShow (Microsoft)
* Core Media (Apple)

* DeckLink API

Coémo descargar las herramientas de desarrollo

Las herramientas estan disponibles en www.blackmagicdesign.com/support/sdks.

Cémo suscribirse a la lista de desarrolladores de Blackmagic Design

Esta lista de distribucién ha sido creada para resolver dudas técnicas relacionadas con las herramientas de
desarrollo, codificadores/decodificadores, APls y tecnologias utilizadas por Blackmagic Design, tales como
QuickTime, Core Media, DirectShow. Constituye un foro donde los desarrolladores pueden discutir diferentes
ideas con otros colegas y resolver problemas. Cualquier persona suscrita puede intervenir en las distintas
discusiones, y los ingenieros de Blackmagic Design responderén cuando resulte apropiado. Para suscribirse,
visite la pagina http://lists.blackmagicdesign.com/mailman/listinfo/bmd-developer.

En ocasiones es necesario proporcionar una breve descripcion del software utilizado por el desarrollador, si no
resulta evidente a partir del nombre de dominio. La lista ha sido creada especificamente para desarrolladores
y tratamos de evitar todo tipo de correos que no sean relevantes, asi como el uso de la misma por parte de
agencias de empleo y vendedores para promocionar productos..

Cémo obtener asistencia

Si desea realizar preguntas sin intervenir en la lista de distribuciéon, péngase en contacto con nosotros a través
de developer@blackmagicdesign.com.
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CAUTION!

RISK OF ELECTRIC
SHOCK-DO NOT OPEN!

100-240V 1.7A 50-60Hz Fuse T5AL

Caution label

Advertencia

Caution: Risk of Electric Shock

On the UltraStudio 4K enclosure you will see a yellow warning label marked ‘Caution: Risk of Electric Shock'.
This is intended to warn users that there may be the presence of uninsulated “dangerous” voltage within
the UltraStudio 4K enclosure which may be of sufficient magnitude to constitute a risk of electric shock to
the user. Blackmagic Design advises you not to open the UltraStudio 4K unit, but rather contact your nearest
Blackmagic Design service center should assistance be required.

Advertencia: Riesgo de descarga eléctrica

Dentro del UltraStudio 4K encontraré una etiqueta de advertencia amarilla que dice: “Advertencia: Riesgo
de descarga eléctrica”. Esto significa que en el interior del dispositivo podria producirse un voltaje no
aislado de una magnitud suficiente como para generar una descarga eléctrica en el usuario. Blackmagic
Design recomienda no abrir el dispositivo y ponerse en contacto con el Centro de Servicio Técnico mas
cercano si necesita asistencia



iy Garantia

Garantia limitada

Blackmagic Design garantiza que los productos UltraStudio, DeckLink y Multibridge no presentaran defectos
en los materiales o en su fabricacion por un periodo de 36 meses a partir de la fecha de compra del mismo
(a excepcidn de conectores, cables, ventiladores, médulos de fibra dptica, fusibles, teclados y baterias, cuya
garantia por defectos materiales o de fabricacién es de 12 meses a partir de la fecha de la compra). Blackmagic
Design garantiza que los productos Intensity adquiridos no presentaran defectos en los materiales o en su
fabricacién por un periodo de 12 meses a partir de la fecha de compra de los mismos. Si un producto resulta
defectuoso durante el periodo de validez de la garantia, Blackmagic Design podré optar por reemplazarlo o
repararlo sin costo alguno por concepto de piezas y/o mano de obra.

Para acceder al servicio proporcionado bajo los términos de esta garantia, el Cliente debera dar aviso del defecto
a Blackmagic Design antes del vencimiento del periodo de garantia y encargarse de los arreglos necesarios para
la prestacién del mismo. El Cliente sera responsable por el empaque y el envio del producto defectuoso al centro
de servicio técnico designado por Blackmagic Design y debera abonar las tarifas postales por adelantado. El
cliente sera responsable de todos los gastos de envio, seguros, aranceles, impuestos y cualquier otro importe
que surja con relacién a la devolucidn de productos por cualquier motivo.

Esta garantia carecerd de validez ante defectos o dafos causados por un uso indebido o por falta de cuidado y
mantenimiento. Blackmagic Design no tendra obligacién de prestar el servicio estipulado en esta garantia para
(a) reparar dafios provocados por intentos de personal ajeno a Blackmagic Design de instalar, reparar o realizar
un mantenimiento del producto; (b) reparar dafios resultantes del uso de equipos incompatibles o conexiones
a los mismos; () reparar cualquier dafio o mal funcionamiento provocado por el uso de piezas o repuestos no
suministrados por Blackmagic Design; o (d) brindar servicio técnico a un producto que haya sido modificado o
integrado con otros productos, cuando dicha modificacion o integracién tenga como resultado un aumento de
la dificultad o el tiempo necesario para reparar el producto. ESTA GARANTIA OFRECIDA POR BLACKMAGIC
DESIGN REEMPLAZA CUALQUIER OTRA GARANTIA, EXPRESA O IMPLICITA. POR MEDIO DE LA PRESENTE,
BLACKMAGIC DESIGN Y SUS DISTRIBUIDORES RECHAZAN CUALQUIER GARANTIA IMPLICITA DE
COMERCIALIZACION O IDONEIDAD PARA UN PROPOSITO PARTICULAR. LA RESPONSABILIDAD DE
BLACKMAGIC DESIGN EN CUANTO A LA REPARACION O SUSTITUCION DE PRODUCTOS DEFECTUOQSOS
CONSTITUYE UNA COMPENSACION COMPLETA Y EXCLUSIVA PROPORCIONADA AL CLIENTE POR
CUALQUIER DANO INDIRECTO, ESPECIAL, FORTUITO O EMERGENTE, AL MARGEN DE QUE BLACKMAGIC
DESIGN O SUS DISTRIBUIDORES HAYAN SIDO ADVERTIDOS CON ANTERIORIDAD SOBRE LA POSIBILIDAD
DE TALES DANOS. BLACKMAGIC DESIGN NO SE HACE RESPONSABLE POR EL USO ILEGAL DE EQUIPOS
POR PARTE DEL CLIENTE. BLACKMAGIC DESIGN NO SE HACE RESPONSABLE POR DANOS CAUSADOS POR
EL USO DE ESTE PRODUCTO. EL USUARIO UTILIZA EL PRODUCTO BAJO SU PROPIA RESPONSABILIDAD.

© Copyright 2014 Blackmagic Design. Todos los derechos reservados. “Blackmagic Design”, “DeckLink”, “HDLink", “Videohub Workgroup”,
"Videohub", "DeckLink”, “Intensity” y “Leading the creative video revolution” son marcas registradas en los EE.UU. y en otros paises. Todas las
demas marcas comerciales y nombres de productos pertenecen a sus respectivas companiias.

El nombre Thunderbolt y el logotipo respectivo son marcas comerciales de Intel Corporation en los Estados Unidos y otros paises.
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E—%: MRIEHBlackmagicHlsAEH B IMERIR, HEERIEHARIZE,

$=%: {EFSuperSpeed USB 3.081B Lk &% &0 H ik _EAIUSB 3.05% 0

E=%: IR RHDeskiop VideoRFFHIEH NEMRFEFE R, EREUpdate}F iRIER BN EREN
EMS: MEFYUTLE, BERAYFLEEBlackmagicilSTRE 4 FSRIE &,



Z2¥£Blackmagic Design#

R FTERF . AR IRE)

T#RFIH T Desktop Video®k 1§ LacrI M A2 . R IESN,

Mac OS X
Blackmagic Desktop Video3Ezh

Blackmagic & Zt iR 1iF

Blackmagic Design LiveKey
Blackmagic Media Express

Blackmagic QuickTime™ 4 fi##0 25

Blackmagic Disk Speed Testill]
EITHR

Adobe® Premiere Pro® CC. After
Effects® CC. Photoshop® CCTit
B R AEF

Apple Final Cut Pro™ Xi&#

Avid Media Composer

EGiles

Windows
Blackmagic Desktop Video3Ezh

Blackmagic Design Control
Panel

Blackmagic Design LiveKey
Blackmagic Media Express
Blackmagic AVIFIQuickTime™ 4R
fRADES

Blackmagic Disk Speed Testifll
ETHR

Adobe® Premiere Pro® CC. After
Effects® CC. Photoshop® CCTit
WA R AE

Avid Media Composer

ey

eyeon Fusionif#

Linux
Blackmagic Desktop Video3Ezh

Blackmagic Design Control Panel

Blackmagic Media Express
Blackmagic AVI4 #2925
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AOO s Install Deskiop Video Software
Important Information
About Desktop Video Software I
© Intreduction ﬂ
Ths software includes everylhin you need 1o 01 ug your DeCKLIK,
© Read Me MUBDO30, Intans fy Cars 3n M. 264 Pro RACOMOB tof any t5K 1 your
facity.
.l

Whal's new in Deskiop Video 8.2

irame by frasme audic Scrubbing in Fremens Bro C5 5.5
- Fooea Sut- K W54 I FTOmANS Fro 05 5.5

suppen
» Accied DVGPRO prosots i Promiern Pro G55 §

MINImum system requirements for Mac 05 X
‘ sk ik, Intarsity and MltBnAgs praduets

+Mnc 035 X 10,67 Snow Lsapard and GuickTime 10 ce iter
+ A soanbie P

i Pla ik PR 1 i ot Shca ae S Pl 14
lana cards require a x4 lane or faster PCI Expross siot.
4 BB of system mamary.
H.284 Pro Reserdar

(P ) Swe ) [ GaBack ) ( Continue )

MachizDesktop Video Installer&3£ 2 F

/7% Blackmagic Design Desktop Video Selup o & ==

Welcome to the Blackmagic Design

a
8 Desktop Video Setup Wizard

The Setup Wizard wil inctall Blademagic Design Decktop Video
on your computer. Cick Next to continue or Cancel to exit
the Setup Wizard

(= ==

WindowshEDesktop Video Installer&3£ 2 FF

fEMac OS XR S T3
HEZESEERANRATTRER S,
F—%: BFHRIEHWRINBRITIA, EEFRwww.blackmagicdesign.com/supportEEhi4s,

E 4. WHELERRS THEHER, F| “Desktop Video Installer” 3f432iEfT “Desktop Video Installer” 223
B,

$E=4: EiContinue (4k&E) . Agree ([ EE ) Finstall ( &23E ) LHARIEZHRGE
FL: EREM, ERREER,

BEhE#T

LEMMacERN, ZRGSUEREHH AR ERAS. MRABKEREEWHRERFF, RESHEH
FEERTEEFTAERYE. SEOKFHREHN, FEBMackEREHH R,

FEWindows R4t TR %
F—%. EHRENENERIFRER, FEFwww.blackmagicdesign.com/support&FREZR .
F£ % ¥TFH “Desktop Video” 33k, iZ1T “Deskiop Video” &R,

w
FE=W: BB ERERENRS L, ARSHIFEUTFHERNIRRE: “Do you want to allow the following
program to install software on this computer?” (&R IFUTREFEX S BM_ EREREL? ) SEYes
(=) 4ré,
#FMY: ELFISE "REFES" SEHEERY, ARSHIEGES, #EF “install automatically” ( B
R ) B, RESKEIEERDeskiop VideoIRz1, ETRESEHB—NMEMEE, BR “your new
hardware is ready for use.” ( #EHEREHAMEH, )

FH: ERBM, EHRRGERL

BEhE#
YIEMBRMERR, ZRGSNERHNRIBRERE, MRABRERASEIHRERFF, RESHEH
FEERTEEFABRYE, SEOKFHREH, FERERMTHEH TR,



M Desktopvideo
Blackrack Dason Deuktoekides Divet s LERL o1

Gnlyiestall this file i youtrust the origin.

MUbuntu Software CenterZ3£Desktop Video#i {4,

ZELiNUXR K T

E—:
$: TE8&4 “Desktop Video” KISk EERA FIEMLInUXRSH “Desktop Video” BEEHFTH,

: miE “Install” RS, REAEESRERREHRE, ET0E S

$: IRHE RO RARBIER S SIE, EWRERREXENYE, AREINEITDeskiop VideoR %2R
: ERE, RERFSIREZERE,

. EREMEREFEY, SEANATHS:

& Elwww.blackmagicdesign.com/support 7T T~ 2;iE A FLinuxA & FhiDesktop VideoZk {4

# modprobe blackmagic

MR T EKFNE S EBILInUXARZA B A i Desktop Videof2 B, SEMRIEFEMGITRE, BEHE
ReadMe B iR SLFRFIFMAI LI,

EX )

EREME, BIEF S EBlackmagicil3TAE HHI M AR A . a0R A BRI AR A S IR B AR A A

¥, Desktop Video=3# {5 BIRTIEEH AR BFHALRHBAUTHSREUFEZEHTNFHID:

# BlackmagicFirmwareUpdater status

AGESBHRBUTER:

/dev/blackmagic/card0 [DeckLink HD Extreme 3] UPDATED
/dev/blackmagic/card1 [DeckLink HD Extreme 3] NEEDS_UPDATE
BIETEEEFNFMID, HENTINSEHNE4:

# BlackmagicFirmwareUpdater update <card_id> ( 540tk 4b M {E 1 )
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Camera Outputs

HDMI OUT

AT HE R 25 A AL STIR 5 Blackmagic MR STHE (4 i #

Log and Capture

In:

¥ 00:00:00:00 00:00:00:00

Gapture Clip

s “Capture” 35AFFIEFH,

5% & A0 [B] 5L A1 57

RATEE DGR ST 5 4270 B AT HOs R LA B (RSB 4T IE 2

HEETIE

E—%. BT B AHE S BlackmagicHSRE A RO 32 01,

B H—BITEEESIBlackmagicHURRE M IATSRMNIE D,

#=4%. {ERABlackmagicRARIFHMEIECRBRNFIAN . #1555 “EMBlackmagic RGHRET" =%,

it 5 R B
F£—4%: EMac OS XT, kit AMedia Express>Preferences; #EWindowsEiLinux T, i
Edit>Preferences, #/FikFE—SEMNTSTRLENTE KN, BRMEERREXHERARFREFMLE,

E2H: KHPreferencesFt s dilog and Captureit i+, ERISTIRES H FEMedia ExpressBIT M B &,
F=4: miCaptureFFaFEMIR, XA ECaptureZRilliK,

i A 83 3] 7
F—4%: AHPlaybackitIi+,

FF: WHNREMG, PRE H I SBlackmagicSHAE AL SME i O SRR ISR o IIRER R 4T
ME
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Blackmagic Design Desktop Video

|
.

Settings for your Decklink 4K Extreme

Processing | Video Levels | Audio Levels |

Set output: | SDI & HDMI & Camponent A
For video and audio output connections
Setinput: | SDI Video & SDI Audio 2]
For video and audio capture
Use video setup in NTSC: (=) At 7.5 IRE for use in the USA
(At 0.0 IRE for use in Japan
| Use 4:44 5Dl on video output when possible
(¥ Use 3/6Gb SDI not Dual Link SDI output
¥ Use 1080p not 1080PsF
(v Remove ficld Jirer when video Is paused
Use LTC Timecode input

Set default video standard as: | HD 1080i 50 ¥

Final Cut Pro X and $1aM4p video OUtput will use this sefting

‘When not playing video, send: \'"Bh(k ,:,i
Display HOMI 3D as: | S de =

Set reference autput timing: — [ ¢ A
Referance inpt not detectsd

Mac OS X T HIBlackmagic Design &4t R 17

pLyA & FABlackmagic & Z R IF

FTFBlackmagic & &t iR iF
Blackmagic R RIFHEBIZRBERE THRES,

+ #EMac OS X, #TF R 4#mEFH = EBlackmagic DesignEl#R,

» ZEWindows 7#1Windows 8T, #THEHIEE, A& “EHMEE" BR, G A LBlackmagic Design
Control Panel,

= ZFELinuxT, #AN “HAEE" TH “FEEMMM” EHR, WEEBlackmagic Control Panel,

FEESHBlackmagicHl g R &R EIRIIRE . RABENEGRESTHNRRRFETATER,
BTk, AFHEEMENEWITIEHEBlackmagic R R o

Scttings for your DeckLink 4K Extreme. Settings for: [ DeckLink * ]
Settings |provessny | Videw Levels | Audio Levels -
Settings
Setoupt: [T Set putput: [ All Outputs Active b

Far viden and aucio oufput connechons
- For video and audio output connections
Selinpuli | SOT Viden & SOT Audia v

For viden and aurdo caphure Set input: [ 501 Video & SDI Audio =
Lise viden sehupin NTSC: (@) At 7.5 IRE for use In the USA For video and audio capture
() A% 0.0IRE for use in Japen Use viden setup in NTSC: @ At 7.5 IRE for use in the USA
[]Use 4:4:4 SDT on video output when poecible = A
[2]Use 3/6Gb SOI not Dual Link 501 . (' AL 0.0 IRE for use in Japan
[l use 10800 ol 1080PsF ~ Remove field jitter when video is paused

(] R fiehd jitter when videw is paused

Use LIC Tmecode input
| set black ref on SDI video output in capture

Set default video standard as: | WTSC v When not playing video. send: | glack =]

Whennut playing videu, serel: | Black v
10 2ll the video outputs.
Display HOMI 0135t Side by Side v
Set reference output timing: z

Reterence input not detected

[ ] Lot | oo

Windows T #JBlackmagic Design Control Panel Ubuntu Linux T #JBlackmagic Design Control Panel
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Processing | Video Levels | Audio Levels |

SettingsiZ B I £

Set output|v SDI & HDMI & Component

S

et innut:

M E S =

DI & HDMI & 5-Video

Set output (ZE#HH )

SDI & HDMI & Composite (Y Out) ZIET A 1% B Blackmagicl STRE HFRIALSTFI 5T . AN B SANHEELS EEIMIN, S-Videosi £ SR

5, B ESHYHREMAL, EIEERIESAES/EBUZ BElEE,

Set input (IZEHIN )

@ Processing

Video Levels | Audio Levels | %k AT 8 B BlackmagicHl4RmE B FSRFN SN . BB TR IF ML BUATAS :

- SDI Video & SDI Audio ( SDIfZSFISDIE 57 )

Set output: | SDI &

HDMI & Component

- SDI Video & AES/EBU Audio ( SDIfESFIAES/EBUE 51 )

For video and audio output connections

+ SDI Video & Analog XLR Audio ( SDI{RSHFI#EIXLRESH )

Set inputlu" 5Dl Video & SDI Audio

tup in NTSC|  HDMI

SDI Video & AES/EBU Audio
SDI Video & Analog XLR Audio

Video & HDMI| Audio

5-Video & AES/EBU Audio
S5-Video & Analog XLR Audio

+ Optical SDI Video & Optical SDI Audio ( Yt£FSDIFLSHFISLFSDIE ST )
» HDMI Video & HDMI Audio ( HDMI#R$AFIHDMIE 37 )

» HDMI Video & AES/EBU Audio ( HDMIfR$RFIAES/EBUE 3 )

» HDMI Video & Analog XLR Audio ( HDMIFLSAANFRIIXLRE 55 )

HDMI Video & AES/EBU Audio + Component Video & AES/EBU Audio ( 2 3HFIAES/EBUE 5 )
HDMI Video & Analog XLR Audio = Component Video & Analog XLR Audio ( 4> Z#SHFEHIXLRE 5 )
Component Video & AES/EBU Audio » Composite & AES/EBU Audio ( £ &F1AES/EBUEH )

Component Video & Analog XLR Audio » Composite & Analog XLR Audio ( £ & FEIUXLRE 5 )

Composite Video (Y In) & AES/EBU Audio + S-Video & AES/EBU Audio ( S-VideoFIAES/EBUE 7 )

Composite Video (Y In) & Analog XLR Audio + S-Video & Analog XLR Audio ( S-VideoFI#&#{XLRZ 57 )

standard as: | AU Lvoul ow

M EHBMNED

Set input:

| 5DI Video & SDI Audio

Use video setup in NTSC ( {EFANTSCHIM R EBFIZE )

For video and audio capture

Use video setup in NTSC:

(*) At 7.5 IRE for use in the USA
(_JAt 0.0 IRE for use in Japan

EEZFEANTSCEAMMMWERIEILE7.5 IRE, BAZHMAER7.5 IREEEFHERIFTEFO
IRE, PALFIEERATERALIZE,

[ Use 4:4:4 5Dl on video output when possible

ANTSCE AMIFiEIE7.5 IRESO0 IREERFE,
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Use video setup in NTSC: (2) At 7.5 IRE for use in the USA
() At 0.0 IRE for use in Japan
I[gUse 4:4:4 SD| on video output when possible l
|_IUse 3/6GCb SDI not Dual Link SDI output
|| Use 1080p not 1080PsF
|| Remove field jitter when video is paused

A% B T SR AE i 4:4:49085

() At 0.0 IRE for use in Japan

|| Use 4:4:4 5D on video output when possible

gUse 3/6Ch 5DI not Dual Link SDI output

Use 1080p not 1080Ps

| Remove field Jitter when video is paused
Use LTC Timecode input

A1k B SR AE(E A B S B 3G E6G SDI,

|| Use 4:4:4 SDI on video output when possible

| |Use 3/6Gb SDI not Dual Link SDI output
| Remove feld jitter when video is paused
Use LTC Timecode input

B)i% E Fh 2 R AE S HH B IE A9 10802 AT H AT

|| Use 3/6Gb SDI not Dual Link SDI output
|| Use 1080p not 1080PsF
[[21 Remove field jitter when video is paused l

Use LTC Timecode input

default video standard as: | HD 1080i 50 s

Bk E S AR RCRT MR 28 LRI IANR

[EUse 3/6Cb SDI not Dual Link 5DI output

™ Use 1080p not 1080PsF

[ERemo\.re field jitter when video is paused
I Use LTC Timecode input l

default video standard as: | HD 1080i 50 il

BIEE th S IRAEMLTCHIN LIER AT B 5515 2.0

Use 4:4:4 SDI on video output when possible ( &4 22 B {E i 4:4:4 SDIFRSFH )
HitH4:4: 4085 FHE AR M TIZ E . 1080p50/604R5TIGIALE A 4:2: 2% H o IR FF M H4:4: 440855 T iR E A
W TIhEE:

+ [EREHHDAN T ZE R SDALSA
+ IR

Use 3/6Gb SDI not Dual Link SDI output ( {#£F3/6Gb SDI, A~ AN sE#ESDI%H )
{5 F1080p60FN4:4:4% B RN B AKK AT, A% IR B 7T {E A #4#3GE6G SDI,

Use 1080p not 1080PsF ( £/ 1080p, A& 1080PsF )
AR MINE B AT H B ERZRITRENN, MARRITHSRER,

Remove field jitter when video is paused ( jHBRMSAE = HIIFHEIZ IS )

BRI B A R R UE R Z CRT AL L ESRITHRM AN = £ GE AR, FEIWFE
4 EReg EERX D,

Use LTC Timecode input ( 1 FALTCH} B854 )
AENTEERTMLTCE AN LiZEE EfBER, AMSDIES Eixll,
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|| Remove field Jjitter when video is paused
Use LTC Timecode input
Set default video standard as:l\ HD 1080p 25.97 = I

J)
Final Cut Pro X and startup video output will use this setting

When not playing video, send: | Last Frame Played il

EMR#EFinal Cut Pro XHIR B i% EBHAMSE, SERAWDM
BFHITRSE.

UIE LIn I NELUUE L

Set default video standard as: NTSC

Final Cut Pro X and startup video output will use this setting

When not playing video, send Al EEa SN ETT |
Black

Display HDMI 3D as: = Side by Side

TEMASAR, A LLERE L ¥Last Frame Played ( &/E—1
& ) Black ( 217 ) 5,

Display HDMI 3D a< v Frame Packing
Side by Side
Line by Line
Set reference output timin Top and Bottom o [
Left Eye b
Right Eye
HHDMIEFIEFEIDIER

Ireference output timing: - \_/ y —UI

Reference input not detected

FEERSHEREFTREZEBHEHIEE.

Set default video standard as ( iZEZIA ML )
R {EAFinal Cut Pro XTI R IKE, BERIEERFinal Cut Pro X1 B i% B8 M A AE .
TNZEWindows &4t T~ & F £ Windows Driver Model ( WDM ) B2 F REMSH, BERIBEFX EMERRX B IZ

EEANIIER, —MBERT, EFTUMERWDMEFNRSERFEEMIER, MRBREE, FZRXE
FBlackmagic Design Control PaneliZ & B o

When not playing video, send ( EFEAR BN &£ EHES )
LIRIR N ARSI EMARE, S0 OB X —i% B ERE it Last Frame Played ( &/g—MiE
T ) siBlack ( 237 ) o

EB4>BlackmagicE! S&#&Look Up Tables ( LUTs ) , BIZE#& K, EULERIEERELast Frame Playedi£Ii
BEEEHLUTENRR., BRSNS SR B A T £,

Display HDMI 3D as ( HDMI 3D &R &3t )

IETi% B AIEFEHDMI S B BT AI3DIER . BIATILAIEET: Frame Packing ( i3 ) . Side by Side (
F#E) . Line by Line ( 4347 ) . Top and Bottom ( LT ) . Left Eye or Right Eye ( ZERSAER ) o

Set Reference output timing ( B4 H i EIREIZE )
MREERTRASES, MEBERARS, BEAEEREZEERE, ASESHRAEGHE
( Genlock ) . BB, E# (House Sync) S=BERE ( Tri-sync)
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Settings Video Levels  Audio Levels

Select output processing v Off Table

taneous HD and SD Output
Select input processing HD to HD and SD Lenelbex able
HD to HD and SO Anamaorphic
HD to HD and SO Center Cut

Set A-frame VITC reference "/ 2neons 2
2K to 2K and 5D

> 720p
SD and 720[) HD 4 3 Pillarbox
SD and 720p HD 16:9 Zoom
SD and 720p HD 14:9 Zoom

Capture VANC input line

Simultaneous 5D an D 1080i Outpu
SD and 1080i HD 4:3 Pillarbox
SD and 1080i HD 16:9 Zoom

~  SDand 1080i HD 14:9 Zoom

Set Coaling Fan Speed taneous HD and Cross Converted HD
HD arld Cross Converted HD

Set Level Meter Display
Enable Conversion on Analog Output

TE M TS SR 14 AR IE

Processing | video Levels | Audio Levels

[] Output HD 23.98p as HD 59.94i
When playing back to video outputs

Select input processing:  Off
When capturing from video inputs

AIEE P EIEHEEHD 23.98PsF4iH AHD 59.94i,

When capturing from video inputs

Select output processing: M

Set A-frame VITC reference: | Frame 00 Ll
In 23.98 fps capture from NTSC wsing 3:2 pulldown

Capture VANC input line: |18 [_| Capture to movie file line 1
PTI2 T HIRIERTE BEA-Frame VITCRAISES .

Capture VANC input line: 18 @Capture to movie file line 1
19 @Capture to movie file line 2

20 @Capture to movie file line 3

To video lines 1, 2 or 3 in the captured movie file

Bk E rh SR HER EVANCEIRTT.

Processing4b I i I £

Select output processing ( #iH 4 IEiZE )

T8 & AT 7 Bl A B T A SRR T 283, M TR SE SIS RIET,
BABEHRISTIFEMH EER T T #R, W0HD & SDEi2K & SD, [&Rt T2 #4 {ESD-SDI4 H H BR215
KITEIR, EFAE RN EBERE, EESH TR RHEITEEREMIEN GRS AT R AR
o

AT 250 T, S ERMSRAEHDSSDHE > Bk, MEEEFHSEEBSDIA, EHR
3% “Enable Conversion on Analog Output” ( 7ZE#&ilia e Ef5 FA%e#e ) , FERHERE “Simultaneous HD
and SD Output” ( E]A#IHHHDFISD ) ,

Select input processing ( MiNAIEIZE )
IS B AT 7E R B E A SE AT E T, BN TR RIS IERIET,

Output HD 23.98PsF at HD 59.94i (Windows only) ( 1%
HD 23.98PsF#iH hHD 59.94i, {XFRWindows )

I ER N A2 R F 5, {#HD 23.98 PsFALSH H A HD 59.94i, X2 R A & 5K23.98 fosh'E AR
Wi, {82 #FIIZRASDIFELUISMERB A /DR, THD 59.94i2 % K SEHD M 25 &# X MR o

Set A-frame VITC reference (iZEAMVITCEFES
213123 98fps IR R F MNTSCASAR M3 THiRT, TR TRNAMSE, BIZNANLBRRE
LT bR s

Capture VANC input line ( S2&VANCHINTT )

TN B A 7E R E AR B3ITRERS, VITCFHERSEMEMVANCEH IR, ZREVANCEIE, EAIERM
REMIMITI R EIRIE, AEFEATMEINTERE ITE, BREAET,
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! Settings  Processing | Video Levels  Audio Levels

Calibrate Analog Video In

Video: 1

Chroma: o

|_ Adjust Cb and Cr Independently

%
Q
Calibrate Analog Video Out

Video: i
Chroma: o

[ Adjust Cb and Cr Independently
C L%
c A7

[} Use Betacam YUV Levels

& ARSI BT TN & R,

| Settings | Processing = Video Levels JULIEHECE

Set Analog Audio Input Levels

Ch 1:

Ch 2:
Ch3:
Ch4:

Set Analog Audio Output Levels

Ch 1l

Ch2:
Ch 3:
Ch 4:

Set AES/EBU Input Ref Level

All AES Ch:

Set AES/EBU Output Ref Level

All AES Ch:

& AIBRIAEIEINRAES/EBUB SRS IR E

0.00 . a8

.00 | [7) 8

oon | [} d8

0.00 r:_?dll

( ResetGain )

_ Use HiFi Audio Levels

0n.00 :.:‘ dé
voo | [3] de
0 dg

de
0.00 | [2 ds
voo | [;] d8

dé

di
0.00 di
0.00 de

Video Levels{iL 57 B FiE I F

Calibrate Analog Video In ( &EREIUAR SN )

X Eig B AT BRI o (A BiA% Video (#L8A ) . Chroma (& ) . CbARCriEF, il
& {#EFBlackmagic Ultrascope R il 82 SRIAEIX LG E . FESettingsit Ik /4% “Setinput” (IZEHN )
®EA “analog video input” ( EHIMSTHN ) J575 AT A Calibrate Analog Video IniELi,

Calibrate Analog Video Out ( B AR5 H )
X LG BRI R . [ERAEBRIAEVideo (#1571 ) . Chroma (&E ) . CoIRCrEBE, BiNE
& f# B Blackmagic Ultrascope R S8k Bix g &,

Use Betacam YUV Levels ( {# fiBetacam YUVE 3 )

BAFI/LFERERRATEEEERASMPTERE, BlackmagicF=mttEiNEFASMPTES 2B T, FH
Sony Betacam SPE#LEf, iEAE “Use Betacam YUV Levels” £,

Audio LevelsE S FiEInF

Set Analog Audio Input Levels ( & B EFMMNEF )
XS B AT AR E SN RIG IR E

Set Analog Audio Output Levels ( i& B #EZ55HEBF )
XS B AT AR S H RIG IR E .

Set AES/EBU Input Ref Level ( i EAES/EBUMINEHEF )
X LG B AARAES EBUS M\ MBS E, SUEMEEE MR, MAESEBUSMSEIEA
EEZEE-N

Set AES/EBU Output Ref Level (i EAES/EBUHIHEHHEFE )
ixXLeig BRI EAES/EBUR ST SIS B, R BINS BB R M A%, MAES/EBURSIEIEE A
iRz,

Use HiFi Audio Levels ( {# AHIFiEmBE¥E )
F AR A ST R I R XLR#E O £ UltraStudiofADeckLink# B fR AL, INEZEREH B LS MZE, B3
F “Use HiFi Audio Levels” F{# AXLR¥RCA%E#EL



After Effects® CC

Preferences

“Video Preview” 57T s &% I

Output Module Setings

“Output Module Settings” % #HRi% B8 L1k T

After Effects® CC

B0 AT i 58 AL 83

E#BlackmagiciE 4t SRt E ‘RAfter Effects® CCA R EITE, i5FIPreferences ( Bi%I ) > Video
Preview ( 37t ) Tig&E, #E#EBlackmagic Video OutputFFik1E+#8 M #JOutput Mode ( iR )
SRR IEHAETE T B R ML B8 |k LU IE 7 RO ALST 2 5 25 18] 15 B After Effects® CCRIERKEE T o

WEiE I BlackmagiclE &5, EF2IMac OS X & SR iFe & Windows B3 #| T # #r 4% Blackmagic
SIEE ARINE SR HIZ &R, EAfter Effects® CCREEH, FlPreferences ( Bi%Ii ) >Audio
Hardware ( F5 4 ) T, Mac OS XH P55 & 5% H % B 4 System Default Input/Output ( B BRI
NEH ), Windowsf FPi&i% & A Blackmagic Audio ( Blackmagic& 3% )

3
B3

EREESKE, BEEZHEEELEBlackmagicilSTEH ZIFHIHFMEE, ErRTEL—HDPXEKRF
FE A TME AT — TSR AR AT RS «

Mac OS X&Z B QuickTimew il 22

» Blackmagic RGB 10 bit ( TT/E4E ) = Apple Photo — JPEG ( 45 )
- AppleE[E4EYUV 10 bit 4:2:2 - Apple DV — NTSC ( E4 )
- AppleEE4EYUV 8 bit 4:2:2 - Apple DV — PAL ( JE45 )

TR %4 T Final Cut Pro, &iX8E%%15ProRes#IDVCPRO HDZ HE it 45 fiZF08S,

Windows & Gt HIAVI 4 fiF F3 25
* Blackmagic 10 bit 4:4:4 ( TTJE4E ) » Blackmagic SD 8 bit 4:2:2 ( TL/E45 )
- Blackmagic 10 bit 4:2:2 ( T/E45 ) - Blackmagic 8 bit MUPEG ( [E45 )

- Blackmagic HD 8 bit 4:2:2 ( TIE4E )

IR %3 T Adobe® Premiere Pro® CC, #EiX£E3kBDVCPRO HDFIDVCPRO50% H ftt 47 f# #0288
Windows % % BQuickTime 4 f# AL 28

+ Blackmagic RGB 10 bit ( TT/E4E ) = Apple Photo — JPEG ( [E45 )
- Blackmagic 10 bit ( £JE4E ) - Apple DV - NTSC ( [E4E )
- Blackmagic 8 bit ( £IE4E ) - Apple DV - PAL ( /B4 )
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Photoshop® CC

800

Blackmagic Image Import

Image Import Settings

Video Input Format: | YUV 4:2:2 HD 1080i 59.94 2
Image Bit Depth: | Photoshop RGB 16 Bits/Channel )
| Cancel | [ Import Image ]

SANEK

800

Blackmagic Image Export

Image Export Settings

Video Output Format: | YUV+K 4:2:2 HD 1080i 59.94 i

SHES

Cancel

[ Export Image ]

Photoshop® CC
AT SN TS H LT

1% E1& 5 N\ Photoshop® CC
%—%: 7EPhotoshop® CCH, ##%File ( 32#F ) > Import ( S\ ) > Blackmagic Image Capture,

¥ JEFE “Video Input Format” ( #35EINET ) 1 “Image Bit Depth” ( B&ALR ) , SAfE=iEImage
ImportS B,

M Photoshop® CCH 5 H E#&

$—4%: %EFFile (32 ) > Export ( S ) > Blackmagic Image Export,

F-. #E$FEVideo Output Format ( #5Tis HE= ) FH A $Export Image S B,

IEFE “Import (SN ) 7 3 “Export (S ) ” &R, ZEHNSANSHBEELASETEERD, E

=, FEERSANBSHE, SERATE I REMaciT EH_ LR Optioni#, siEmWindowsitE#H_ERICtr
BRERILE,



265 REFENE

REZR
EER

Adobe® Premiere Pro® CC

gl #Blackmagic DesignIi B

#—4.  %E$ENew Project ( 12 E ) H & Scratch Disks ( E778 ) &T+, & BT BHEEHHEFZRR,

BT AREIOTIR. B, VIAT AN F IR TIZ B R

$£=4%. % Adobe® Premiere Pro® CCHIMercury Playback EngineXi3EHE £, ABALERLATLEFRenderer
TEREEI, FUGEYIE] “Mercury Playback Engine GPU "

M.  J&Capture Format ( RER ) 1% E HBlackmagic Capture, FAHMacitEH LRNIZE, s{Windowsit
S ERE MR, 8 Hi%5 HaYBlackmagic Capture SettingsR&1% B 52 H, % B MAIVideo
Standard ( #185#1¢ ) #1Video Format ( #35&=L ) , S HOKME,

FHE: RESHIINew Sequence ( FHEFF ) B0, EFHEMAIBlackmagicHtig, AiZF5IGE, REREOK
HE,

A=k

Blackmagic Designfif £ R &M E % & #HEFRS-422FHI=#I 16t , B XtIEFTEN, HEZRF
Blackmagic Device ControliZ &#=%l, i5%|Preferences ( B3I ) > Device Control ( 8 &4 ) S rh
1#%#E “Blackmagic Device Control” ,

(] 7

SrtgEHmaR, HPEED|Preferences ( BIED ) > Playback ( [EAf ) A HEFEEHIZE, Adobe
Player 3 ZXiA#E 28, {BAudio Device ( &M% & ) EEYI#HE| “Blackmagic Playback” .

7£"Video Device" ( #3Mi&#% ) kBT, 4k “Blackmagic Playback” £3%iE, HRKRIEHEEIRIE,
BRIE S EOKME,



S

00:00:05:00

BRI TRBERITRERE: File (X ) > Capture (K& ) [F5]

WENLFARE, SINRAEEE LRE, ERHOBRHIZRMAGL
RIEFZEARS-422FAIEH, EEMSet In ( Nm ) FSet Out ( Hm ) FAMIRERNKINRFH A,
SFMARERBFH RiELog Clip (1274 ) . TAABESHIEProject (TH ) BOH, EE LiRiR
£, EEMMAHRERERRBICRTE, AT, BRRENUTHE: Fie () > Batch Capture ( #it

BERE ) [F6], MELEHE HERTEM, 5/ HCapture with handles ( HitiEmIRE ) %W, FEESA
KRB EBNETEFIMIMIE,

S HE#S
MR EFITRS-422FHIZH S HBHT, EXRFHEMAFFIFHM&R X NFile ( X1 ) > Export ( §H ) >
Tape ( #iw ) SERBHITIRIE,

BARETZERTEHASTEERNMNEME, UERESIE L,

HEREEAXT, REFEREABINRFER “Rip” W, AARESBERZCRERVEZFERE
wLHNEMILR, BRNRETFEREHFZARTHANRTRES, BAEAAEHE,

BB, ZRESERIERNTE S — i 2 A DUTUE B B A M R _E#HATIE R . SN RESRE IR
THERPLATENE - MHAEELEZLANAR, EREARLMREBUBRIVNMERES . E[
%#ﬂfﬂ%ﬂmﬁ’]éﬁ‘ﬁ&ﬁﬂ ZlE, REHMaRBERRE,

TR, BRBEZEBANFBENERERE, 7F%O0K (MacitE#l ) sExport ( WindowsitE#l ) BIFSH,



Final__ Cut Pro X

Apple Final Cut Pro X

[ Use 1080p not 1080PsF
@] Remove field jitter when video is paused

(Ser default video standard as: | HD 1080p 24 = )

Fimal Cut Pro X and startup video output will use this setting

When not playing video, send: | Extended Desktop =

Choosing this option reguires a restart

% _ 4. 157 System Preferences ( R4 IF ) HIEMTE
& & A FFinal Cut Pro XF BT BB & EIHE

Nama: [First Project

]
H

Default Event: | New Event 8-22-11

Video Properties: () Set automatically based on first video clip

(® Custom
['1080iHD 4] [ 1020x1080 & (20007 &)
Format Resolution Rate

Timecade Nisplay: (%) Non-Drap Frame
() Drop Frame

Audio and Render Propertics: C, Usc default sertings (Surround, 48kHz, ProRes 422)
@ Custom

Audio Channels: | Stereo v
Audio Sample Rate: | 48kHz o
Render Format: | Uncompressed 10-hir =

S N S—Tr—

#7358 ¥Audio and Render Properties ( E3AFERE M )
EEAHCustom (HEX ) »

Apple Final Cut Pro X

AT LU iE Blackmagict T SR {446 HARS%, LAME{E FFinal Cut Pro X 10.0. 4R B SRRAHI BR M EINEE, Ik
b, IR REER AT EN AWM EE EEAFinal Cut Pro X5 H.,

iZ &Final Cut Pro X

P

FING:

: IEHRIZIEITAIZFinal Cut Pro X 10.048{ES A4, HBHRENITENARITAEMac OS X Mountain Lion

B{Mavericks,

£ FTH R GRIFH s dBlackmagic Design, EISettingi®Ii ~, #%F “Set default video standard as” I, 45

TR IE B S F0Final Cut Pro XA FRYMEREIEE, FAHD 1080i59.94, iZi& X EFIEHIEM ISR XEHF .

#: i81TFinal Cut Pro X3t IZ#InE,
: AFTEHBANZR, FERRELE,
#: ¥4 Video Properties ( #1351 ) & ACustom ( BENX ) , #E¥Format (43X ) . Resolution

(4¥% ) FRate ( MiZ ) iR E HF1Blackmagic Design Desktop Video RS iFHi% B BN AR T
E"]]‘ilﬁo

#7: Audio and Render Properties ( E#FIiELEE ) & HCustom ( BEX ) o #EAudio

Channels ( E3iEiE ) Hik#EStereo ( iR ) , EEHLAIUA6 FINEEIEESuround ( IR&RHE ) o
7EAudio Sample Rate ( FSHRAER ) dikiR48kHzEB L R#EZE, HRender Format (ER4ERK ) HEASE
BRI B BRI &, Final Cut Pro XBXiME FProRes/ 45183, #EATIAE B h Uncompressed 10-bit
42218, KBLEEHRTIERTR, mHEOKERTBFE,

Z|Final Cut Pro3¢ 2T, i%#¥EPreferences ({w%F ) , F = EPlayback ( Ei ) EDIF. #ZEANV Output ( #1/
i ) FREREET “Blackmagic” HERSEMNMBBARMMAERK, #AEXHPreferences,

FWindow ( B0 ) AT, &IFAV Output, WUMEMRSTIE 13 BlackmagiciPSHirE {4 H

MRIEFEE T IBlackmagictLSAREH MSIT &SR, EITH System Preferences ( RGBT ) , #EHFSound
(=& ) Btr, KHOutput (il ) EIF/E, HiE#E “Blackmagic Audio” fEAFEHIH,
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Q Export “First Project” as a QuickTime movie

Options ~ Summary

Export: = Current Settings ‘?1

Export a movie in the same format as the original project

After export: | Open with QuickTime Player &

Include: | Video and Audio 3']

( Cancel ) ( Next )

# =4 7EExport MovieE O/, ¥&Export ( BH ) &
73 “Current Settings” ( HETZE ) , #include ( 81 ) &E
1 “Video and Audio” ( #SAFIES )

REZNE=THRH

# W [m

i
—%: BHRSNFETHE,
%

—%: {ERTATEIRAE RN E{E FFinal Cut Pro XAiE]Zk, FFRIAZEZERE T Blackmagic Design#l ST {446 D A e
P HA AR B s R AN E ER B SRS

M IR FNE 3
ED#’E@.’EFE Blackmagic Media Express#1Blackmagic Design#l 7158 {4 REMITFIF 5, THRFBRFE
&, BAEE(1SNFinal Cut Pro Xi#{TEI4E,

{E FiMedia Expressi#tfTRE&ER, BEHRAREEFERZFinal Cut Pro X2 #9M8504#&K, &1: Apple ProRes
4444 Apple ProRes 422 (HQ). Apple ProRes 4228%Uncompressed 10-bit 4:2:2,,

PRIB R
fEFinal Cut Pro XIS, ERILVSIBERABR X, AE{EABlackmagic Media Express#n
Blackmagic DesignflsifE 4 Hl1E&+H, 1SR HRERINET L,

#—4. 7EFinal Cut Pro XEgRTEIZE %+ A ER o
$E°4%: ElShare (X£= ) FBT, #%#FExport Movie (SHER)

$=4: FEExport MovieE O/, J&Export ( S ) i8E “Current Settings” ( HEMEZE ) , Include ( 818 ) &
B2 “Video and Audio” ( #ISRANESR ) o | “Next” (T—% ),

4. $TFMedia Express, S\ MFinal Cut Pro XS:HEI K E
EHY: EBEAFMBlackmagic Media ExpressZETr AT “EISRFAIE IR 4 HmBRIRGE" BORBIEMAER,

S



Composer®

Al rights reserved, License Type: Software 0
s a related license C

agreement. Computer Name: mountainocta

Avid Media Composer

Use 1080p not 1080PsF

Set black ref on 5D vid utput in capture
Extended Desktop paused
Last Frame Played
When not playing video, send v Black

Display HDMI 3D as: | Side by Side

WMRERBEANBGNEE, EFTFBlackmagic Design &4t 1R
¥, FHEFERE H SRR HBlack{E S

The selected raster
- Standard

- AVC Intra 100
- XDCAM HD 50
- XDCAM EX

FHE: BATBBRIFEET R IET,

Avid Media Composer

Avid Media Composerfl £ & BlackmagictL S5 {4 3% £ 40 Bl i ARiBE N S s AR &5, FXIFRS-422F =
#l, AR % IEDesktop VideoEi 4z BIZZ:Media Composer, #B4 FFMedia ComposeriBlackmagicifft£&
BIR¥E.

HEETE

#—: iE1TMedia Composer, F#4Gix3EH Select Project (£#ETIR ) XHEIE,

BH: MRZEEIRERAFG, EERERZER User Profile ( APEREXH) .

FE=: FEEAPrivate (L/ ) . Shared ( #= ) SHExternal (S8 ) TR PEE—EIRTIE,
M. SFHNew Project ( FETE ) &4,

SR @ATBERRR, FHikEFormat (#3 ) . Color Space ( 2% ==id ) FStereoscopic ( 3z ) L0 H%,
BHOK, B ZEMAERAIEIZTEFormat (18X ) ERFHHITER.

%% FESelect Project ( EFEIE ) IHFERNEHZRE, SH¥iMedia ComposerfiEIARFETBMNE D,
ERTHIEERE,

] 7

INEPRIENE AR — V&R, 55 %Media ComposerfREEIEEIHEH “SAHEMEMNXER" &
EVREREE, WHESAXGE, X4 EaHpMasSE 0%l ki, BEiZTNERRREERE L
K Blackmagici#it_F&EZIE .,

WRIETEMBlackmagiciii i FEFZEE, EBXNERFREZETLIR, FH7EMedia ComposerB KN
Tools ( T& ) > Hardware Setup ( fE4i&E ) FEKREFNH{RBlackmagic Design &SR iT R4 H 1% B IEH
Fi%s



=

%% 7ECapture Tool3EHAEH, miEToggle SourcetZsi Al
A P SRR I R ST

MARTER & E#ITRE
FEmER, SEMERRESIN. EARI, UREXFEINMVHSERN, FFESFREFEHIEE,
NMERAFRNEFHITRESRNT :

£
BTH:

kit NTools ( TH ) > Capture ( 3RE ) 38, $TFHCapture Tool (RETIR) ,

RAifiToggle Source ( IRAME RS ) 4G, FAIRMERNEERARTBIBEILER, ZERETRIE
FIEHER,

: 15 VideoFIAudiofL E SNSRI E A “Blackmagic” o
$: EREEFERITRIE (V) UREFRNE (A1, A2%),
: BN ( E ) RBENEMESEPEETarget Bin ( BH#RE ) o

<. MRes ( 5¥% ) RAHIEFERENH RBEEEANERS T ERMFDIELE, MRELERS-bItR

87, EEE ‘1117 RE10-bit, FIEE “1:1 1007 ,

5. AREINAIAFZ IR IRERTFAE, 1EFSingle/Dual Drive Modet4H RIS 3FFN S S i FE [ — 1N 22

L35 FRE, BlTarget Drives ( BH#rIEENES ) S AREFMIFEMEERE— MRS MREMLE,

E)\F: AHBEOMKEPE “Tape Name?” (#5277 ) #4057 Select Tape (EIFRET ) IHEHE, EFREE, I0R
TnFrRETEH R HOK,
ENE: BREGUFMSMFEESE, RESTCapture ( R ) 25, FHlRf, CaptureiRfiL AR, B

R HCapturetRéfsIE R &,



nhm

Al ERIEEZRNE =TT

#7345 fEDeck Preferences ( RULEIET ) #, BHA “Relax
coincidence point detection” %I,

R ECAP#Toggle Sourcetzfll, LMEEAFHIES, ERAR
HUESIE O B IR F R R

f A UltraStudio, DeckLinkA & Teranex M AT 2 1% & 1T R &
NREHFYBITRS-422iFH:, BEEEREZAIEMNEH#ITRELE,

F—4: AHTEE OB SettingsiE I+ WHDeck Configuration ( EHEE ) o

4. fEDeck ConfigurationsHiEHEH S5 Add Channel ( iFiNiEE ) , F1§Channel Type (BEHEE ) iZEH
Direct, #Port (#%A ) % & ARS-422 Deck Control, m#HOK, 7E¥#H “Do you want to autoconfigure the
channelnow?” (RENMEHMBIEEZEE? ) BIWE, E8E “No” o

F=%: Sd7Add Deck (FMFEM ) , MDevice (&% ) FREPIZERVINREFIES, FHEZEPrerol ( B
) . mEOK, MiEETHApply (KA ) o

#M: BSettings (1%E ) £+ T, WEDeck Preferences ( RALEIED ) o

L. MPEEEET HERASHE, BBA “Alow assemble edit & crash record for digital cut”  ( £iFEE
YREETNFEhRAIEADETEE ) AT, MR AEIZIAT, EREHITIRN GRS,

A% BA “Relax coincidence point detection” EL, HRIEFEHMIZEHEMIETR, AHEOK, Elt, FHH
RS-422F# B iF B EE,

MENREIRERE, 5EARS-422FB1TH 45 & EBlackmagicilSTE HFI R, B FHi%E HRemote
(B¥F) , ¥TFCapture Tool ( RETE ) FHEARERNI. K. LREBEFRV. MERVNBHRUSMEE
REETR “NO DECK” F#, Sti¥#Hi%iECheck Decks, HEIFNEZFABETHSMEHEREITS
M=l

ERARMEHHITER R &
F£—%: okt NTools ( TE ) > Capture ( & ) 3EH, FTHCapture Tool (RETEH ) ,
# =4 Capture/Log ModeiZ$ M B-RCAPEIFR, MIRZIZM B RLOGERR, minZigIReIREENK, LM

B RACAPEER,
$=%: Toggle Source}eAR R AFRNE R, MRHABEFIBEILERR, EREZREBRARIIES, 124
BERESHEX,

FMY: SR URERE EHTRE” EWHNNE, TRIMSETEAN. UREEMRHE. BIrE. 5
P, BRI A REIETHEE,

#%H4. {#EFCapture Tool T/ HDeck Controller ( RHEHISE ) & OB IFHETE HEFIAER,
FX$: HtCaptureifl, FHlEt, CaptureiRéiL AR, Bk SdiCapturelRé=IE &,



E£HE: mEMark INOUTHA SiFidiRdsiERgEE
By “” F0 “o” BESRARICANAFIH A,

=F

Digital Cut Tool ( #f3538E T8 ) T RRFHIEI#TH

{# A UItraStudioFiDeckLinki#t £ % &
FENENEBATHERENS BT

F—F:
|-t 0

=%

FME:
EES:

kit NTools ( TH ) > Capture ( 3R& ) 38, $TFHCapture Tool (RETIR) ,
M &Capture/Log Modet&$ll, HZEiZiHH R RLOGE R,

SR “WAREE EHITRE” EVHNRNE, THUMESHEAN. S EMRNE. BifE. &
PR, BRI 2 REETHERE,
ERFAURHE OSHRER, K. LRERIZERIFVMGEER. EEMEaTSRERIIFTERENRIR,

REAFLOGHESAZ BHIMark INOUTARZ N kil EIRRTEINFIOUT Z [B1#k, BEittik— M Rsamtel
PARERTEN S =, (ERFAURHE O EiREIMark INFIMark OUTH$RIRS AT SEIREEAIZH . 1k
Sh, fERSEE R T 1 Yo" EERAREANSFIH S

$: ERANRMHERNG, TARNEEFEERENHE,
. X NClip ( FFEE ) > Batch Capture ( #t2 %% ) 8, FEXHEERIEFEMER, RESHOK,

{# FUltraStudiofiDeckLink 3% &l B #5w
FEBRETRE, BEiEmalnEsg E#TaE, ERSRFHTERE, BEmMB28itREzwE L,

F—F:
ETH:
B=F:

EAuk

WETEERNEERFS, ITFERELED,
Pkt NOutput ( %t ) > Digital Cut ( 4t 2I%47 ) 325, #TFFDigital Cut Tool ( #A85I3ETH ) .

#Output Mode ( #H#&R= ) & & A Real-Time ( LBt ) ; Bit Depth (iR ) & & 4 10-bit; Deck Control
( FH=H ) I E HRemote (B ) ,

ZlEdit ( 5748 ) 32T, E#FEInsert Edit ( FNGEE ) SiAssemble Edit ( H& %R ) , LMEERM T AR
RIRLH EBHTHRERABTAE, S(F%IFCrash Record, FRIEEFEIENTHIRIE, MR A HInsertg Edit ( FHN
YRAE ) EINANE, EEIZ EHMSettings (% E ) #ET-F X #HDeck Preferences ( RHLEIER ) H/E

FA “Allow assemble edit & crash record for digital cut” ( RIFHEEHIBIF IR HILADELE )

: MRFNEBRUARERTRHETR “NODECK” FH, mEiskBikFCheck Decks, HEIRNEFABE

TARMEFH EFE RIS

: ¥ZPlay Digital Cutiz$ll ( LB =AFER ) HFF IR BIRE Lo



Autodesk Smoke

Create New Project

16-bit FP Graphics

Cache and Rendes

BATE BRI ETHIED

Autodesk Smoke 2013 Extension 1

Autodesk Smoke 145738, SRMSDMRESH— N TIERIH, XEER4EAT 45 & BlackmagiclSTfE (4% &
MERIREN S BRI EN, FXFRS-422FHiEH, RIEAutodesk SmokeZ B, EHRBlackmagic
DesignIFzhFIEHALNIE R B ZERE,

& W LU FiSmoke ] #E 4R M5 B 15 T+ 18 13 BlackmagichE {44 H 87,
g

%—4. iE1TSmokelT, &3 Project and User Settings ( IEFIAFIZEE ) B0, MRECCIZTEMAR, &
TEProjectflUsert2 AR HHiE#E . IREKRECIBMBEFAR, HEFHEMBN/EAA,

SERHMB&TRE, FEFEENZMNER, M1080HD, KEBHREMMEEER,

AT B 4 BRI S IR e EER T, EbiDProRes 422 . E Uncompressed EE4EH& T, IEHRIBIEINRTFIE
FELYAEK,

$MY. SFCreatediéll,

£
g£=

N

B
fEFAVTRE, EREBLTHRHEIT:

F—%: BVTRIH HEEOEESIBlackmagicR & E M FHMNED £, ¥Blackmagic &0 Bl 5% & R4 H i
OEEZIVIRIENZEO L,

¥ EFARS-422FH = HI & 4545 VTRIY 84745 0 5Blackmagic Design3g &F0 Bl 1% & #IB iin %,
=% BVTRIZENEBIEEH,
¥ BESFESEERERIVIRNESAN L, BEREHRE, IREETE-AEHIRE, FHEE BT

RISES,



oyl (F RIREZHIE =T

2160 Smoke Setup iﬁ EVTR

418 F Autodesk SmokeZ B, &4 %11E B4 J9Smoke Setuphi St AR F R ERERANVIRHE S MR
BYHETiming ( SPRNMEER ) &8,

#—45. fkiiiE N\ Applications>Autodesk>Smoke>Utilities3g &, $TFFSmoke Setup,
$£ 4% &EGeneraifIk£H, & Video DeviceFlAudio Devicetl & 57i% & 2 B HFIZ E HBMD,

1=

w
H=4. EVTRETIFH, A%EHERVTRES K Autodesk SmokeITiming ( S ¥ZEF0MN=Z ) %8, AifklLive NTSC
178k Live PALTTLLE FCrash—-Record Eah R HIa 7 H o

Select the application to configure | smoke_2013.2.:

g Preview | Vtr = Emulator Media Storage | Ba

Video Device | BMD

Audio Device [ BMD

(DR A4 BRls

Reserved Application Memory Automatic

Network Panel Display | ShowMounted 03|
Default Web Browser open %ﬂlw H ,‘f—iEApply#% F1Smoke Setupo
Menu Bar | Yes x|

{# FUltraStudiofiDeckLink M\ AT 3218 & 3E1T 3R &

Ha{ESmoke SetupsE I 2 sy Video Device ( #37ii%#& ) #n Autodesk SmokefT A Sz FFRS-422 R W= HI M FIEVTRFITR &, EMFBRESFINT:
Audio Device ( F5Ni%& ) #iZ & AHBMD,

$—%: FEMedia Library i A FRERE BN H BRI R,

P — o~ E— Timin E % kit NFile (3X#F ) >Capture from VTR ( AVTRR & ) 3252, {HHVTR Capture R,
™ |sony | HD D5 1080 60i SERIALL | 1920x1080_60i ST, SRS E R S — i,
B sy |WDDS72059.34p SERALT | 7250720 5554P EM%: HEEERHONEREE, HEPONERRALSTHAE, UEERRATETS.
™ |sony |HD D5 72060p SERIALL | 1280x720_60P N e .
™ |sony | HD DS 24sf SERIALL 1920x1080_24SF FHEY: EINFOUM=RHFRAN R o
[?I sony | HD D5 24p SERIALL | 1920x1080_24P A% miCaptureFiARE, HEBESTHREE, URREERE,

sony | HD D5 2398sf SERIALL | 1920x1080_2398SF Ftd: AdPreview (Hik ) AOMMEEMIEFMERMEIERE, FESBIREFASZIES—SIREr X4k,
mmmmu-mnwww

sony | HD D5 25p SERIALL | 1920x1080_25P

& FASmoke Setupsk A2 F REIVTRIET+ A EHIVTRIERE
Timing ( o # Rz ) £E,

VTR E#3E A REX KA MTM FHEE P RA ST
e,



EXIT Output Clip

HODCAMSR 500
EMD

Tape EE

1080 501 (10-bit pre

F=%: ERMETRIIRFEEVIR,

Exporting YCbCr->RGB
1080 50i (10-bit prec.)
Unknown

g HE R RS HIES RS, FRAEENEHRTS,

01:00 04 Start on Timecode

Insert ] Stop After Frames

Preview Fra
X

Split

EEINFIOuUtE, SAFEOutput THISEE Fi%fEInsert,

{& FUltraStudiofADeckLink 3§l B #515

BHREmMEFBIVIREH AT, RAEAHHARIZEENSFHE, MAEEE, SR UXEHEBEBR
kT, FMFLetterbox ({F4 ) &,

F—%

-yt

. ikKiEENFile (32 ) >Outputto VTR (i ZBIVIR ) 38,

MMedia Library ( #E ) i p— 1 sSE M EEMRUEFE— 2k, —XMEmH s Hxn
FTERE, #AEEHVTR Outputit i,

#: MDevice Name (& &R ) EEREFEVIR, FaE 04 B RiERVIRFBEEEIIM,
& HREPERPOSIME N SIEERA, EREENISAEHEFE NS EGSH 2T L.
¥ BRsSZEMClip Output ( B ) SEEPRAI Audio ( BREES ) %I, 4B Al AudiolTRt, BT

ERREBESS, FTAEEE A R R LA AR
HtAT, REMRRERRR.
WMRFMETEH BRI E— TR, 57EStart Offset ( E2IA1RH ) 22 NI EA,

& EEREHHINFIOUtE
% EEHBRAEIIVIR, EEZEOutput (i ) IEFHInsert (N ) £, % T Statusi F BG4 H 2]

Wi, WHERED, SR BRBRESSKRIERT APending ( 4554 ) | Output (%t ) F1Done (585%) -

& AERNSHED, REEEPay, FRERERTHRI.

% sERE, SEHEXIT Output ClipX A E O3HRHRE.,



R

H

800 Smoke Setup

=

Select the application to configure | smoke_2013.2.2

General | Preview [JWRR| Emulator  Media Storage  Backburner | Licensing

Actve | Protacol Mame input Farmar Timing ColorSpace

||I 1v] none Live NTSC SERIALL NTSC YCBCR_RGB_CONVERS|
18 none  Live PAL SERIALL PAL YCBCR_RGE_CONVERS|

19 sony HOCAMGOI SERIALL 1920x1080_60i YCBCR_RGE_CONVERSH
20 sony HDCAMS994] SERIALL 1920x1080_5994i YCBCR_RGB_CONVERSK
sany HDCAMSOI SERIALY 1620x1080_S01 YCACR_RCR_CONVERSK
22 sony HDCAM2398s0 SERIALL 1920x1080_2 3985F YCBCR_RGB_CONVERSK
1 sony HDCAM245F SERIALL 1920x1080_245F YCBCR_RGB_CONVERSH
E2) sony HDCAM25sf SERIALL 1920x1080_50 YCBCR_RGB_CONVERSK
25 1 |sonv HDCAMSR 60i SERIALDUAL | 1920x1080 60i MO CONVERSION
New Duplicate Delete

Vir Archive Restore Device | None Manual Start Timecode  00:00:00:00

Reload Apply

AikLive NTSCTTE]Live PAL{TLL/S B Crash—RecordFzh R4l
BRI kN

FEREEENE=AE%H

Autodesk Smoke I ZEIHIIRES, AN —NFHEHITFEHRE, BEERAFEERRIREHHE®
N R, DUk AR iHITRER, Autodesk Smoke£ & E Autodesk Media Storage 7 i%i% &
TR AzE, FEXNURFEFHEFENITERR,

IEesh, MRIEFERBEVIMVCRERNTFHFRS-4221BIFEHIRIE &, E{FEHALive NTSCEPALIEIN#1TH
£, H{EMLive Videok Ik HAMSTH & o

A FERFIIZANES
$—4: FlMedia Library ( #H&E ) HikZE— X 4RARFRRER Ro

FZ4%: MoxiFENFile ( X ) >Capture from VTR ( M\VTR % ) 325, AHVTR Capture R,
% =4 FIVTR DeviceJ£H4EriEZLive NTSCaliLive PALET, 1B IFASESSHRATIEEOH,

%M. #%$EStart On Pentéizt, {#HStop On Pensf{Stop On FramesfE - R &, AT, Autodesk SmokeZi& it FE4R
M FE£ERME, ESiEAStart On Penix—AiIE,

Lk E{E A Start On PenfSIE REX—&RSCRT, H m FNFFEERT ] §9 B 8] 5542 4% 5 #7 B R Autodesk Media
Storagei® &RAIREMHRKF R, BAIMSERE LEMEAEIERE, SF, STFHEEHNRELSEL,

FHL: BARRER, EFREERENITIPERSINEE,
EARY: BRCEENEIHIIMES,

FLT: REsTEE APy,

#EI\$H: AHProcessTHARE,

FENY: RERERELEMHELEStop On PenR&E#EN,



i ERIEEZRE =TT

tn{a e H B PIRE S -
£—4%. MRFENFile (324 ) >Outputto VTR (#iHBIVIR ) 38,

F£ 4 MMedia Library (3K ) FEEmHA— RSN B EERTRUEE—NHE, HHZXHRNRE
AE. ABEHVIR Outputfim,

A ISRE 2/, i5i%$ELive PALSiLive NTSC, $=%: BIVTR Device3ZHHEHE#ELive NTSCHfLive PALIEIR,

Start ModeitTUAR A . &4 M7EStart On Pent& s\ T A B FLive VideoBl3Z M4 H . 18 A Stop On
PenzfStop On Frames{= -3 .

FEMY: BEWRHAT, Fln, EARRER, EREEERENITIHEFRFTINEE,
FRY: ERUESIEE EFBRE, SHUTHEMIRIEER &I B Autodesk SmokekIfES .
EX%: EFEProcessHaAutodesk Smoke Lk HIHIH .

. RiEREE L7 E1EStop On PentEz it o

EXIT Input Clip

Live NTSC ept4 | Field 1 &
Eng

i A SRR & 5 F Start On Pent



DaVinci Resolve 10F1LRHE &

Desktop Video 10RTZEDeckLink 4K ExtremeFAUltraStudio 4K LBt REME A, EETTESBMNFIHH K%
—&i%%, X—HEMEXFE#EHDaVinci Resolve 10fLive GradingSZRtiE & IhsER A Pk + 5> B £ 8,

YERAMAXMAGRIIEER, RAFEEAMISFESIEH HFBlackmagiclE VBN EZEN T, A, B
R E R IR =R E AT RARNESE,

HEEITE
$—4: i5fTResolve, ZElPreference ({RIF ) 3BT, #E#F “Video /O and GPU” ( TN/ HiH RGPU ) £
+, H# “For Resolve Live use” #EIHIEIREEML, REFERIFIZE, ERResolvellNHEX,

FH: FTHA—1TIH, BlProject Settings (IRBIZE ) AARIEESEMBEVTER SRR,
DaVinci Resolve 10
avincl nesolve ¥ =% 7Project SettingsE O, #3| “Deck Capture and Playback” ( REHIREMMEA ) ETH, M “Video

capture and playback” ( #i8sREEFE A ) SERPEREEEEN,
FEMS: ElEdit ( 8758 ) MEARAETimeline ( BHELZ ) O, BiEEFE “Create New Timeline” SIZEFTHIBTELZ
EHY: BColor (AT ) &, EFFE “Resolve Live On/Off” , kAT, ERIIMViewerdhZEEZITIAMIM, MIT L
Capture and Playout SHIMBASIE “Resolve Live” 32451,

Video capture and playback: HD 1080p 23.976
Use left and right eye SDI 1§Fﬁ ReSO'Ve Live
Video connection operates as: YUV 4:2:2 SDI %—%: #Resolve LivetEz , Freezeizfll ( STEER) ﬁfﬁ'ﬁ%ﬁ—‘iﬁﬁ?@lﬁtﬁﬂﬁ‘ﬁ%ﬂﬁ, iHERERASZ RN
RGB 4:4:4 Dual Link HREENEN, BAREER, ERMBARNER, MEREFHRE,

FIGE 4 Single Linlc /665 B, MBEAEERRE, EaESnapshotidd (BEAMER) , BURViewerh RRMEEEE. HEE
S =B LR E G REEEIR L, TR S,

Video bit depth: 10 bit ¥ & Resolve Livei¥i&ig& ZDaVinci Resolve 101E FHF M,

Use deck autoedit

Colorspace : Video Levels

7E “Video capture and playback” ( #R3FiR&EFME AL )
ERIEEEEANER,



pybA Blackmagic Media Express

Preferences

Project Video Formar:

Capture File Formart:

When capturing DPX files, use

HD 1080p 23.98

DPX 10-Eit RGB

Use absolute frame numbering when capturing DPX

8 + | digit numbers in the frame count

Capture audio and video to:

Capture still frames to:

MNolumes /Media

Browse For all video and audiv media file captures

[Volumes /Media

Browse For all still frame captures only
E‘TSiop capture if dropped frames are detected
i‘hmp playback if dropped frames are detected

Use Anamorphic SD 16:9
Continue playback when in the background

Set deck to
When capturing use a

When mastering use a

{EFPreferences® DiZ EMSIE N . XHFENX. REMLEUAR

HpigE,

5 | second pre-roll for cueing
0 4 frame timecode offset

0 | frame timecode offset

f+ 4 2 Blackmagic Media Express?

UltraStudio. DeckLink#fIntensity, MREFTBESHATEMYIRE . Blackmagic Camerai&##l. H.264
Pro Recorder, Teranex Processorfibi®2&F1Universal Videohub# $57i4E P& #T B #5Blackmagic Media
ExpressitF, MRIERAFRE. ERFHEHEHHAE S, HFAEERASERMUNLEFFRRE, FBLMedia
Express 32 IEHEETE,

R E ST F 3 34

BIZETH
E{E FAMedia ExpressRER B 281, BEELEEFTBEEE,

E—4. Mkt A\Media Express>Preferences3c 8 ; i \Edit>Preferences & ( WindowsHLinux&4t ) . AIER)
I Big XTI REUA F1ERIBlackmagict 85 {42 7 32 #UItra HD AK#SREl 32 @ 3DMSTETh&E o

%4 #Capture File Format TR B R F R L ERHTERRERX, EEDPXEGFIIERN, IS lE
EHER B TREFRIFAQuickTime 5

F=H: AFEINHRTFANSIERREME,
FNEG: EFEENZIENE R 2 RE1E R ESREH,
Rk AikAnamorphic SD 16:981%4E, IrFMESER43ESIZE,

WBE, BEFFIREZE, ZEFSELBHAN, MREFEEITHS—EFMedia Expressik#k
TGS BEBRHMIA, E43% “Continue playback when in the background” ( ZE/G &4kEEIBH ) Si%iE,

RIEJLNETUE A T X FRS-422F M=, HiETs K it B BIRB I EREHE L
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pEenNdIES R EED SR, 45 M B A R AR

Media Express

¥ ‘Scratch®

1080p 23 ProRes 2cl Z0IC 2008 Craftamai  20IC 2008 Sea Work ZOIC 2008 Sprite 10( ZOIC 2008 TV 1080p

¥ Todays rushes

__

- -

Z0IC 2010 1080p 23  ZOIC 2010 1080p 23  ZOIC 20101080p 23 ZOIC 2010 1080p23  ZOIC 2010 1080p 23  ZOIC 2010 1080p 23

Z0IC 2010 1080p 23 ZO0IC 2010 1080p 23  1080p 23 ProRes 2¢! Z0IC 2008 Sprite 10¢

¥ VFX plates 14 Clips

s

ZOIC 2010 1080p 23 ZOIC 2010 1080p 23

-

ZOIC 2010 1080p 23 ZOIC 2010 1080p 23

“

ZOIC 2008 Sea Work ZOIC 2008 TV 1080p ZOIC 2010 1080p 23 ZOIC 2010 1080p23 ZOIC 2010 1080p 23 ZOIC 2010 1080p 23

Z20IC 2010 1080p 23  ZOIC 2010 1080p 23

¥ New sheis from lecation 2

TiE &R, PsmigsiniiZ RES4E FREAR/H R

BHRE

Log and Capture

Out:
. 00:00:00:00 00:00:00:00 !4
Name: Untiti
Daseription:  Lntitied 01
Real: ({1
Sc.
Tal

(@ | Captura Clip Bateh

MERERDT  RANER REIRTT

VTR/ZRALAT a1 55

Duration:

00:00:00:00

g ey

EiBERR/ER

w.

ZOIC.

9 10 11 1213 14 15




Log and Capture

Angle: 01

o]

89 10111211314 15 16

EEMERENSTHEESH,

Log and Capture

n: «
* 00:00:00:00 = 00:00:00:00 14

Capture

mif “Capture” RHFHRE,

il Blackmagic Media Express

REMA+HEE, BRFEZZUWINE, STHMedia Expressiifi% EF12 T Capture ( K& ) #=HRIF,

F—5: 7k, BBEVNIREZEIBlackmagictlSTRESRIMIN L, FHieEBlackmagic R 4R IFi% E 18 E BT
A\, t0SDI, HDMIS#&,

=4 $TFMedia Express, SERINEMIAENFIRELHEARITFIZE,
#=4. s EHLog and CapturelTii+, ZEDescriptionts N\ —EHiR,

EMW4. SHDescriptionii b “+” R4S EHIFMBIName BE& B KN, SHEERABXMEN “+” REIER
NEEFMBEIName Bh& 2K,

+ RESEERAGIEEERTRNERS. SERERESENANER, BEXERIHS,
* NameB#@ B ENHARTSA TR RENF Ko
- mENamet2 550 2 7 EIHR AT RE R B o
- BEEBRRENBHBIARREMPRTER, BEamNametZZam “1” Eix,
BHY: REMERENTINEESH,

A |l “Capture” ZEAFIRFE, EEIERE, EBRST “Capture” #4l, itkescl, RELMEEE
EMBREAFRR. REZHFRESERMEIMedia List ( #H451% ) o

ENFE
15 {E FIRS-422 B 1T 45 ZE#EBlackmagicfLSTEEHF R, FH B 15 FRHAIRemote/LocalFFXi& A Remoteik
o FERARAER]. k. REERIEHGER., EiEfart,

RiiMark InfZ4HElE FAIRIERE “1” FRIEAR.
miiMark OutizsA=k fE AHREER “o” #RZH A,

mifiLog CliptZdlisi & AIREER “0” FANRFR. HARRESBESSHIEMedia Listflkdg, FHARULD
fa “X” RRZEEEARBERE



piyl Blackmagic Media Express

Preferences

Project Video Format: | HD 1080p 23.98

Capture File Format: | DPX 10-Bit RGR

When capturing DPX files, use | §

DPXREREF

Use absoclute frame numbering when capturing DPFX

+ | digit numbers in the lrame count

#ERE

FNRBE, ERARClipRARESENF B,
ERXEZITRER, BRERNFBRATHERE,

7EMedia ListFIRFIEFERANNF K, FHUTUUTEF—TUHRE:

« S fBatchEl#xR,
- Ak iEBatch Capture (#tERE ) .
- ElFile (31F) &, #%$#FBatch Capture,

Media Express#% 3¢ & Fr B BT E F3_E\ S 2 H R 0EB S

DPX 3
WRIGHEREDPXEGFSI, MARBEIXHE, EITHMedia Express PreferencefmiFi% &, #Capture
File Format ( R&EX 4= ) £ EHDPX 10-Bit RGB,

- B R E X HENIE B ADPXRFTEDPXTIR .

- %%o
RETHE, Media ListFl RS UG ESRR RERERF, XADPXEGRF I BHARFERLM FER
THBEXHRN, FIEIED wav I HFHRFER —NXHFEN,

DPXREZRIANARKBYUVESE, MMREEENRGBESREHITRE, EZH “Capture to DPX from a
YUV source” %I,

NREFEZDPXINS BRIEREMSAR A EEEME, MARNEFIHR, EBA “Use absolute frame
numbering when capturing DPX” 3£,

MRELEHITRIKHIDPX R E, REEFE “When capturing DPX files, use (2-8) digit numbers in the
frame count” AT LU A iS55 R I E AN



(3] Preferences

Project Video Format HD 1080p 30 3D

Capture File Format: | QuickTime Uncompressed 10-hit YUV

When capturing DPX files, use digit numbers in the lrame count

BE—ABFHE “3D” FHERTIE M NH A R E R
B R3DALT R o

Clip 1 right

ZEThumbnail ( FEREE ) FIRAEH, ZRFAGRAE KRB
F—-3DIRREHESR, FU—TKEIRERT.

Clip 1

Clip 1_right  O0:0:

TETimecode List ( BHEIABZIER ) LB, ZIRFARMAN K
SHMITETR, FIUSDIRAERE,

iRl Blackmagic Media Express

3DX &
L Media Express#l sz %X i i& 3D BlackmagicH ST 445 & & AR, &7 LUIE T [E) B % ££218 HD-SDI
W STAE A HR3DMIT S B o

- FIESIENGEESDM TR EH A A3DIN A .

» BRRIZH2BEHD-SDIL ST H N iE 3 2 Blackmagic LR RE o

- %%o
& FAAMedia ExpressREFAIFRANEEIDL 4, FEZMSMAEIARMNN, GRMSASEM L “
right” =&, B0, BEEANERFEBRGRA “Clip1” , ZRFERESWGEA “Clip1.mov” , R
KEN&#aHaA “Clip 1_rightmov” .

Media ListAI ¥ R &ErI3DF EREEE R 7T :

* ZEThumbnail ( EREE ) FIRME T, ZRFARWS R BB —3DIRRERELR, FU— KERR

o
+ fETimecode List ( B EF35I% ) EH, ZRMARAIMARSIBITER, HIASDIRRERE,



i Blackmagic Media Express

BTIR FHEIAD SRR, ZEmEE R RALE BERE VTR/ZRALAT E) 55 LTI

1080p 23 ProRes 2cl ZOIC 2008 Craftamai  201C 2008 Sea Work ZOIC 2008 Sprite 10{ ZOIC 2008 TV 1080p ZOIC 2010 1080p 23

¥ Todays rushes 12 Clips

Z0IC 2010 1080p 23  ZOIC 2011 1080p23 § ZOIC 2010 1080p 23 1080p 23 ProRes 2c!  ZOIC 2011 1080p23 § ZOIC 2008 Sprite 10f

. — i
¥ VFX plates - = aM 3 . u.

ZOIC.
Playback

ZOIC 2008 Sea Work ZOIC 2008 TV 1080p ZOIC 2010 1080p 23 ZOIC 2010 1080p23 ZOIC 2010 1080p 23 ZOIC 2010 1080p 23 In: Out: Durati
: ¢ . 00:00:00:00 00:00:00:00 !4 00:00
Name:

Z20IC 2010 1080p 23  ZOIC 2010 1080p 23

¥ New sheis from lecation 2 Tal

Angle:

9 10 11 1213 14 15 16

TiE &R, Psaigsinmiz RESE FREAR/H R RFRER HRER &1 EEKE ERRS BEERRAR ik EBIEIERAT
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800 Media Express

The video format of the selected clip does not match the
, project settings.

start a new one based on

Don't Save Cancel

Mew #EN
Open... #0
Open Recent >
Save #S
Save As... 1+ 38S
Media Files...
Final Cut Pro XML...

Grab Still Frame
Capture Now
Batch Capture

CMX EDL...

BRI EZESNEE, BATERXMLEEDLEN,

Playback

IERE RBEIE RN, Sk, BEIT— M ARSER E—
MR, HEBRERT R

(5] A #0055 F0 B 55 3 14

SANRE
AT E AL 4 S AMedia Express/FIEFT EMX 3, XHSNFTHEEUTILH:

+ WEHEFTIRNZEB R,
- AEFEEFIRHEARKE, N ET3EHREEImport Clip ( SANEM ) o
« EFile () KEAT, &E#FImport (SN ), BiktEMedia Files ( Hk3z4) o

MOpen Video Clip ( ¥TF#L5A%E F ) IHEERRFEREZESANHRTMSAEM TR, ZERFRSHAE
Media ListiE 5 R AIScratchEFR X . MREFEFEFIRPEETECHSE, BAULUEH RERERE
BENSHSB,

MREBERGFRSANRESED, BEZAAETHN LT EHEREImport Clip (SARE) o

MRS GEIEE TR P EMMRMANALE, RESHEHINEERELRCZHNBHRT
YEIE

Media Expressif X3S N\ BB T E4WAVE (.wav ) FIAIFF ( .aif ) 48kHz4E S350,

Iesh, 185 R] LAE F M Final Cut ProS XML, ZFile ( 3244 ) 3EET, &Fimport (SN ), BEikF
Final Cut Pro XML, ¥TF#EREIXML3Z ¥, Final Cut Prolit B MIFTE 4 AFNEE S H I ERET R H,

Media Expressif 35S NCMX EDLX 1§, PUfE(E kB E k4 EDL F1TH ERE, ElFile
(324 ) ERT, &E#FImport ( BN ), FEi%ECMX EDL, EIZEDLHITH ., FNEELHAERETIR
., BEFANNFE, BUTHIEXRE, SAFEUHHFE,

Bl ENMFIZNRER
B EANFER, BREREEFIRPORR, SE, BETUERREEIIRFHORR, RERER FHZE
SR AR P R B AR SR B TIX — 8 1E.

WEEBENRER, BEPHEEIIRPOSNIAER, RARREE LT ERESBREZH P RE IR,

18 1% P B STEE AT LA FEMedia ExpressBSTTR 5T & 1& L B BlackmagictSTfE - Bl i, EIAEt, #&RI{E
FEnable (/5A ) SDisable ( 2 ) #MAFF= kA KT FIEIE,



Blackmagic Media Express

TETE SRR 51 3R 3%t 152 e (8 D 51 2R 400 P2 = 44 e B L R A =X 1 173
o mEWEERHE RRICAKEIE B, fESearchi# REH
BMANEEERBURAE B,

¥ *Scratch*

Raill journey_1_2012-04-24_1723_G0000

In: Out: Dur:
17:23:59:00 17:36:40:00 00:12:41:01
Info: 10680p 24, ProRes 422 HQ, 19201080
Desc: None
Take:
Angle:

ARG B3 B4R B EARSRN 515 BAE,

Log and Capture

In: Jut: Duration:

* 00:00:00:00 00:00:00:00

Capture Clip

EEERANNF BIRE AW, iE7ELog and Capture ( AN
&) ETEh A HEName B REL B ERER,

X BT IR A 3L 1

Thumbnail ( ZEREE ) FLE

FERETUSEUNARNETHE. BHRRMEEERERE L, AESEHEKEAT BB HKNE RER.
AR RER TR H SR,

List ( 515 ) #LE
HEUNERIRABERR K, BREHREIIRSA LA Timecode Listh [E53 5] R EiRZH, {E AR
RAFEN R BRIERER.

@M fE ARiE A
EEURASA, BAHRGIIRPOZARE, ik ‘Create Bin” (QIRSE) o AMHAGE,

ATl e A R B R REHEBEN S HP, REFERE-—HFRAFESIHAR, HEE
SEFEE “Import Clip” (SARE) BR—RAFBRBRXSNBSHPE,

FIANBRT, RANFBESREFEESRA “Scratch” WERK, MRIEFERINNFBREFEEFNNSE,
BHEHHEIFIEE “Select As Log Bin” Bl T,

B 22 05 P Wi e Sk

EEBRFNNH BARC AW, 57 Log and Capture ( FAFIFRE ) ET+th HEName B REHBLHE
FE#R,

TR RpiEhE—R K, ARF7EPlayback ( A ) EIT F m iz A R A EREAREDEG H ik
o BRmEERERATEUEKRE.

R EBIRAENERERERXT, REAKBNHFRERHSEFERBRERRS

MRIEFRHMNFE, R EETIRTEM “Show only favorites” #4515, ZEFRBERSETAEE,
B8R 5 R R 2 BRI A KRR AR

W5 B ATy B SR Bk
BT R R E A RIS BIR A KBS BT :

© BE-ATAEF BB R,
- AHZMSARE, N ETXREHREEF “Link Audio File” ( REXEALMH) o

PRIE, EEATLAER A FE R R B ES B Bl SERS
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(3] Preferences

Project Video Format HO 10&0p 30 30

Capture File Format: | QuickTime Uncompressed 10-hit YUV

When capturing DPX files, use digit numbers in the lrame count

#EFE—1-3DT B MITHER

Clip 1_right

BEFIRATESANRI3DFRERRT.

¥V Bandito 422 ME test Bandito 422 ME test

WA 51 2R AT AG S BRFE — A2 R LSRN

fESearchi# ZE=HPMAREER,

Ei R REER TR

R #0548
MEMIR KK, BEPAREOAR, RS ENEETMRDeloteft, IIRIERMBRETIRPHH R,
HRSMIRAFIETERR A Ko

EMBRSE, BEZDPEXENAT, KEEE “Delete Bin” BIF], RIESHBIEREGENAER
Bo WHRERMBREEIIRFH A B, FASMBEEERER EHNR R,

BI#E3DR &

TR TR BRSO RS BINT :
- ARSI IR FIRISDT B i3
AR THSARETIR.

- AEAERH, ELETEEPEEFE “Set Right Eye Clip” (ZEABRKE ) o tH:RMedia Expressz
RMEERETHRWIMA B, ARMWRSH E “ _right” F#,

BEIIRAESANIDFREER T, ZARMNHF BHHLE REVideo PreviewTisi H O, FRiXZ3D
SR E .
WRIEAMAARIDIEMNF EMBEHRR T A E, BB U TRERITYIE:

- AEHEETIRPH3DA B,

» METX3EHEF%EFE “Swap Eyes” ( BHFIREE )

BREMEIIR
AT AT SRR 5 R BB Search# R N F R Z AN AT R MK B R —B PR R, HEEEERK
MEREEHITRERRN, RRASERBENRBCEENRITRR, NMRE\EEMTERLSR,



pid Blackmagic Media Express

Media Express

¥ ‘Scratch®

1080p 23 ProRes 2cl ZOIC 2008 Craftamai  201C 2008 Sea Work ZOIC 2008 Sprite 10{ ZOIC 2008 TV 1080p ZOIC 2010 1080p 23

¥ Todays rushes 12 Clips
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> 1
¥ VFX plates 14 Clips - " Al 3 u‘

ZOIC.

ZOIC 2010 1080p 23
Edit to Tape

= i

ZOIC 2008 Sea Work ZOIC 2008 TV 1080p ZOIC 2010 1080p23  ZOIC 2010 1080p23  ZOIC 2010 1080p 23  ZOIC 2010 1080p 23 In: out:
; ; . 00:00:00:00 00:00:00:00 !4

Z20IC 2010 1080p 23  ZOIC 2010 1080p 23

ect one or more clips to master
¥ New sheis from lecation 2

Praview Assembla Insert Master a3 89 10 1112 13 14 15 16

FREAR/H R R HEREE  BBERRA/ER



pisbd Blackmagic Media Express

& A 5T A0 F 59 34 4B B Wh s

EARRMNERG EHEER “Hiw” , BERENRVATLMERENER, SHRHEFZNT:
 EERMEEREIETEIAE,
- HEEBBEd to Tapetzél,

- REIn (AR ) FgRIERE,
- HMERR,

EEREFMEASFENRR
ZIMedia Listfifk | = iR ESMEAFHFH R B, BHATLUEAN SN AT RNEE, BEEE LW

B, MREABIGUIEE A REBIT, BREREIR EAHNERKEIRS, #£51% 2 EREKRE
WRE, FREERAR. AF, MR PHHEEEEREIMTRI R B

HAFEE RIERH
AL EEREdt to TapeiRill, ZEINEHRBARTHHEN AN B, SERBREHESEEENMNE
Ja, EMark Ini=$FRIEN =,

HNSRATEOUE (AT ) MBS, Media Express ORI Kig H G FIR FHTA K EAI2 K, 10
oo R RIGETHA, FREROSBRTCLMME, Media ExpressEbrH IRt SIS B HRT ERE LR H .

#EHEAssemble ( A4 ) Hinsert (BN ) HEFRFEEIFF, KRigEMasterigfil,

M 00:00:00:00  00:00:02:03 00: y TR R R, BHASRABEE L, ZRXTTRARNERES, TREATESIIHHER
HI SRS ERETFRRERE, ERKESCSHRH BT ERWSIE R FH BRI,

R FZH e /3 FRecord Inhibit ( ZHI4R3# ) , Media Express& £ & iMasterizf R 8 HIRR,
# A Record Inhibit FERZIRFH o

@ mdEnable (/EA ) fDisable ( £/ ) 2R EREHWHNAFAMSMEE, WREAFEWHE
55, EEUH QL M ELTEE .

REFERIR EFHEREIRS, £RARTEEER R R

Assemble Insert

P R B AR i BIRE T

879 10"11 1211314 15 16

R E B REGESHNENEBES D,



)] Blackmagic Disk Speed TestillliE T &

Select Target Drive...
Save Screenshot...  #8S

Stress
1CB
2 CB
3CB
4 CB
v 5 GB

Disk Speed Test Help
About Disk Speed Test

Quit
A H e ERRITH Settings 3£ 8.,

f+ 4 = Blackmagic Disk Speed Test?
Blackmagic Disk Speed TestRIHR#E ML A MR ~F SR ML IE N BB 86, FrEBlackmagic Designf=

mZ¥EEIMac OS XFWindowsH fx i, #BE T Disk Speed Test, EHATUBIANTE W EHE TEHIZIE
Fo EffiTStart ( Fris ) =50 EFFHSettingsizd ( 5% E#5 ) , #ADisk Speed TestiZ &,

Select Target Drive ( %% B#rIR302E )
S Select Target Drive B {REHIZE IR,

Save Screenshot ( REFEREHE )
B drSave ScreenshotSERFLBINIKER,

Stress (EH )
EHELREI1GBEISGBZELE, M1GBABAIHIYE, 5SGBABIANIEE, HEEHRAEBINEER,

Disk Speed Test Help
A i Disk Speed Test HelpiZ{TDisk Speed Test#IPDFARIZIEF M,

About Disk Speed Test
About Disk Speed Testal B RIEFTIE1THIDIsk Speed TesthEZs .

Start ( 788 )
s Startig s FFIRMIE, Disk Speed Test&7E HiRIRENEE £ B NFIHEZE—MIGAT 324, Disk Speed Test
SEREFEERE, HISERIR T Startdz /510,

Will it Work? ( i& FIBPLEt&=? )

“Will it Work? ” ZRRESFIHLFHERAIER, FUAMRXEREZEEEEEUMITZHER, &
HITSRMK, WEXFEZTAENIERAENX, IRETLRNKE, E—EXERHFIESR
#FTA, XUBAHNERHF TS FIET I ERRRR

How Fast? ( M2 )

“How Fast?” £RESFIHEMERETIEBMNIZR, FEEEME “Will it Work?” JIRBHESER,
R “Will it Work?” ZEREH, 2K 1556 @25f&N7E10 Bit YUV 4228 N B RAH, ™M “How
Fast?” #R%xHBREKZIFMZEH25ps, BAMNEER DIEBZEEIEEIER S,



23l Blackmagic Disk Speed Testillli& T E

START

Bt A T R
o BRAEERMIK

Will it Work?
(& AmLEEN? )

25 RR AT H IR ARE
T ST FF Y & AR K

Disk Speed Test

NTSC
720p50
720p59.94
1080p23.98
1080p24
1080p29.97
1080p30
1080i50
1080i59.94
1080p50
1080p59.94

2K 1556@23.98
2K 1556@24
2K 1556825

Will it Work?

~

10 Bit YUV 4:2:2 10 Bit RGB 4:4:4 12 Bit RGB

4:4:4

How Fast?

HD 720
HD 1080
2K
10 Bit RGB 4:4:4

HD 720
HD 1080
2K
12 Bit RGB 4:4:4

RE
FHIGRE AT, HRE
A ITIRE

How Fast? ( IEEIAM? )

R RATIAERMIL
(fps) BREE
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FABH BN HE01R 2 R B BBlackmagic DesignZE 4 S TR 8 1L AE (OB 3 S 548 BAIHTAY,

Blackmagic Design#E£k X 5 U H
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CAUTION!

RISK OF ELECTRIC
SHOCK-DO NOT OPEN!

100-240V 1.7A 50-60Hz Fuse T5AL

Caution labe

ETRE

Caution: Risk of Electric Shock

On the UltraStudio 4K enclosure you will see a yellow warning label marked ‘Caution: Risk of Electric Shock'.
This is intended to warn users that there may be the presence of uninsulated “dangerous” voltage within
the UltraStudio 4K enclosure which may be of sufficient magnitude to constitute a risk of electric shock to
the user. Blackmagic Design advises you not to open the UltraStudio 4K unit, but rather contact your nearest
Blackmagic Design service center should assistance be required.

5 IMORRE

UltraStudio 4K#HL &5 E B EBERRE, FERE “E4: MOMEBE” &, XRATESERE
UltraStudio 4K ERFTBETEFEIE B LR “RIR” BIE, HIBERI8E5] &, Blackmagic DesignZ &
&7 B1TiRfEUltraStudio 4Ki% %, 03B [A1ZRIERL R 1B BT 7EH X f9Blackmagic DesignAk 55 F 3RS EE B,



295 REIES

BIRRIE

Blackmagic Designf®iEUltraStudio. DeckLinkAMultibridge & %!I7= & B WX~ B#2361 B A AL E M HF
TIZ LwRes; BEIZAEI2DNARN, #O. K45, BHE. XAER. REL. EEREHIASHN
RIS T E LA, Blackmagic DesignfRiEIntensity 25| =REMWLZ BRI1I2MNARALE MBI E
FHOERBE, BAFREREHANHREEE, Blackmagic Designl &% 4 7= Mig it 2 ISR TR TN
, SE EHRERFE = Mo

HHREEFANEZZAREZAPRIRS, WiERREEEIE S HERIEH R EX RBlackmagic Design
HEERRIEEE, HBEENIGRIE™ R B3 IEEE|Blackmagic Designfy#EE IR S F 0 #ITHE, 1B
BHEREFEHTELN, BHBEREMRERSE, MAZHE. REE. XBEEWMBEUREBEE
R HEBRERE,

ARREERAERFEMEMER. EIPRYSRFAEERBEE, WESIRR, RIEARRER

%, Blackmagic DesignfJRIERRESEERBIEUTHNSE: 1. 3t HIEBlackmagic DesignE [T A RFITHIR
3. HEESRFMERMRFEITESE, 2. XMEEAR YSEZEARERSIERNIRTHITEE, 3.
*tE 4 A T JEBlackmagic Design4 F=HIE ST SBRRIA S MEHITESE, R 4. WET g fE A
FRTAEN = RFITRFEE (AAFERENESARESEMRFLEECMEMNEANRFEE ) . X
R85 HBLACKMAGIC DESIGN#Z#t, EWERrEHE RS SHR{E, BLACKMAGIC DESIGN
REMENEIHMEMERIEHEER M E A RNEAYERSRIEREEMEBR, BLACKMAGIC DESIGN

fE N HBE R RN A S FRRS 2T EMH AN IERE, N iEBLACKMAGIC DESIGNE]

HUNER2RELRBLEEE, 5%, BASGRBTERIFNVATENE, BEEEXNMEEHITIERE
i, BLACKMAGIC DESIGN# A fas, stEERA~RIEMAIIL, BLACKMAGIC DESIGN#ARfiE,

A= RHRIEREH AP BT&E,

© Copyright 2014 Blackmagic Design. lR#XFFE. “Blackmagic Design” . “DeckLink” . “HDLink” . “Workgroup Videohub” .
“Multibridge Pro” . “Multibridge Extreme” . “Intensity” A& “Leading the creative video revolution” 7£3& Bl & E fi E 314 A4 i Mt
Bin. FIAEMARBRETREHRAESEMAEENEREIR.

Thunderbolt E @R 4 345 /R A 7 7 £ B F/s H it E R B4R



	Getting Started
	Introducing Desktop Video
	System Requirements
	Installing your Blackmagic Video Hardware
	Installing a Blackmagic PCIe Card
	Connecting Blackmagic Video Hardware with Thunderbolt
	Connecting Blackmagic Video Hardware with USB 3.0

	Installing the Blackmagic Design Software
	Applications, Plugins and Drivers
	Mac OS X Installation
	Windows Installation
	Linux Installation

	Capturing and Playing back Video 

	Using Blackmagic System Preferences
	Launching Blackmagic System Preferences
	The Settings Tab
	The Processing Tab

	Using your Favorite 3rd Party Software
	After Effects® CC
	Photoshop® CC
	Adobe® Premiere Pro® CC
	Apple Final Cut Pro X
	Avid Media Composer
	Autodesk Smoke 2013 Extension 1
	DaVinci Resolve 10 and Live Grading

	Blackmagic Media Express
	What is Blackmagic Media Express?
	Capturing Video and Audio files
	Playing back Video and Audio Files
	Browsing Media
	Editing Video and Audio Files to Tape

	Blackmagic Disk Speed Test
	Help
	Developer Information
	Warnings
	Warranty
	はじめに
	Desktop Videoについて
	システム要件
	Blackmagicビデオハードウェアをインストール
	Blackmagic PCIeカードをインストール
	BlackmagicビデオハードウェアをThunderboltで接続
	BlackmagicビデオハードウェアをUSB 3.0で接続

	Blackmagic Designソフトウェアをインストール
	アプリケーション、 プラグイン、 ドライバー
	Mac OS Xにインストール
	Windowsにインストール
	Linuxにインストール

	ビデオのキャプチャー・再生 

	Blackmagicシステム環境設定の使用
	Blackmagicのシステム環境設定を開く
	設定タブ（Settings）
	処理タブ（Processing）

	お気に入りのサードパーティ製ソフトウェアの使用
	After Effects® CC
	Photoshop® CC
	Adobe® Premiere Pro® CC
	Apple Final Cut Pro X
	Avid Media Composer
	Autodesk Smoke 2013 Extension 1
	DaVinci Resolve 10とLive Grading

	Blackmagic Media Express
	Blackmagic Media Expressとは
	ビデオ/オーディオファイルのキャプチャー
	ビデオ/オーディオファイルの再生
	Browsing Media
	ビデオ/オーディオファイルをテープに編集

	Blackmagic Disk Speed Test
	ヘルプライン
	デベロッパーの皆様へ
	注意
	保証
	Mise en route
	Présentation de Desktop Video
	Configuration système requise
	Installer votre matériel vidéo Blackmagic
	Installer une carte PCIe Blackmagic
	Connecter du matériel vidéo Blackmagic avec Thunderbolt
	Connecter du matériel vidéo Blackmagic avec USB 3.0

	Installer le logiciel de Blackmagic Design
	Applications, plug-ins et pilotes
	Installation sur Mac OS X
	Installation sur Windows
	Installation sur Linux

	Capturer et lire de la vidéo

	Utilisation des préférences système de Blackmagic
	Lancer les préférences système de Blackmagic
	Onglet Settings (paramètres)
	Onglet Processing (traitement)

	Utiliser votre logiciel tiers favori
	After Effects® CC
	Photoshop® CC
	Adobe® Premiere Pro® CC
	Apple Final Cut Pro X
	Avid Media Composer
	Autodesk Smoke 2013 Extension 1
	DaVinci Resolve 10 et étalonnage en direct

	Blackmagic Media Express
	Qu'est-ce que le Media Express ?
	Capturer des fichiers vidéo et audio
	Lecture de fichiers vidéo et audio
	Parcourir vos médias
	Monter des fichiers vidéo et audio sur bande

	Blackmagic Disk Speed Test
	Assistance
	Information sur le développeur
	Avertissements
	Garantie
	Erste Schritte
	Einleitung Desktop Video
	Systemvoraussetzungen
	Installation Ihrer Blackmagic Videohardware
	Installation einer Blackmagic PCIe Karte
	Anschließen von Blackmagic Videohardware mit Thunderbolt
	Anschließen von Blackmagic Videohardware mit USB 3.0

	Installation von Blackmagic Design Software
	Applikationen, Plug-ins und Treiber
	Installation unter Mac OS X
	Installation unter Windows
	Installation unter Linux

	Erfassung und Wiedergabe von Video 

	Anwendung der Blackmagic Systemeinstellungen
	Starten der Blackmagic Systemeinstellungen
	Die Einstellungs-Registerkarte (Settings)
	Die Verarbeitungs-Registerkarte (Processing)

	Einsatz Ihrer favorisierten Fremdhersteller-Software
	After Effects® CC
	Photoshop® CC
	Adobe® Premiere Pro® CC
	Apple Final Cut Pro X
	Avid Media Composer
	Autodesk Smoke 2013 Extension 1
	DaVinci Resolve 10 und Live-Grading

	Blackmagic Media Express
	Was ist Blackmagic Media Express?
	Erfassen von Video- und Audio-Dateien
	Wiedergabe von Video- und Audiodateien
	Medien browsen
	Schnitt von Video- und Audiodateien auf Band

	Blackmagic Disk Speed Test (Festplatten-Geschwindigkeitstest) 
	Hilfe
	Informationen für Entwickler
	Warnhinweise
	Garantie
	Primeros pasos
	Introducción
	Requerimientos del sistema
	Instalación del dispositivo
	Instalación de la tarjeta PCIe
	Conexión del dispositivo mediante Thunderbolt
	Conexión del dispositivo mediante USB 3.0

	Instalación del software
	Aplicaciones, complementos y controladores
	Instalación en sistemas operativos Mac OS X
	Instalación en sistemas operativos Windows
	Instalación en Linux

	Captura y reproducción de vídeos 

	Preferencias del sistema de Blackmagic
	Acceso a las preferencias del sistema
	Pestaña de ajustes
	Pestaña de procesamiento

	Uso de programas desarrollados por terceros
	After Effects® CC
	Photoshop® CC
	Adobe® Premiere Pro® CC
	Apple Final Cut Pro X
	Avid Media Composer
	Autodesk Smoke 2013 Extension 1
	DaVinci Resolve 10 y Live Grading

	Blackmagic Media Express
	¿Qué es Blackmagic Media Express?
	Grabación de archivos de audio y vídeo
	Reproducción de archivos de audio y vídeo
	Exploración de medios
	Masterización

	Blackmagic Disk Speed Test
	Ayuda
	Información para desarrolladores
	Advertencias
	Garantía
	入门
	Desktop Video简介
	系统要求
	安装Blackmagic视频硬件
	安装Blackmagic PCIe卡
	连接配备Thunderbolt接口的Blackmagic视频硬件
	连接配备USB 3.0接口的Blackmagic视频硬件

	安装Blackmagic Design软件
	应用程序、插件以及驱动
	在Mac OS X系统下安装
	在Windows系统下安装
	在Linux系统下安装

	采集和回放视频 

	使用Blackmagic系统偏好
	打开Blackmagic系统偏好
	Settings设置选项卡
	Processing处理选项卡

	使用您喜爱的第三方软件
	After Effects® CC
	Photoshop® CC
	Adobe® Premiere Pro® CC
	Apple Final Cut Pro X
	Avid Media Composer
	Autodesk Smoke 2013 Extension 1
	DaVinci Resolve 10和实时调色

	Blackmagic Media Express
	什么是Blackmagic Media Express？
	采集视频和音频文件
	回放视频和音频文件
	浏览媒体文件
	将视频和音频文件编辑到磁带

	Blackmagic Disk Speed Test
	帮助
	开发人员信息
	警告
	保修

